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8 ЕУЕ$ 
* Правильный порядок прохо- 
ждения игры. 

Чтобы победить финального босса, необхо- 
‘димо пройти игру в следующем порядке: брал, 
Едур', На, па, А№са, бегтапу и АгаБа. 

* Правильное расположения дра- 
гоценных камней. 

В конце игры разместите драгоценные 
камни в следующем порядке: уеНо\м (жел- 
тый), мпКе (белый), огееп (зеленый), огапде 
(оранжевый), Буше (голубой), ригре (фиоле- 
товый), гед (красный) и Маск (черный). 

* Пароли 
(@иезт 1/ Фиезт 2/ Фиезё 3) 

Начало (попе) 
ТАХАМТАХАМ 
ЕМАЕЗТАСЕ 
А!ААСАСОУВ 
РЕСВАСААОЕВ 
ОбСАСААОЕС 
ТВАТСИСВЕС 
ГОВ!СААВРС 
1СС1СААВВС 
КАКСКССбО 
ЕСВКСААСРВ 
ВКСКСААСЕС 
ЕСАОСОССМО 
ЕНВОСААСМС 
КОСОСААСРС 
МСАОСОСЕЕЕ 
1АВОСААЕТС 
СОСОСААЕМС 
МААОНОНАВЕ 
ВИВОНААА.С 
МРСОНАААМО 
НЕАРНРННРЕ 
ЕВВРНААНМС 
РЕСРНААНОЕ 
УВАРРРНРНЕ 
СЕВРРААРРО 
КНСРРААРКЕ 
ОМАРРМВРРЕ 
СКВРРААРЕЕ 
СВСРНААНАБ 


Зрат завершен 
Едур{ завершен 
Кайу завершен 
|паа завершен 
Атса завершен 
бегтапу завершен 
АгаБа завершен 
Дом Ни завершен 


Финал 
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3-2 МОВЕР ВОММЕВ 
* Продолжение. 

Когда игра закончится, нажмите и удержи- 
вайте ООММ + Аи нажмите З+аг(. Другой ва- 
риант. Когда игра закончится, нажмите ЦР + А. 
* Увеличить уровень счастья. 

В начале игры нажмите В(х4), затем на- 
жмите иудерживайте диагональ 1еН/Цр и 
нажмите З{ам. 

АВАРОХ 
* Непобедимость. 

На экране титров нажмите А(х2), УР, В 
(х2), БО\/М, А, В, $ам. 

* Просмотреть финальную видео- 
вставку. 

Когда появится фраза "Ргезз Э{ай", нажми- 
те А(х2), ЦР, В(х2), БОММ, А, В(х2), $4ам. 
* Выбор уровня. 

Нажмите ВЕЕТ, УР, ВИНТ, БОММ, 
УР, ВИ6НТ, ГЕРТ, ООМ/М и одну из приве- 
денных ниже кнопок.на экране титров. 


Уровень Кнопка 
2 ОР 
3 ТЕРТ 
4 ромм 
5 Вент 
6 Зе!еси 
7 В 


АБРАМ$ ГАМШУ, ТНЕ 


Семейство Аддамс было похищено, и что- 
бы спасти свой дом и имущество от мерзкого 
адвоката Тулли Алфорда (Ти!у АМ ога), кото- 
рый к несчастью был их семейным адвокатом 
и мечтает захватить все их богатство и иму- 
щество, Мортисиа (Мо (а), Ларч (Ёигсй), 
Гренни (Сгаппу), Пагсли (Радзеу) и Веднес- 
дей (\\едпездау) отправилились к нему в 
дом, чтобы урезонить совершенно ошалев- 
шего адвоката и привести его хоть немного в 
чувство. Но когда глава семейства Гомес 
(боте2)’ появляется дома, то обнаруживает, 
что все его родные и близкие исчезли. 

Теперь, естетсвенно, Гомесу необходимо 
спасти своих любимых, свой дом, свое иму- 
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щество и богатство. Однако, чтобы спасти 
похищенных, понадобятся деньги, и очень 
много. К счастью, в различных частях дома 
можно отыскать приличные денежки, но нух- 
но быть очень осторожным. Сверху могут ва- 
литься острые шипы, со всех сторон выска- 
кивать отвратительные монстры и призраки, 
а кроме того, придется поработать и голо- 
вой, чтобы решить таинственные головолом- 
ки, иначе своих родственников не увидите. В 
частности, вам понадобится помощь некоего 
“существа”, которое называется Тинг (ТВйпа), 
но его еще надо вначале отыскать. 

Итак, полный вперед. Нужно спасти се- 
мейство Аддамс. 

Естественно, вы играете роль главного героя 
Гомеса Аддамса. Управлять им чрезвычайно 
легко, причем в игре нет никакого специального. 
оружия, не нужно бросать во врагов предметы. 
На самом деле, чтобы уничтожить врага, надо 
прыгнуть прямо на него или заманить в какую- 
нибудь ловушку. Естественно, что главная цель 
игры спасти семью, а для этого придется обсле- 
‘довать дом и очень тщательно, а также террито- 
рию вокруг него, и отыскать всех своих близких. 
Как мы уже говорили, очень важную роль в этой 
игре, впрочем как и в жизни, играют деньги. Вы 
обнаружите долларовые купюры, бриллианты, 
золотые слитки. Собирая их, естественно, вы 
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как бы зарабатываете деньги и тем самым под- 
нимаете свой статус (на дисплее в нижней пра- 
вой части экрана). Причем, чтобы успешно за- 
вершить игру, надо собрать миллион долларов. 

На вашем статус-дисплее находится так- 
же индикатор жизни (Ме те!ег), который 
фиксирует уровень имеющейся у вас энер- 
гии. К сожалению, по ходу игры она расходу- 
ется чрезвычайно быстро, и до тех пор, пока 
вы не узнаете где находятся и как действуют 
разнообразные ловушки, о здоровье нужно 
заботиться чрезвычайно тщательно. Обрати- 
те внимание на цифру возле иконки в форме 
сердца. Она указывает какое количество 
жизней у вас осталось. Кстати, цифра чуть 
ниже сообщает вам, как много ТВ!пд$ у вас. 
осталось. Но как`мы уже говорили, до этого, 
пока далеко. И наконец, на статус-дисплее 
есть еще одна табличка, на которой указано 
название ‘зоны, которую вы в настоящий мо- 
мент обследуете. Игра, на самом деле, 
сложная. Однако, на то и прохождение, что- 
бы облегчить жизнь, в частности, малоопыт- 
ным игрокам. Как и в большинстве игр подо- 
бного рода, тренировка, практика, повторе- 
ние, значительно облечают прохождение иг- 
ры, ну а опытные геймеры ‘возможно также 
кое-что узнают из нашего прохождения. 

* Супер пароль. 

Введите пароль 6В2КК, чтобы Еез{ег, 
Медпездау, боте? и бгаппу были спасены. 

* Как заработать дополнитель- 
ные деньги. 

Чтобы заработать дополнительные денеж- 
ки, обыщите следующие четыре комнаты, для 
чего первым делом воспользуйтесь печными 
трубами в кухне, хватайте ведерко, заполини- 
те его водой в ванной, затем затушите огонь в 
столовой (Ч1пп/пд гоот) и нажмите кнопку В. 

Прыгайте прямо в раму, прямо с фото- 
графией с кузиной, она находится на “пло- 
щадке” возле ТАпд. 

Плывите в тоннель мимо ключа в пруду с 
водой. 

Нажмите кнопку В на крышке шкафа в уг- 
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лублении возле двери, ведущей на крышу. 
— Управление. 

Нажмите кнопку З{аи\, ‘чтобы начать иг- 
ру. Если нажмете эту кнопку по ходу игрово- 
го действия, то войдете в экран инвентори 
(пуепюгу зсгееп). 

Нажав кнопку Зейес{ вы активируете 
Типа, конечно, после того, как обнаружите, 

Нажав кнопку А, выполняете прыжок и 
плаваете, конечно, когда находитесь в воде. 

Нажимая кнопку В, вы входите и выходи- 
те из различных комнат, а кроме того, гребе- 
те, когда плывете на гондоле. 

Нажимая кнопки УР, БОММ, ВИСНТ или 
ГЕРТ на О-рад, перемещаете перснажей в 
соответствующем направлении. Кроме того, 
когда нажмете кнопку ОО\М/М, Гомес тут же 
опустится на корточки. 

* Главные персонажи. 
— Гомес. 

Это глава семейства Аддамс. Вы управ- 
лете им в этой игре, поскольку ему предсто- 
ит отыскать всех членов своей семьи, похи- 
щенных гнусным адвокатом, а заодно по хо- 
ду дела собрать миллион долларов. 

— Мортисиа. 

Была похищена адвокатом ТиЙу АНога, и 
Гомесу нужно постараться как можно быст- 
рее освободить ее, пока этот мерзавец не 
сделал какую-нибудь пакость. ` 

— Тулли Альфора. 

Адвокат семейства Аддамс. Он мечтает 
захватить все семейное имущество, как дви- 
жимое, так и недвижимое, ну и конечно, все 
остальные богатства, 

— Фестер. 

Этого персонажа вы не встретите до кон- 
ца игры, хотя комнату его обязательно обы- 
щите, 

— Веднесдей. 

Дочь Гомеса и Мортисии, с этой девуш- 
кой вы конечно встретитесь, поскольку оты- 
щите ее в доме. 

— Пагсли. 

Сын Гомеса и Мортисии. Этого парнишку 
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— 
отыскать довольно легко, поскольку вы уви- 
дите его, “лягающимся” ногами в боковом 
окне этого здания, нужно будет только про- 
браться к нему. 

— Ларч. 

Отличный пианист и знает, как открывать кое- 
какие двери. 

— Гранни, 

Бабушка достаточно пожилая, но естест- 
венно имеет большой жизненный опыт и она 
поможет вам освободить Пагслей, Кстати, 
встретите его в Ригласе. 

— Финг. 

Пожалуй, это единственный серьезный по- 
мощник в игре, Как только обнаружите его, на- 
жмите кнопку Зеес{, и он как бы образует щит 
вокруг вас. 

* Предметы. 

Следующие предметы вам нужно собрать 
по ходу игры. Нажмите кнопку З4аг{, чтобюы 
войти в экран (пуетогу зсгееп и сразу же 
увидите все предметы, которые вы собрали 
уже, и имена всех членов семьи, которых об- 
наружили и спасли. 

— Ключ от парадного входа (ЕгопЁ 

роог Кеу). 

Этот ключ получите, разделавшись. со 
скелетом в склепе (Сгур!). С его помощью 
откроете парадную дверь дома и сможете 
обследовать внутреннее помещение. 

— Кость (Вопе). 

Один из трех чрезвычайно важных пред- 
метов, важнейший ингредиент для изготов- 
ления настойки (ройоп). С помощью этой на- 
стойки вы сможете уменьшить размеры 
Радз!еу и вытащить его из окна. Отыщите эту 
кость в комнате Вопе Воот, выйдя через 
верхнюю правую дверь в склепе. 

— Ведерко (Вискей). 

На первый взгляд это бесполезный пред- 
мет, который найдете в кухне. Непонаятно, за- 
чем нужен. Но по ходу игры вам придется на- 
брать воды из душа, чтобы затушить’ огонь, 
иначе не попасть в секретную комнату (зесге! 
гоот). Вот тогда ведерко вам и понадобится. 
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— Дополнительная жизнь (Ежа ШРе 
1-ир). 
По ходу игры найдете две дополнитель- 
ных жизни, Загляните в комнату Ргеегег и в 

комнату Зесге! Воот. 
— Ключ от Аттика (Ас Кеу). 
М/епдау даст вам этот ключик, как только 

вы ее спасете. 

> — Зонтик (Итбге!а). 
‘Очень полезная вещь. Найдете ее в кон- 
серватории (Сопзегуауогу). С помощью этого 
зонтика сможете спокойно прыгать с большой 
высоты, поскольку он работает, как парашют. 
— Музыкальные ноты (Мизс $согез). 
В библиотеке три комплекта нот. Отдайте 
их Ларчу, тот отправится в танцевальный зал 
(Ва!гоот) и сыграет эти мелодии на пианино. 
— Дыхательная трубка ($погке!). 
Найдете ее в комнате Тоу Воот и сможе- 
те запросто плавать под водой, не получая 
никаких повреждений. Даже акваланг не по- 


требуется. 
— Деревянный ключ (Моодеп Кеу). 
Найдете его в комнате Веднсдей 


(МедпезЧау`$ Воот) и сможете использовать, 
чтобы попасть в Дерево в самом начале игры. 
— Синее яйцо (Вше ЕзЗ). 
Найдете это яйцо в Дереве. Это еще один 
ингредиент для волшебной настойки, 
— Гаечный ключ (\Угепсв). 
Найдете его в пруду (Ропа), и как только 
ключ окажется у вас в руках, тут же появится 
Сбгаппу и сообщит, что она ремонтирует ма- 
шину Род Маснте. Естестенно, ей понадо- 
бится этот ключ. 
— Роз. 
Это последний из трех ингредиентов, не- 
обходимых для изготовления настойки. От- 
правляйтесь к Род машине, Гранни к этому 
моменту ее отремонтирует. Машина находит- 
ся на крыше (Воо!), там и получите образец 
Род, необходимый для ваших экспериментов. 
Кроме того, как вы уже знаете, по ходу 
игры обнаружите алмазы, слитки золота, ме- 
шочки с деньгами, которые нужно обязатель- 
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=—ЩЩ- 
но собирать, чтобы набрать миллион, а так- 
же здоровенные куски сыра (Воск о! 
Спеезе), которые совершенно необходимы 
для того, чтобы поправить здоровье. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


— Тпе багаеп. 

На старте игры вы оказываетесь в саду. 
Нажмите кнопку на одной из гробниц, войди- 
те внутрь. Эта гробница находится в дальнем 
правом углу сада. Хватайте' денежки в дере- 
ве и продвигайтесь дальше направо, а когда 
появится возможность, прыгайте на врагов, 
включая кое-какие цветы, чтобы разделаться 
сними. Учтите, что необходимо собрать каж- 
дую денежку, каждый бриллиантик, каждый 
брусочек золота, иначе в конце игры вас 
ждет глубокое разочарование. Продвигай- 
тесь мимо дома и увидите, как в окне болта- 
ется пара ног. Не обращайте пока на них 
внимания, но запомните это окошко. Про- 
двигайтесь дальше направо. Из окна высу- 
нется башка какого-то парня, и когда окно 
откроется, быстренько отступите назад, что- 
бы увернуться от его дальнобойных атак. 
Идите дальше направо, собирайте по пути 
все, что нужно, и когда окажетесь возле мо- 
гил, вокруг которых плавают призраки, по- 
старайтесь как можно быстрее добраться до 
сыра и не забудьте прихватить бриллиант 
(С1атопа), хотя для этого придется запрыг- 
нуть на голову одного из призраков, чтобы 
добраться до нужных гробниц. Дальше снова 
продвигайтесь направо, прыгайте по головам 
скелетов, чтобы перебраться через пару ям с 
острыми шипами, и наконец, доберетесь до 
гробницы в конце. Встаньте на нее, нажмите 
кнопку В и войдете в склеп. 

— Тре СгурЕ. 

Первым делом прыгните три раза на голо- 
ву скелета и тогда сможете достать ключ от 
парадной двери. Кстати, в склепе четыре две- 
ри. Нижняя правая дверь приведет вас к яме, 
в которой мгновенно погибнете, а потому пер- 
вым делом отыщите три мешочка с деньгами, 
а затем пройдите в верхнюю правую дверь, 


чтобы попасть в первую комнату (Вопе Воот). 
— Вопе Ноот М1. 

Прыгните на “костяную“ платформу, дви- 
жущуюся налево. Будьте осторожны, можете 
получить серьезные повреждения, если она 
ударит вас сбоку, продвигайтесь аккурат- 
ненько наверх, чтобы добыть кость (А Вопе), 
а затем можете вернуться обратно вниз и по- 
кинуть комнату тем же путем, что и пришли. 

— Тле Сгур!. 

Когда вернулись обратно в склеп, уверни- 
тесь от скелета; чего с ним драться, если вы 
уже получили все, что хотели. Верхняя и них- 
няя левые двери приведут вас в комнаты 
Вопе Воотз, в них сможете найти деньги, 
Обязательно загляните в обе эти комнаты. 
Ведь деньги нужно собирать всюду, где толь- 
ко можно. Не торопясь, соберите все необхо- 
димое, обязательно запомните расположение 
платформ, где находятся острые шипы, и тог- 
да количество проблем заметно сократится. 

— Тле багает. 

Выбирайтесь из склепа по веревке, а за- 
тем пройдите налево, пока не окажетесь пе- 
ред парадной дверью дома. Нажмите кнопку 
В, чтобы пройти в здание, а затем быстрень- 
ко еще раз ее нажмите, чтобы выйти из до- 
ма, и таким образом не погибнуть под обру- 
шившейся люстрой. Затем спокойно входите. 
в дом, опасности больше нет. 

— ТЛе НаЙмау. 

Из главного коридора вы можете попасть 
в самые нужные комнаты, а потому появлять- 
ся здесь будете много раз. Для начала прой- 
дите в ближайшую дверь справа. 

— ТВе КИсвеп. 

Попав в кухню, приготовьтесь встретить 
здесь крыс и прочую нечисть, которая обыч- 
но обитает в подобного рода помещениях, и 
прежде, чем отправиться куда-нибудь даль- 
ше, спрыгните вниз и пройдите в дверь, ве- 
дущую в морозильник (Ргее2ег). 

— ТВе Егеегег. 

Пробирайтесь направо, остерегайтесь 
падающих сосулек, а затем и здоровенных 


А - АООАМ$ ЕАМИХ 


——_ 
снежных шаров, которые могут накатиться на. 
вас. Спрячьтесь в узких проходах, прыгайте 
через снежные шары и бегите к следующему 
проходу, а затем повторите эту процедуру 
несколько раз, пока не доберетесь До воды. 

Здесь увидите ледяной блок, который появ- 
ляется и погружается в воду. Точно рассчитайте: 
время и прыгните на этот. блок в тот момент, ког- 
да он появится из воды, и тут же совершите еще 
один прыжок, чтобы перескочить на еще один 
ледяной блок, находящийся справа. 

Таким образом добудете дополнительную 
жизнь, Запрыгните на платформу и обнару- 
жите замороженную \едпездау. Теперь не- 
обходимо ее оттаять, а для этого оттащить в 
подходящее место, так что выйдите обратно 
налево в деверь, ведущую в кухню. 

— Тре КИсвеп. 

Продвигайтесь до конца направо, затем 
вскарабкайтесь по трубе и хватайте пустое 
ведерко (Етру Виске!). Спуститесь вниз по 
трубе и встаньте перед синей печкой. 

— ТВе Еигпасе. 

Черт побери, в печке целая комната, и 
как только войдете, девушка автоматически 
оттает и тут же даст вам ключ Ас Кеу. От- 
правляйтесь направо мимо яркого пламени и 
доберетесь до Гранни. Судя по всему, она 
потеряла свой гаечный ключ (мгепсН). Не 
волнуйтесь, вы найдете его чуть позже, а по- 
ка выйдите из печи. 

— Тре КИспеп. 

Пройдите налево, пройдите в верхнюю 

дверь и возвращайтесь в главный коридор. 
— НаЙмау. 

Как только выйдете из двери, сверните 
направо и войдите в столовую (Опп!па Воот), 
— Тре Отптпт9д Воот. 

В столовой, как полагается, большой ка- 
мин, Запомните где он находится, а когда вас 
атакует зеленый монстр, запрыгните на этот 
камин, оттуда на люстру, и она рухнет прямо. 
на монстра, Тут ему и конец. Отправляйтесь 
направо и увидите три растения КШег Р!ап{$. 
Убить их нельзя, так что уворачивайтесь от их 
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атак, хватайте в углу зонтик и немедленно 
возвращайтесь налево в главный коридор. 
— Тре НаИмау. 

Поднимитесь по центральной лестнице, а 
затем вверх по очередному пролету, ведуще- 
му направо, и дальше по верхней правой до- 
рожке... 

— Тре Еапатд. 

Как только выйдете на площадку, нажмите 
кнопку ГЕРТ, чтобы увернуться от обрушиваю- 
щегося меча. Обратите внимание на окно 
справа от люстры, встаньте под ней, подпрыг- 
ните и в верхней точке нажмите кнопку УР, 
чтобы прыжок стал еще выше и попадете в... 

— А 5есге! Ноот (№1). 

Вот это да! Вы оказались в секретной 
комнате. Здесь находится тайник Гомеса. 
Так что немедленно соберите все мешочки с 
деньгами и возвращайтесь на площадку, 
выйдя в дверь. 

— ТЛе ЁЕапато. 

Сверните направо и войдете в спальню 
хозяина (Мазег Ведгоот), Соберите с крова- 
ти денежки, а затем вскарабкайтесь на верх- 
нюю левую платформу. Прыгните с нее так, 
чтобы приземлиться точно в середине посте- 
ли. Она подбросит вас, словно батут, на 
платформу, находящуюся справа, и здесь вы 
наконец обнаружите Тод. Нажмите кнопку 
Зе!ес{ по ходу игры, если хотите его исполь- 
зовать в качестве своего щита, но не забудь- 
те, что вы можете использовать его лишь три 
раза. Продвигайтесь направо к балкону, где 
денежки буквально падают с неба. Соберите 
как можно больше, увернитесь от мерзкого 
паука. Все деньги подбирать не стоит, до- 
ждитесь, когда они станут падать с неба, и 
пройдите налево в главный коридор, Вы сю- 
да еще вернетесь, и деньги никто не украдет. 

— ТВе НаИмау. 

Вскарабкайтесь по левой лестнице и вый- 

дите из коридора в верхнем левом углу. 
— Тре [апат9. 

На площадку выходит большая часть ком- 

нат, принадлежащая членам семьи, Пройди- 
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те в первую из них. 
— ТЛе Тоу Воот. 

Как только войдете в первую дверь, ока- 
жетесь в игровой комнате, Здесь очень мно- 
го игрушек, К сожалению, некоторые из них 
могут доставить‘неприятности, Увернитесь от 
маленького игрушечного медвеженка Тедау 
Веаг, вооруженного мечом, и подойдите к 
нижней левой части “лица”. Необходимо 
прыгнуть на правую’ сторону лица в тот мо- 
мент, когда на нем появится улыбка, и быст- 
ренько перебираться дальше направо по дру- 
гим блокам. Затем вверх налево и тогда до- 
будете дыхательную трубку Зпогке!. Действо- 
вать нужно быстро, поскольку если лицевые 
блоки нахмурятся, когда находитесь на них, 
то в результате отбросят вас обратно. Эта 
процедура требует изрядного терпения и на- 
сточивости, но Зпогке! вам абсолютно необ- 
ходим, так что уж постарайтесь добыть его, а 
затем уж возвращайтесь на площадку. 

— Тле Гапатд. 

Пройдите мимо рыцаря (Кпо№!), нажмите 
кнопку В над вывеской Дверь (Ооог) и войди- 
те в комнату Фестера, 

— Рез{ег`5 Воот. 

В этой комнате, пожалуй, можно’ найти 
только мешочек с деньгами. Вряд ли есть еще 
что-нибудь интересное, во всяком случае 
принципиально значительного нет ничего. Так 
что, взяв деньги, возвращайтесь на площадку. 

— Тре Гапатф. 

Продвигайтесь налево, пока не увидите 
еще одну надпись “Ооог” (Дверь), нажмите 
кнопку В и войдите в комнату. 

— Тре Ва гоот. 

‘Оказавшись в ванной, обратите внимание 
на веревку в верхнем левом углу. Вам нужно 
дотронуться до нее, тогда тут же включится 
душ, и вы сможете заполнить пустое ведерко 
водой. Чтобы забраться туда, запрыгните на 
верхнюю часть двери, а оттуда перескочите 
на левую платформу. Если кусок мыла угодит 
в вас, то тут же свалитесь на пол. 

С этой платформы запрыгните на вторую 


т 
8 


——— 
платформу слева. Можно встать на самый 
край этой платформы, буквально на самый 
краешек, и тогда мыло не угодит в вас. 

Рассчитайте время, чтобы перескочить на 
левую платформу, а затем немедленно прыг- 
ните обратно к веревке и таким образом 
включите душ. Встаньте под душ, и ваше ве- 
дерко‘заполнится водой, а затем возвращай- 
тесь на площадку. 

— Тле Еапату. 

Продвигайтесь налево к следующей корич- 
невой двери, войдите в нее, нажав кнопку В. 

— И/еапе$4дау`$ Воот. 

Действуйте быстро, иначе на вас’набро- 
сится ее одежда. Приемы у атакующих стан- 
дартные, Присмотритесь, увернитесь от них, 
обязательно сцапайте денежки и деревянный 
ключ, а затем бегите из комнаты. 

— ТНе Еапато. 

Пройдите налево к последней двери с 
надписью “Ооог”, нажмите кнопку В, чтобы 
войти в нее. Не обращайте внимания на лест- 
ницу, ведущую вверх слева, мы к ней еще 
вернемся, Отыщите здесь три мешочка с 
деньгами, увернитесь от смертельно опасной 
рыбы, прыгните в расселину в полу справа и 
сразу же сообразите, что ноги, которые бол- 
тались из окна дома, на самом деле, принад- 
лежат Ридзеу, который застрял каким-то. об- 
разом и не может выбраться. Нужно сделать 
так; чтобы он потерял изрядно в весе, а для 
этого отыскать необходимые ингредиенты для 
“сморщивающей” настойки ЗпипКта РоНоп. 
Тогда он заметно уменьшится в размере, и вы 
сможете оттуда его вытащить. Кость (Вопе) у 
вас уже есть. Нужно отыскать еще два ингре- 
диента, а когда изготовите настойку, подели- 
тесь ею не только с Ридз!еу, но и с другими 
толстяками. Заработаете значительно больше 
денег, чем найдете в этом доме, 

— ТВе багаеп. 

Когда приземлитесь в саду, пройдите на- 
лево к дереву, с которого начиналась игра. 
Пройдите в дверь наверху, и поскольку у вас 
есть деревянный ключ \\№оодеп Кеу, это не 
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проблема. 
— ТЛе Тгее. 

Войдя в дерево, вам нужно пробираться на 
самый верх, но ни в коем случае нельзя оста- 
ваться на какой-нибудь платформе слишком 
долго, иначе она обрушится у вас под ногами, и 
вы свалитесь вниз. Как только подниметесь 
наверх, обнаружите здесь синее яйцо. Это 
второй ингредиент, необходимый для изго- 
товления настойки. Теперь можно спускаться 
вниз и покинуть дерево. 

— Тйе багаеп. 

Возвращайтесь к главному входу и снова 
войдите в дом. 

— ТРе НаИмау. 
Пройдите направо и войдите в столовую. 
— Бттад Воот. 

Встаньте перед уже известным вам ками- 
ном, и поскольку у вас в ведерке полно воды, 
огонь будет потушен. Теперь нажмите кнопку 
В и попадете в очередную секретную комнату. 

— 5есге! Поот №2. 

Соберите все барахлишко, которое обна- 
ружите здесь, и возвращайтесь в столовую, 
затем пройдите налево и окажетесь в глав- 
ном коридоре. 

— ТВе НаЙмау. 

Попробуйте войти в левую дверь на них- 
нем этаже. Она, вообще говоря, остается за- 
крытой в течение всей игры, так что если 
сможете открыть ее, напишите нам, нашим 
экспертом это не удалось. Ну, а пока что мы 
советуем не обращать на нее внимания, не 
тратить времени и нервов. Продвигайтесь 
налево и попадете в... 

— ТЛе байегу. 

Войдя в галлерею, обратите внимание на 
странный черный предмет слева от портрета 
Пагсли. Это медвежий капкан. Медленно 
продвигайтесь налево, пока не окажетесь 
возле ковра из огромной медвежьей шкуры. 
Она немедленно оживет и бросится пресле- 
довать вас, а вы бегите обратно направо и, 
когда окажетесь возле медвежьего капкана, 
прыгните, оттолкнитесь от медвежьей голо- 


——— 


9 


вы, а в результате медведь попадет в капкан 
‘и останется там до конца игры, а вы, конеч- 
но же, соберите все денежки в галлерее, за- 
беритесь на платформу слева, пройдите 
дальше по портретам и не уходите отсюда до 
тех пор, пока не соберете все, а вот тогда 
выйдите налево. 
— Тре $шау. 

Как только войдете в студию, нажмите 
кнопку ВЕЕТ, чтобы увернуться от падающе- 
го меча. Кстати, придется увернуться и еще 
от нескольких мечей, соберите деньги и 
пройдите в дверь, ведущую в... 

— Тле ЫБгагу. 

Пройдя в библиотеку, увидите в комнате 
три комплекта музыкальных нот (Мизе 
Эсогез. Во всяком случае, два из них вам не- 
обходимы. Так что хватайте ноты, лежащие 
на полке возле окна, а затем встаньте на 
стул, подпрыгните и в верхней точке прыжка 
нажмите кнопку, чтобы схватиться за верев- 
ку. Экран затрясется, и появится Ларч. Как 
только он спросит “Уои Вапд?”, подойдите к 
нему, и он возьмет музыкальные ноты, отне- 
сет их в танцзал (ВаИгоот) и проиграет эти 
мелодии на рояле. 

Быстро покиньте библиотеку, пройдите 
направо от студии и продвигайтесь дальше в 
этом направлении через галлерею и в глав- 
ный коридор. Здесь подниметесь на лестни- 
цу, нажмите кнопку В, стоя перед большой 
дверью и войдете в танцзал. 

— Тле ВаИгоот. 

Если сумеете попасть в танцзал вовремя, 
то когда пройдете налево, увидите довольно 
странную парочку, стоящую перед дверьми, 
и когда игсв сядет за пианино и начнет про- 
игрывать мелодии, которые вы дали ему, эта 
парочка начнет какой-то странный летающий 
танец вокруг комнаты. Пока что не обращай- 
те внимания на деньги в танцзале, войдите в 
дверь, перед которой стояла эта странная 
парочка, нажав кнопку В. 

— ТВе И/ооа. 
В результате вы окажетесь в лесу. Прой- 
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дите налево, аккуратненько уворачивайтесь 
от падающих предметов, при случае можете 
запрыгнуть или наступить на зеленых монст- 
ров. Держитесь чуть левее и доберетесь до 
воды. Чтобы забрать деньги по другую сто- 
рону водоема, вам нужно будет заманить ля- 
гушку, запрыгнуть на нее, оттолкнуться и пе- 
рескочить на другую сторону. Хотя, конечно 
можно просто прыгнуть в воду... 

— Тре Ропа. 

Маневрировать в пруду очень трудно, ивы 
наверняка получите кое-какие повреждения. 
Управление отвратительное, тем не менее, вы 
можете успешно пробраться направо, соби- 
рая по пути очень ценные предметы. В конце 
концов, найдете гаечный ключ, хватайте его, 
и тут же появится Гренни, который расскажет, 
что ремонтирует специальную машину Род 
МасНпе, а она играет чрезвычайно важную 
роль в игре, Это станет ясно чуть позже. 

Справа от того места, где нашли гаечный 
ключ, обратите внимание на небольшую рас- 
селину в стене, ее охраняет медуза. Прикон- 
чить ее нельзя даже с помощью ТАпд, так 
что осторожненько проберитесь мимо меду- 
зы прямо в эту расселину и попадете в... 

— 5есге! Воот №3. 

А здесь найдете сразу 100000 долларов. 
Хватайте их, это огромные деньги, десятая 
часть всего того, что нужно собрать в игре. 
Так что не пропустите, подсчитайте точно, 
собрали ли вы все денежки, и только после 
этого отправляйтесь налево через пруд и 
возвращайтесь в лес. 

— ТВе Ш/ооа. 

Обязательно соберите все деньги слева 
от водоема; если понадобится, запрыгните 
на лягушку и оттолкнитесь от нее словно от 
батута, а затем уже отправляйтесь направо и 
покиньте лес. 

— Тре Вагоот. 

Вот теперь самое время собрать все ле- 
нежки в танцзале, Карабкайтесь по шторам, 
отыщите все, что здесь находится ценного, а 
затем выйдите в главный коридор. 
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— Тре НаЙмау. 

Пройдите через верхний правый проход к 
площадке. 

— Тре Еапатад. 

Идите до конца налево, а когда окажетесь 
возле лестницы, заберитесь, по ней в аттик. 

— Тре Ас. 

А здесь обнаружите различные ценности. 
‘Очень внимательно и тщательно пробирай- 
тесь направо, пока не достигнете шкафа и 
увидите дверь в нижнем праавом углу. Прыг- 
ните таким образом, чтобы приземлиться 
точно на шкафу, а не выше него. Нажмите 
кнопку В и попадете в... 

— 5Зесгеё Воот №4. 

Соберите все деньги, выйдите из комна- 
ты, возвращайтесь на площадку, подними- 
тесь снова по лестнице в аттик. Отправляй- 
тесь направо, доберитесь до двери возле 
шкафа и войдите в нее. 

— ТРе Воо{. 

И теперь вы оказались на крыше дома 
Аддамсов. Прежде, чем сдвинуться с места, 
задумайтесь, а еще лучше внимательно про- 
чтите проходение. Как только отправитесь 
налево, начнутся обрушиваться плитки, и вы 
снова ‘свалитесь вниз и окажетесь в саду. 
Чтобы подобного не случилось, вы должны 
очень медленно двигаться, так чтобы увер- 
нуться от плитки и других врагов или же ак- 
тивировать ТАд и мчаться, как ветер. Не 
забывайте, что действие ТВпд продолжается 
не более 9-ти секунд, так что когда увидите, 
что это устройство начинает вспыхивать, 
приготовьтесь или резко сбросить скорость 
или же активировать еще один Т№!л9. Поста- 
райтесь сберечь как можно больше ТН паз 
для этого маневра на крыше, но если хотите 
проверить свои возможности, терпение и на- 
стойчивость, то можете попытаться сделать 
это и не используя ТВ!пд. 

Продвигайтесь налево и, в конце концов, 
доберетесь до машины Род Маснте, которую 
Гренни ремонтировала, Придется поверить на 
слово, тем более, что машина, судя по всему, 
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работает; из нее вылетают небольшие клубы 
то ли дыма, толи тумана. Встаньте. перед ма- 
шиной и прыгните, чтобы взять образец этого 
“дыма”, это третий и последний ингредиент, 
необходимый для изготовления настойки. 

Вскарабкайтесь по лестнице, встаньте по 
почерневшую часть трубы, нажмите кнопку В 
и попадете в... 

(Кстати, здесь есть еще одна 
труба, в дальней правой части, 
крыши, но в нее вы залезть не мо- 
жете). 

— ТВе СЫтпеу. 

Не пугайтесь, падать вниз по трубе вы бу- 
дете медленно. Наверняка успеете собрать 
денежки и даже дополнительную жизнь, хотя 
практически невозможно собрать все, так что 
старайтесь держаться слева или справа от 
трубы и собрать то, что находится на этой сто- 
роне; а если понадобится, вернитесь сюда по- 
зже и, когда будете падать, соберите все не- 
обходимое уже с другой стороны трубы. 

Итак, если сумеете собрать все денежки, 
которые вы обнаружили по ходу игры до на- 
стоящего момента, то, конечно же, надо по- 
стараться собрать максимально возможное 
количество денег во время падения по трубе. 
И даже если все и не соберете, вполне мо- 
жете обойтись и без повторного путешествия 
по трубе. 

Очень опытный игрок, который действи- 
тельно соберет все, что только можно, к это- 


му моменту уже должен набрать денег более 


миллиона, и тогда возвращаться в трубу ему 
нет никакой надобности, Выйдя из трубы, вы 
попадете в студию. 

— Тре $шау. 

Выйдите из студии. Здесь, вообще гово- 
ря, делать нечего. Сверните направо, прой- 
дите к галлерее и продвигайтесь дальше в 
этом направлении, пока не попадете в глав- 
ный коридор. 

— Тле НаИмау. 

Поднимитесь вверх по двум лестничным 
пролетам, а затем отправляйтесь вверх на- 
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лево и выйдите на площаку. 
— Тре Ёапатд. 

Продвигайтесь налево до конца, пока не 
увидите дверь с надписью “Воог” прямо перед 
лестницей. Нажмите кнопку В и попадете... 

— Ридз!еу`$ Воот. 

Итак, вы снова в’комнате Пагсли. Запрыг- 
ните в расселину в полу, Автоматически Пагли 
похудеет, ивы сможете освободить его. Прав- 
да, настойка, которую вы изготовили, слиш- 
ком мощная, поскольку Пагсли стал таким ма- 
леньким, что может даже забраться в замоч- 
ную. скважину, но, к сожалению, через запер- 
тую дверь все-таки пробраться не может, 

— Тре багаеп. 

Когда окажетесь в саду, отправляйтесь к 
главному входу. и снова возвращайтесь в дом. 
— Тре НаИмау. 

Выйдите из главного коридора через 
нижний левый проход и попадете в... 

— Тре ба!егу. 

Еще раз пройдите через галлерею, затем 

через студию и возвращайтесь в... 
— Тле ЫЬгагу. 

' Вернувшись в библиотеку, запрыгните на 
стул, затем подпрыгните еще раз, нажмите 
кнопку В, чтобы прозвонить в колокол и`вы- 
звать сюда пианиста Ларча. Затем подойдите 
к правому стулу и толкайте его до конца нале- 
во и сможете, забравшись на него, достать 
еще один комплект музыкальных нот в даль- 
нем левом углу. Покажите их Ларчу, а затем 
дождитесь когда он выйдет из библиотеки. 
Приблизительно через 15-20 секунд вы услы- 
шите, как он играет эту мелодию на пианино, 
и тогда в правой нижней полке откроется сек- 
ретная дверь. Пройдите в нее и окажетесь в... 

— Тре Сват Воот. 

Маленькая комнатка довольно странная, 
в ней пять цепей. Если выберете неправиль- 
ную цепь, получите кучу неприятностей. В 
лучшем случае окажетесь на предыдущем 
уровне игры, К счастью, вы всегда можете 
положиться на нас, так что пройдите к цепи 
дальней слева, прыгайте на нее, нажаав 
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кнопку В. Пол откроется, и вы окажетесь в... 
— ТРе $есгей В!№ег. 

Действительно, перед вами секретная 
река. Прыгайте в гандолу, нажмите кнопку В 
и отправляйтесь в путешествие. Представьте 
себе, что вы в Венеции. Если вы уже собра- 
ли более миллиона долларов, не обращайте 
ни на что внимания. Смотрите по сторонам и 
самое главное сконцентрируйтесь на том, 
чтобы не подставить свою голову под падаю- 
щие сталлактиты и не забывайте про врагов 
в воде. Как только доберетесь до правого 
берега, увидите перед собой большую серую 
дверь, и поскольку с вами Пагсли, нажмите 
кнопку В, стоя прямо перед дверью, и она 
тут же откроется. 

— Тре Тгеазиге. 

Наконец-то, вы оказались в сокровищни- 
це семьи Аддамс. Если уже собрали миллион 
или больше, то встаньте на весы, и вы попа- 
дете в комнату... 

— боте2`5 Воот. 

Это комната мистера Гомеса. Посленяя 
комната в этой игре, и здесь вас атакует 
дьвольский Резег. Уворачивайтесь от его 
атак и постарайтесь запрыгнуть на него три 
раза или же отбегите вправо, где затаился 
Тийу АКога. Этот жулик адвокат, который все 
это устроил. Так же, как-и ранее, вы можете 
попытаться запрыгнуть на Тулли три раза или 
же, если достаточно энергии, вскарабкаться 
вверх по лестнице, где обнаружите свою же- 
ну Мортисию. Атакуйте веревку слева от нее, 
и ваша жена спасена. 

Примите наши поздравления! Вы освобо- 
дили жену, детей, сохранили семейные со- 
кровища. В общем, как и полагается главе 
семьи, полностью справились со своими 
обязанностями. 
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* Секреты. 

*> Чтобы получить продолжение (сопп- 
це), отыщите спрятанное яйцо в конце пер- 
вого уровня. Сможете его найти, если прыг- 
нете прямо вверх с края утеса, стоя как раз 
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перед вывеской со знаком “6”. Разбейте 
яйцо, возьмите логотип Нид$оп Бее 1090, 
удерживайте кнопки ИР + А + Зе|ес+ и на- 
жмите кнопку З4аг{ на экране бате оуег 
зсгееп и сможете продолжить игру с самого 
начала последнего сыгранного вами уровня, 
Можно, правда, сделать это и по-другому. 
Удерживайте кнопку ВТЕНТ и нажмите $фа, 
чтобы продолжить игру. 

* Если хотите увидеть следующего бос- 
са, то после того, как убьете первого босса, 
поставьте игру на паузу в тот момент, когда 
он покинет экран. 

+ Чтобы получить 1000 очков в качестве 
премии, отыщите красный цветок на уровне 
1,4, Выстрелите дважды в прыжке в койота, 
который атакует сзади. На экране появится 
оригинальный ромег-ир в форме контролле- 
ра Мтепоо. Хватейте его и получите премию 
1000 очков. 

Призовой уровень. 

Пройдите к середине первого уровня, где 
увидите своеобразные деревянные предметы 
культа \00д00. Сразу же после того, как 
огонь появится между двумя подобными 
предметами, выстрелите приблизительно 10 
раз. В данном случае неважно, есть ли у вас 
оружие. Увидите кое-что полезное, что помо- 
жет вам попасть на призовой уровень. 

* Выбор острова. 

Дайте игре дойти до загрузки титульного 
экрана, затем выполните перезагрузку 
(гезе!) приставки. Затем нажмите ВИСНТ, 
ТЕРТ, ВИНТ, ЕРТ, А, В, А, В, когда ти- 
тульный экран появится снова. Другой 
вариант. На титульном экране нажмите 
ООМ/М, УР, ГЕЕТ, ВИСНТ, В, А, В, А. 
АР\МЕМТОВЕ 151АМО И 


Вы играете роль Маз{ег Ну, довольно 
странного на первый взгляд островитянина, 
который пытается спасти свою возлюблен- 
ную, захваченную “чужими”. И для того, что- 
бы отыскать Тину (Та), вам нужно осмот- 
реть все восемь островов, по пути сразиться 
с разнообразными врагами. Сюжет вам по- 
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кажется неоригинальным. Действительно, он 
практически в точности совпадает с сюжетом 
первой игры Адуетиге |$1апд. 

* Секреты. 

** Продолжения. Отыщите 5-й череп в пер- 
вой пещере на первом же острове, пройдите 
мимо него, затем поднимайтесь наверх и тут 
же спуститесь, чтобы попасть в секретную ком- 
нату. Возьмите в ней логотип Нидзоп Бее |090, 
удерживайте кнопку ГЕРТ и нажмите кнопку 
З1аг! на экране бате Омег Зсгееп, чтобы про- 
должить игру с последнего сыгранного вами 
уровня, сохранив при этом все предметы. Кста- 
ти, таким же образом сможете получить “про- 
должение” и в игре Адметшиге |51апа 3. 

** Старайтесь быстро метать в противника 
свои молотки, это очень эффективный способ 
их использования. Если молоток исчезнет и 
раздастся какой-то странный звук, немедленно 
прыгайте в это место, и ваш персонаж получит 
в награду яйцо, в котором какой-нибудь полез- 
ный предмет, позволяющий пропустить уро- 
вень (!еуе! $Кр), получить предмет в 'пуепюгу 
(пуепюгу Нет) или попасть на призовой уро- 
вень (Бопиз 1еме!). 

* Когда летаете на птеродактиле, старай- 
тесь держаться на небольшой высоте, тогда 
сможете успешно собирать пищу. 

** Старайтесь подстрелить как можно 
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больше птиц, летающих над землей. Некото- 
рые из них обронят яйца. 

* Выбор уровня. 

Дождитесь пока на титульном экране 
Нод начнет бить по кокосу. Затем нажми- 
те ВИЕНТ, ЦЕЕТ, ВИСНТ, КЕРТ, А, В, А, В. 

* Управление. 

Кнопки на О-ра используются для пере- 
мещения в нужном направлении. 

Кнокпа А — выстрел из оружия, если си- 
дите на спине динозавра, и бросок топора, 
если перемещаетесь пешком, 

Кнопка В — прыжок. Для того, чтобы вы- 
полнить суперпрыжок, нажмите кнопку ИР 
при выполнении прыжка и кнопку направле- 
ния, в котором прыгаете. 

Индикатор энергии епегду Баг находится 
в верхней части экрана. Если уровень его 
опустится до нуля, вы погибнете, а для того, 
чтобы здоровъе было в порядке, кушайте по- 
больше фруктов. 

* Предметы. 

Ргий — Фрукты, пожалуй, самые много- 
численные предметы в этой игре. Когда съе- 
даете какой-нибудь фрукт, получаете допол- 
нительную энергию и очки. 

МИК — Молоко. Полностью восстанавли- 
вает энергию + 2000 очков. 

Меа+ — Мясо. Полностью восстанавлива- 
ет энергию + 2000 очков. 

ЗКа{еБоага — Увеличивает скорость 
движения. 

Рану — Фея. Временно делает вас непо- 
бедимым. 

Растение Еду Р!апЁ — Снижает уровень 
вашей энергии, а следовательно очень легко 
погибнуть. 

* Динозавры. 

— Вше Отозаиг — синий динозавр, вы- 
пускающий из хвоста электрические молнии. 

— Магооп Отозаиг — коричневый дино- 
завр. У него изо рта вылетают огненные шары, 

— Зи ттт Отозаиг — плавающий ди- 
нозавриОтлично и с большой скоростью пла- 
вает под водой. 
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— Р4егоЧас\у! — птеродактиль. Летаю- 
щий ящер, который сбрасывает бомбы ‚ ког- 
да вы летите, сидя у него на спине. 

Запомните, что когда вы едете на дино- 
завре, уровень вашей энергии снижается 
значительно быстрее, чем когда перемещае- 
тесь пешком. Иногда, например, перемеще- 
ние на птеродактиле оказывается совершен- 
но бесполезным, а синие и коричневые ди- 
нозавры намного эффективнее, хотя они и 
перемещаются по земле. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
Примечание. В зависимости 
от того, какое выберете яйцо, 
будете играть на соответст- 
вующем уровне. Для того, 
чтобы более эффективно поль- 
зоваться прохождением, мы 
вначале выберем первое яйцо. 
Именно этой последователь- 
ности мы и придерживались в 
настоящем прохождении. 

— Остров первый. Еегп 
151ап4. 

Уровень 1-1. Этот уровень чрезвычайно 
легкий. Хватайте фрукты, как только увидите; 
увернитесь или перебейте врагов, которых 
встретите по пути. Весь уровень не должен 
занять более 3-х минут, а если вы используе- 
те зкайеБоага, то где-то на полпути появится 
динозавр и окажет вам серьезную помощь. 

2п9 уипо!е 1еуе!. На этом уровне также 
особых проблем не должно возникнуть. Про- 
скочите весь уровень побыстрее, здесь осо- 
бо ничего интересного, но обязательно оты- 
щите спрятанный ключ в конечной стадии 
этого уровня. 

Ругапи4 / Тетр!е 1еуе!. Очень простой 
уровень. Совсем ненужно отправляться к пира- 
миде, никаких особоых сложностей нет. Соби- 
райте фрукты, сражайтесь с врагами или уво- 
рачивайтесь от них и отправляйтесь дальше. 

Сауе 1еуе!. Откройте первое яйцо и по- 
лучите доску Экаебоага. Буквально через 
несколько секунд появится синий динозавр. 
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Уровень легкий, сложностей не предвидится, 
если по неосторожности не’ пропустите вра- 
жескую атаку. 

РпКк $Ку Пеуе!. Еще один чрезвычайно 
простой уровень. У вас должен быть, по 
крайней мере, один динозавр, ну а если не 
сумели заполучить динозавра, то сможете 
восполнить этот пробел, прикончив ворону в 
конце уровня. 

Тауа Чипо!е 1еуе!. Уровень совсем не- 
‘сложный. Постарайтесь не свалиться в лаву и, 
кроме того, вы должны заполучить коричнево- 
го динозавра (тагооп Чпозаиг). Нужно будет 
найти яйцо в начальной фазе этого уровня. 

Р!аМогт Сауе. На этот раз вам придется 
взбираться наверх; сложностей, как и преж- 
де, никаких. Нужно только обязательно оты- 
скать молоко в финальной части этого уровня, 
чтобы полностью восстановить здоровье, 

Во5$ [еуе!. Естественно, что уровень, на 
котором вы сражаетесь с боссом, чуть-чуть 
посложнее, Кстати, в одном из яиц обнару- 
жите птеродактиля, который может вам 
вполне пригодиться при схватке с боссом. 

— Остров 2: Ёаке 1$1апа. 

Уровень 2-1. Прыгайте на доску зКа{е- 
Боагд, которую обнаружите в первом яйце. 
Будьте внимательны, чтобы не врезаться в 
булыжник, когда будете подниматься вверх 
на холм в начальной части уровня, Как раз 
перед большим отверстием в земле врежь- 
тесь специально в камень, а затем унчич- 
тожьте ворону, возьмите яйцо и получите ко- 
ричневого динозавра. 

2па уипае |еуе!. Снова никаких слож- 
ностей, но на этом уровне вы имеете воз- 
можность приобрести морского водоплаваю- 
щего динозавра. Однако, может быть ‚этого 
делать не следует, если у вас в запасе есть 
еще динозавр. 

Упдегматег Теуе!. Не удивляйтесь, этот 
уровень тоже очень простой, хотя поначалу 
может быть довольно трудно управлять пер- 
сонажем под водой. 

Згд Чипо!е 1еуе!. Не сложнее двух пред- 
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ыдущих на этом острове. Обязательно до- 
будьте непобедимость и молоко в яйцах. 

214 Опдегмацег 1еуе!. Используйте ту 
же самую технику, что и на первом подводном 
уровне, они мало отличются друг от друга. 

Р!аМогт Сауе. Пожалуй, единственный 
сложный участок, когда вам предстоит выпол- 
нить прыжок на движущейся шипастой платфор- 
ме. Но на самом деле и это не очень сложно. 

Воз5 [еуе!. Вот, тут начинаются первые 
трудности. Обязательно увернитесь от ост- 
рых шипов в начальной фазе этого уровня, 
но старайтесь не врезаться в каких-нибудь 
врагов, и все закончится благополучно. 

— Остров 3: Безе! [$1апа 

Уровень 3-1. Теперь ситуация будет 
посложнее. Войспользуйтесь доской зКае- 
Боага в самом начале уровня, постарайтесь 
не врезаться во врагов, обязательно отыщи- 
те мясо в финальной стадии этого уровня, 
чтобы полностью восстановить энергию. 

Оезе“ 151ап9 ВеасН. На этом уровне 
сверху будут падать кокосовые орехи, так что 
остерегайтесь их на любом пляжном уровне. 
Кроме того, неожиданно могут атаковать лисы, 
это опасные враги. 

Сауе. На этом уровне нужно будет вы- 
полнить несколько сложных прыжков, так что. 
будьте очень внимательны и осторожны. 
Где-то на полпути уровня найдете яйцо, в ко- 
тором сидит динозавр. 

Ршк $Ку Веасп. Чрезвычайно легкий 
уровень, старайтесь уворачиваться от огня, 
москитов, и все будет в порядке. 

Оезег! (еуе!, Еще один легкий уровень, ос- 
терегайтесь скорпионов и постарайтесь не уто- 
нуть в зыбучих песках. 

Во5$ [еуе!. То же самое, что и на пред- 
ыдущем уровне. 

— Остров 4. [се 151апа. 

Уровень 1 (се Мошат 1). На этом 
уровне предстоит выполнить несколько 
сложных прыжков. Однако, вы приспособи- 
тесь, только не горячитесь. 

1се Моп{ат 2. Будьте осторожны, кру- 
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гом очень опасные огни, придется сделать 
несколько довольно трудных прыжков, но 
вполне выполнимых. 

|се Рогез{. Довольно простой уровень. 
Однако, в конце уровня обязательно отыщите 
ключ, спрятанный в яйце, и тогда сможете за- 
получить целую кучу фруктов, энергии и очков. 

|се Веасв. Остерегайтесь на этом уров- 
не белых свиней, точно рассчитывайте прыж- 
ки через огонь в конце уровня. В общем, ни- 
чего сложного. 

1се Р!ат. В начальной части уровня оты- 
щите яйцо, получите ключ и тут же “перене- 
сетесь" к динозавру и получите от него пред- 
мет. Остерегайтесь пингвинов, они швыря- 
ются здоровенными снежными шарами, ко- 
торые могут вас убить. 

Упдегуга{ег |еуе|. Так же; как и на дру- 
гих подводных уровнях, особых сложностей 
не предстоится. Правда, на этот раз вам вре- 
мя от времени придется выбираться из воды 
и нырять в нее снова. 

Во5$ |еуе|. Здесь вам предстоит один 
очень сложный прыжок. Для того, чтобы вы- 
полнить его успешно, вы должны нажать 
кнопку ЧР и кнопку ВТЕНТ при выполнении 
прыжка, а если сидите на спине динозавра, 
то используйте его огнестрельные возмохж- 
ности, находясь буквально в сантиметрах от 
карниза и пока скорость его движения доста- 
точно велика, нажмите прыжковую кнопку и 
перелетите на другую сторону. 

— Остров 6. Сауе 151апа. 

Уровень 1 (Сауе Опе). Как и в других 
пещерных уровнях, пока особых сложностей 
не предвидится, правда, в конце уровня при- 
дется попрыгать по движущимся платформам. 

Рогез+. Вы уже знаете как действовать в 
лесу. На полпути через уровень запрыгните 
на трамплин, получите кучу энергии. 

Саме 2 (1ауа Сауе). Где-то посередине 
уровня обнаружите яйцо, в котором ключ. 
Получив его, сможете пропустить остальную 
часть уровня. В общем, так и следует сде- 
лать. Ну а если решите пройти уровень от 
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начала до конца, то ключ брать не следует, 
поскольку в этом случае энергия расходуется 
чрезвычайно быстро, можете не успеть. В 
конце уровня нужно будет выполнить мощ- 
ный суперпрыхжок. 

Сауе 3 (Мегса! Сауе). Здесь есть неко- 
торые сложности, а кроме того, где-то посре- 
ди уровня отыщите яйцо, и наградой будет 
синий динозавр, он вам очень пригодится. 

Сауе 4 (МГа{ег Сауе). Чрезвычайно про- 
стой уровень, особенно если вы используете 
водного динозавра. Плывите по воде, поста- 
райтесь избегать каких бы то ни было вра- 
гов, и все будет отлично. 

Тей# Моип{ат 1еуе!. Где-то посреди 
уровня обнаружите яйцо, в котором ключ. 
Взяв его, попадете в секретную зону, а там 
целая куча фруктов. Остерегайтесь лис, кото- 
рые постараются неожиданно атаковать вас. 

В19ВЕ Моип{ат 1еуе!. На этом уровне 
следует быть осторожным, пожалуй, только 
на одном участке, `где между двумя платфор- 
мами большая расселина, а в ней яйцо. Вот 
это яйцо трогать ни в коем случае не следу- 
ет. В нем находится растение е9д рат, ко- 
торое буквально в несколько секунд высосет 
всю вашу энергию. 

Упегуа{ег 1еуе!. Здесь сможете найти 
третий топор где-то посреди уровня. Обяза- 
тельно возьмите его, если потеряли свои то- 
поры, Как всегда на этих уровнях, постарай- 
тесь использовать водного динозавра, будь- 
те осторожны и успешно его завершите. 

Веасн |еуе!. Очень короткий уровень и 
довольно легкий. Уворачивайтесь от булых- 
ников, падающих кокосовых орехов и огня. 

\егИса! Сауе (Сауе 5). Обязательно 
разбейте первое яйцо, в нем молоко, а сле- 
довательно, сможете пополнить уровень 
своей энергии. Уворачвайтесь от врагов и 
постарайтесь закончить этот уровень как 
можно быстрее. Здесь очень мало фруктов, и 
нечем будет пополнить энергию, а следова- 
тельно есть шанс погибнуть. 

В0$$ [еуе!. Используйте водного динозавра 
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и успешно завершите этот уровень. Будьте осто- 
рожны, особых неприятностей не предвидится. 
— Остров 6. С!ои4 151апа. 

Уровень 1 (Рогез{ 1). Остерегайтесь 
пурпурных москитов, обязательно ищите яйцо 
в конце уровня, в нем находится птеродактиль. 

Упдегма{ег |еуе!. Не спешите, иначе 
вряд ли завершите этот уровень. Обязательно 
захватите топор, который найдете в нижней 
части экрана, где-то посередине этого уровня. 

Моип(ат [еуе! 1. Уровень довольно 
сложный, горячиться не следует. Остерегай- 
тесь осьминогов, которые выпрыгивают из 
воды, причем совершенно неожиданно. 

ВоНот Н!9В С1оид. Еще один довольно. 
сложный уровень, четко рассчитывайте свои 
прыжки, постарайтесь не врезаться во врагов 
и тогда успешно завершите его. 

Моип{ат [еуе! 2. На этом уровне пред- 
стоит выполнить несколько довольно слож- 
ных прыжков. Старайтесь выполнить их как 
можно точнее. 

\Мей са! Сауе. Старайтесь игнорировать 
всех врагов, двигайтесь как можно быстрее, 
поскольку здесь явно недостаточно предме- 
тов, чтобы пополнить уровень энергии. Если 


‚ хотите, можете заполучить коричневого ди- 


нозавра, но вряд ли это целесообразно, по- 
скольку потратите слишком многов времени. 

Рогез! 2 (Лес с розовым небом). Чрезвы- 
чайно преотой уровень, На первой его полови- 
не врагов очень мало, а на второй вообще нет, 

Гауа Сауе. Постарайтесь не свалиться в 
лаву, остерегайтесь летучих мышей. Вот 
собстенно и все. 

ВеасН. На этом уровне вас совершенно 
неожиданно могут атаковать лисыб и их 
здесь чрезвычайно много. Используйте 
обычную стратегию для пляжных уровней. 

Во$ 1еуе!. Старайтесь действовавть ос- 
мотрительно, так же, как и в других пещерных 
уровнях. Если у вас есть птеродактиль, то мо- 
жет быть, целесообразно использовать его. 

— Остров 7. УМо!сапо 151апа. 
1еуе! 1 (Моип{ат Геуе! 1). Будьте ос- 
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торожны, остерегайтесь осьминога и уверен- 
но завершите уровень. 

Ршк-5Ке4 Рогез{. Особых сложностей не 
предвидится, старайтесь избегать москитов, 

Гауа Сауе. На этом уровне из лавы будут 
вылетать многочисленные огненные шары. 
Будьте осторожны, они чрезвычайно опасны, 
Кроме того, старайтесь поточнее рассчитывать 
свои прыжки, иначе рухнете в лаву. 

М!9-В19В{ Моимат. Не горячитесь, на 
этом уровне врагов не так уж и много, но если 
увидите, то почти наверняка сразу целую кучу. 

Сгеу/Сгееп Сауе. В этой серо-зеленой 
пещере нужно быть очень внимательным, ина- 
че можете попасть под атаку огненных шаров. 

ВеасН. Обычный пляжный уровень. Где-то 
посередине него возле ямы обязательно убей- 
те всеъ четырех ворон и получите в награду 
яйцо с коричневым динозавром. 

Рик-зКе9 Рогез{ 2 (находится между 
двумя тоннелями). На этом уровне враги по- 
являются буквально отовсюду, но, к счастью, 
действуют они очень медленно, а многие 
просто не движутся, а следовательно ника- 
кой опасности не представляют, 

ТеН Уо!сапо. Левый вулкан практически 
не отличается от среднего правого вулкана 
(п!9-ПОНЕ уо!сапо). Эти уровни буквально 
браться-близнецы, 

Во$5 [еуе!. Вот здесь вам предстоит 
серьезное испытание. Прежде всего, нужно 
внимательно следить за вулканом, поскольку 
из него вылетают огромные лавовые шары. 

Как только минуете второй вулкан, ни в 
коем случае не открывайте яйцо, поскольку в 
нем скрывается растение, которое момен- 
тально высосет из вас всю энергию. Ближе к 
концу уровня остерегайтесь маленьких лаво- 
вых ям, иначе свалитесь и погибнете. 

— Остров 8. Отозаиг 151ап4 
(последний уровень). 

Геуме Опе. Чрезвычайно простой уровень, и 
успешно завершите его, если, конечно, пингви- 
ны не попадут в вас своими снежными шарами. 

Упдегдгоипа 1се 1еуе!. Если не напо- 
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ретесь на шипастые шары, плавающие в во- 
де, то и проблем не возникнет. Где-то с цен- 
тральной части уровня обнаружите топор. Он 
пригодится, 

|се Сауе. Действительно сложный уро- 
вень, будьте осторожны. Огромные глыбы 
льда падают с потолка, и ни в коем случае не 
стойте долго на ледовых платформах, распо- 
лагающихся над большим отверстием где-то в 
средней части экрана, иначе они обрушатся. 

Уррег Рогез+. Остерегайтесь лис, они 
могут подкрасться незаметно, особено в са- 
мом начале уровня, а затем врагов практиче- 
ски не встретите, а если кого и увидите, то 
разделаетесь с ним в пол-пинка, 

Упдегма{ег Сауе. Используйте подвод- 
ного динозавра и успешно завершите уровень. 

В19Н Уо!сапо. Остерегайтесь вулканов и 
‘огненных шаров, Врагов здесь немного, отвле- 
кать они не будут, а следовательно можете 
полностью сконцентрироваться на вулканах и 
‘огненных шарах. 

Гей Уо|сапо. Практически неотличим от 
предыдущего уровня, правда, врагов чуть по- 
больше. 

Сгеу/Сгееп Сауе. Вертикальная серо- 
зеленая пещера. Мало чем отличается от 
других вертикальных пещер, хотя врагов 
здесь несколько больше. 

Особенно остерегайтесь летучих мышей, 
они появялются буквально отовсюду и дейст- 
вуют чрезвычайно быстро. Четко рассчиты- 
вайте свои прыжки, когда в конце нужно бу- 
дет перескочить через два факела, а сразу 
же после этого бросится в атаку очередная 
летучая мышь, так что будьте настороже. 

ВоНот-1еН Моип{ат. Враги на этом 
уровне настоящие слабаки, справитесь с ни- 
ми запросто, а вот прыжки чрезвычайно 
сложные, почти невыполнимые. Особенно, 
если будете торопиться. Успокойтесь, не го- 
рячитесь и тщательно выполните каждый 
прыжок, так получится значительно быстрее, 
чем будете мчаться, сломя голову, и непре- 
рывно погибать. 
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Во5$ !еуе!. Воспользуйтесь подводным 
динозавром и мчитесь через этот уровень 
как можно быстрее, поскольку единственный 
на этом уровне энергетический ромег-ир 
(это молоко), обнаружите приблизительно в 
районе первой четверти уровня. А где-то на 
полпути увидите большой круг. Прыгайте 
прямо в него со своим динозавром, ни в ко- 
ем случае постарайтесь не получить. повреж- 
дений, плывите как можно быстрее и немед- 
ленно мечите свои топоры в каждого врага, 
как только его увидите. 

Когда выскочите из воды, встретите пер- 
вого врага. Немедленно избавьтесь от дино- 
завров как можно быстрее и мчитесь, сломя 
голову, к финишу этого уровня, поскольку 
энергия у вас будет явно не на высоте, 

* Босс-стратегии. 
— Босс острова Еегп 15!апа: Мут$ 
аи. 
Уровень трудности: 1,5/5. 

Это первый и, по-видимому, самый про- 
стой и легкий босс. Метните свои топоры в 
центральную часть стены, и если какая-ни- 
будь из зеленых сфер окажется слишком 
близко, немедленно уничтожьте своим топо- 
ром. Этот парень вообще не представляет 
опасности, особенно, если в вашем распоря- 
жении динозавар. 

— Босс острова [аКе 15!апа: КЗ 

# Негтй Сгаф. 

Уровень трудности: 2,5/5. 

Дождитесь, когда краб высунет свою го- 
лову из-под панциря, а затем швыряйте в не- 
го топоры с максимальной скоростью и за 
четыре или пять раундов ликвидируете его. 

— Босс острова Безеге [51апа: бапа 
` 5согр/оп. 
Уровень трудности: 3/5. 

Дождитесь, когда песчаный скорпион на- 
чнет обстреливать вас, и метните в него как 
можно больше топоров, прежде чем он успе- 
ет исчезнуть. В принципе, можно вообще не 
пользоваться платформами, хотя иногда они 
могут оказаться полезными. 
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— Босс острова [се 151апа: ©1апЁ 
Осториз. 
Уровень трудности: 3,5/5. 

Довольно серьезный соперник. Однако 
справиться с ним можно, если знать как дей- 
ствовать. Встаньте посередине ледяного 
блока и перемещайтесь с одного его края на 
‘другой в зависимости от того, в какой части 
комнаты находится ваш соперник осьминог. 
Не забудьте при этом уворачиваться от ледя- 
ных блоков, падающих с потолка. Вот и 
одержите победу. 

— Босс острова Сауе 151апа: МшШапЕ 
Мой. 
Уровень трудности: 3/5. 

Это не очень агрессивный соперник, но 
очень увертливый, и попасть в него чрезвы- 
чайно трудно. Чаще всего это удается, когда 
моль-мутант находится в центре экрана. 
Просто нужно занять позицию на правой 
платформе и забросать его топорами при 
первой возможности, 

— Босс острова С/ои4 151апа: Ве 

Намк. 
Уровень трудности: 3/5. 

Синий ястреб не очень опасный соперник. 
Надо только использовать тактику наскоков и 
тут же удирать. Метните в него 3-4 топора, а 
затем запрыгните наверх в облако, выждите 
подходящий момент и повторите эту комби- 
нацию. Тактика превосходная, а кроме того, 
вы сами резко снижаете опасность удачной 
контратаки, если все время движетесь. 

— Босс острова Уо/сапо 151!апа: Вие 
$согрюп. 
Уровень трудности: ? 

Когда скорпион окажется в самом низу 
большой платформы, стойте твердо на земле и 
мечите в него топоры, 

— Босс острова Ртозаиг 151ап4, 

Во55 Опе; бгееп НапзтЗ $согр/оп. 

Уровень трудности: 2/5. 

Займите позицию в левой части экрана и 
швыряйтесь топорами. Одержите победу без 
всяких проблем. 
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—— 
Во55 Туо: Вше Виз. 
Уровень трудности: 4/5. 

Вот это уже серьезный соперник, причем 
он будет телепортироваться в углы экрана в 
следующем порядке: верхний правый, ниж- 
ний правый, верхний левый, нижний левый. 
Запомните эту последовательность и пере- 
бегите в противоположную сторону комнаты 
от того места, куда он телепортируется, и 
немедленно швырните в него несколько то- 
поров. Все время двигайтесь, тогда он не 
попадет в вас своими пулями. 
АОУ\ЕМТОВЕ 151АМО 111 
* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите БО\М/М, 
УР, ЦЕЕТ, ВИСНТ, В, А, В, А. 
АОРМЕМТИВЕ$ 1М ТНЕ МАС!С 
кмбрОм 
* Купить бонусы. 

Во время игры нажмите Зе!ес{, чтобы 
вызвать на экран меню найденныйх и приоб- 
ретенных предметов. Различные звезды, со- 
бранные во время игры, могут быть исполь- 
зованы для приобретения дополнительных 
жизней, временной непобедимости, замора- 
живания противника и многого другого, 


АРУЕМТУВЕ$ ОЕ р1МО- ВКТ 
* Продолжить игру. 

На титульном кране нажмите и удержи- 
вайте ВИНТ и нажмите ${аг{. Другой вари- 
ант. На экране завершения игры бате Оуег 
нажмите УР + ${а"{. 

АО\ЕМТОВЕ$ ОЕ ТОГО, ТНЕ 


* Пароли уровней. 


1-1 ВВВУ 2-1 ВВМ 3-1 ВаВб 
1-2 ВСВТ 2-2 ВКВЕ 3-2 ВАВО 
1-3 ВОВВ 2-3 ВВК 3-3 ВТВС 
1-4 ВСВО 2-4 ВМВУ 3-4 ВУВВ 
1-5 ВНВР 2-5 ВРВН 3-5 ВУ2Ё 
4-1 В22У 5-1 СНЕР 6-1 СРЁН 
4-4 СО02В 5-2С42М 6-3 СА2О 
4-5 С620 5-4 СЕК 6-4 НЫКА 


— 


а Он В о анна бы ВИЯ 


5-5 СМ2/ 6-5 СУ2В 
7-1 СУУ2 8-1 06У@9 9-1 ОМУ 
7-4 ОСУТ 8-5 ОЕУК 9-2 ОРУН 
7-5 ОБУВ 9-3 ЧУОЬ 
9-5 ОТУС 
10-1 ОУУВ 
10-2 БУУ2 
10-3 О2\У ° 
10-4 УРОР 
10-5 @СУТ 


АРУЕМТОВЕ$ ОРТОГО 2, ТНЕ 

* Призовые экспертные уровни. 
Введите в качестве пароля РНОА, РВОВ, 

РВОС или РВОБ. 

* Пароли уровней. 


1-1 РРНР 2-1 РВРМ 3-1 РУРЬ 
1-2 РНРК 2-2 РЫРУ 3-2 РМРВ 
1-3Р@РО 2-3 РСРЕ 3-3 РУРЯ 
1-4 РУРТ 2-4Р6Р@ 3-4 РТРУ 
1-5 РАР/ 2-5 РЁРС 3-5 РОРЯ 
4-1 РКРН 5-1 НВКУ 6-1 Н2КС 
4-2 НРРР 5-2 НВКМ 6-2 НУКЬ 
4-3 ННКК 5-3 НЫКУ 6-3 НМКВ 
4-4 НОКО 5-4НСКЕР 6-4 НУКВ 
4-5 НУКТ 5-5 НЕН@ 6-5 НТКУ 
7-1 нок@ 8-1 9у0т 9-19606 
7-2 НККН 8-2 980) 9-2 020С 
7-3 ОРКР 8-3 @ВОМ 9-3 9УОЕ 
7-4 @НОК 8-4 @ЕОУу 9-4 ОМВо 
7-5 @@00 8-5 9602 9-5 9/0 
10-1 ОТОУ 

10-2 @00@ 

10-3 @кон 

10-4 УРОР 

10-5 УНТК 


АБ\УЕМТОВЕ$ ОЕ ГОГО 3, ТНЕ 
* Легкий старт. 

Введите в качестве пароля 2222 2222 
2222 2222. Завершите первые два уровня и 
соберите яйцо и ключ. Затем перейдите на 
третий уровень и постройте радужный мост 
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(гапбо\м 6п99е). 
Обратите внимание! Игровое 
действие не будет продолже- 
но после восьмого уровня. 

* Пароли уровней. 

Ур. Герой 

4-7 100 


Пароль 
6В5Н ТО [Неам] 6 С236 
[Неа] УМН 
ММОУ М/ОН4 В2С9 
[Неа] В [А ]Н 
4-7 Во55ез УУ8Н УРЕС 8930 С[Неам“] 21 


4-7 аа 


9-12 00 — \У4У[Отатопа] 236 [4] 

54 [О!атопа] +)№МОМ 
9-12 1аа — МВ+ ЦА]ЕЕРВ[ А] 3268 
9-12 Воззез ТТНВ МВТН [О!атопа] УЗ 


[4] 1493 


14 100 — 2@МУ РТН5 +ОТ2 395У 

14 1аа  У2+У МВОм +66 №526 

15 106 ММУ 62К5 65ТК 6758 

16 100 — @ККН $953 бОР[О!атоп4] 
М/+6 

16 1аа — \М8$[Неам] 4М4[Неа“] 
УВ \М42 

17 100 — 96НМ 5688 [Неам] В [4] 
В 9365 

17 а — 049 [А] ОК@[Неа] 


0 [4] ОР Т56бУ 
Кид ОГ Еддейап94Я4М $РОО Е[Неаг{] 14 
ВТ 
АБУЕМТОВЕ$ ОЕ ВАР СВА\МТУ 
* Планета Те!о$. 

Введите пароль: 1$2№0К!С5530ЕММ- 
Х7$М№5$. 

АРУ\УЕМТОВЕ$ ОЕ ВОСКУ АМО 
ВОММИМКЕЕ АМО ЕВ1ЕМО$ 
* Проскочить уровень. 

Как только начнется игровое действие, 
нажмите В, А(х2), З{ам, А, В(х2), А на кон- 
троллере 2. Затем во время игры нажмите В 
на контроллере 2, чтобы перепрыгнуть на 
следующий уровень, 

Обратите внимание! После 
активации этого кода ваш 
персонаж не сможет прыгать. 
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АРТЕВ ВИВМЕВ 
* Реверсивный режим полета. 

Нажмите и удерживайте А + В на контрол- 
лере 2 и нажмите Зап! на контроллере 1. 

* Тест звука. 

На экране окончания игры бате Омег на- 
жмите А - В + 5еес+. 

* Продолжить игровое действие. 

После потери своей последней жизни на 
голубом экране АНег Вигпег нажмите ВЕЕТ 
(хЗ), В(хЗ), А(хЗ), 4ам. Игра вернется на 
последний сыгранный уровень. 

АГТЕВ ВОВМЕЕ 2. 
* Продолжение. 

На титульном экране нажмите: БЕЕТ(ХЗ) 
В(х3) А(хЗ) $4аг. 

* Реверсивный режим полета. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте А+В на контроллере 2 и нажмите 
З4аг ‘на контроллере 1. 

АЕ ГОВТВЕ$ $ 
* Пароли. 
Квест 
1 


Уровень Пароль 
13ТА 
КАЭ1 
бКА! 
ЗУ 
2АРР. 
0585 
5У6А 
АВЕЗ 
11МА 
БАЛ 
тов! 
МОА4 
МАТК 
омо 
7МОА 


© чомьфю-оюнфяьою 


О о о о юю ааа 


АТАБРИМ 

* Пароли уровней. 

2- Аладдин, Абу, Принцесса, Султан 
3 — Джинн, Султан, Джаффар, Абу 

4 Абу, Аладдин, Принцесса, Аладдин 
5 — Джинн, Джаффар, Принцесса, 


А - АЕТЕК ВОКМЕК 


Джинн 
6 Султан, Аладдин, Джаффар, Джинн 
7 - Принцесса, Аладдин, Аладдин, 
Джинн 


АНЕМ 3 


Прохождение этой игры построено как бы 
шаг за шагом, и вы должны продемонстриро- 
вать свое умение преодолевать сложные ла- 
биринты и освободить заключенных. Если 
будете точно следовать прохождению, то су- 
меете успешно закончить игру, уложившись 
в лимит времени, и поскольку время, отпу- 
щенное на ваши действия, ограничено, то 
если возникнет необходимость прочесть ка- 
кой-нибудь раздел прохождения, то поставь- 
те игру на паузу, тогда не потеряете драго- 
ценные секунды. 

Действие игры происходит на отдаленой 
планете, далеко-далеко за пределами нашей 
галактики. Как известно из предыдущего 
фильма, мисс Рипли (Вр!еу), Ньют (Мм) и 
Хикс (Нск$) сумели ускользнуть все-таки от 
чужих на спасательном корабле ЕЕ\ $тр. 
Они заморозили себя в специальных крио- 
генных ваннах и погрузились таки образом в 
глубокий анабиоз, Однако, их корабль потер- 
пел аварию в результате неудачного призем- 
ления на планете Роппа 161 Ризоп Сотр!ех. 
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Ньют и Хикс в результате этой катострофы 
погибли, а мисс Рипли просто полеряла со- 
знание, в результате чего мерзкий чужой за- 
брался внутрь ее организма. Местный врач 
тюремного комплекса рИзоп сотр!ех по име- 
ни Клеменс (Сетепз) спас мисс Рипли, но 
на этом дело не закончилось, поскольку вы- 
рвавшийся на свободу чужой не оставил сво- 
их гнусных намерений колонизировать зем- 
лю, а потому Рипли должна решительно, раз 
и навсегда избавить нашу землю от этой чу- 
довищной опасности. 

На стартовом экране вы можете включить 
или отключить музыку или звуковые эффек- 
ты, а войдя в меню сопйдиге тепи, прослу- 
шать различные звуковые эффекты и музыку, 
которая звучит по ходу игры. Кстати, можно. 
также установить уровень трудности игры, 
‘особенно это важно для начинающих, Им ре- 
комендуется самый легкий режим Еазу. Кро- 
ме того, есть режимы Могта! и Нага. Заодно 
можно установить количество попыток (от 1 
до 9), которые вы можете использовать для 
успешного завершения игры. После того, как 
зафиксируете условия, возвращайтесь на 
главный экран и начинайте игру. 

* Вооружение. . 

В этой игре оружие играет огромную 
роль, поскольку приходится сражаться с раз- 
нообразными чудовищами и монстарми, , 

— РШзе НШе. Импульсная винтовка 
очень эфективна против чужих, но, к сожале- 
нию, слишком быстро кончаются боеприпасы, 

— Нате Тйгомег. Огнемет классное ору- 
жие, особенно в ближнем бою. Превращает 
чужого в угли буквально в несколько секунд. 

— Сгепаде Гацпспег. Грантатомет, пожа- 
луй, одно из самых могучих боевых средств, кото- 
рые есть в вашем распоряжкении, Отлично рабо- 
тает на дальней дистанции, а кроме того, грана- 
тометом можно выбить мощные стальные двери. 

— Напд Сгепаде. Ручные гранаты очень 
удобное оружие для того, чтобы уничтожать 
врагов, прячущихся на потоке и в других ме- 
стах, в случае если другим оружием добрать- 


аа фе счет ни о ние аб 
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ся до них невозможно. 

— ВаФаг. Как только найдете радар, 
сможете очень эффективно использовать его 
для того, чтобы отыскать заключенных. 

— АИЗ-АЯ КИ. Аптечка первой помощи, 
восстанавливает здоровье, что легко увидеть по 
индикатору (НеаЦА те!ег). 

— Меароп ВеЯИ5. Восстанавливает ваш 
боезапас, когда боеприпасы кончаются. Пат- 
роны для импульсной винтовки напоминают 
по форме креветки. Горючее для огнемета 
имеет вид красного баллона, а гранаты для 
гранатомета имеют золотую окраску, в то 
время, как ручные гранаты напоминают 
внешне эстафетную палочку. 

* Управление. 

Кнопки ГЕЕТ и ВИСНТ, если удерживаете 
их, позволяют бежать или ползать в ‘соответ- 
ствующем направлении. 

Удерживая кнопки УР или БОМ/М, вы мо- 
жете взбираться по лестнице. Если нажимае- 
те кнопку УР, то открываете двери, а нажи- 
мая кнопку ООМ/М, опускаетесь на корточки. 

Кнопка А — Выстрел из оружия. 

Кнопка В — Прыжок. 

Кнопка Зе!ес+ — Выбор оружия. 

(Кнопка З1ап — Пауза в игре. 
* Враги. 

— та! АЙеп. Эти инопланетяне полза- 
ют на земле, причем довольно медленно. Ча- 
стенько прячутся в ветиляционых шахтах, 
причем убить их несложно. 

— В19 АНеп. Это более крупные инопла- 
нетяне, способные нанести серьезные по- 
вреждения Рипли, особенно, если проявить 
неосторожность; они тут же набросятся на 
вас. Один из таких монстров прячется на по- 
толке, а некоторые из них как бы привязаны 
к потолку и атакуют оттуда. 

— биагаап. Пожалуй, самые мощные чу- 
жие. Используйте гранатомет, чтобы распра- 
виться с ними без проблем, и учтите, что они 
способны прыгнуть из одного конца комнаты 
в другой и при этом плюются очень опасной 
кислотой, 
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— Расе Н'адег. Чрезвычайно неприят- 
ные враги. С ними нужно проявлять чрезвы- 
чайную осторожность, поскольку как только 
встретите их, они тут же попытаются вце- 
питься вам в физиономию. В этом случае 
быстренько нажмите кнопки ВЕЕТ и ВИНТ, 
чтобы отшвырнуть их в сторону. 

Родз. В этих капсулах прячутся как раз 
Расе Нодег, и если успеете вовремя расстре- 
лять их, то избежите серьезной опасности. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


— Миссия 1. 
Заключенных: 5. 
Время: 4 минуты. 

Первый заключенный. 
Вы стартуете вне комплекса. Пройдите 
направо, прикончите большого чужого, про- 
двигайтесь направо, подойдите к лестнице, 
спуститесь вниз по ней, спуститесь по еще 
одной лестнице, которую обнаружите справа. 
Пройдите направо, прикончите еще парочку 
“больших", снова продвигайтесь направо, за- 
тем поднимитесь наверх, подойдите к консо- 
ли, нажмите кнопку УР, чтобы открыть дверь; 
пройдите вправо, прикончите еще одного 
большого, а затем спрыгните в яму и, когда 
приземлитесь, пройдите налево, убейте еще 
одного чужого и двигайтесь налево до конца, 

чтобы освободить первого заключенного, 
Второй залюченный. 
От того места, где освободили первого 
заключенного, вернитесь обратно к лестнице 
мимо которой прошли; поднимитесь по ней 
наверх, прикончите маленького чужого, при- 
кончите большого, прицепившегося к потол- 
ку, и двигайтесь дальше налево. Откройте 
дверь, продвигайтесь дальше в этом же на- 
правлении, перескочите через ответстие в 
полу, прыгните вверх на миниплатформу и 

здесь освободите второго заключенного. 
Третий заключенный, 
Освободив очередного заключенного, 
спрыгните вниз с маленьких платформ и со- 
скочите в отверстие в полу, через которое ра- 
нее перепрыгнули. Затем спуститесь по лест- 
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нице, но не до конца. Спрыгните на пол, пе- 
рескочите через отверстие и продвигайтесь 
направо. Откройте дверь, продолжайте дви- 
гаться в этом же направлении и, когда подой- 
дете к лестнице, поднимитесь по ней, свер- 
ните направо, спрыгните в яму и, как только 
приземлитесь, тут же появитсся большой. 
Убейте его как можно быстрее, сверните на- 
лево, и когда очередной враг прыгнет, по- 
птавшись атаковать, немедленно уничтожьте 
его, Откройте дверь, пройдите до конца нале- 
во и освободите третьего заключенного. 
Четвертый заключенный. 
Двигайтесь направо, спуститесь по лест- 
нице, по которой только что прошли, и осво- 
бодите четвертого заключенного. 
Пятый заключенный. 
От места, где освободили четвертого заклю- 
ченного, возвращайтесь обратно, поднимитесь 
вверх по лестнице, сверните направо, прикончи- 
те “маленького”, если ранее этого не сделали; 
продвигайтесь направо до конца и окажетесь в 
вентиляционной шахте. 
Выход. 
Продвигайтесь направо, пока не добере- 
тесь до конца вентиляционной шахты. Увиди- 
те “маленького”, который карабкается вверх 
по лестнице; расправьтесь с ним без сожа- 
ления, спуститесь по лестнице, сверните на- 
право, а затем ‘спуститесь по следующей 
слестнице и продвигайтесь дальше, пока не 
пройдете в дверь и окажетесь в’ открытой 
комнате. Здесь миссия заканчивается. 
— Миссия 2. 
Заключенных: 5. 
Время: 4 минуты 20 секунд. 
Первый заключенный. 
Вы снова ‘стартуете за пределами комп- 
лекса. Пройдите налево, прикончите боль- 
шого’и продвигайтесь налево до тех пор, по- 
ка не подойдете к лестнице. Спуститесь вниз 
по ней и увидите еще одну лестницу слева. 
Спуститесь по этой лестнице, обнаружите 
канистру для огнемета и аптечку первой по- 
мощи слева. Спускайтесь дальше по лестни- 
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цы и, когда окажетесь внизу, сверните нале- 
во и освободите первого заключенного. 
Второй заключенный. 
Пройдите направо, прикончите маленько- 
го, продолжите движение направо, откройте 
дверь, прибейте чужого, прицепившегося к по- 
толку, и продолжайте двигаться направо. 0б- 
ратите внимание на отверстие в полу, это как 
бы шахта для лифта. Спуститесь на лифте 
вниз, сверните налево, прикончите большого и 
маленького, а затем перепрыгните через лиф- 
товую шахту и продвигайтесь налево. Как толь- 
ко подойдете к лестнице, поднимитесь по ней 
‘наверх и освободите второго заключенного. 
Третий заключенный. 
Первым делом спускайтесь по лестнице, 
‘сверните направо к лифтовой шахте, спу- 
‘скайтесь вниз на лифте, а затем сверните 
налево, прикончите парочку больших и про- 
двигайтесь налево до конца и освободите 
третьего заключенного. 
Примечание. Освобождение 
очередного заключенного начи- 
нается с той точки, на кото- 
рой вы освободили предыдуще- 
го заключенного. В случае, если 
ситуация изменится, об этом 
будет сообщено специально. 
Четвертый заключенный. 
Вернитесь обратно направо, подними- 
тесь на лифте вверх, идите направо до кон- 
ца, садитесь в лифт и, когда подниметесь на 
самый верх, пройдите направо, прыгайте по 
маленьким платформам и продвигайтесь на- 
право, пока не подойдете к двери. Откройте 
ее, пройдите направо, прикончите больших и 
маленьких чужих, продвигайтесь дальше на- 
право, пока не увидите лестницу. Спуститесь 
по ней, пройдите направо к лифтовой шахте, 
‘спуститесь на лифте, сверните налево, пере- 
скочите через яму, пройдите влево и освобо- 
дите четвертого заключенного. 
Пятый заключенный. 
Пройдите направо, прыгните в яму и, как 
только приземлитесь, прикончите большого; 
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поверните налево, откройте дверь, продви- 
гайтесь влево и освободите пятого заключен- 
ного. Затем пройдите направо, спуститесь по 
лестнице, затем по еще одной лестнице, возь- 
мите боеприпасы справа, прикончите малень- 
кого слева и продолжайте двигаться налево, 
пока не окажетесь в вентиляционной шахте. 
ВыхоА, 

Пройдите налево до конца вентиляцион- 
ной шахты, спуститесь по лестнице вниз. 
Увидите маленького, карабкающегося вверх 
по лестнице; прикочните его, сверните на- 
право, спуститесь по лестнице, снова прой- 
дите направо и поднимитесь по очередной 
лестнице. Поверните направо, спуститесь по 
лестнице, воспользуйтесь вентиляционной 
шахтой, прикончите пару маленьких, спусти- 
тесь по лестнице вниз, сверните налево, 
спуститесь по еще одной лестнице и продви- 
гайтесь направо до конца к выходу. 

— Уровень 1. Сиага!ап. 
Заключенных нет. 
Время: 2 минуты. 

Переключитесь на гранатомет, подойдите 
поближе к тому месту, где затаился Гардиан, 
опуститесь на корочки и, как только он прибли- 
зится к вам, немедленно атакуйте. Когда унич- 
тожите этого чрезвычайно опасного врага, прой- 
дите направо и обнаружите импульсное ружье, 
гранатомет, огнемет и гранаты. Собрав все это 
добро, пройдите направо и выйдите в дверь. 

— Миссия 3. 
Заключенных; 5. 
Время: 4 мин. 30 сек. 
Первый заключенный. 

Пройдите направо, откройте дверь, 
спрыгните в яму, спуститесь по лестнице 
вниз, но не до конца. Переберитесь в неболь- 
шую вентиялционную шахту слева, возьмите 
здесь огнемет и гранаты для гранатомета, 
спускайтесь по лестнице вниз до самого кон- 
ца, прибейте маленького справа, снова спу- 
ститесь по очередной лестнице, пройдите на- 
право, запрыгните на маленькие платформы, 
постарайтесь не грохнуться вниз, и как толь- 
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ны 
ко увидите платформу слева, перескочите на 
нее, двигайтесь дальше в этом направлении, 
пока не освободите первого заключенного. 
Второй заключенный, 
Спрыгните в яму и, когда приземлитесь, 
возьмите гранату и снаряды для гранатомета; 
пройдите направо до конца, прикочните боль- 
шого по’ пути, и когда доберетесь до дальней 
правой стены, дождитесь, когда лифт спустит- 
‘ся вниз, поднимитесь на нем на самый верх, 
сверните налево, пройдите через вентиляцион- 
ную шахту и освободите второго заключенного. 
Третий заключенный. 
Пройдите направо к лифтовой шахте, пе- 
рескочите через нее и продвигайтесь дальше 
в этом направлении, прикончите большого, 
поднимитесь на лифте, сверните налево и 
поднимайтесь вверх по лестнице. Оттуда пе- 
реберитесь на платформу, передвигайтесь 
направо, прикончите большого, затем еще 
одного большого и, наконец, освободите 
третьего заключенного. 
Четвертый заключенный. 
Пройдите налево, спрыгните в яму, спу- 
скайтесь по лестнице, а затем пройдите на- 
право, прикончите большого, соскочите вниз 
в лифтовую шахту и спускайтесь вниз. Пере- 
скочите во вторую нишу слева, сверните на- 
лево и освободите четвертого заключенного. 
Пятый заключенный. 
Пройдите направо, спрыгните в шахту, 
затем сверните налево, освободите заклю- 
ченного и продвигайтесь налево, пока не 
окажетесь в вентиляционной шахте. 
Выход. 
Как только пройдете налево до конца 
вентиляционной шахты, спуститесь по лест- 
нице, пройдите налево, спуститесь по еще 
одной лестнице, затем пройдите до конца 
направо и окажетесь у выхода. 
— Миссия 4. 
Заключенных: 5. 
Время: Ч минуты. 
Первый заключенный. 
Пройдите направо, запрыгните в лифт, 
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спускайтесь на нем вниз до первой ниши 
слева, пройдите налево, откройте дверь и 
дальше двигайтесь налево, пока не освобо- 
дите первого заключенного. 
Второй заключенный. 
Пройдите направо, поднимитесь на лиф- 
те на самый верх, практически к тому месту, 
где стартовали в этой миссии. Сверните на- 
право, прикончите маленького и большого 
(он сидит на потолке), сверните направо, 
поднимитесь вверх по лестнице и, когда ока- 
жетесь на самом верху, сверните’ налево, 
прикончите большого, дальше прыгайте по 
левым платформам, продвигайтесь налево и 
освободите второго заключенного, 
Третий заключенный. 
Пройдите направо, прыгните вниз на ма- 
ленькие платформы, продвигайтесь направо 
к лестнице, спуститесь по ней вниз, но не до 
самого конца; сверните направо, запрыгните 
на маленькие платформы, продвигайтесь на- 
право, прикончите большого, висящего на 
потолке; сверните направо и придете к яме. 
Осторожненько пройдите по краю, затем 
спуститесь на маленькие платформы слева и 
доберитесь до ниши-углубления слева. От- 
кройте дверь, прикончите большого и осво- 
бодите третьего заключенного. 
Четвертый заключенный. 
Пройдите направо к маленьким платфор- 
мам, спрыгните вниз и, как только призем- 
литесь, бегите направо к лифту, езжайте на 
нем вниз, затем сверните налево, освободи- 
те четвертого заключенного. 
Пятый заключенный. 
Пройдите направо, прикончите большого, 
если не сделали этого ранее, а затем зайди- 
те в вентиляционную шахту, а когда подой- 
дете к самому краю и окажетесь возле лиф- 
та, запрыгните вверх на маленькие платфор- 
мы, где вас уже давно поджидает пятый за- 
ключенный. Освободите его, спрыгните на 
маленькие платформы, а затем езжайте в са- 
мый низ. Прикончите большого и пройдите 
налево к вентиляционной шахте. 
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Выход. 

Как обычно, пройдите налево до конца 
вентиляционной шахтф, спуститесь по лест- 
нице вниз, снова пройдите налево, спусти- 
тесь по еще одной лестнице и продвигайтесь 
до конца направо к самому выходу. 

— Уровень 2. Сиагаап. 
Заключенных нет. 
Время: 2 минуты 11 секунд. 

Со старта продвигайтесь направо, спусти- 
тесь по лестнице, не обращайте внимания на 
аптечку первой помощи, возьмите ее только 
в случае крайней необходимости. Когда спу- 
ститесь до конца по лестнице, пройдите на- 
право, возьмите гранату и снаряды для гра- 
натомета, переключитесь на гранатомет и по- 
вернитесь налево. Теперь осторожно: если 
пройдете за лестницу, то тут же вас атакет 
Гардиан. Дождитесь, когда он появится, за- 
пустите в него парочку снарядов из огнемета, 
повторите несколько раз эту процедуру и, как 
только уничтожите его, пройдите налево, 
возьмите горючее для огнемета и двигайтесь 
дальше налево до самого выхода. 

— Миссия 5. 
Заключенных: 6. 
Время: 4 минуты 45 секунд. 
Первый заключенный. 

Со старта уничтожьте большого и малых 
чужих, затем спрыгните вниз в яму справа и, 
когда приземлитесь, сверните направо, при- 
кончите еще одного большого, прицепивше- 
гося к потолку. Пройдите направо, откройте 
дверь и продвигайтесь направо до тех пор, 
пока не подойдете к лестнице. Спуститесь по 
ней вниз, затем сверните налево, пройдите 
через вентиляционную шахту, перескочите 
через небольшую яму и продвигайтесь нале- 
во. Когда подойдете к лифтовой шахте, пе- 
репрыгните через нее, идите дальше налево 
и выпустите первого заключенного. 

Второй заключенный. 

Пройдите направо к лифтовой шахте, 
спуститесь на лифте вниз, пройдите направо 
и освободите второго. 
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Третий заключенный. 
Спускайтесь по лестнице, сверните на- 
право, возьмите гранату, бегите налево, 
спрыгните в лифтовую шахту и, когда при- 
землитесь на полу, пройдите налево, осво- 
бодите третьего. 
Четвертый заключенный. 
Пройдите направо к лифтовой шахте и, когда 
лифт опустится вниз, садитесь в него. Как толь- 
ко увидите нишу слева, прыгайте прямо в нее, 
пройдите налево, откройте дверь и продвигай- 
тесь дальше налево, прикончите большого чужо- 
го и здесь освободите четвертого заключенного. 
Пятый заключенный. 
Пройдите направо, садитесь в лифт, под- 
нимайтесь наверх, а затем запрыгните на 
платформу, на которой находится лестница; 
поднимитесь по этой лестнице, дождитесь 
лифта, поднимитесь на нем наверх, затем 
сверните направо и подойдете к яме с малень- 
кими платформами. Аккуратненько прыгайте 
по этим платформам, продвигаясь направо. 
Когда увидите справа нишу, запрыгните в нее, 
двигайтесь дальше в этом же направлении, 
откройте дверь, пройдите направо до уонца и 
освободите пятого заключенного. 
Шестой заключенный. 
Пройдите направо к яме с лифтом (пере- 
мещаясь справа налево), сверните налево, 
затем вернитесь обратно (налево), подойди- 
те к краю ямы, аккуратненько спрыгните вниз 
на маленькие платформы и, когда окажетесь 
в самом низу, пройдите налево, освободите 
шестого заключенного, а затем пройдите до 
конца направо к вентиляционной шахте. 
Выход. 
Пройдите направо по вентиляционной 
шахте, спуститесь по первой лестнице вниз, 
сверните направо, затем спуститесь еще по. 
одной лестнице, пройдите налево, прикончи- 
те маленького, затем поднимитесь наверх по 
очередной лестнице, сверните налево, спу- 
ститесь по еще одной лестнице, снова свер- 
ните налево, прикончите маленького, спу- 
ститесь по следующей лестнице и пройдите 
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— 
налево. На этот раз поднимитесь по лестни- 
це, снова сверните налево и спуститесь по 

° еще одной лестнице. Прибейте маленького, 
который карабкается по ней; затем пройдите 
влево, спуститесь по лестнице вниз и про- 
двигайтесь дальше налево вдоль длинного 

_ тоннеля, и таким образом покинете уровень. 

— Миссия 6. 
Заключенных: 7. 
Время: 4 минуты 30 секунд. 
Первый заключенный. 


Пройдите направо через небольшую вен- Г 


тиляционную шахту, затем снова направо и 
освободите заключенного. 
Второй заключенный. 
Прикончите большого, пройдите направо к 
_ лестнице, поднимитесь по ней, прикончите ма- 
‘ленького, прыгайте по маленьким платформам и 
‘продвигайтесь налево. Поднимитесь по лестни- 
це, сверните направо, прикончите большого и 
продолжайте двигаться направо по вентиляцион- 
ной шахте, прикончите большого и маленького, 
‘затем пройдите направо, подойдите к яме, 
спрыгните в нее и, как только приземлитесь, 
‘сверните направо, убейте чужого, продвигайтесь 
дальше направо, откройте дверь и снова напра- 
во, прикончите большого, прицепившегося к по- 
_ Толку; откройте еще одну дверь, пройдите на- 
право и освободите второго заключенного. 
Третий заключенный. 
Пожалуй, этого труднее всего обнаружить. От 
› места, где освободили второго заключенного, 
пройдите направо, поднимитесь вверх по лестни- 
Це и как раз его здесь и обнаружите. 
Четвертый заключенный, 
Спуститесь по лестнице, пройдите нале- 
во, подойдите к следующей лестнице, спу- 
‘ститесь по ней, пройдите направо, прибейте 
большого, прицепившегося к потолку; свер- 
ните направо, откройте дверь, продолжайте 
двигаться направо и спускайтесь вниз по 
вентиляционной шахте, Сверните налево, за- 
` прыгните на платформу (правда, это доволь- 
но сложно сделать, но вы уж постарайтесь) и 
освободите четвертого заключенного. 
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Пятый заключенный. 

Пройдите направо, возвращайтесь в вен- 
тиляционную шахту, поднимитесь по лестни- 
Це до тех пор, пока не увидите вентиляцион- 
ную шахту, ведущую налево. Сверните в нее 
и двигайтесь в этом направлении, пока не 
‘увидите пятого заключенного. 

Шестой заключенный. 

Пройдите налево, прикончите большого, 
осторожненько прыгайте по меленьким плат- 
формам, поднимайтесь на самый верх и ос- 
вободите шестого. 
Я Седьмой заключенный. 

'Осторожненько возвращайтесь на мелень- 
кие платформы и пройдите налево, откройте. 
дверь, продвигайтесь налево до конца, и когда 
подойдете к двери, откройте ее, освободите 
седьмого заключенного, сверните направо, по- 
дойдите к лестнице, мимо которой только что 
прошли; спуститесь по ней вниз, сверните на- 
лево, затем спуститесь вниз на лифте, пройди- 
те направо к воздушной вентиляционной шахте. 

Выход. 

Пройдите направо, спуститесь по первой 
лестнице вниз и двигайтесь направо до кон- 
ца, а затем по лестнице поднимитесь наверх, 
сверните направо, спуститесь по следующей 
лестнице, пройдите направо, спуститесь по 
еще одной лестнице, затем пройдите налево 
и снова спуститесь по лестнице, Пройдите 
вправо, прикончите пару маленьких, подни- 
митесь по лестнице вверх, пройдите напра- 
во, прикончите еще одного “малыша” и про- 
двигайтесь направо к выходу. 

— Уровень 3. СиагаГап. 
Заключенных нет. 
Время: 2`минуты 5 секунд. 

Этот Гардиан, третий босс, будет пожалуй 
покруче, Если вы не сможете ‘спрятаться, тог- 
да вас ожидают серьезные неприятности, 
Первым делом переключитесь, конечно, на 
гранатомет, а затем, когда босс приблизит- 
ся, немедленно атакуйте. К сожалению, здесь 
нет поблизости аптечки, но вам нужно поста- 
раться успеть прикончить босса прежде, чем 
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он сделает это сам. Как только уничтожите 
его, пройдите направо и выйдите в дверь. 
— Миссия 7. 
Заключенных: 4. 
Время: 4 мин. 30 сек. 
Первый заключенный. 
Пройдите вправо, перескочите через яму, 
продвигайтесь дальше в этом же направле- 
нии, откройте дверь и двигайтесь дальше на- 
право. Прикончите большого и продвигай- 
тесь направо, спрыгните в яму и, как только 
приземлитесь, продолжайте двигаться нале- 
во до тех пор, пока не подойдете к лестнице. 
Спуститесь по ней, пройдите дальше налево, 
дождитесь, когда лифт поднимется; садитесь 
в него, повернитесь направо, и когда увиди- 
те нишу в стене, прыгайте в нее, пройдите 
направо через вентиляционную шахту и ос- 
вободите заключенного. ’ 
Второй заключенный. 
Сверните направо, спрыгните в яму, 
сверните налево, прикончите большого, не 
забудьте про маленького, продвигайтесь на- 
лево, перескочите через яму, пройдите нале- 
во и выпустите второго. 
Третий заключенный, 
Пройдите направо, спрыгните в яму и ос- 
вободите третьего заключенного. 
Четвертый заключенный. 
Дождитесь, когда спустся лифт, садитесь в 
него. Продвигайтесь направо и, когда подойде- 
те к дальней стене, запрыгните на маленькие 
платформы. Как только подниметесь на самый 
верх, вскарабкайтесь по лестнице вверх, осво- 
бодите’четвертого заключенного и дальше пры- 
гайте по маленьким платформам, пока не ока- 
жетесь на самом верху. Здесь сверните напра- 
во, прикончите большого, продвигайтесь даль- 
ше в этом же направлении, прибейте еще одно- 
го большого, снова двигайтесь направо, при- 
кончите еще одного большого врага, а вот `те- 
перь спуститесь по лестнице, сверните налево, 
откройте дверь, прикончите маленького, про- 
двигайтесь дальше налево, прыгайте по ма- 
леньким платформам, продвигаясь направо, 
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Откройте дверь и двигайтесь дальше направо, 
спрыгните в яму и, как только приземлитесь, 
отправляйтесь налево в вентиляционнюу шахту. 
Выход. 
Продвигайтесь к шахте налево до самого 
конца, спуститесь по лестнице вниз, сверни- 
те налево, затем еще по одной лестнице 
вниз и снова налево. Спустившись вниз по 
третьей лестнице до самого конца, сверните 
направо. Затем спуститесь еще по одной ле- 
стнице в самый низ, на этот раз сверните на- 
лево, спуститесь вниз по очередной лестни- 
це и отправляйтесь налево прямо к выходу. 
— Миссия 8. 
Заключенных: 5. 
Время: 4 минуты. 
Первый заключенный. 
Пройдите направо, откройте дверь, дальше 
направо, осторожненько спускайтесь вниз по 
маленьким платформам, но ни в коем случае не 
спрыгивайте в яму. Проявите осторожность и 
сумеете освободить первого заключенного. 
Второй заключенный. 
Поднимайтесь вверх по маленьким плат- 
формам, сверните.направо, прикончите не- 
скольких “малышей”, продвигайтесь напра- 
во, пока не подойдете к яме. Дождитесь 
лифта, движущегося справа налево, и когда 
он приблизится, отправляйтесь направо, 
прикончите “малыша”, затем откройте дверь, 
пройдите направо, спрыгните в яму и, когда 
приземлитесь, пройдите налево, прикончите 
большого, затем продолжите движение нале- 
во и освободите второго заключенного. 
Третий заключенный. 
Спрыгните в яму и, как только приземли- 
тесь, идите направо, откройте дверь, про- 
двигайтесь дальше в этом же направлении, 
прикончите большого и маленького, затем 
пройдите направо, прыгайте дальше по`ма- 
леньким платформам, и когда доберетесь до 
ниши, сверните направо. Здесь увидите 
третьего заключенного. 
Четвертый заключенный. 
Пройдите налево, продолжайте подъем 
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по маленьким платформам, и как только ока- 
жетесь наверху, сверните направо, прикон- 
чите “малыша”, снова сверните направо и 
освободите заключенного. 
Пятый заключенный. 
Пройдите налево, прыгайте вниз по ма- 
леньким платформам, и как только окажетесь 
на полу, сверните налево, прыгните через яму 
и, приземлившись, двигайтесь дальше нале- 
во, откройте дверь и продолжайте движение в 
этом направлении, прикончите большого. Не 
‘сворачивайте, двигайтесь дальше, пройдите в 
вентиляционную шахту, спуститесь в самый 
низ, пройдите направо, подойдите к яме, до- 
ждитесь лифта, движущегося справа налево; 
садитесь в него, продолжайте двигаться на- 
право, по пути не забудьте захватить боепри- 
пасы для гранатомета. Двигайтесь дальше на- 
право, пока не окажетесь возле другой ямы. 
Дождитесь следующего лифта, он также дви- 
жется справа налево, и продвигайтесь дальше 
направо. Откройте дверь, прдолжайте движе- 
ние в этом же направлении, освободите пято- 
го заключенного, затем сверните направо, 
спрыгните в яму и, как только приземлитесь, 
пройдите налево, прикончите большого"и ма- 
ленького. Не сворачивайте, двигайтесь в этом 
Же направлении, пока не доберетесь до вен- 
тиляционной шахты. 
Выход. 
Пройдите по шахте налево до конца, спу- 
‘стесь по лестнице вниз, затем до конца напра- 
во, снова по лестнице вниз и снова направо. На. 
этот раз поднимитесь по лестнице наверх, прой- 
дите направо, слуститесь по лестнице, снова на- 
право, спуститесь по очередной лестнице и еще 
раз направо. Спустившись по следующей лест- 
нице, еще раз пройдите направо, прикончите 
маленькго, спуститесь по следующей лестнице, 
пройдите направо, спуститесь по очередной ле- 
стнице вниз, пройдите направо прямо к выходу. 
— Уровень 4. Сиага!ап$. 
Заключенных нет. 
Время: 4 мин. 15 сек. 
Это последний, финальный уровень. Од- 
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нако, здесь вас ожидают очень серьезные 
сложности. Во-первых, нет аптечки, а кроме 
того, негде пополнить боезапас (\меароп 
гей$), он отсутствует на этом уровне, Быст- 
ренько переключитесь на гранатомет, оста- 
вайтесь на месте и, когда появится босс, не- 
медленно атакуйте. Старайтесь обстреливать 
его непрерывно, покеа есть боеприпасы, и 
возможно одержите победу. Однако, если 
боеприпасы закончатся, бегите направо, ос- 
торожненько спуститесь по маленьким плат- 
формам, пройдите налево прямо в нишу, от- 
туда дальше налево до конца, переключитесь 
на имепульсную винтовку и расстреляйте вто- 
рого охранника. Когда снова закончатся бое- 
припасы, переключитесь на гранатомет. При 
этом нужно к следующему охраннику подойти 
буквально вплотную, и когда окажетесь на 
убойной дистанции, поджарьте его как можно 
быстрее. Парочки атак будет достаточно, и 
последний хранитель тут же сдохнет. Теперь 
отправляйтесь направо, пройдите в дверь, и 
на этом самом месте игра и заканчивается. 

Теперь садитесь на диванчик, просмотри- 
те концовку. Вы это вполне заслужили, тем 
более что Земле не угрожает колонизация 
чужими. Вы сделали свое дело! 
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* Выбор уровня. 

Одновременно нажмите ВОММ + ${ам 
на контроллере 1 и ВИСНТ на контроллере 2. 
* Позаимствовать жизнь. 

Начните игру для двух игроков. Нажмите А 
+ В после того как исчерпаете жизни, чтобы 
позаимствовать одну жизнь у другого игрока. 
* Оружие для двоих. 

Начните игру для двух игроков. Имея двух 
игроков, собирайте оружие одновременно 
обоими персонажами. Оружие будет исполь- 
зоваться обоими игроками. 

АЦ. РВО ВА$КЕТВАШ. 
* Пароли чемпионата. 

Введите пароль ВЕОТЕНРРНВМВ, что- 
бы начать со старта чемпионата, играя за 1А 
ВгеаКегз с непобитым рекордом. 
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Введите пароль МРУМКММУМУЕО, чтобы 
начать со второй половины чемпионата, играя 
за беаШе $опс$ с непобитым рекордом. 
АМЕВ!САМ СТАБР1АТОЕВ $ 
* Пароли уровней. 

2  АВААААВВ 

3 — АВААВААА 

4  АВАВВВВВ 


АВКАМОШ 


* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте З{аг{ + А + В. Отпустите кнопки, ко- 
гда появится требуемый уровень. Другой ва- 
риант. На титульном экране нажмите и удер- 
живайте А + Зе!ес+. 

* Проскочить уровень. 
Нажмите и удерживайте А + З{аг{, чтобы 
перепрыгнуть на следующий уровень. 
Обратите внимание! Этот 
код эффективен только на 
первых шестнадцати уровнях. 
* 255 жизней. 

Введите в качестве пароля МУОРИСЕЕ. 
* Продолжить игру. 

Перед появлением экрана окончания иг- 
ры (дате оуег), удерживая А - В, нажмите 
Зейес(х5), З{аг{, чтобы продолжить игру на 
последнем уровне с нулевым счетом. 


АВКИ$ТА'$ ВМС 
* Показать статус. 

Нажмите Зейес! между уровнями, чтобы 
увидеть экран статуса. 
* Режим Ехре!е. 

Успешно завершите игру. Начните другую 
игру, чтобы получить быстро движущихся про- 
тИвНикоВ. 


А5ТУАМАХ 


Вам снова снится сон. Кто-то зовет вас, 
ждет, просит о помощи. Вы, юноша по имени 
Астианакс (имя выбрано явно их греческой 
мифологии), студент высшей школы города 
Сгеепме\м, даже себе не представляете, что 
обозначает этот сон, и что это за девушка, 
Которая обращается к вам во сне, моля о по- 
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мощи и поддержке. Неожиданно в один пре- 
красный день, когда Астианакс отправился в 
школу, он исчезает и каким-то магическим 
образом переносится в магический мир 
Ветйа волшебницей по имени Кьюти (Сийе). 
Она рассказывает нашему герою, что девуш- 
ка, появляющаяся в его сне, на самом деле, 
принцесса Возеиа (Розебад). Она захвачена 
каким-то мерзким волшебником по имени 
В/асКВогп, и ее нужно освободить. Но един- 
ственный человек, который может это сде- 
лать, именно он, Астианакс. Тогда она смо- 
жет вернуть его домой, телепортировав об- 
ратно,. При этом Кьюти вручает Астианаксу 
магический топор, которым он сможет побе- 
дить Блекхорна (В!аскпогп) и его многочис- 
ленных монстров. 

* Непобедимость (тутсТЬЙЙу). 

На титульном экране нажмите кнопки ЦР, 
УР, УР, УР, БОММ, ЕРТ, ВСНТ, УР, 
Зфаг{ на титульном экране. Если сделаете все 
правильно, то тогда Астианакс никогда не по- 
лучит никаких физических повреждений от 
вражеских атак, но при этом магические атаки 
все-таки окажутся для него очень опасными. 

* Выбор стадии (З1аде $е!ес\). 

На титульном экране нажмите кнопки ИР, 
ОО\ММ, ТЕЕТ, ВИНТ и В, В, В, В, $4аг 
на титульном экране. Если не собьетесь и 
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наберете код правильно, то попадете на эк- 
ран выбора стадий и сможете начать игру с 
любого уровня, следующего после первого, 
При этом в вашем распоряжении будет меч, 
обладающий максимальной силой, 

* Продолжение игры. 

Нажмите А, В, 5ейес+, ${аг{ на экране 
‘бате Оуег. 

* Управление. 

Кнопки на О-ра ЕЕТ и ВИНТ — перемеща- 
ют Астианакса в соответствующем направлении. 

Кнопка БОМ/М — опуститься на кориточки. 

Кнопка А — прыжок. 

Кнопка В — атака оружием. 

Кнопка УР + В — атака выбранным закли- 
нанием. 

Кнопка Зе!есЕ не используется. 

Кнопка З{аг" — пауза в игре. В этот момент 
вы можете переключиться с одного заклинания 
на другое, используя кнопку УР). 

2 * Персонажи. 
— А&уапах (Астианакс). 

Шестнадцатилетний парень из горда 
бгеепмем, магическим образом был телепор- 
тирован в таинственный мир ВетИа. Здесь ему 
‘нужно освободить принцессу Розебад, в про- 
тивном случае, он никогда не сможет вернуть- 
ся в свой мир. 

— Рипсе$5 Козебиа (принцесса Ро- 
- зебад). 

Принцесса ВитНа, именно она появляется 
во снах Астианакса. Ее захватил могучий кол- 
дун Блекхорн, и только она может вернуть, 
обратено Астианакса в его родной мир. При- 
чем общается она с нашим героем и волшеб- 
ницей Кьюти с помощью телепатии. 

— Сие (Кьюти). 

Волшебница, подружка принцессы, обла- 

`дает большой магической силой, но, конеч- 
но, куда слабее, чем Розебад. Именно эта 
волшебница перенесла Астианакса в Вита, 
но вот обратно вернуть его она сама не мо- 
жет. Очень много знает о мире Випйа и всег- 
да окажет помощь нашему герою, как только 
это будет необходимо. 
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— В/асквогп (Блекхорн). 

Дьявольский волшебник и главный мер- 
завец в игре. Он похитил принцессу, чтобы 
отнять у нее всю жизненнцю силу и таким 
образом стать властелином Витйа. Крепость 
его находится в замке Тпе!епеа Саз{е. 

— Трогпао$ (Торндог). 

Самый надежный охранник Блекхорна, 
Прекрасно владеет боевым искусством В!аск 
Апз. Именно он заколдовал принцессу, чтобы 
она не могла ‘ускользнуть из замка Тне!епеа. 

— Саезаг (Цесар). 

Любимец Торндога. Известен под кличкой 
бгет!п Расе или С№скеп Рее{. Довольно ту- 
пой, но, тем не менее, будет всячески мешать 
Астианаксу освободить принцессу Розебад. 

По ходу игры Астианаксу придется дейст- 
вовать в 11-ти мирах и в каждом из этих ми- 
ров сражаться с многочисленными монстра- 
ми. Убивать он их может своим магическим 
топором тадс ахе или одним из трех магиче- 
ских заклинаний, которые получит от вол- 
шебницы Кьюти. В финальной части каждого 
мира ему придется сразиться с мини-боссом, 
а победив его, он завершит свои приключе- 
ния в этом мире. Посматривайте на дисплей 
в нижней части экрана, Необходимо точно от- 
слеживать записанную там информацию для 
того, чтобы успешно завершить игру. 

— $соге. Здесь указан ваш очковый ба- 
ланс. Он возрастает, когда вы убиваете вра- 
га, а когда набираете 100000 очков, то полу- 
чаете первую дополнительную жизнь, за 
200000 очков следующую, за 400000 — 
третью, и далее за каждые 200000 очков по- 
лучаете еще одну очередную жизнь. 

— Цуез. Здесь указано количество жизней, 
имеющихся в вашем распоряжении. Как только 
потеряете все эти жизни, игра закончится. ‘ 

— Воцп@. Указан мир, на котором вы 
действуете в настоящее время. 

— Ромег. Характеристика атакующей 
мощи вашего оружия. Она возрастает, когда 
вы не участвуете в бою, так что можете до- 
ждаться, когда индикатор заполнится довер- 
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ху, а затем атакуйте, нажав кнопку В. 

— Ы!е. Индикатор жизненой силы Астиа- 
накса, Жизненная сила уменьшается, когда 
он пропускает атаки от монстров, и увеличи- 
вается, когда выпивает настойки. Как только 
жизненная сила заканчивается, он падает на 
землю и теряет жизнь. Кроме того, он теря- 
ет жизнь, если падает в какую-нибудь яму. 

— Мадгс. Характеристика магической си- 
лы, необходимая для исполнения заклинаний. 
Если у вас нет достаточно магической сили, 
чтобы провести то или иное заклинание, вам 
придется отыскать Кьюти, она поможет. 

* Рошегирз$. 

По ходу игры вы найдете различные 
ромегирз. Как правило, они находятся внутри 
магических статуй. Такую статую нужно ата- 
ковать дважды своим оружием и тогда полу- 
чите ромегир, находящийся внутри. На боль- 
шинстве уровней первые два предмета, это 
Роуег Сам и Ми\-Ахе. А остальные предме- 
ты обычно появляются в случайном порядке. 

— Ромег С!ам. Этот предмет увеличивает 
вашу атакующую мощь. При этом индикатор 
силы ромег баг увеличивается сразу на четыре 
сектора. На каждом уровне такой предмет 
найдете лишь однажды, да и то не всегда. 

— МиЕ-Ахе. Этот предмет как бы позво- 
ляет изменить ваше оружие, в результате то- 
пор превращается в копье $\МИ зреаг или 
мощный меч ($\ога). 

— Вед Ро#оп. Красная настойка, восста- 
навливающая три сектора индикатора жизни. 

— Вше Ро{оп. Синяя настойка. Полно- 
стью восстанавливает индикатор жизненной 
силы, 

— Мпд$. Этот предмет увеличивает ско- 
рость ударов, которые вы наносите своим 
оружием. 

— Сие. Это не предмет, а волшебница. 
Появляется она, как только уровень вашей 
магической силы станочится чрезвычайно 
низким, и никаких заклинаний уже исполнить 
не можете, Она восстановит уровень магиче- 
ской силы или же сменит ваше оружие. 
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— Азуапах Оо. Эта куколка, на самом 
деле, дополнительная жизнь, 

* Магические заклинания. 

— В9. Замораживает всех врагов на 
несколько секунд, Кстати, отлично действует 
и на боссов. Когда вы вооружены топором, 
расходует 5 магических очков МР, копьем — 
3 МРи мечом — 6 МР. 

— Закалинание В!а${. В результате 
этого заклинания огненные шары разлетают- 
ся во всех направлениях, уничтожая врагов, 
Когда у вас в руке топор, расходуются 6 МР, 
копье — 4МР, меч — 10 МР, 

— Заклинание Во!. Все враги будут 
уничтожены мощной молнией, Когда у вас в 
руках топор, расходуется 10 МР, копье — 5 
МРи меч — 20 МР. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
* Тре Шота ОТ ВетИа (Мир 
Ремлия). 
— Раунд 1-1. Замок Кет!а СазНе. 

Вы находитесь возле. замка, охранники 
Блекхорна буквально повсюду. Вокруг замка 
противники довольно слабые. Здесь вы 
встретите, в частности, летающие шары; 
скелеты, вооруженные мечом, и здоровен- 
ные “глаза”, которые сбрасывают на вас 
взрывчатку. Не следует забывать и про рас- 
тения, которые плюются языками пламени. 
Всех этих врагов можно уничтожить букваль- 
но несколькими ударами топора. 

Мини-босс. 

Двухголовый “прыгун” преградит вам путь 
к Цесару, Он прыгает по комнате до тех пор, 
пока не получит по заслугам, и как только 
проведете атаки, он тут же мутирует в совер- 
шенно другую форму, встанет на месте и на- 
чнет дальнобойные атаки. В этот момент как 
раз и нужно атаковать его своим оружием. 
Через несколько секунд после этого он снова 
начнет прыгать, и как только расправитесь с 
ним, приготовьтесь к схватке с боссом. 

Кет!а Во55: Сеа5ег (Цесар). 

Босс движется по арене довольно мед- 

ленно и атакует своей головй. Будьте очень 


—————ц————— 


32 


внимательны, поскольку, как только челюсти 
раскроются дважды, он тут же проведет ата- 
ку “плавающей” головой или тройной мол- 
нией. Как только голова будет уничтожена, 
вам предстоит схватка с райдером. Он воо- 
ружен мечом и немедленно атакует, как 
только приблизитесь к нему на убойную дис- 
танцию. А если будете стоять поодаль, то по- 
пытается атаковать кольцами, так что для то- 
го, чтобы одержать победу, бросайтесь в 
ближний бой и атакуйте несколькими мощ- 
ными ударами. Для того, чтобы ликвидиро- 
вать его очень быстро, если у вас есть копье 
и высокий уровень магии, используйте не- 
сколько раз заклинание В!аз{ эре! и уничто- 
жите обоих противников. 
— Раунд 2-1. Кедгоаа Роге. 
В лесу Ведгоа4 вам нужно будет сразиться с 
несколькими скелетами, вооруженными меча- 
ми, Кстати, эти скелеты могут стрелять из сво- 
их мечей, словно из огнестрельного оружия. А 
кроме того, остерегайтесь растений, которые 
выплевывают ядовитую пыльцу. Если хотите 
расправиться с врагом быстро, используйте за- 
клинание Вп@ зре! и расправитесь со всеми 
противниками, засевшими на платформах. 
Мини-босс. 
На этот раз вам приедтся сразиться с ка- 
ким-то слизистым пудингом. Он движется 
назад-вперед, а затем приподнимается и 
атакует в тот момент, когда вы замахивае- 
тесь на него своим оружием. Постарайтесь 
атаковать с ближней дистанции, нанося 
мощные удары мечом. 
— Раунд 2-2. (палит! НИ/. 
На этом уровне вам предстоит забраться 
на высокий холм и сразиться с какими-то 
слизистыми монстрами, мечущими копья. 
Нанесите два удара и одержите победу над 
любым из них. На этом уровне нет никаких 
ромегирз, так что нужно пройти его и при 
этом постараться не получить повреждений. 
Мини-босс. 
Гаргулья летает назад и вперед, а затем 
резко пикирует на вас, когда окажетесь по- 
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близости. Вначале она атакует своими когтя- 
ми, а затем сбрасыват змееобразную бомбу, 
которая разделяется на четыре части. Увер- 
нитесь от этих атак и рубите своим мечом, 
как только окажетесь на убойной дистанции. 
пахит! Во55: Медиа. 
Медуза ползает по краю экрана и атакует 
вас своей “рукой”. Кроме того, швыряется 
змеями, которые ползут к вам по земле. По- 
сле того, как она швырнет пару змей, тут же, 
исчезнет и появится на другой стороне экра- 
на, а потому нужно занять позицию поближе 
к центру и постараться нанести удар по дра- 
гоценному камню на ее брюхе. При этом не 
забывайте поворачиваться, чтобы своевре- 
менно уничтожать небольших змеек, которые 
постараются к вам приблизится. 
— Раунд 3-1. Куозоки Китз. 
Руины очень опасное место. Многочис- 
ленные растения плюются языками пламени, 
а кроме того, очень опасные шары. Когда су- 
меете пробраться до середины уровня, ис- 
пользуйте заклинание Ва зрей, чтобы замо- 
розить врагов, иначе растение на верхней 
платформе сможет сбить вас вниз. 
Мини-босс. 
В конце этго уровня вас поджидает Мино- 
тавр. Несколько мгновений он стоит непод- 
вино, а затем атакует молнией. Если сами 
непрерывно будете молотить своим оружи- 
ем, то сможете не допустить молниевых 
атак, а они очень опасны. Заклинание Ва 
Зре! в этой ситуации очень эффективно. 
— Раунд 3-2. Кепё УаЙеу. 
Медленно спускайтесь вниз, сражайтесь 
со слизистыми монстрами, а также с неболь- 
шими летучими мышами. В конце уровня 
найдете синюю настойку Вше РоНоп, если 
будете удерживать кнопку ВИСНТ на О-рад 
во время исполнения последнего прыжка. 
Хватайте эту настойку и спускайтесь вниз, 
где вас поджидает мини-босс. 
Мини-босс. 
На этот раз вам придется сражаться с го- 
лемом. Он движется медленно и наносит 


мэнБзннБ 


33 


Е Ы 
удар кулаком после того, как сделает оче- 
редной шаг. Иногда он, кстати, может оста- 
новиться и швырнуть в вас каменную голову, 
от которой нужно увернуться и сохранять ди- 
‘станцию. В противном случае серьезные по- 
вреждения от его мощных кулаков практиче- 
ски неизбежны. 
ВепЁ Во$5: 5&опе биага!ап. 
Этот противник довольно медленно дви- 
жется назад и вперед, атакуя вас шипастыми 
шарами. Попробуйте уничтожить эти шипа- 
стые шары, одновременно атакуя босса в 
мягкое подбрюшье. После нескольких успеш- 
ных атак из босса выскочит монстр-мутант. 
Атакуйте его непрерывно, чтобы разнести 
вдребезги каменную раковину этого монстра, 
а затем мутант медленно поплывет, сбрасы- 
вая какие-то пузыри. Нанесите ему несколько 
точных атак, и он будет уничтожен. 
— Раунд 4-1. Магзпу $уатр. 
На этом уровне вам придется сражаться с 
какими-то “рыбными” монстрами, выпрыги- 
вающими из глубин болот и атакующих копь- 
ями. Некоторые из них сумеют запрыгнуть на 
платформу и будут пытаться в прыжке атако- 
вать вас. Когда убьете одного и пройдете 
чуть дальше вперед, тут же появится еще од- 
на “рыба”, так что расправляйтесь с ними 
поодиночке и двигайтесь медленно, иначе не 
успеете очухаться от предыдущей схватки. 
Используйте заклинание В!пд в случае необ- 
ходимости, возможно где-то посредине 
уровня потребуется помощь Кьюти. Не стес- 
няйтесь она на вашей стороне, 
Мини-босс. 
На этот раз сражение с золотым скелетом 
будет не очень сложным. Враг не представ- 
ляет серьезной опасности. Используйте за- 
клинание В!аз{ и рубайте его своим мечом. 
— Раунд 4-2. бгауе Сететегу. 
На кладбище вас атакуют скелеты, плава- 
ющие шары, бабочки и опасные растения. 
Используйте заклинание В!аз1, чтобы уничто- 
жить растение с дальней дистанции. 
В качестве мини-босса в конце уровня вас 
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о-ва фоты ко ваы сечиванса сани. =Б®; бои 


— 
встретит. волшебник, атакующий магическими 
молниями, а также заклинаниями Ва и В!аз\, 
Если он начнет сучить ручонками, то значит не- 
медленно исполнит заклинание. Вы не можете 
его заблокировать, поэтому постарайтесь по- 
бедить колдуна как можно быстрее, Если он на- 
чнет двигать ручками вверх и вниз очень быст- 
ро, значит вот-вот исполнит атаку Магическая 
Молния. Правда, атака эта довольно медлен- 
ная, так что вы всегда сумеете увернуться. 
Сгауе Во55: Тгее Сгеа{шге, 
Три монстра-дерева, из которых “выкаты- 
ваются” небольшие растения, они очень опас- 
ны, поскольку эти маленькие растения начи- 
нают вдруг увеличиваться в размерах, затем 
взрываются как мощные бомбы. Конечно, эти 
штуки можно уничтожить одним мощным уда- 
ром меча. Учтите, однако, что дерево, словно 
языком способно атаковать лианой. Правда, 
эта атака редко используется. Атакуйте в го- 
лову, это слабое место в дереве. 
— Раунд 5-1. Тейизатп Виае. 
На этом уровне такие же враги, как ив бо- 
лотах. Когда вы добудете первый Ромег Сам 
на этом уровне, ваше оружие должно быть 
максимальной силы #1 ро\ег, и тогда вы смо- 
жете уничтожать врагов одним точным ударом. 
Мини-босс. 
Босс этого уровня дИНт. Вначале он вы- 
ступает в качестве льва, а заодно и орла, так 
что вам придется сражаться как бы с двумя 
соперниками по очереди. Лев бегает назад и 
вперед по стадии, а орел летает в небесах, 
пикируя на вас, атакуя своими острыми ког- 
тями. Когда вы сумеете нанести поврежде- 
ния любому из своих соперников, они тут же 
превратятся в грифона, а грифон атакует 
точно так же, как гаргулья в зоне пагип, за 
исключением того, что не будет сбрасывать 
“змеиные” бомбы. Атаки ее не очень опасны. 
Используйте заклинание В!аз{ для того, что- 
бы расправиться с этим довольно надоедли- 
вым, но интересным противником. 
— Раунд 5-2. СИИЕ. 
Поднимайтесь на самую вершину утеса и 
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— 
сразитесь здесь с какими-то слизистообраз- 
ными монстрами. 
Мини-босс. 
На этом уровне синий голем, На самом 
деле, он совсем не круче, чем коричневый в 
мире Веги. 
— Раунд 6-1. Тве!епеа СазНе. 
Вы в замке — логове вашего самого глав- 
ного врага. Предстоит серьезное испытание. 
Вам придется пройти через целый ряд две- 
рей, а если собьетесь или ничего не полу- 
чится, то придется многократно возвращать- 
‘ся назад. Фокус состоит в том, что вам нуж- 
ны именно те двери, которые охраняют ске- 
леты, а через другие двери даже и не пытай- 
тесь проходить. После того, как пройдете в 
первую дверь и войдете в замок, далее про- 
ходить двери нужно в следующем порядке, 
не считая первой: третья дверь, вторая 
дверь, первая дверь, третья дверь, вторая 
дверь, третья дверь, и когда окажетесь за 
пределами этого помещения, встретитесь с 
колдуном-мумией. Этот колдун телепортиру- 
ется в разные точки, использует различные 
магические атаки, в частности, заклинания 
Ваз и Виа. Если он поднимет свой посох 
медленно вверх, значит вот-вот исполнит за- 
клинание, а если поднимет посох быстро, то 
именно им и намеревается вас атаковать. 
Обычно это происходит после заклинания 
В/пд или когда он телепортируется и оказы- 
вается рядом с вами. Врежьте ему как следу- 
ет своим мечом, ну а магию даже и исполь- 
зовать не пытайтесь. Это излишне. 
Тне!епеа Во55: ТВогпао$9. 
Этот противник несложный, хотя, каза- 
лось бы, это правая рука великого колдуна. 
Он использует лазерные атаки из пальца, ко- 
торые буквально прожигают землю, а его ру- 
ка защищает при этом темный алмаз, вися- 
щий на шее. Отрубите ему острый коготь 
мощным ударом меча, а затем атакуйте пря- 
мо в камень, и каждый раз, когда такая атака 
получится, он будет атаковать волнообразной 
молнией. Постарайтесь провести атаку так, 
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чтобы контратака “пролетела” мимо. Бук- 
вально через 10 секунд рука Торндога транс- 
формируется, а вы продолжайте действовать 
в том же ключе, пока не одержите победу. 
— Раунд 6-2. Твейепеа Тожег. 
Вот она, последняя граница. На каждом 
этаже вам придется сразиться с мини-боссом, 
а когда победите одного из них, сможете под- 
няться на следующий этах. На’ первом этаже 
вас встретят шары-мутанты, а на третьем эта- 
же Золотой Минотавр. На четвертом этаже 
произойдет схватка с каменным големом, а на 
пятом этаже — бой с очередным Грифоном. 
После того, как победите всех этих врагов, 
поднимитесь на самый верх и в следующих 
двух статуях обнаружите (после того, как вре- 
жете по ним пару раз мечом) синюю настойку 
(Ыие роНоп) и Ромег Сам. В правом конце эк- 
рана находится враг — Блекхорн. Он встанет 
со своего трона и вступит в бой. 
Мини-босс. Блекторн. 
Он атакует мечом и магией, знает все три 
заклинания, которыми владеете и вы, но на 
самом деле повреждения от них не слишком 
серьезные, можете не волноваться. Рубайте 
его своим мечом. Однако, постарайтесь не 
получить повреждений, у вас “на носу” реши- 
тельный бой. 
Томег Во$5: В!аск Огазоп. 
Черный дракон атакует огненными шара- 
ми, которые вылетают у него изо рта. Внача- 
ле он атакует одним шаром, а когда станет 
желтого цвета, то выплевывает сразу два, и, 
наконец, когда он станет красного цвета, то 
остановится, откроет рот и исполнит закли- 
нание Впд. Самое слабое место у дракона, 
это красное пульсирующее сердце, и когда 
вы атакуете прямо в него несколько раз, дра- 
кон изменит цвет с желтого на красный. Ру- 
баните по сердцу еще несколько раз, одер- 
жите победу и успешно завершите игру. 
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* Призовые предметы. 
Обнаружте на первом уровне огромные 
белый и красный грибы. Наклонитесь на вер- 
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шине гриба, чтобы собрать Еие $\могд, 
Огадоп Нете! и Цоп'$ Эме!а. 

АТТАСК ОГ ТНЕ КИТЕВ 
ТОМАТОЕ$ 

* Призовое видео. 

Дождитесь титров, появляющихся в конце 
игры, чтобы проиграть маленькую призовую 
мультяшку. 

ВАВУ ВООМЕЕ 
* Призовые жизни. 

Обнаружьте местонахождение и несколь- 
ко раз выстрелите по следующим объектам 
на каждом из уровней, чтобы получить 
дополнительные жизни, 


Уровень Объект 
1 Пожарный гидрант 
2 Высокая тонкая надгробная плита 
4 Сталактит по мосту 
6 Факел 


ВАСК ТО ТНЕ РИТОВЕ 


* Дополнительные очки. 

В конце каждой сцены экран как бы “за- 
мораживается”. В этот момент постарайтесь 
подпрыгнуть как можно выше и получите це- 
лую кучу дополнительных очков. 

ВАСК ТО ТНЕ РОТИВЕ (РАВТ$ 2 
АМО 3). 
* Совет. 

Иногда вам может показаться, что до ка- 
кой-то комнаты совершенно невозможно до- 
браться. В частности, если они находятся 
слишком высоко, тогда попробуйте вернуть- 
ся назад во времени и посадите саженец 
прямо под этой комнатой. Когда вернетесь 
на это место в будущем, увидите здесь ог- 
ромное дерево, по которому можно забрать- 
ся и попасть в нужное место: 

* Призовые пункты. 

Прыгните и застынте в конце каждого 
уровня. У вас появится больше пунктов для 
высоких прыжков, 

* Начать в 1875 (для части 3). 
На титульном экране нажмите и удержи- 


А - АТТАСК ОЕТНЕ КИЛЕК ТОМАТОЕ$ 


а В нь, = И 


——_— 
вайте А + В, чтобы вызвать на экран меню 
паролей. Введите в качестве пароля ЕЁИХ- 
САРАС!ТОВ!5ТНЕРОМЕВ и нажмите 
Зеес+, ${ам. 

ВАО РИОЕ$ 

* Играть за 5ирег Мап. 

На титульном экране быстро нажмите 
УР, ООММ, ЕЕЕТ, ВИСНТ, А, В, А, В(Х2), 
А, В, А, ВИСНТ, 1ЕЕТ, ООМ/М, УР. 

* Супер рипсп. 

Нажмите и удерживайте А пока ваш 
персонах не начнет мигать. Отпутите кнопку, 
чтобы выполнить Зирег Рипсв. 

* 64 жизни. 

На титульном экране на втором джойсти- 
ке нажмите В, А, УР, БО\М/М, ИР, БО\ММ. 
Затем нажмите ${аг{ на джойстике 1, чтобы 
начать игру. Другой вариант. На титульном 
экране на втором джойстике нажмите В, А, 
рО\ММ, УР. 

* 63 жизни. 

На титульном экране на втором джойсти- 
ке нажмите В, А, БОМ/М, ОР, БО\М/М, УР. 
Затем нажмите Заг{ на джойстике 1. 

* Удар ногой с вращением. 

Нажмите А + В + 1ЕЕТ или А + В + 
ВИСНТ и вступите в поединок со своим про- 
ТИвником. 

ВАМАМА РЕ!МСЕ 

* Пароли уровней. 

1-2 ВААВАААА 1-3 РААСАААВ 

2-1 АААОВААВ 2-2 РАВАААВВ 

2-3 САВВВСВВ 3-1 ВАВСВСВВ 

3-2 ВАВОССВС 3-3 ВАСАВВВО 

4-1 ААСВСВВО 4-2 ВАСССВВО 

4-3 САСОСВВО 5-1 ААБАСВВО 

5-2 САБВССВО 5-3 ААОСССВА 

6-1 ВАБОССВА 6-2 ОВААВОВС 

6-3 ВВАВСОСС 7-1. СВАССОСС 

7-2 ОВАБСОСС 7-3 СВВАСООС 
Обозначения: 

А; изогнутый банан 

В: наполовину очищенный банан 

С: очищенный банан 

0: ровный банан 


д 
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ВАМОТ К!М6$ ОЕ АМСЕМТ 
СНИМА 

* Получить супер рейтинг. 

Чтобы повысить уровень популярности 
(Роршагиу 6005!), выберите опцию \Ме!соте 
Ват, когда будете разыгрывать 4-й сценарий. 
Предложите как можно больше риса жителям 
префектур номер 10 и номер 20, и тогда под- 
держка населения (зиррог!) превысит 90%. 


ВАТМАМ ИАН, ТНЕ ЕО 
САМЕ) 

Платформный боевик по всемирно извест- 
ному комиксу о человеке- летучей мыши, став- 
ший первой частью знаменитой бэтмен-серии. 
Это очень сложная игра, особенно ‚ если вы не 
знаете, как поступать в той или иной ситуации. 
Так что первым делом прочтите прохождение. 
Затем как следует потренируйтесь, прочтите 
подсказки и все станет значительно проще, 
> Неограниченные продолжения. 

На титульном экране нажмите р(х2), 
Бо\мп(х2), Ее, Вань, Ген, А19П, А + В. 
* Тест звука. 

На титульном экране нажмите Ур/В!9Н+ 
+ Зам. 

* Подсказки. 
+ Гапйс РипсН пд. Совсем необязательно 


В - ВАМОТ КТ\МС$ ОЕАМСТЕМТ СНИМА 


— 
везде и непрерывно использовать оружие, по- 
скольку удары кулаком (рипсй) чрезвычайно 
эффективны, и когда вы проводите контрата- 
ку, нажимая кнопку В как можно быстрее, и 
тогда не нужно будет выбирать какой-нибудь 
специальный момент для атаки, поскольку на 
врага обрушится сразу град ударов. 

* Научитесь прыгать по стенам. Этот 
прием чрезвычайно важен, и освоить его 
нужно в совершенстве. Это один из важней- 
ших элементов игры. 

* Когда враги вспыхивают под вашими 
атаками, то они не могут точно провести 
собственные контратаки. Используйте это 
себе на пользу, особенно, когда сражаетесь 
с некоторыми боссами, 

+ Как мы уже упоминали, совсем необя- 
зательно все время использовать оружие. 
Однако, есть определенные моменты, на ко- 
торых оружие имеет огромное преимущество 
перед приемами рукопашного боя, в частно- 
сти, при схватке с боссом, 

* Иногда враги располагаются на не- 
больших карнизах, а вам туда нужно запрыг- 
нуть. На первый взгляд кажется лучше. всего 
использовать оружие, прикончить врага, а 
затем запрыгнуть на этот карниз. Эта идея 
иногда срабатывает, но есть достаточно 
много ситуаций (в частности, на 5-м уровне), 
когда вы не можете убить врага до того, как 
запрыгнуть на карниз, В этой ситуации нуж- 
но выполнить специальную комбинацию. 
Прыгайте прямо на этот карниз, прицелив- 
шись в прыжке так, чтобы приземлиться на 
самом краю, и в момент приземления немед- 
ленно нанесите удар кулаком. При этом враг 
начнет вспыхивать, а вы безопасно призем- 
литесь на нужном карнизе. 

Некоторые враги имеют дурацкую при- 
вычку засесть на потолке и сбрасывают отту- 
да движущиеся мины, На первый взгляд, это 
серьезная опасность, но на самом деле, это 
отличная возможность, которую можно ис- 
пользовать себе на пользу. Мины, которые 
падают вниз, можно атаковать кулаком, а в 
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результате получите разнообразные полез- 
ные предметы. 
* Полезные советы. 

*® Чтобы победить босса-моль, сделайте 
паузу в игре, нажмите кнопки В, А, ВиА, и 
моль улетит, когда игра возобновится. 

** Чтобы победить охранника Джокера, 
используйте батаранг, удар коленом (Кпее!) 
и не забудьте подпрыгнуть, когда он атакует 
энергетическим залпом. 

** Сражаясь с Джокером, попробуйте ис- 
пользовать кулаки, удар коленом, а когда он 
вызовет на подмогу молнии, немедленно от- 
ступите на несколько шагов. Вряд ли целесо- 
образно использовать оружие, оно в этом 
бою не так эффективно. Старайтесь все вре- 
мя преследовать врага, когда он продвигает- 
ся на другую сторону экрана. 

** Неограниченные Ромег-ирз. 

Отыщите место, где падают когти, затем 
опуститесь на корточки возле этого места, 
повернитесь лицом к этим когтям и начните 
колотить кулаками в этом направлении. Каж- 
дый “побежденный” коготь превратится в 
ромег-ир. Следите за тем, куда и когда пада- 
ют эти когти и сможете заполучить сердце 
(пеага), призовое оружие (меароп Бопиз) и 
дополнительные очки, а после этого, если 
хотите, можете снова заняться этим делом. 

* Избежать повреждений на уровне 2-4. 

В конце второго уровня, если вы уничто- 
жите обе пушки и синий глаз с левой сторо- 
ны, дождитесь, когда атакуют в синий глаз с 
правой стороны, затем подпрыгните и вы- 
полните рывок направо прямо к этому глазу. 
Если вы окажетесь достаточно близко, то по- 
падете в мертвую зону, и вам не нанесут по- 
вреждений ни пули, ни глаз. Затем подпрыг- 
ните вверх и молотите его до смерти. 

* Враги. 

* Виппт9д Сгип{$ (Бегающие свиньи), 
Мчатся прямо на вас, а иногда на скорости 
валятся на какие-нибудь шипы или в ям) и, 
конечно же, погибают. 

* ре сагз (Шипастые автомобильчи- 


В - ВАТМАМ 


ие а ол а нь боб 


ки). Напоминают машинки’с дистанционным 
управлением. Правда, они вооружены двиху- 
щимися шипами, и как только оказываются 
на одной высоте с вами, тут же ускоряются и 
бросаются в атаку. 

*+ Рите биуз. Эти огненные ребята 
обычно опускаются на корточки и атакуют 
языками пламени. Правда, эти атаки легко 
предсказуемы. 

+ Зпоойпд диуз. Стрелки действуют 
однообразно: выстрел, пауза, выстрел. Вот, 
собственно и все, что они могут. От пуль 
можно увернуться, перепрыгнув через них 
или нырком проскочить под ними. 

% Мтпез. Мины движутся по направле- 
нию кк вам и взрываются, когда окажутся 
поблизости. 

<> Рупа ]е{раск дицуз. Эти ребята с порта- 
тивными ракетными двигателями встречаются 
крайне редко. Парочку таких встретите на уров- 
не 1-2. Уворачивайтесь, выполните атаку пре 
эпо{, и им конец. 

*+ Тпе Мп]а. Одного такого придурка 
встретите на уровне 1-2. Немедленно ата- 
куйте и уничтожьте его прежде, чем он сооб- 
разит в чем дело, а то начнет прыгать, раз- 
махивать мечом. 

*> Сам @биу$. Очень медленные враги, 
размахивают острым когтем. Расправьтесь с 
ними как можно быстрее точными ударами 
кулака, но их собраться З!ирег С!ам @иуз бу- 
дут куда сильнее. 

** Сам/Агт МасНте. Мальнькие ма- 
шинки, которые атакуют своими “ручками” и 
когтями. Правда, атаки предсказуемые и од- 
нообразные. Расправитесь с ними запросто. 

* Сгазу /итрта биуз. Этих прыгающих 
полоумных встретите на уровне 3-1. Убить 
чрезвычайно трудно, поскольку они прыгают и 
непрерывно пытаются атаковать. Если вы при- 
близитесь к ним буквально в тот момент, ког- 
да они появятся на экране, то сумеете прове- 
сти смертельные атаки прежде, чем они даже 
успеют шелохнуться. Ну, а если промедлите, 
то приготовьтесь к серьезному бою. 


38 


* Ниде ТапК$ о! Боот. Огромные ме- 
таллические монстры обстреливают вас, пе- 
редвигаясь назад и вперед по экрану. Чтобы 
расправиться с ними, придется как следует 
потрудиться. Подробнее мы этот вопрос об- 
судим по ходу прохождения, 

+ 5ирег С!ам биуз. Очень неприятные 
враги, куда сильнее своих собратьев. Коготь 
у них очень страшный, и победить их чрезвы- 
чайно нелегко. К счастью, встретите здесь в 
конце уровня 4-3. 

Есть еще несколько врагов, и как сра- 
жаться с ними, мы обсудим в прохождении. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 

— Уровень 1. 
Уровень 1-1. 

В начале все очень просто: врежьте кула- 
ком бегающим свиньям, точно также рас- 
правьтесь с маленькими “шипастыми"” авто- 
мобильчиками. Огненные ребята атакуют 
вполе предсказуемо, так что подойдите по- 
ближе и врежьте как следует после того, как 
они выстрелят, От движущихся мин изба- 
виться также легко. Достаточно подпрыгнуть 
вверх, когда они окажутся рядом с вами. 

Уровень 1-2. 

На этом уровне вам предстоит разбираться 
с огненными ребятами, пробираться по верти- 
кальному тоннелю; прыгая по стенкам, добрать- 
‘ся до отверстия, и когда окажетесь наверху, 
‘сделать рывок к одной из колонн и тройным вы- 
‘стрелом (ре $по!) прикончить летающих пар- 
ней. Заткем свалитесь в отверстие, идите вверх 
прямо к нинзя, молотите его прежде, чем он ус- 
пеет выкинуть какой-нибудь номер, и запросто 
одержите победу, 

Уровень 1. Босс. 

Встаньте на первой “линии" слева, при- 
готовьте батаранг; дождитесь, когда босс 
начнет атаковать; перемещайтесь из сторо- 
ны в сторону на незначительное расстояние 
только для того, чтобы увернуться от его вы- 
стрелов, и используйте батаранг. Ни в коем 
случае не отходите от своей первоначальной 
позиции, она самая безопасная. 


— Уровень 2. 
Уровень 2-1. 

Парни с когтями движутся очень медлен- 
но, а потому от них легко увернуться. Если хо- 
тите, можете врезать как следует кулаком. 
Остерегайтесь льющейся сверху кислоты, мо- 
жете получить повреждения, и ваши движения 
заметно замедлятся. Возле второго пруда с 
кислотой можете проскочить часть уровня, 
изрядно срезав угол. Встаньте на первую 
платформу, а затем прыгайте, используя 
стенку, направо. Здесь, кстати, на небольшой 
платформе увидите еще одного парня с ост- 
рым когтем. Прикончите его батарангом, а за- 
тем разберитесь с огненными ребятами. 

Как только доберетесь до ямы с кислотой 
и с двумя платформами слева, выполните 
длинный прыжок, чтобы перепрыгнуть через 
эту яму. Это трудно, но возможно, свалитесь 
вниз с самого края верхней платформы и ис- 
пользуйте стенку справа, чтобы пробраться 
чуть дальше. Прикончите батарангом огнен- 
ного врага, остерегайтесь мин, которые 
встретятся прямо перед выходом. 

Уровень 2-1. 

Пробегите как можно быстрее до конца 
направо, поднимайтесь на следующий уро- 
вёнь, можете прыгать по стенкам и проско- 
чить через первый проход, таким образом 
срежете изрядный кусок уровня. На следую- 
щей платформе справа обнаружите движу- 
щуюся мину. Снова воспользуйтесь стенкой 
и прыгните. Мина начнет двигаться, а вы, от- 
толкнувшись от стены, можете снова при- 
землится на платформе. Таким образом она 
перестанет представлять опасность. 

Метните батаранг в машину с когтем 
(сам таспте), затем спрыгните на платфор- 
му и тут же размолотите вдребезги шипа- 
стый автомобиль, 

В следующей секции встретите серию плат- 
форм и вертикальную шахту. Прыгайте, токаясь 
от стены с левой стороны от места старта; ни в 
коем случае нельзя прикасаться к электричеству и 
не забудьте врезать как следует парням с когтем. 


—_—_—__ 
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Поднявшись в верхнюю часть шахты, вы- 
полните очень сложный прыжок, чтобы пере- 
скочить через элеектричество, и когда призем- 
литесь на платформу, прыгайте, отталкиваясь 
от стенки, прямо на нижнюю платформу. По- 
старайтесь выполнить этот маневр точно, ина- 
че получите удар током. Похожий прыжок вам 
придется выполнить еще пару раз. Дождитесь 
при выполнении третьего прыжка, когда бегу- 
щий парень врежется в электричество, а затем 
уже прыгайте, иначе вас постигнет его судьба. 

Уровень 2-3. 

Спускайтесь по вертикальной шахте и 
увидите предметы, которые мы условно бу- 
дем называть Нет {агтз. Они выглядят, как 
машина, которая сбрасывает вниз разрыв- 
ные мины. Особо волноваться не стоит, Эти 
мины спускаются сразу группами по две. На- 
несите мощный удар кулаком и уничтожьте 
ИХ, а в награду получите кое-какие полезные 
предметы. Остерегайтесь движущихся мин, 
они куда опаснее, Стрелки (дип диуз) тоже 
представляют изрядную угрозу, если поведе- 
те себя неправильно. Обязательно нырком 
увернитесь от их выстрелов, а затем мощны- 
ми ударами кулаков отправьте их куда надо. 

Как только свалитесь на конвейерную 
ленту, бегите направо. Вам не удастся про- 
скочить через шестерни, даже об этом и не 
думайте — наверняка погибнете, а чуть далее 
встретите довольно любытного серого огнен- 
ного парня. Он. отличается от своих братьев 
лишь серым цветом. Врежьте ему как следу- 
ет, а затем увидите еще один, так называе- 
мый, Нет 1агтз. Обязательно точно рассчи- 
тайте время, чтобы перепрыгнуть огненного. 
парня, в противном случае вас ждут неприят- 
ности. Прыгните как можно выше и поста- 
райтесь приземлиться между шестернями. 
Чуть далее увидите развилку дороги. От- 
правляйтесь по нижней, она проще и приве- 
дет вас в нужное место, где увидите Иет 
{агт; атакуйте его и сможете приобрести по- 
лезные вещи, В действительности, у вас к 
этому моменту должно быть полным-полно 
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всякой всячины. Однако, не забывайте, что 
впереди схватка с боссом, и надо быть упа- 
кованным по полной программе. Не удивляй- 
тесь, если шестерни нанесут ущерб вашему 
здоровью, с этим уж ничего не поделаешь. 
Затем пройдите налево и двигайтесь до 
тех пор, пока не свалитесь вниз, При этом по- 
старайтесь упасть так, чтобы не попасть на 
шестерни. А далее вам предстоит еще один 
сложный прыжок. Две конвейерных ленты дви- 
жутся над шестернями. Свалитесь с правой 
стороны первой концейерной ленты, прыгни- 
те, оттолкнувшись от стены, с правой стороны 
и перейдите ко второй конвейерной ленте. 
Прыжок довольно сложный, Действительно, 
впервые приходится выполнять прыжок с ис- 
пользванием стены с движущейся конвейер- 
ной ленты, а это будет неплохой опыт, 
Уровень 2. Босс. 
Прыгайте, выполняйте нырки, чтобы 
увернуться от пуль в нижней части экрана; 
уворачивайтесь, обстреливайте его из раке- 
томета (госке{ дип), чтобы постараться унич- 
тожить обе его пушки одновременно. Затем 
выполните сложный прыжок о стену так, что- 
бы оказаться на небольшом карнизе возле 
силового поля, Снова используйте свой ра- 
кетомет, чтобы выстрелить в синий “глаз” 
слева; остерегайтесь такого же глаза справа, 
спрыгните на конвейерную ленту и сразу же 
после этого откройте огонь. Тут же выполни- 
те прыжок о стену, врежьте по этому глазу 
как следует, затем снова спрыгните вниз на 
конвейерную ленту, причем сделать это нуж- 
но как можно быстрее. В противном случае 
босс не промахнется. Когда добьете этот си- 
ний глаз до смерти, победа за вами. 
— Уровень 3. 
Уровень 3-1. 
На этом уровне нужно двигаться очень мед- 
ленно и осторожно до тех пор, пока не увидите 
прыгающих парней. Они не будут атаковать, по- 
ка полностью не окажутся на экране, Атакуйте 
их, используя тройной выстрел {пре Но, а по- 
сле того, как прикончите второго прыгающего 
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_ парня, соскочите прямо в середину так, чтобы 
‘оказаться между ними, а затем прыгните вверх. 
Остерегайтесь пропеллеров, не трогайте их, 
они могут нанести серьезные повреждения. 
Рассчитайте время, чтобы прыгнуть и призем- 
‘литься на карнизе, на котором находится огнен- 
‘ный парень. Отмолотите его до смерти, а затем 
метните батаранг в следующего врага. Чтобы 
перебраться через пропеллеры к воде, прыгни- 
те с правой стороны. Будьте осторожны, дви- 
гайтесь вперед очень медленно, остерегайтесь 
прыгющих парней, а когда увидите Иет Чагт, 
‘свалитесь к нему, а затем прыгните вправо, 
чтобы приземлиться на небольшом карнизе. 
Затем просто постарайтесь как можно быстрее 
завершить этот уровень, прежде чем получите 
слишком сильные повреждения. 
Уровень 3-2. 
Свалитесь влево у первого отверстия; а 
затем направо у второго. Падайте с карниза, 
но обязательно прыгайте для того, чтобы 
увернуться от мины. Удерживайте кнопку 
ВИЕНТ при следующем падении. Будьте ос- 
торожны, поскольку вам придется сразиться 
с прыгающим врагом. Наклонитесь чуть впе- 
ред, а на следующем экране обнаружите еще 
один предмет Нет {агт, если пройдете до 
конца налево. Выполните прыжок от стены, 
‘чтобы оказаться наверху с правой стороны. 
Уровень 3-3. 
Спрыгните вниз между двумя минами, а 
затем подпрыгните вверх, чтобы увернуться 
от них, а дальше бегите со всей мочи, пока 
не окажетесь внутри огромного танка, и мо- 
лотите его кулаками, пока не уничтожите. 
Возможно потеряете 1-2 сектора на индика- 
торе жизни, но ни в коем случае не пытай- 
тесь сражаться, используя оружие или что- 
нибудь в этом роде, поскольку в`этом случае 
получите залп прямо в лицо. На следующем 
уровне дождитесь, когда появится танк, а за- 
тем отойдите назад чуть-чуть вправо, про- 
буйте поэкспериментировать. Отходите на 
разные расстояния, но все-таки на недоста- 
точно большое и в какой-то момент танк, 
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словно по мановению волшебной палочки, 
исчезнет. Но если ничего не получится, то 
бегите к танку, заберитесь внутрь и молоти- 
те его кулаками до смерти. Затем батаран- 
гом прикончите огненного врага и шипастый 
‘автомобильчик на карнизе слева. Поднимай- 
тесь наверх, прикончите еще одного огнен- 
ного бойца на карнизе, на этот раз используя 
оружие; расстреляйте мины, пополните бое- 
припасы или здоровье в случае необходимо- 
сти у очередного предмета Нет {агт, затем 
оттолкнувшись об стену перескочите на пра- 
вую сторону и когда увидите огненного пар- 
ня, встаньте на карниз под ним; оттолкнув-- 
шись от стены слева, прыгните так, чтобы 
оказаться с ним на карнизе, и выбейте из не- 
го дух. Кстати, вентилятор в стене обяза- 
тельно нанесет вам повреждения. В резуль- 
тате вы свалитесь вниз. Попытайтесь уничто- 
жить его мощными ударами кулаков. 
Уровень 3. Босс. 
Босс серьезный противник, особенно, ес- 
ли вы не знаете, как с ним сражаться, или по- 
пытаетесь использовать оружие. Первым де- 
лом прыгните, оттолкнувшись от стены, на ле- 
вую платформу, а когда он в прыжке лопыта- 
ется достать вас, перескочите к левой стене, 
оттолкнитесь от нее и перескочите на плат- 
форму. Ни в коем случае, ни при каких обсто- 
ятельствах нельзя покидать эту платформу. 
Можно только выполнять прыжки толчком о 
стену. Если он повернется лицом к стене, то 
тут же подпрыгните вверх, это и есть ваш 
шанс. Вы можете занять позицию в центре 
карниза и врезать ему кулаком раз или два, 
пока он находится в воздухе. Когда`босс по- 
вернется лицом вправо, он прыгнет вправо, а 
вы должны прыгнуть к стене, чтобы увернуть- 
ся от его атаки. Затем, когда он окажется на 
другой стороне, дождитесь, когда он повер- 
нется к вам лицом. Брсс в этот момент вы- 
стрелит, затем прыгнет на вас. Увернитесь от 
него, выполнив прыжок в стену, и продолжай- 
те молотить его с обеих рук. Не используйте 
оружие и тогда возможно одержите победу. 
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Во всяком случае мы на это надеемся. 
— Уровень 4. 
Уровень 4-1. 

Безумный прыгающий биуз. Будьте очень 
осторожны, внимательно следите за их появ- 
лением и немедленно атакуйте. И когда уви- 
дите первый Нет агт сразу после мины, мо- 
жете увернуться от его атаки. Затем выклю- 
чите первого прыгающего парня тройным 
выстрелом и атакуйте Нет Гагт, в результа- 
те чего пополните свои запасы. 

Чуть дальше увидите еще {ет {агт, но не 
пытайтесь его использовать. Спрыгните в не- 
большую яму с шипастыми автомобильчика- 
ми, иначе неминуемо погибнете.Размолотите 
эти автомобильчики, а затем можете попы- 
таться использовать Нет Рагт, конечно, если 
пальчики быстрые. Двигайтесь вправо, при- 
кончите огненных парней и пробегите мимо 
третьего Нет Тагт. Здесь еще несколько пры- 
тающих врагов и шипастые автомобильчики. 
Как только встретите следующего огненного 
парня, медленно наклонитесь вперед, двигай- 
тесь осторожно, прикончите прыгуна и про- 
должайте двигаться точно также, поскольку 
вас подстерегает еще один враг, и только лик- 
видировав его, сможете завершить уровень. 

Уровень 4-2. 

Теперь вам предстоит выполнить несколь- 
ко чрезвычайно сложных прыжков и проде- 
монстрировать великолепную технику прых- 
ков толчками о стену. При этом провести не- 
сколько ударов кулаком и приземлиться ря- 
дом с врагом. Если сумеете выполнить такой 
маневр быстро, то прикончите врага букваль- 
но в момент приземления. Можете выполнить 
несколько прыжков о стену с падением, чтобы 
избежать движущихся “шестеренок”. При 
этом старайтесь свалиться как бы с правой 
стороны карниза и толкнуться от стены в мо- 
мент падения. Подобный маневр выполнить 
сложно, но если потретируетесь, то почти на- 
верняка справитесь. Кстати, здесь очень мно- 
го огненных парней. Молотите их своевре- 
менно, как только приземлитесь, иначе воз- 
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можны неприятности, и остерегайтесь двиху- 
щихся шестеренок, они чрезвычайно опасны. 

Разделавшись с огненными парнями и 
миновав движущиеся шестерни, приблизи- 
тесь к Нет {апт, которая будет сбрасывать 
бомбы на платформу с движущимися шес- 
тернями. Это один из немногих моментов, 
когда Иет апт ничем вам не поможет. Про- 
сто прыгайте, и если получите повреждения, 
то не огорчайтесь, во всяком случае, не по- 
гибнете. А если сумеете приземлиться на 
нижнем карнизе слева, то рассчитайте свой 
прыжок, оттолкнитесь от стены и сможете 
проскочить этот опасный участок с мини- 
мальными потерями. 

Уровень 4-3, 

На этом уровне уже на старте увидите 
выход, но на самом деле, добраться до него 
достаточно сложно. Когда провалитесь в 
первое отверстие, окажетесь на карнизе с 
полоумными прыгунами, скачущими назад и 
вперед. Встаньте на землю и молотите со 
всей мочи, постарайтесь не получить по- 
вреждения, спускайтесь вниз, увернитесь от 
электрических лучей. Движутся они случайно 
и беспорядочно, так что рассчитывать беспо- 
лезно. Не бойтесь, если получите поврежде- 
ния, используйте Цет агт, чтобы поправить 
здоровье. На самом деле, лучше всего дви- 
гаться как можно быстрее, пока не достигне- 
те самого низа. Получите парочку поврежде- 
ний, но сумеете поправить здоровье внизу, 
используя Цет Гагт. 

После второго Иет {апт запрыгните на 
первый карниз, а оттуда вверх, чтобы увер- 
нуться от мины. Будьте осторожны, огонь все 
время движется, повреждения практически 
неизбежны. Ни в коем случе не свалитесь. 
Используйте оружие, если необходимо, что- 
бы перебить врагов на небольших платфор- 
мах, а затем увидите карнизы с маленькими 
конвейерными лентами, а также большие 
платформы, с которых вас обстреливают 
электрическими лучами. Осторожно выполни- 
те прыжок о стену, чтобы перескочить на ле- 
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вую сторону, а ‘оттуда запрыгнуть на верхнюю 
часть платформы в дальнем конце слева. 
Опуститесь на корточки на второй платфор- 
ме, используйте тройной выстрел, чтобы 
уничтожить шипастый автомобильчик; свали- 
тесь со второй платформы так, чтобы при- 
землиться на небольшой конвейерной ленте; 
перескочите через вторую конвейерную лен- 
ту, а затем выполните прыжок о стену, чтобы 
оказаться на’следующей большой платфор- 
ме, Причем прыжки нужно делать очень быс- 
тро, так что не медлите. Затем отправляйтесь 
к пятой платформе. Повторяйте процедуру с 
‘быстрыми прыжками, пока не доберетесь до 
земли. Когда будете подниматься вверх по 
ступенькам, встретите огненных парней, ши- 
пастые. автомобильчики и большие, очень 
‘опасные танки. Выполните нырок на второй 
ступеньке, чтобы увернуться от вражеских 
атак и используйте тройной выстрел, чтобы 
уничтожить вражеский танк. А когда подни- 
метесь на самый верх, увидите Неп Тагт сле- 
ва. Заберитесь на платформу, где находится 
Цеп Тагт; склонитесь налево и, как только 
увидите парня с острым когтем, немедленно 

’ откройте огонь их своего ракетомета. Нане- 
сите ему серьезнейшие повренждения, бата- 
‘рангом прикончите второго такого же врага, а 
затем воспользуйтесь последним Нет агт, 
чтобы поправить здоровье и пополнить бое- 
запас перед схваткой с боссом. 

Уровень 4. Босс. 

Разбегитесь и прыгните вверх в самый 
центр, займите позицию на средней платфор- 
ме, увернитесь и нанесите удар кулаком, ког- 
да враг двинется наверх. Кстати, эти враги 
минуют вас, совершенно не нанеся никакого 
вреда, если вы колотите по ним кулаками. Как 
только появится возможность, спрыгните об- 
ратно на пол и, когда они сдвинутся в сторо- 
ну, увернитесь от их выстрелов. Как только 
они двинутся по направлению к вам, возвра- 
щайтесь обратно наверх на среднюю плат- 
форму, уворачивайтесь и молотите их кулака- 
ми, Повторяйте эту процедуру; пока один из 


В - ВАТМАМ 


—_ 
них не сдохнет, а у другого начнутся спазмы. - 
Вот в этот момент свалитесь вниз, пробегите 
до конца налево, встаньте на крошечный кар- 
НИЗИК. Спрыгните вниз, выстрелите во врага, 
когда он окажется достаточно недалеко от 
вас, а затем возвращайтесь в безопасное ме- 
сто на карнизе. Повторяйте этот маневр до 
тех пор, пока враг не будет уничтожен. 
— Уровень 5. 

Уровень 5-1. 

Как вы уже знаете, все, что движется, мо- 
жет нанести вам повреждения, Не составля- 
ют исключения и шестерни, уворачивайтесь 
от них, 

Этот уровень достаточно сложный. Точно 
рассчитывайте прыжки, чтобы не вляпаться в 
шестерни, и обязательно нанесите удар ку- 
лаком в момент приземления, чтобы уничто- 
жить огненных парней. Кстати, если хотите, 
можете воспользоваться батарангом. 

Далее начнется участок уровня, но котором 
вам нужно будет прыжком от стены заскочить в 
небольшую шахту, убить парочку огненных пар- 
ней, стоящих на отдельных небольших плат- 
формах. Прыжком от стены подскочите к пер- 
вому, врежьте ему кулаком, а затем батарангом 
прикончите второго. Спрыгните вниз, оттолк- 
нитесь от стены так, чтобы приземлиться на 
карнизе, где находится {ет {агт. Атакуйте его, 
восстановите свои запасы, а затем вам пред- 
стоит выполнить несколько необычайно слож- 
ных прыжков от стены в следующей шахте. На- 
чните с правой стороны, поскольку левая очень 
опасна, там много шестеренок. Вам нужно точ- 
но рассчитывать свои прыжки, чтобы проско- 
чить мимо машин с когтями и ручками. Они 
движутся и действуют очень однообразно. 
“Ручка” делает выстрел, затем пауза, далее два 
выстрела, еще одна пауза, снова один выстрел, 
пауза, два выстрела и т.д. Когда вы доберетесь 
до участка, где шестерни свисают над вами, а 
другие шестерни находятся внизу, нужно про- 
сто смело спрыгнуть на эти шестеренки (не- 
важно, что получите повреждения), а затем не- 
медленно, как можно быстрее, выпрыгнуть от- 
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туда. На самом деле, вы просто свалитесь с 
карниза, на котором стоите, и толчком от сте- 
ны влево пролетите таким образом, что увер- 
нетесь от острых шипов, но выполнить подо- 
бный маневр необычайно сложно. Так что если 
получите повреждения, не удивляйтесь. На са- 
мом деле, для того, чтобы выполнить эти очень 
сложные прыжки, необходимо выбрать подхо- 
дящий момент. Многое зависит от расположе- 
ния нижних шестеренок, но ситуация такова, 
что вы наверняка разберетесь. Повторите по- 
добные маневры и пробирайтесь на самый 
верх, пока не доберетесь до шипастого автомо- 
бильчика, Уничтожьте его, и когда встаньте на 
карниз, где находился этот автомобильчик, мо- 
жете выбрать одно из двух решений: просто 
спрыгнуть вниз прямо на шестеренки, сми- 
риться с неизбежным повреждением, а затем 
прыжком от стены заскочить на верхнюю плат- 
форму слева; другой метод значительно более 
сложный, поскольку придется продемостриро- 
вать лучшие свойства нинзя и прыгнуть прямо 
на верхнюю платформу слева с того места, где 
стоите. Это, конечно, идеальный способ, но 
почти наверняка 9 раз из 10 вы не справитесь 
с ним, рухнете вниз и получите кучу серьезных 
повреждений. Так или иначе, наверху обнару- 
жите Цет апт. Добраться до него, как вы по- 
нимаете, будет чрезвычайно сложно. А теперь 
вы добудете его и пополните боезапас и здо- 
ровье прежде, чем сразиться с боссом. 
Уровень 5. Босс. 
Как только войдете в финальную комнату, 
переключитесь на батаранг, встаньте в даль- 
нем левом углу. Атакуйте яростно, чтобы он 
отскочил в сторону, а когда‘он швырнет в вас 
огненный шар, прыгайте через него. Затем 
босс прыгнет обратно в дальний правый угол 
экрана и метнет еще один шар. Перепрыгни- 
те через него, и тогда он окажется на убой- 
ной дистанции. Поэтому, как только призем- 
литесь после прыжка, метните батаранг пря- 
мо ему в морду. Для того, чтобы победить 
его, придется провести несколько точных 
атак. Босс отпрыгнет назад в дальний правый 
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угол и метнет еще один огненный шар. Увер- 
нитесь и немедленно атакуйте. Если промед- 
лите, то он выпрыгнет на середину экрана. 
Однако волноваться не следует. Вы все-таки 
можете перепрыгнуть через огненный шар, 
если рот разевать не будете. В какой-то мо- 
мент босс начнет действовать просто как су- 
масшедший. Набросится на вас и начнет мо- 
лотить. Отбейте его атаки батарангами, разо- 
рвите дистанцию, и тогда босс снова начнет 
прыгать по углам. Но вы уже знаете как дей- 
ствовать в этой ситуации: своевременно про- 
водите атаки и одержите победу. 
— Локег. 
Итак, приготовьтесь к смерти. С первого 
раза победа наверняка вам не достанется, по- 
этому, как только начнется битва, подбегите 
прямо к Джокеру, подпрыгните, если он вы- 
стрелит из своего оружия, и не забудьте пе- 
реключиться на батаранг. Втсаньте так, чтобы 
ствол его оружия буквально был у вашей гру- 
ди, и немедленно атакуйте батарангом. Если 
босс выстрелит, то пуля, как ни странно, не 
причинит вам вреда. Но в этом случае, если 
вы окажетесь практически рядом с ним, он 
немедленно исполнит молниевую атаку, Ста- 
райтесь в точности повторять все его движе- 
ния, чтобы находиться буквально на мушке 
его оружия. Если сумеете нанести достаточно 
серьезные повреждения, атакуя батарангами, 
он буквально промчится через вас, при этом 
не нанесет никаких повреждений, но зато пе- 
ремахнет на противоположную сторону, а вы 
должны последовать за ним и занять анало- 
гичную позицию. Необходимо в течение всего 
боя находиться в непосредственной близости 
от дула его оуржия, атаковать батарангами и 
надеяться лишь на то, что сумеете продер- 
жаться до того момента, когда прикончите 
его. Ну а если погибнете, не беспокойтесь, 
продолжений у вас сколько хотите, просто 
придется заново пройти уровень 5-1, при 
этом даже не придется второй раз сражаться 
с промежуточным боссом. И снова сражай- 
тесь с Джокером, до тех пор, пока не приоб- 
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ретете такую спортивную форму, что запросто 
победите его или если просто повезет. 

И как только одержите победу, не оста- 
навливайтесь, продолжайте атаковать его, 
пока не используете все имеющееся у вас 
вооружение. Желательно с ближней дистан- 
ции, чтобы уже окончательно, раз и навсегда: 
решить проблему Джокера, а кроме того, 
удовлетворите свою кровожадность, 


Ем 


ЗОКЕВ 


* Основные подсказки. 

*® Внимательно осмотрите экран, прежде 
чем предпринимать какие-то действия. 

** ЭПЧпа (склольжение) — отличный спо- 
соб, чтобы двигаться намного быстрее. Одна- 
ко, этот прием надо использовать осторожно. 

*» Не горячитесь, действуйте осмотри- 
тельно, иначе дело кончится плохо. 

** Выполните нырок (иск), чтобы увер- 
нуться от вражеских атак, а затем сами об- 
стреляйте врага. В этом случае меньше шан- 
сов, что они в вас попадут, 


ОЕТНЕ ЗОКЕК 


**_ С бип — самое мощное оружие в игре, 
и когда оно у вас в руках, никогда даже не 
пытайтесь открывать ящики с предметами. 

** Как правило, ящик или коробка содер- 
жит какие-нибудь предметы, и если вы вы- 
стерелите в него, то получите еще один 
ромег-ир того же типа, что у вас есть. — 

** Никогда не используйте 51зе, сража- 
ясь с двумя врагами или боссом. 

** Немедленно атакуйте “наземных” вра- 


гов, как только они появятся, или же сразу по-› 


сле того, как они произведут выстрел, но ни- 
когда не атакуйте в тот момент, когда они са- 
ми стреляют. 

*® Старайтесь занять позицию на самом 
краю платформы, чтобы наверняка переско- 
чить на другую сторону. 

** Все, что движется, за исключением 
конвеейрной ленты и текущей воды, может 


причинить вам повреждения. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


Стадия 1-1. 

Пароль: ЕРВА. 

Выстрелите в ящик, получите ромег-ир; 
стреляйте в него несколько раз до тех пор, 
пока не получите приз С Бопиз. Хватайте его 
немедленно, это самое мощное оружие в иг- 
ре. Теперь вы можете разнести вдребезги 
любого врага, Хватайте Ва\тап Ромег-ир и 
двигайтесь дальше очень осторожно, чтобы 


не получить повреждений от шипастых ша-` 


ров, Когда минуете первый шар, то сразу же 
атакует второй, Кстати, и третий также мо- 
жете увидеть. Не обращайте внимания на 
ящики, уничтожайте любых врагов, как толь- 
ко они появятся на экране; воспользуйтесь 
лифтом, чтобы подняться наверх, и увидите 
три неподвижных лифта. Запрыгните на один 
лифт, а затем перескочите на следующий. 
Приблизьтесь к гаргульям и расстреляйте их 
в тот момент, когда глаза у них засверкают. 
Стадия 1-2. 

Пароль: МОВВ. 

Берегитесь скроллирующего экрана, надо 
быть очень осторожным, иначе зазеваетесь и 
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врежетесь в стену. Перейдите на правую 
сторону экрана, чтобы увернуться от боль- 
ших пушечных ядер; выполните нырок, при- 
кончите стрелка, остерегайтесь пушечных 
ядер. Затем переберитесь налево; прыгните, 
уворачиваясь от взрыва, а когда появится 
платформа, взбегите на нее, и она увезет 
вас в сторону. Прыгайте в случае необходи- 
мости и не забывайте уворачиваться, прежде 
чем атаковать врага, 

Босс. 

Приблизьтесь к сопернику, выполните ны- 
рок и немедленно откройте непрерывный ог- 
нонь. Он может подпрыгнуть, выполнить сколь- 
жение или попытается наступить на вас, Увора- 
чивайтесь непрерывно и учтите, что летающее 
“устройство” (которое он вызовет на помощь}, 
нанести повреждений вам не может. Действуй- 
те с той же манере и одержите победу. 

Стадия 2-1. 

Пароль: ММЫЕ. 

Осмотрите внимательно экран, прежде 
чем выполнить прыжок, и будете точно знать 
где приземлитесь. Это очень важно, особен- 
но когда вы прыгаете на движущиеся плат- 
формы. Обратите внимание, что они движут- 
ся как бы вдоль рельсов. Прыгните с первой 
движущейся платформы так, что призем- 
литься как раз возле метателя ножей. При- 
кончите его. Надеемся, что вы сохранили С- 
оружие, а если нет, то возьмите его в бли- 
жайшем ящике. Продвигайтесь дальше вме- 
сте с экраном, перепрыгните через нож, ко- 
торый в вас метнет враг; затем выполните 
мощный прыжок вверх, удерживая кнопку А, 
чтобы перескочить через электрическую ло- 
вушку и уничтожить электрического врага, 
Бузьте осторожнее с этими летающими кам- 
нями и атакуйте сразу же после того, как он 
произведет выстрел. Надо сказать, что 
стрелки они чрезвычайно паршивые. 

На следующем уровне расстреляйте пер- 
вого стрелка, выполните скольжение, чтобы 
разобраться со вторым; затем прыгните на 
платформу и продвигайтесь налево. Переско- 
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чите на следующую платформу, дождитесь, 
когда враг откроет огонь, а затем уничтожьте 
его и двигайтесь дальше. Как только окаже- 
тесь на платформе, прыгните вправо, иначе 
можете получить повреждения от электриче- 
ских проводов. Пройдите вперед, свалитесь 
вниз и таким образом увернитесь от вражеских 
пуль. Прикончите парня на движущейся’ плат- 
форме, двигайтесь дальше вместе с экраном, 
пока не встретите нового врага. Расстреляйте: 
его, выполните мощный прыжок Ной-/итр, что- 
бы перескочить на следующую платформу, а с 
нее на землю. Кстати, вы запросто можете это. 
сделать, если встанете на самый край платфор- 
мы, Дождитесь, когда появится быстро двиху- 
щаяся платформа и немедленно прыгайте, 
Стадия 2-2. 

Пароль: ММИКЕ. 

Если хотите уничтожить врагов, подзаря- 
дитесь, удерживая кнопку В. Тогда ваши вы- 
стрелы станут мощнее, а если нет такого же- 
лания (тем более, что делать это совсем не- 
обязательно), можете увернуться от первой 
партии врагов, переместившись в верхний 
левый угол экрана, и спуститься вниз только 
тогда, когда станет безопасно, Зарядитесь, 
но не прибоижайтесь слишком к острым ши- 
пам, иначе получите повреждения, хотя вам 
может показаться, они до вас даже не дотро- 
нутся. И когда появятся белые пушки, може- 
те отпустить кнопку В, сделайте выстрел и 
уничтожите сразу всех. Продвиньтесь по на- 
правлению к центру экрана; как только поя- 
вятся враги, немедленно откройте огонь, не 
обращайте внимания на обычных врагов, за- 
рядитесь и постарайтесь уничтожить в пер- 
вую очередь “летающего” мотоциклиста, 
Чтобы увернуться от его выстрелов, нужно 
находиться на том же уровне, что и он, и да- 
же чуть выше. Причем учтите, что двух “лета- 
ющих” стрелков можно уничтожить одним 
ударом, т.е. одним точным выстрелом. 

Стадия 3-1. 
Пароль: 1620. 
Продвигайтесь вместе с экраном (это 
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практически всегда полезное дело, когда на- 
чинается уровень), иначе пропустите две ра- 
кеты: одну в ящике справа. Затем прыгните 
сразу же после того, как перескочите через 
расселину; откройте огонь, а затем выполни- 
те еще один прыжок ммм пд и увидите не- 
что, напоминающее лестницу. Запрыгните на 
первую ступеньку, иначе вихрь может пора- 
зить вас: дождитесь, когда проскочат 2 или 3 
“вихря”, а затем расстреляйте врага. Обрати- 
те внимание, что на мосту отсутствуют не- 
‘сколько бревен. Перескочите через трещину, 
^ “скроллируйте” медленно, и тогда ракеты на- 
верняка промахнутся. Дождитесь, когда 
третья ракета пролетит мимо, а уже потом 
‘попытайтесь перескочить через расселину 
таким образом, чтобы приземлиться на пра- 
вом краю бревенчатой платформы. Как толь- 
ко выполните прыжок, сразу же вас поразит 
“вихрь”. Постарайтесь найти какой-нибудь 
‘способ, чтобы увернуться от него, поскольку 
это чрезвычайно сложно, и совета мы здесь 
дать не можем. Одновременно необходимо 
уничтожить врага, хотя с первого раза воз- 
можно вам это и не удастся. Когда приземли- 
тесь у левой кромки “замерзшего” водопада, 
дождитесь, когда появится враг. Возможно 
первые две его атаки окажутся неточными, и 
немедленно атакуйте прежде, чем он успеет 
сделать третью атаку. Когда доберетесь до 
следующего замерзшего водопада, он будет 
чуть меньше. Немедленно прыгайте, как 
только взойдете на него, а затем не двигай- 
Тесь до тех пор, пока не приземлится ракета. 
Затем прыгните через “вихрь”, когда он ока- 
жется буквально рядом с вами; атакуйте и пе- 
 репрыгните через второй вихрь. Продвигай- 
тесь дальше очень осторожно и, когда первая 
ракета пролетит мимо, пройдите чуть дальше 
и подпрыгните, иначе вторая ракета поразит 
точно цель. Продвигайтесь дальше осторож- 
но, в случае необходимости прыгайте. Вряд 
ли вам удастся увернуться от очередного 
вихря. В любом случае немедленно атакуйте 
врага, спуститесь с верхнего замершего во- 


‘допада к нижнему, а дальше медленно скрол- 

лируйте, пока не появится враг. Теперь мо- 

жете передохнуть, стадия закончена, 
Стадия 3-2. 

Пароль: @РТ\М. 

Как только приземлитесь на конвейерной 
ленте, немедленно подпрыгните еще раз и по- 
старайтесь как можно быстрее проскользнуть 
через огненное кольцо. Посматривайте на по- 
толок, там могут быть булыжники различных 
цветов, и они обвалятся вам на голову, как 
только приблизитесь. Чтобы увернуться от 
них, подпрыгните, когда они начинают падать, 
или сами подойдите прямо под них и как мож- 
но быстрее отскочите в сторону, поскольку та- 
ким образом спровоцируете их падение. Ста- 
райтесь подпрыгивать не слишком высоко, 
иначе есть возможность погибнуть. Далее за- 
прыгните на платформу и удерживайте кнопку 
ВИСНТ на О-рад, атакуйте врага до тех пор, 
пока не уничржите, а после огненного круга 
встретите еще одного противника, напомина- 
ющего горилу. Подпрыгните, откройте’ огонь, 
снова подпрыгните, чтобы увернуться от б0ч- 
ки, и прикончите соперника еще одним точ- 
ным выстрелом. Пройдите чуть вперед, чтобы 
обвалился булыжник; увернитесь от него, а 
когда враг метнет в вас нож возле ящика с 
предметами, немедленно разнесите выстре- 
лами ящик вдребезги, хватайте оружие, опу- 
ститесь на колено и прикончите врага. Когда 
увидите очередной ящик с предметами, не’об- 
ращайте внимания на него, перепрыгните че- 
рез нож, который в вас метнет очередной про- 
тивник, выстрелите во врага два раза, а затем 
бегите дальше. Посматривайте на потолок, 
займите позицию возле ямы с магмой, опусти- 
тесь на колени, чтобы не получить поврежде- 
ний от шипов; пройдите вперед, когда они 
поднимаются вверх. Окажетесь в самой верх- 
ней позиции и тогда сможете забраться на 
платформу. Разнесите в клочья паука, как 
только он появится, хотя возможно придется 
подождать. Продвигаясь дальше, обратите 
внимание на расположение острых шипов. 
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‘Своевременно уничожайте пауков, прежде чем 

они приблизятся на опасную дистанцию. 
Стадия 3. Во55. 

Прыгните налево, перескочите через вра- 
га, и тогда появится возможность атаковать 
его сзади, Затем перескочите на правую 
платформу, дождитесь, когда босс окажется 
рядом с вами, и снова перескочите через не- 
го. Повторяйте этот маневр, поскольку таким 
способом ликвидировать босса проще всего 
и безрпаснее. Кстати, можете проскользнуть, 
(Зпае) под ним, когда он будет взлетать в 
воздух. Надо сказать, что соприкоснуться с 
боссом значительно безопаснее, чем полу- 
чить атаку лазерными лучами. 

Стадия 4-1. 

Пароль: @МХЕ. 

Старайтесь занять позицию в центре эк- 
рана, так легче будет вести огонь. Запрыгни- 
те на второй вагон и стреляйте, пока не унич- 
тожите летающего врага, а затем появится 
еще один. Знаете что с ним делать, Опусти- 
тесь на колени, расстреливайте зеленых вра- 
гов, которые появляются из помойки, а когда 
окажетесь возле двух ящиков с предметами, 
займите позицию возле первого, уничтожьте 
летающего врага, выберите подходящий мо- 
мент, прыгните, увернитесь от обоих зеленых 
протвиников и еще одного летающего. 

Стадия 4-1. 

Пароль: КНСМ. 

Прикончите здоровяка, стоя на втором 
ящике, прежде чем он успеет швырнуть боч- 
КУ, а если все-таки это ему удастся, прыгни- 
те чтобы‘ увернуться, и ни в коем случае 
нельзя слишком долго задерживаться на бе- 
лой платформе. Уворачивайтесь от выстре- 
лов пушечки, выполняя скольжение или 
прыжки, стреляйте по стенам, чтобы ликви- 
дировать вертолет; уничтожьте парочку 
стрелков и боевую машину, а затем снова 
уничтожайте стрелков, которые появятся на 
экране. Остерегайтесь выстрелов из пушек. 

Стадия 4. Во$$, 

Пройдите направо, выстрелите в левую 


а О_о» А ФИ 
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стенку, если пушка двинется влево. В против- 
ном случае выполните атаку Тигро ЫазЕ, ис- 
пользуя кнопку В, прямо в правую стену, чтобы 
ликвидировать пушку. Не забывайте уничтожать 
“мелких” врагов, которые появляются с боковых 
частей, экрана; непрерывно ведите огонь и ста- 
дия закончится быстрее, чем вы думаете, 
Стадия 5-1. 

Пароль: @СУМ. 

С самого начала начнутся сложности. По- 
старайтесь приземлиться там, где находится 
“водопад”, чтобы вас не утащило течением. 
Увернитесь, выстрелите, затем сделайте шаг 
вперед и прыгайте с самого края платфор- 
мы. При этом нужно увернуться от мин, кото- 
рые падают сверху. Снова выполните “ны- 
рок", расстреляйте наряльщиков, пройдите к 
самому краю платформы, прыгните и, когда 
приземлитесь на ящике с предметами, не- 
медленно откройте огонь. Одновременно 
уворачивайтесь, постарайтесь при этом 
уничтожить обоих врагов, а также ящик с 
предметами, Осторожней с минами, которые 
падают сверху на следующую платформу. В 
прыжке постарайтесь добраться до края 
платформы как можно быстрее, перескочите 
на следующую платформу, тут же выполните 
нырок, чтобы увернуться от вражеского огня. 
После второй платфомы будьте осторожны с 
минами, они падают сверху. Прыжком про- 
скочите мимо них, затем выполните нырок и 
откройте. огонь. Далее, когда окажетесь на 
сухой платформе, где вас атакует пара ны- 
ряльщиков, постарайтесь прикончить их од- 
ним выстрелом, а затем увидите ящик с 
предметами, лежащий на длинной платфор- 
ме, и очередного метателя ножей. Расстре- 
ляйте ящик, перепрыгните через нох, кото- 
рый он в вас метнул, и тут же откройте 
огонь, немедленно выполните прыжок, иначе 
можете погибнуть, Когда ступите на первую 
ступеньку “лестницы”, отразите атаку еще 
одного наряльщика, а миновав водопад, 
увернитесь от врагов, откройте огонь, вы- 
полните “нырок” на платформу, прикончите 
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‘последнего врага и на выход. 
Стадия 5-2. 

Пароль: МВ2Т. 

Первым делом увернитесь от роя “лету- 
ов", уничтожьте наверху белую пушку, ста- 
’райтесь занять позицию в центре экрана и 
уничтожить парочку аэробайков. Затем прой- 
е налево, увернитесь от очередных вра- 
‚ только не пытайтесь проскочить между 
ми, иначе они тут же атакуют. Разнесите 
дребезги белую пушечку, спуститесь вниз, 
гобы увернуться от первого роя, а затем 
днимайтесь наверх, чтобы проскочить ми- 
о второго и уничтожить пушку. Старайтесь 
жаться верхней части экрана, поскольку 
ас атакуют два летающих врага. От первого 
можно увернуться, а второго необходимо 
бить. А когда третий появится в центре эк- 
ана, прикончите его как можно быстрее. 

_ Стадия 6-1. 

Пароль: РЕН@. 

Пройдите на конвейерную ленту и встре- 
тесь с отчаянным стрелком. Постарайтесь 
прикончить его, как только он появится, ина- 
е головная боль гарантирована. Откройте 
онь, стоя на второй конвейерной ленте, 
‘бы своевременно уничтожить метателя 
жей. Увернитесь, если он все-таки успеет 
полнить атаку. Кстати, враги, которых вы 
чтожаете, заново появляться не будут, так 
Го можно быть спокойным. После того, как 
иквидируете второго метателя ножей, сме- 
е оружие, чтобы как можно быстрее рас- 
виться с еще одним отчаянным стрелком. 
Выполните скольжение, чтобы увернуться 
первого бруса; затем пройдите против дви- 
жения (к началу конвейерной ленты), где нух- 
Но снова проскочить под третьим брусом. Дей- 
ювать нужно быстро и решительно. В про- 
Тивном случае пушки откроют огонь и будут 
Стрелять значительно быстрее, и тогда пре- 
‘одолеть этот участок без повреждений будет 
невозможно. Кстати, далее вам придется пры- 
_Гать по платформам, которые будут буквально 
‘Мгновенно обрушиваться под вашими ногами, 
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так что дейстсовать нужно молниеносно и тог- 

да справитесь с этим трудным участком. 
Стадия 6-2. 

Пароль: СКаб. 

В самом начале стадии подпрыгните и 
уничтожьте врага. Держитесь левее, по- 
скольку так будет легче увернуться от шипа- 
стых шаров, которые свалятся на вас. Ликви- 
дировав первого врага, тут же уничтожьте 
второго, а затем перепрыгните через еще 
один шипастый шар. Далее подобные дейст- 
вия вам предстоит выполнять достаточно 
долго, при этом необходимо посматривать 
на потолок, там очень острые шипы. 

Стадия 6. Во$$. 

Итак, вы впервые встречаетесь с уокег. 
Самое главное, отличная реакция и быстрые 
пальчики. Тогда сможете победить в этой 
схватке довольно быстро и легко. В действи- 
тельности, Джокер швыряется в вас пузыря- 
ми, которые в случае успеха сразу отнимают у 
вас 5000 НР. Старайтесь держаться края эк- 
рана, от этих пузырей можно увернуться и 
старайтесь непрерывно атаковать Джокера в 
прыжке. Таким образом одержите победу. 

Стадия 7-1. 

Пароль: @РЕТ. 

Последняя стадия чрезвычайно сложная. 
Отчаянный стрелок появится и бросится в 
атаку. Немедленно атакуйте, выполните “ны- 
рок” прямо перед канделябром, чтобы увер- 
нуться от роя летунов. Еще один маньяк 
спрыгнет на землю возле ящиков с предмета- 
ми. Опуститесь на колени перед лампой, что- 
бы увернуться от его атаки, Расправьтесь с 
ним, а затем пройдите вперед и свалитесь на 
следующую платформу. Таким образом увер- 
нетесь от очередного роя. Снова выполните 
“нырок”, когда появится третий стрелок, си- 
дящий на колонне. Уничтожьте его, а когда 
минуете еще две колонны, выполните оче- 
редной “нырок”, чтобы увернуться от роя ме- 
ханических насекомых, Как только эта опас- 
ность минует, стрелок немедленно атакует. 

Заберитесь на платформу, удерживайте 
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кнопку ВИСНТ на О-раф или выполняйте 
прыжки, чтобы увернуться от лазера. Веро- 
ятнее всего, все-таки получите повреждения, 
а вот от второго лазера сумеете увернуться. 
Это значительно легче. 

Теперь наступает самый сложный участок. 
Прыгайте на платформу, выполните нырок, 
чтобы увернуться от острых шипов; затем от- 
пустите кнопку ООМ/М и прыгайте, иначе вас 
пронзят металлические. шипы. Помните, что 
самое главное — быстрая реакция. Третья 
платформа обрушится, как только вы зайдете 
на нее, так что немедленно. выполните пры- 
жок и приготовьтесь к схватке... 

ТВе Уокег. 

Когда электрическая “жужжалка-пила" 
свалится, немедленно атакуйте‘зеленые кри- 
сталлы, Постарайтесь уничтожить четыре 
кристалла. В итоге нужно уничтожить кабину, 
однако это непросто. Идите вперед, поста- 
райтесь, проскочить мимо пушек, не уничто- 
жая их. Выполните скольжение по направле- 
нию к стенам, но’ни в коем случае не делай- 
те этот маневр в центре экрана, иначе не 
сможете увернуться от “красных” залпов. 
“Жужжалки” будут падать буквально каждые 
3 секунды, так что нажмите кнопку УР и вы- 
стрелите два раза, как только’ они упадут, 
После нескольких подобных операций щит 
врага будет уничтожен, и Джокер получит по 
полной программе залпом из вашего оружия, 
Учтите, правда, что в этот момент его уро- 
вень НР в районе 180000. Постарайтесь по- 
бедить в первой части этой схватки и сохра- 
нить свой уровень НР. Конечно, этого можно 
добиться только изрядными тренировками. 
Это ваша единственная надежда: тренировки 
и отличная реакция. Они вам понадобятся в 
этом бою как никогда раньше. 

У Джокера во второй фазе будет две ата- 
ки, каждую из которых он выполняет сразу 
же после того, как он маниакально расхохо- 
чется. Во время первой атаки старайтесь за-. 
нять позицию чуть правее, левее или ниже 
Джокера, но ни в коем случае не прямо под 
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ним посередине, Уворачивайтесь от атаки, 
выполняя скольжение в противоположном 
направлении, т.е, если вы находитесь левее 
Джокера, выполняйте скольжение вправо; а 
если правее Джокера, то, соответственно, 
скольжение влево. Таким образом сможете 
увернуться но, к сожалению, не всегда. Вто- 
рая атака более опасная, и увернуться от нее 
сложнее. В этом случае нужно занять пози- 
цию как раз посередине и’ выполнять “ны- 
рок”. Время от времени по, полю боя будут 
прыгать две жужжалки, увернуться от кото- 
рых чрезвычайно сложно, Однако, как только 
они окажутся возле Джокера, немедленно 
продолжите свои атаки. Атакуйте беспрерыв- 
но, и победа будет за вами; 


ВАТМАМ ВЕТИВМ5 


Итак, город бо\пат приготовился к рож- 
дественскому празднику. Как всегда, в центре 
города на площади должна состояться торже- 
ственная церемония, в ходе которой зажига- 
ется новогодняя елка, Только что объявленная 
Снегурочка (1се рипсез5) приготовилась на- 
жать выключатель, как только мэр закончит 
свою праздничную речь. Кстати, мэр надеет- 
ся, что рождественские праздники поднимут 
настроение жителей города бо!Нат СНу и с0- 
трут в их памяти печальные преступные собы- 
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я последнего времени. Кстати, в этом году 
мэр пригласил очень богатого бизнесмена по 
‘имени Мах Эпгеск, который также должен ска- 
зать несколько приветственных слов. И в тот 
‚момент, когда он приготовился говорить, вол- 
нение охватило собравшихся людей. Огром- 
‘ный ‘подарочный ящик каким-то непонятным 
‘образом выкатился на площадь. Несколько 
кунд он лежал спокойно и неподвижно, а 
тем из него выскочила цела куча бандитов в 
‘масках. Это гангстеры из шайки Вед Тпапа!е 
'Стсиз бапд, которые давно уже терроризиру- 
мирных жителей, расстреливая их из пуле- 
в, устраивая взрывы, в общем, создавая 
общее сумасшедствие. Полиция бессиль- 
‘на, и единственный, кто может спасти ситуа- 
ю, это Бэтман (Ва(тап). 

Игра представляет собой типичный сайд- 
роллер ($!4е-зсгойег). Вы играете роль 
ана, известного героя города боат 
\у. Вам необходимо расправиться с пре- 
‘ступниками, которые делают жизнь горожан 
осто невыносимой; пытаетесь поймать 
амотап и Репошп, по пути встречаете раз- 
Х разгневанных “цирковых артистов”, На 
змом деле, это, члены знаменитой шайки 
ТНапое Сисиз бапд, которые, конечно, 
ытаются остановить вас. 

Игра состоит из 6 стадий. Каждая из них 
вет 2 или 3 зоны. В последней зоне вам 
едстоит сразиться с мини-боссами, и 
лько одержав победу, переходите на сле- 
щую стадию. 

’ Внижней части экрана находится индика- 
р здоровья Неа{й те!ег, и вы всегда знае- 
‘состояние здоровья Бэтмана, т.е. каков 
овень НР у него в настоящий момент. Ин- 
катор здоровья содержит 32 сектора, Каж- 
й раз, когда получаете повреждения, вы 


Кстати, вы можете по пути добыть ящичек с 
‘Дополнительной жизнью, похоже, в игре они 
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т.е. вы сразу полполняете его до максимума. 

Ниже индикатора здоровья находится инди- 
катор здоровья вашего врага, Когда вы наносите 
удары, то естественно, ликвидируете несколько 
секторов, и как только индикатор опускается до 
нуля, враг оказывается побежденным. 

У некоторых мини-боссов индикаторы 
жизни имеют желтые сектора, которые исче- 
зают, когда вы проводите успешную атаку, 
но эти сектора станут зеленого цвета, если 
вы нанесете серьезные повреждения, и та- 
ким образом также можете оценить здоровье 
вашего противника. 

По ходу игры вы получаете очки за унич- 
тожение врагов, а также когда находите раз- 
личные ромег-ирз. За каждые 10000 очков, 
которые вы зарабатываете, ваш индикатор 
жизни восстанавливается до максимума. 

Когда теряете жизнь, вы попадаете на эк- 
ран, на котором указан ваш пароль, и есть 
возможность выбрать “продолжение”. Кстати 
у вас неограниченное количество продолже- 
ний, но каждый раз, когда решаете выбрать 
продолжение, теряете очки, которые зарабо- 
тали. Впервые начав игру, получаете запрос: 
“ап” или “Раззмога”. Если выбираете па- 
роль, то сможете использовать пароли, кото- 
рые вы узнали ранее, и тогда сможете начать 
игру в том месте, где в предыдущий раз за- 
кончили. Кстати, вы не можете вернуться 
прямо к месту схватки с боссом и в лучшем 
случае начнете игру в зоне, находящейся не- 
посредственно перед сражением с этим са- 
мым опасным врагом. 

* Выбор уровня. 

Введите пароль У*31 21 3191 11. Что- 
бы выбрать новый уровень, нажмите ГЕРТ 
или ВИСНТ на контроллере 2, когда появится 
название первого уровня. 

* Пароли уровней. , 

1-11995 14 ВВВВ 51 1-2 1996 14 ВВВВ 61 
2-2 1998 14 ВВВВ 81 

3-1 199! 14 ВВВВ 18 3-2 1998 14 ВВВВ 17 
4-2 199у 14 ВВВВ 14 

5-1 199* 14 ВВВВ 89 5-2 1991 14 ВВВВ 66 
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6-1 1992 14 ВВВВ 21 6-2 1993 14 ВВВВ 64 
* Непобедимость. 

Введите пароли уровней, номера которых 
подчеркнуты в предыдущем трике, и вы 
начнете игру на этих уровня непобедимым. 

* Предметы. 

та! Неам (маленькое сердечко). Най- 
дя этот предмет, получаете 80 секторов: ин- 
дикатора жизни. 

Тагде Неам (большое сердце). Получае- 
те 16 секторов индикатора жизни. 

Ы1е Бох. Получаете дополнительную 
жизнь. Эта находка используется автомати- 
чески, когда теряете сектора своего индика- 
тора жизни. 

Ва{агапу. Получаете четыре, так назы- 
ваемых, Ба!агапд. При этом одновременно 
можете иметь в своем инвентори максималь- 
но 9 штук. 

Тез{ 4иЪе. Эта находка чрезвычайно важ- 
на, поскольку она автоматически отнимает у 
Са\мотап сразу половину ее уровня жизни. 

Ва{415с. Получаете три диска только в 
зоне Ва!тоБ!е агеа. 

Сот (монета). Дает вам призовые очки, 
но только на стадии Ва5К®оа!, 

* Управление. 

Кнопка А позволяет Бэтману прыгать, а 
когда он едет на Ва{тоб!е, стрелять дисками. 

Кнопка В позволяет выполнять атаку ку- 
лаками (рипспез), а когда едете на 
Ва{тоБШе, стрелять из пулемета. 

Нажав кнопку ООМ/М + А, выполняете 
удар ногой в скольжении $1 па КСК. 

Нажав кнопку БОМ/М + В, Бэтман защи- 
щается, парирует вражескую атаку (диаго). 

Нажав кнопку А + В, Бэтман выполняет 
атаки своей шляпой (саре 51азй). 

Нажав кнопку В в прыжке, Бэтман произ- 
водит удар ногой в прыжке (Нупа КСК). 

Этот прием (удар ногой в прыжке), пожа- 
луй, самый эффективный в арсенале Бэтма- 
на. При этом вы сохраняете движение, не ос- 
танавливаетесь, и таким образом у против- 
ников меньше шансов не только атаковать, 
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но и попасть точно в цель. Защита (диага) 
также очень полезная штука. Нужно учесть, 
что таким образом блокируются атаки только 
с одного направления, так что что когда 
вполняете блок, вы всееще можете получить 
повреждения, если враг атакует сбоку или 
сзади, но, конечно, значительно легче. 
Сражаясь с самыми мощными врагами, 
используйте атаку саре $1азп. Это самое 
мощное оружие, которое есть у Бэтмана, но 
учтите, что использовать его часто нельзя, 
поскольку при каждой атаке вы теряете один 
сектор индикатора жизни. 
* Подсказки на стадиях. 
Стадия 1-1. 
Первая стадия в игре и, пожалуй, самая 
легкая. Преимущественно встретите. здесь 
клоунов, а также балбесов на ходулях, которые 
обычно появляются парами. Кстати, на этом 
уровне сможете найти кое-какие полезные 
предметы, если врежете ногой или кулаком по 
большим подарочным ящикам, В первом и вто- 
ром ящиках найдете маленькие сердечки, хотя 
пока они возможно вам и не понадобятся. По- 
старайтесь не использовать свои батаранги, 
расправляйтесь с врагами ударами ног и кула- 
ков, поскольку батаранги понадобятся вам в 
схватке с мини-боссом. Кстати, это соображе- 
ние относится к каждой стадии в игре. 
Стадия 1-2. 
Здесь вам предстоит схватка с первым 
мини-боссом. Не стоит придумывать какую- 
нибудь сложную тактику или стратегию. Про- 
сто прыгните вверх, чтобы увернуться от ка- 
тящейся бочки, ‘а затем метните в него 5 ба- 
тарангов, которые припасли для этого слу- 
чая. Он все еще будет продвигаться по на- 
правлению к вам, и когда окажется рядом, 
немедленно начните молотить его кулаками. 
Безусловно получите кое-какие поврежде- 
ния, но всегда сумеете уничтожить его до то- 
го, как он разделается с вами. Если попыта- 
етесь прыгать и уворачиваться от его атак, 
то, во-первых, ослабите свои атаки, а, во- 
вторых, он сумеет нанести вам очень серьез- 
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‘ные повреждения. Така что лучше и не пы- 
‚таться. Как только расправитесь с этим бос- 
‘сом, получите в награду Ше Бох, а это очень 
полезная вещь и, кстати, крайне редкая. 
Стадия 2-1. 
Довольно простая зона. Обязательно 
‘отыщите ромег-ир в пожарных гидрантах. В 
‘одном случае найдете 4 батаранга, во вто- 
ром и третьем гидранте маленькие сердечки. 
амые опасные враги на уровне, это пожира- 
и огня. К счастью, они появляются пооди- 
ке, и вы запросто ‘разделаетесь с ними, 
спользуя свою шляпу. 
> Стадия 2-2. 
На этой стадии найдете ромег-ирз в глазах 
ачьих голов, свисающих с потолка. Исполь- 
те крюк, чтобы добраться до них. В первом 
азу, как правило, не найдете ничего. Иногда 
ожно там будет маленькое сердце. Во 
тором также маленькое сердце, а в третьем 
дете большое сердце, а также {ез{ {ибе, ко- 


жвально половину жизни у Савмотеп, когда 
с ней сразитесь на стадии 2-3. 
Будьте осторожны, враги неожиданно вы- 
акивают из-за занавеса на заднем плане. 
только доберетесь до третьего глаза, два 
‘ирателя огня выскочат из статуй на за- 
м плане, а после того, как расправитесь с 
ими, пройдите к вертикальной шахте. Вам 
ужно будет забраться наверх, так что 
ьте точно под розовой зоной пола пря- 
и0 над головой, нажмите кнопку В и кнопку 
ОР, выбрав предварительно крюк эгаррипд 
оО, и выстрелите им вверх. Таким образом 
Можете забраться наверх и, когда справи- 
ь с этим сложным заданием, окажетесь в 
оне с синим полом. Ни в коем случае не на- 
айте на синий пол, прыгайте по белым 
дратам, чтобы безопасно перебраться на 
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сбросят с игрушечного вертолета. Старай- 
тесь встать точно под бомбой и выстрелить 
вверх своим крюком. Уничтожите их одним 
ударом. Второй и третий вертолеты будут по- 
опаснее, но все-таки справитесь, а затем вам 
снова надо будет использовать крюк, чтобы 
забраться по еще одной вертикальной шахте. 

Стадия 2-3. 

Итак, второй мини-босс Самотап. Как 
обычно, вы должны были сберечь батаранги. 
Используйте их немедленно, но не швыряйте 
слишком быстро, поскольку лучше как следует 
прицелиться, иначе будет много промахов. По- 
сле того, Как атакуете батарангами, молотите 
ее как любого обычного врага, используя уда- 
ры кулаком и ногами в прыжке, и когда она бу- 
дет почти побеждена, то выхватит хлыст. Дей- 
ствует она им очень ловко, быстро и неожи- 
данно, так что у вас единственный шанс ис- 
пользовать удары ногой в прыжке (Пуд К!ск$}. 
Когда уровень ее жизни опустится до нуля, то 
она просто удерет. Совершенно непонятно, по- 
чему Бэтман не добьет ее, но это игра, 

Стадия 3-1. 

Здесь вы познакомитесь с очень опасны- 
ми леди. Они мастерски владеют ножом и по 
существу являются одними из самых опасных 
врагов. Используйте “скольжение”, чтобы 
увернуться от ее атак и нападайте, используя 
удары ногой в прыжке. Это самое лучшее 
оружие. Ромег-ирз найдете здесь в специ- 
альных комнатах, они спрятаны в канделяб- 
рах. Чтобы добраться до этих комнат, ис- 
пользуйте крюк, уцепитесь за любые откры- 
тые окна, а затем, поднявшись нааверх, сно- 
ва используйте крюк, встав прямо под люст- 
рой. Обязательно загляните в каждое откры- 
тое окно, поскольку выход со стадии нахо- 
дится в одном из этих окон. 

В первой "секретной" комнате, встретите 
нескольких врагов, уничтожьте их и не забудь- 
те взять большое сердце в люстре. Кстати, 
сердце нужно взять еще до того, как перебьете 
всех клоунов в комнате, иначе игра автомати- 
чески вас перенесет в другое помещение, и у 
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вас не будет такой возможности. Как только 
убьете последнего клоуна, увидите кое-какию 
полезную информацию, напечатанную в нижней 
части экрана. Попав во вторую "секретную" 
комнату, приготовьтесь уничтожить парочку по- 
жирателей огня и не забудьте взять большое 
сердце в люстре, а в третьей комнате срази- 
тесь с несколькими клоунами и на мгновение 
увидите Самотап. Она бросится наутек, похи- 
тив снегурочку. На этом стадия и закончится. 
Стадия 3-2. 
На старте вы находитесь на крутой кры- 
ше, и если будете двигаться часто и не со- 
блюдать осторожность, то’ свалитесь вниз и 
погибнете. Стадия эта очень короткая. Ника- 
ких ромег-ирз нет. Единственный соперник, 
это ки пдег. Так что ликвидируйте его уда- 
рами ногой в прыжке, постарайтесь не полу- 
чить повреждений и не свалиться с крыши. 
Вам очень понадобится хорошее здоровье, 
поскольку в следующей зоне вас ожидает 
серьезный соперник. 
Стадия 3-3. 
Серьезная схватка со Эмог4зтап и 
Тацооед $\гопдтал, К счастью, с ними не 
придется сражаться одновременно, так что 
сумеете прикончить вначале одного против- 
ника, а затем другого. В первом бою с 
Змогазтал вы возможно потеряете изрядную 
долю здоровья, а возможно даже и жизнь. В 
этом случае сил на схватку со ТаНооеЯ 
Эопотап у вас уже не будет. Это вовсе не 
потому, что он очень силен, Надо просто 
приспособиться к его манере и знать как 
действовать. Дождитесь, когда он прекратит 
свои атаки; выполните прыжковую атаку с 
ударом ногой, а затем врежьте кулаками па- 
ру раз и тут же отскочите обратно. Если смо- 
жете исполнить эту комбинацию достаточно 
успешно, то безусловно победите, потеряв 
лишь незначительное здоровье, но жизнь со- 
храните наверняка. Не тратьте на него бата- 
ранги, вам предстоят серьезные бои и в пер- 
вую ‘очередь со ТаНоое4 Эгодтап. Кроме то- 
го, у него значительно более богатый атаку- 
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ющий арсенал, чем у первого ТаНооед 
Эгодтап. Така что нужно быть очень внима- 
тельным. Конечно, он швырнет в вас бочку, 
перепрыгните через нее’ и тут же атакуйте 
батарангами. К сожалению, вы не можете 
просто встать на месте и молотить его, как 
предыдущего противника, поскольку он схва- 
тит вас и швырнет с такой силой, что мало не 
покажется, тем более, что, удары ногой в 
прыжке оказываются против него неэффек- 
тивными, Так что придется использовать 
специальную тактику. Прежде всего, ‘нужно 
непрерывно двигаться и чрезвычайно быст- 
ро, в этом случае вы сможете провести пару 
атак своими шляпками и быстро отпрыгнуть 
в сторону. Повторив несколько раз подобную 
комбинацию, одержите победу, и тут же, 
раскачиваясь в характерной походке, появит- 
ся пингвин и сбросит снегурочку с крыши. На 
этом 3-я стадия закончится, 


Стадия 4-1. 

Возможно это самая увлекательная ста- 
дия в игре. Теперь вы управляете Ватто Бе. 
Шансов погибнуть практически нет, посколь- 
ку, судя по всему, этот уровень специально 
создан для развлечения. Атакуйте все, что 
движется, невинных граждан здесь нет. 
Всех, кого встретите на дороге — враги. 
Единственное специальное оружие, которое 
есть в вашем распоряжении, это Бас, 
причем эти диски можно использовать для 
уничтожения вертолета или взрывающихся 
воздушных шаров, поскольку, к сожалению, 
их нельзя ликвидировать, используя: пуле- 
мет. Когда вы стреляете во ‘врага или раните 
кого-нибудь, убедитесь, что‘никто из врагов 
не успел спрыгнуть на вашу машину, Если же 
такое им удастся, то’они тут же начнут “вы- 
сасывать" из вас энергию. Поэтому если кто- 
нибудь приземлится на вашу машину, врежь- 
тесь в какое-нибудь препятствие и постарай- 
тесь, чтобы он отлетел в сторону. В качестве 
ро\уег-ир на этой стадии будут только допол- 
нительные диски и сердца, Ближе к концу 
стадии вы догоните поезд, и ваш автомо- 


54 


внимательны, опасайтесь взрывающихся 


‘воздушных шаров и огромных огненных ша- 
ров. Когда огненный шар в задней части по- 
` езда начнет вспыхивать, немедленно отъедь- 


овреждения при взрыве. 
Стадия 4-2. 
На этой стадии вам преимущественно 


и пожирателями огня. Ромег-ирз найдете в 
дарочных ящиках. В этой зоне их всего 
. В каждом большое сердце. Старйтесь 
имательно наблюдать за врагами, ни в ко- 
случае они не дожны вас окружить. Осте- 
‘айтесь особенно акробатов, поскольку 
ни иногда появляются на экране сразу по 
д Однако наибольшие повреждения по- 
учите от пожирателей огня, так что, как 
ько они появятся, немедленно атакуйте их 
оей шляпой. Вот, собственно, и все. 

Стадия 4-3. 
Теперь вам предстоит сразиться с Огдап 
пдег. Это один из самых опасных боссов в 
игре. У него всего три атаки: Нума свагде 
сок в полете), обстрел маленькими ог- 
ными шарами, которые вылетают из его 
Гана, или обыкновенный удар кулаком 
псв), От шаров увернуться довольно лег- 
, достаточно небольшой практики, а вот 
ака в полете чрезвычайно опасна. Нужно 


е, в течение этого боя ни в коем случае 
льзя останавливаться. Используйте не- 


\оровье, которое только у вас есть, а если 
Умеете набрать 10000 очков, то таким обра- 
м полностью восстановите здоровье и, ко- 
ечно, одержите победу. 

Стадия 5-1. 
Самые опасные враги на этом уровне, это 
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агрессивны и заметно более опасны, чем на 
других стадиях. Обожают свои ножички, а 
потому нужно соблюдать крайнюю осторож- 
ность. Первый ромег-ир найдете в помойке, 
которую обнаружите на боковой дорожке. 
Здесь 4 батаранга. А еще один ромег-ир най- 
дете под столом, который увидите, как толь- 
ко в первый раз войдете в здание. Здесь 
большое сердце. Внимательно следите за 
врагами. Нельзя расслабляться ни на мину- 
ту, поскольку некоторые из них пытаются 
атаковатьб выпрыгнув из окна. В основном, 
это леди с ножами и акробаты. 

Стадия 5-2. 

Приготовьтесь к схватке с мини-боссом 
этой стадии. Это Репашп`з Биску. Именно 
здесь вам могут понадобиться все 9 батара- 
гов, и после того, как проведете атаки с ис- 
пользованием этого оружия, постарайтесь вы- 
полнить несколько прыжковых атак, Молотите 
его ногами, стараясь попасть в перекладинку, 
которой утка присоединена к основанию коле- 
са. Когда утка сидит прямо на основании коле- 
са, молотите ее ногми прямо в морду, если 
можно так выразиться. 

Ни в коем случае нельзя оказаться позади 
врага, это самое опасное место, поскольку ко- 
лесо откатится назад, и вы тут же получите 
серьезные повреждения, Когда колесо пре- 
кратит кататься назад и вперед, следует опа- 
саться только атак зелеными шарами, которые 
вылетают из глаз утки. 

Стадия 6-1. 

Пожалуй самыя легкая стадия в игре. 
Здесь нужно собрать как можно больше мо- 
нет и сердец. Монеты дают очки, а сердца — 
здоровье. Никакой стратегии не нужно, про- 
сто держите глаза откытыми и собирайте 
все, что увидите. 

Стадия 6-2. 

На этой стадии вам придется сразиться 
практически со всеми врагами, которых ви- 
дели ранее. Иногда они будут появляться 
сразу по трое на экране. А ромег-ирз на этот 
раз находятся в печатях, и вы не можете за- 
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получить их, как ранее другие ро\ег-ирз. 
Прежде всего, нужно победить всех врагов 
на экране, и тогда останется только подо- 
брать упавшие ромег-ирз. В первой печати 
находится большое сердце, и во второй так- 
же большое сердце, а в третьей возможно 
третье сердце, поскольку, если вы погибнете 
и воспользуетесь продолжением несколько 
раз, то игра “сжалится” над вами, и в 
третьей печати найдете ШеБох. Это настоя- 
щий подарок, поскольку он вам обязательно 
пригодится в схватке с финальным боссом. 
Стадия 6-3. 
Итак, предстоит решительный бой с по- 
следним боссом — Репдшп. Как всегда, вы 
должны были сберечь батаранги для этого 
сражения, так что немедленно их используй- 
те, тем более, что он не может блокировать 
эти атаки своим зонтиком. Пингвин будет 
атаковать из своего пулемета и безусловно 
нанесет вам изрядные повреждения. Попро- 
буйте атаковать его ногой в прыжке, при 
этом перепрыгивайте через автоматные оче- 
реди, старайтесь нанести ему как можно 
больше повреждений и учтите, что чаще все- 
го он будет летать над вами и сбрасывать 
сразу по три бомбы. Атака опасная, но увер- 
нуться от нее можно. Выберите подходящий 
момент между бомбовыми атаками и выстре- 
лите в него крюком дгарр!пд Поок, а затем 
удар ногой в скольжении $!е Кск, прежде 
чем он снова обрушит на вас свои бомбы, 
Вот шляпу использовать нецелесообрано, 
поскольку он этИ атаки запросто блокирует. 
Когда приспособитесь к этой тактике, то, ко- 
нечно, вам понадобится удача и отличное 
здоровье, тогда безусловно одержите побе- 
ду. В играх добро всегда побеждает зло, 


ВАТТЕЕ СНЕ$З$ 


* Избежать поражения. 

Когда вы находитесь на грани поражения, 
просто зайдите в меню опций, а затем в меню 
установок. Измените цвета таким образом, 
чтобы установить голубой цвет для фигур 
управляемых игроком, и красный для фигур 
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управляемых компьютером или наоборот. 
ВАТТЕЕ С!ТУ 
* Выбор уровня. 


Начните новую игру. Когда появится со- 
общение "З1аде 1" нажмите А + В. 


ВАТТЬЕ ОЕ О1УМРИ$ 


* Пароли. 

Введите один из следующих паролей, 
чтобы начать игру с соответствующим пред- 
метом(ами), плюс все предметы найденные 
до ввода пароля. 


Состояние Пароль 
Запда!5, 1 2АМАХ @:МРПЬА 
Атбгоза 2епгЬ! Н127Р!@ 


Нагр, 2 Атьго$а  Зи2127 О1ахЕРа 
ЗАЕМ! 421УВпи 
ЦбЕЦ2е 2гЕтОур 


1185 ам 5ит!а!9 


Знай ог Реппе! 


Вед $ууога зтхХ9р СУеМру8 
0с23Ве 9Мисий 
Назк, Осаппа, 3  2Е1$4К +х0оМ$] 
Атьгоза ЬЗбИкг УпМе7Ь! 
1 Мутря, Кеу 7!9би2 =Руб22Р 
НМос!\ ХХОхВР\ 
В/ше мог 63У\!8 о ОУГМо19 
1929 2\21уд? 
Вгасе!е{ АЕУНУЬ ИпиТтс 
УСООмтР и91е5! 
Рге Зте!9, 3 РУ92х1 мС$УНга 
Мутриз УЗНКТ дгибьзк 
Все предметы 6!859\/ В/МОткв 


(готовы для Надез) ЗЯтг2С 5МЕ200К 
ВАТТЕЕ ТАМК 
* Прервать игровое действие. 
Нажмите А + В. 
* Быстрое движение. 
Когда перемещаете свой танк, взовите экран 
карты и сможете перемещатся из точки в точку 
гораздо быстрее. 


ВАТТЕЕЗНИР 
* Пароли уровней. 
2-1 73903-19537 
1-29946 2-26501 3-2 8777 
1-38472 2-35340 — 3-3 2037 


ди 
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2-4 1536 — 3-45289 
2-5 3328 ‘3-5 4174 
5-18004 —6-11553 
5-25529 6-2 7850 
5-3 4524 6-3 5669 
5-44797 —6-49381 
5-5 9376 56-59374 
8-1 9617 

8-2 5036 

8-3 6297 

8-4 8629 

8-5 8397 Еп0по 1992 

ТЕТОАО5 


ите кнопку З+агЕ на титульном экране 
а экране продолжений (Соп#пие). Ус- 


Йте кнопку ВОМ/М и нажмите кнопки А, В, 
агЁ на титульном экране или на экране 
должений. 
** Дождитесь, когда таймер отсчитает 
едние секунды после того, как один из 
в потеряет все свои жизни. Нажмите 
ку З+агЕ на следующем экране тар 
и сможете продолжить игру. 
Расправьтесь с {001 уогКег, возьмите 
‘оружие (посох / меч), используйте этот 
чтобы победить дракона на второй по- 
е уровня, а затем заберитесь на спину 
Кона и нажмите кнопку А, чтобы отпра- 
ся в путь, Используйте кнопку А, чтобы 
теть; а кнопку В, чтобы атаковать врага 
нными шарами. 
+ Нажмите кнопку В; стоя рядом с парт- 
ром, чтобы подхватить его и поместить в 
ктрическое поле. В результате ваш парт- 
получит несколько ударов током. Очень 
}о в этот момент удерживать его, а не от- 
ать. Затем‘ поменяйтесь ролями, и парт- 
Уже должен поставить вашего персонажа 
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в электрическое поле и повторить эту проце- 
дуру. Тогда оба персонажа приобретут имму- 
нитет к электрическим разрядам. 

** Чтобы уничтожить Воо Ваз!ег одним 
ударом на второй стадии, вы должны подни- 
маться наверх до тех пор, пока не преврати- 
тесь в шар, после чего нажмите атакующую 
кнопку. 

* Телепортеры на уровнях: 
Уровень 1. 

Быстро протараньте головой первую пару 
свиней, а затем бегите направо и обнаружи- 
те телепортер на первом карнизе. 

Уровень 3. 

“Прицельтесь” в 10-ю стенку на 5-й ско- 
ростной трассе и обнаружите телепортер, 


который доставит.вас на 5-й уровень. 


Уровень 4. 

Где-то на полпути на первой платформе в 
последней секции этого уровня вам нужно 
быстро несколько раз подпрыгнуть вверх и 
тогда обнаружите телепортер, который до- 
ставит на 6-й уровень, 

Уровень 6. 

Езжайте на змее как можно выше на вто- 
рой секции этого уровня, а затем бегите на- 
право, прыгните и снова бегите направо, по- 
ка не обнаружите телепортер. 
ВАТТЕЕТОАО$ АМО РОЦВЕЕ 
ОВАСОМ: ТНЕ ЦЕТ!МАТЕ ТЕАМ 

Игра Вае{оа4$ великолепна. Просто да- 
же удивительно, как такой великолепный ко- 
лотушник можно сделать на 8-битной при- 
ставке, Случаются же иногда странные вещи 
— бойцами стали обыкновенные жабы. А мо- 
жет они и не совсем обыкновенные? Разо- 
браться в этом можно только после прохож- 
дения этой игры. Достаточно боевой, но не 
сильно избалованный сюжетом платформер. 
* Дополнительные жизни. 

Начните игру в режиме двух игроков, до- 
играйте до конца уровень 1-1, но ни в коем 
случае не переходите на уровень 1-2. Вместо 
этого включите второго игрока и используйте 
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все его жизни. Продолжайте игру в качестве 
второго игрока, а затем повторяйте этот про- 
цесс до тех пор, пока не используете “про- 
должение” второго игрока. После этого про- 
должите игру, как игрок номер один. Однако, 
если все капсулы (ро45) на уровне 1-1 уже 
разбиты, то вы получите восемь дополнитель- 
ных жизней, а можете получить еще несколь- 
ко в награду, когда победите второго игрока. 
Кстати, еще две дополнительных жизни мож- 
но получить, пройдя снова уровень 1-1. 

* 5 жизней. 

На экране выбора игроков (р!ауег 5е!ес- 
оп), удерживая УР + А + В, нажмите З+аг. 
Обратите внимание! Этот 
код также переактивируется 
на экране продолжения игры 
(вате‘сопипие). 

* Выбор уровня. 

На экране выбора игроков (р!ауег 5еес- 
{оп) нажмите ОО\М/М, УР(х2), ООММ, А, 
В(х2), А. После выбора уровня вы начнете 
игру с 10 жизнями. 


ПРОХОЖДЕНИЕ 


— Уровень 1-1. 
Первым делом выберите одного из персо- 
нажей: Вазй, 2и2, Рипре, Ву или Лтту. На са- 
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мом деле, это особой роли не играет, нужно 
только учесть, что Пимпле, пожалуй, посильнее 
других, но заметно медленнее. Итак, выбрав 
персонажа, вы начинаете игру, стартуя на кос- 
мическом корабле, несущемся чёрез космиче- 
ское пространство. Используйте комбинацию 
опе-№о сотфо, чтобы расправиться со своими 
врагами, нажав кнопку В несколько раз. Побе- 
див первых двух врагов, хватайте дополнитель- 
ную жизнь на небольшом “холмике”, затем до- 
ждитесь, когда появятся очередные охранники. 
Как правило, они выскакивают из боковой части 
корабля, а затем поднимитесь на второй “хол- 
мик”, Кстати, вы можете, удерживая кнопку В, 
схватить охраннника и швырнуть его в других 
своих врагов. Это довольно эффективная техни- 
ка. Поднявшись на очередной холмик, обнару- 
жите дополнительную жизнь и встретите еще 
нескольких врагов. Хватайте дополнительную 
жизнь, врагов перебейте, спускайтесь с холми- 
ка, проползите вдоль нижней части корабля и 
найдете сбоку еще одну дополнительную жизнь. 
Прлдвигайтесь в этом же направлении дальше 
и найдете еще несколько кувшинов с дополни- 
тельной жизнью. Кувшины, это условное назва- 
ние, в них может быть не только дополнитель- 
ная жизнь, а также монеты, очки и т.д. 
Вскарабкайтесь обратно на боковую 
часть корабля, разбейте следующий кувшин 
и встретите нескольких летающих роботов. 
Уворачивайтесь от их огня, а затем хватайте 
одного из них и шмякните о землю несколь- 
ко раз до тех пор, пока они не взорвутся. 
Это, пожалуй, самый простой метод уничто- 
жения роботов. После того, как прикончите 
первого, тут же появятся еще два. Хватайте 
одного из них, шмякните о землю несколько 
раз, а затем займитесь и другим. Продвигай- 
тесь затем вдоль корабля, разбираясь с оче- 
редными роботами, а затем встретите не- 
скольких охранников. Одни из них оранже- 
вые, другие желтые. Оранжевые, пожалуй, 
опаснее, поскольку для того, чтобы уничто- 
Жить их, одной комбинации будет недоста- 
точно. Разобравшись с этой сворой, отправ- 
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ляйтесь дальше и встретите промежуточного 
босса зиб-Бозз. Он представляет собой ка- 
‘ую-то странную штуку, напоминающую руку, 
рая выскакивает из вентиляторов в боко- 
й части корабля. Дождитесь, когда эта ру- 
“атакует, увернитесь, затем падайте на 
млю и атакуйте ее. Уничтожив врага, будь- 
‘осторожны, поскольку из вентиляторов 
тят какие-то странные шары. Одержав 
беду, продвигайтесь дальше по дороге и 


только на этот раз они оранжевого цве- 
ничтожьте врагов, разбейте очередной 
ини пройдите вдоль ряда вентиляторов. 
№. — Уровень 1-2. 

‚В самом начале уровня придется сра- 
ться с еще одной рукой. Действуйте так 
как и прежде. Уничтожив ее, дождитесь, 
а появится еще одна такая же рука из 
него правого вентилятора. Уничтожив ее, 
‘отовьтесь к схватке с первым боссом. 
‘гигантский лысый парень, который ата- 
‘очень мощно. Нужно быть чрезвычайно 
орожным. Дождитесь, когда он прибли- 
К вам, и немедленно атакуйте, не до- 
тесь, когда он приблизится вплотную. 
м образом сможете нанести ему не- 
‹олько ударов прежде, чем он сцапает вас. 
ко этого допустить нельзя. Отскочите в 
ону, затем повторите этот маневр не- 
лько раз, пока он не рухнет на колени, 
‘атакуйте еще один раз в вышвырните 
о в космическое пространство. 

— Уровень 2-1. 

° На старте уровня нужно расправиться с 
рвым же врагом, затем вскарабкаться на 
Ку, разбить кувшин на стене, прикончить 
трех врагов, выскочивших из лифта; а 
м продвигаться дальше, разбив еще 
кувшин на стене. Спрыгните вниз, при- 
НЧите появившегося врага, а затем высо- 
Го желтого робота, который появится из 
та. Возьмите желтую палку (уео\ род), 
горую он оставит после гибели, и исполь- 
Ге ее, как оружие. Идите дальше по доро- 
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—— 
ге, убейте еще нескольких врагов, используя 
найденное оружие, а затем продвигайтесь 
дальше, пока не увидите в комнате за стек- 
лом очередного балбеса, который начнет 
швыряться в вас динамитом. Чтобы ‘распра- 
виться с ним, дождитесь, когда он метнет в 
вас шашку динамита, быстренько подхватите 
ее, нажав кнопку В, и швырните ее в правую 
стену. Она отрикошетит и отлетит прямо к 
нему в комнату. Повторите этот маневр три 
раза, тутему и конец. Теперь можете войти в 
комнату и отправиться на нижний уровень. 
— Уровень 2-2. 

Выйдя из лифта, разделайтесь с врагами, 
разбейте кувшин на стене, поднимитесь по ле- 
стнице слева от лифта, разбейте еще один ку- 
шин на стене. и продвигайтесь дальше влево. 
Дождитесь, когда парочка врагов выйдет из 
лифта, прикончите их, затем поднимитесь по 
лестнице, разбейте кувшин на потолке, разбей- 
те его содержимое и продвигайтесь дальше. 

Вскарабкайтесь по следующей лестнице 
возле лифта, разбейте кувшин на куски, до- 
ждитесь, пока два робота не появятся из 
лифта, уничтожьте их, хватайте желтую пал- 
ку. Это, на самом деле, что-то напоминаю- 
щее их ногу. Затем перебейте врагов, кото- 
рые появятся на вашем пути, используя это 
оружие, и продвигайтесь дальше налево, по- 
ка не встретите еще одного динамитчика. 
Как справиться с ним, вы уже знаете. На этот 
раз, правда, его надо будет атаковать четы- 
ре, а то и пять раз. Затем войдите в лифт и 
спускайтесь на следующий этаж. 

— Уровень 2-3. 

Запрыгните на один из “летающих” мото- 
циклов и приготовьтесь к удивительной гон- 
ке. Первым делом увидите целую кучу кувши- 
нов. Постарайтесь разбить их как можно 
больше, Если сумеете разбить все в первой 
части уровня, то получите дополнительную 
жизнь, а затем вам нужно увернуться от раз- 
личных препятствий: перекладин, оград и 
т.п. В результате попадете в следующую 30- 
ну, где встретите нескольких врагов. У них 
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— 
такие же летающие байки, как у вас. Первым 
делом старайтесь врезать им как можно 
сильнее ногой, как только они появятся возле 
вас, чтобы сбить их с мотоцикла. Если суме- 
ете успешно завершить этот участок уровня, 
то тогда постарайтесь разбить еще несколько 
кувшинов, после чего увернуться от много- 
численных препятствий, и в конце этой гонки 
вы встретите босса второго уровня, какого-то. 
странного монстра, напомнающего крысу. 

Так же, как и первый босс, этот соперник 
не представляет серьезной опасности, надо 
только знать как с ним сражаться. Он попы- 
тается запрыгнуть на вас, видимо чтобы раз- 
давить, одновременно нанеся удар. Так что 
постарайтесь опередить его, как только он 
окажется на подходящей дистанции, чтобы 
провести несколько удачных атак. Через не- 
которое время босс начнет подпрыгивать в 
воздух, стараясь приземлиться точно на вас, 
Внимательно следите за тенью и тогда легко 
догадаетесь где же он приземлится. Отско- 
чите в сторону от этого места и атакуйте его, 
когда он меньше всего ожидает ваших дейст- 
вий. Повторяйте этот маневр снова и снова, 
пока не расправитесь с мерзкой крысой. 

— Уровень 3-1. 

Убейте двух женщин с хлыстами, которые 
выскочат из лифта на старте уровня, затем 
пройдите направо, отыщите кувшин, сто- 
ящий на блоке; разбейте его и продвигай- 
тесь вперед. Остерегайтесь падающих свер- 
ху стальных брусьев. Нужно подойти побли- 
же к тому месту, куда они падают, а затем 
отскочить в сторону и пробежать под ними, 
когда эти брусья поднимутся наверх. Ис- 
пользуйте эту стратегию, чтобы миновать 
все падающие брусья на этом уровне. 

Продолжайте двигаться вперед, пока не 
увидите желтый движущийся луч на потолке, 
это лазер. Дождитесь, когда он приблизится к 
одному из приподнятых участков, а затем за- 
прыгните с этой возвышенности прямо на него, 
уцепитесь и нажмите кнопку В, чтобы ликвиди- 
ровать лазер. Подобным же методом уничтожь- 
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те и все остальные лазеры на этом уровне. 

Пройдите чуть дальше, отыщите очеред- 
ной кувшин, разбейте его и, когда доберетсь 
до гигантского обрыва со стрелкой, исполь- 
зуйте кнопку В, чтобы воспользовтася хлы- 
стом и перемахнуть в нижнюю часть этого 
склона. Перебейте всех птиц, которых встре- 
тите, ликвидируйте синий лазер внизу, раз- 
бейте кувшин; дождитесь, когда появятся еще 
несколько бабенок с хлыстом, разделатйесь с 
ними, а затем продвигайтесь дальше, пока не 
доберетесь до очередного места, где сможете 
использовать свой хлыст, чтобы перемахнуть 
через расселину на другую сторону. Здесь 
разбейте кувшин, уничтожьте два, а то и три 
желтых лазера на потолке, продвигайтесь на- 
право. Разбейте кушин, разберитесь еще с па- 
рой бабенок, продвигайтесь дальше, уверни- 
тесь от двух синих “падающих” лучей лазера. 
Теперь, уже практически в самом конце, ис- 
пользуйте крыс, чтобы спуститься в нижнюю 
часть стены и при этом уворачивайтесь от 
элекетрических разрядов. Внизу перемахните 
по направлению к синему лазеру направо, 
уничтожьте его и таким образом одержите 
полную и окончательную победу. 

ВЕЕ 52 
* Юниор. 

Когда на экране появится фраза "Вее 52: 
бе! Веаду", нажмите ВИСНТ, А, В, А, В, 
Зам. 

ВЕЗТ ОЕТНЕ ВЕЗТ 
СНАМР!ОМ$Н!Р КАВАТЕ 
* Пароли. 
Все бойцы за исключением Созпеиг 
побеждены. 
Введите пароль 4$ КМ! [88] [№8] [№] КЭ. 
Все противники побеждены. 

Введите пароль 4$ КМ! [№8] [№1] [№ ]39. 
ВЕ ЕЕМОТТ’'$ МАЗСАВ 
СНАСЕЕМСЕ 


* Последняя гонка. 
Введите пароль ВУНС/9944МВ$..!УК 
ХХК!/ОХКЕРЕЕВАТК! 
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Пароли уровней. ка 

555-6929 

9807 

2760 

4731 

‚ 555-5864 

ОМ!С СОММАМОО 
Проскочить вводную вставку. 
Нажмите А + В, чтобы проскочить сооб- 
ия, идущие в начале игры, и сразу же 
ься на экране карты. 

роскочить уровень. 

время игры нажмите и удерживайте 
и нажмите А - В. 

ограниченные продолжения. 


АСК ВА$$ 
ьше рыбы. 
те в качестве имени НВМАХ, чтобы 


> Чтобы играть без вратарей, нажмите и 
‘ивайте кнопки А + В, а затем нажмите 
У З+аи{ на обоих контроллерах. 

После того, как закончится второй пе- 
в перерыве над хоккейным полем мо- 
явиться два космических корабля. Вы 
ете управлять маленьким кораблем’ и 
его помощью большой корабль. 

* После того, как получите отличный пас, 
доверьте управление игроком компьютеру, 
‘забьет гол, а затем переведите шайбу на 
Сторону поля, так чтобы она оказалась за 
М вратарем, но не в воротах. Тогда компь- 
ные игроки достать ее не смогут, а вы та- 
[образом “убьете” время до финального сви- 
одержите победу. 


В - ВИЛ АХО ТЕО'$ ЕХСЕЕТЕМТ 


=_= 

*> Если вы лидируете, а до конца матча 
осталось совсем мало времени, катайтесь по 
кругу в своей собственной зоне, тогда про- 
тивники не смогут отнять у вас шайбу, и матч 
благополучно закончится в вашу пользу. 

** Если хотите заработать пенальти, то 
покатайтесь на пятачке перед воротами про- 
тивника, при этом, естественно, старайтесь 
забить гол. Противник почти наверняка со- 
вершит какое-нибудь нарушение, и рефери 
тут же назначит буллит. 

** Если противник находится перед вашими 
воротами, будьте очень осторожны и ни в коем 
случае не пытайтесь выполнить силовой прием. 


ВТАЗТЕВ МА$ТЕВ 
* Секреты боссов. 

* Сражаясь с боссами на 2-м, 4-м, 6-м и 
7-м уровнях, швырните в противника гранату, 
а затем поставьте игру на паузу сразу после 
того, как босс начнет “вспыхивать”. За время 
паузы босс как бы будет накапливать повреж- 
дения, и когда вы снова продолжите игру, то 
босс будет побежден. Таким образом одной 
единственной гранатой можно расправиться с 
боссами на этих уровнях. 

*> Чтобы победить босса на 5-м уровне, 
швыряйте в него гранаты, как только он поя- 
вится на экране. 

ВЕЦЕ МАВЫМ 
* Тест звука. 

На титульном экране игры нажмите и удер- 
живайте $1а{ + ЗейесЁ и перезагрузите 
приставку (гезей). 

* Выбор уровня. 

Введите пароль С3С3С3 755ХС9 
Е955Н@ ЗЕ2РР5 МЛТЕКР или 72\24Н 
ССЕб5Х .8ХХСЕ $154ХР ММ!.27М 
* Начать на Намай-3. 

Введите пароль 63СХ.Е-М$НУК РЕТТ.4 
бРРРРУЛМММЕН5 


ВЕЦЕ $5НАРОМ 


* Атака 5ирег ПаВтт9д. 
Нажмите и удерживайте В в течение не- 
скольких секунд, затем отпустите кнопку, 
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—— 
чтобы выстрелить молнией, которая поразит 
большинство ваших врагов в текущей игро- 
вой локации. 
Обратите внимание! Эта ата- 
ка требует большого количе- 
ства энергии. 
ВОМВЕВМАМ 
* Призовая игра. 

После взрыва первой установленной 
вами бомбы нажмите и удерживайте А и пе- 
ремещайтесь, чтобы установить больше 
бомб перед взрывами. 

Обратите внимание! Если у вас 
найден рошег-ир дистанционного 
управления (тетофе сотйто]), на- 
жмите и удерживайте А + В. 

* Пароли уровней. 

1 ВАВАВАВАВАВАВАВАВАВА 

3 РЕЕРСОВЕЕРНОГОСКЕРЕРН 

7 РЕВАВАМММАОУО/ОММММН 

10  О.ЕРРЕСКСЕРСЕКМЕЕРЕС 
11 АВММООММММАВАВРУРУОЕ 
13 — УОВАВАМИНЕММММРРСРСН 
14 — ЗОНМЕСВКЕММММРРСРСМ 
17  РЕКСОАМОУНОГОМОВУЬ 

20  ВАБУОБАНСО)ММЕНИММЕ 
27  ОЛОЕНСМММСРСРО/00УС 
30 — РЕАВЕСНСРАРЕКСОММИНУ 

34 — ОЛЕРРВЕОСУООРВЛНС 

40 — РЕНМСНРССУМ/ОЕРЕСРА 
50 — УОММКЕСУОЗЕбсРОГОММЕ 
Ей  ВАСРНСЬОАЕНАВОММОС 
ВОМВЕЕМАМ 2 

* Тест звука. 

Введите пароль КЗ456712. Нажмите УР 
или БО\ИМ, чтобы выбрать различные оп- 
ции, нажмите А, чтобы выбрать звуки, и на- 
жмите ${аг\, чтобы проиграть звуки. 

* Финальный уровень. 

Введите пароль 174К4С@/ 


ВОШЕОЕВ РАН 


* Пароли. 
ОиезЕ 1 се Мопа 635870 
ОиезЕ 1 бапа №9 840137 


—_—_—__ до 
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В - ВОМВЕКМАМ 


Оиез$Ё 1 Осеап Мюпа 840967 
ОцезЕ 1 Вейс Мопа 225378 
ОиезЁ 1 \Мосапо №9 752053 
ОиезЁ2 Вошдег №9 423480 
Оиезё 2 се №19 457397 
Оиез{ 2 бапд Мопа 432579 
Оиез{2 Осеап №19 — 864111 
ОиезЕ 2 Вейс ММоп9 995065 
Оиез{2 \Мосапо М№ой9 827100 
Оиез{ 3 Вошдег №9 532375 
ОиезЁ 3 1се № опа 243481 
Оие5{ 3 бапа М9 606664 
Оие5{ 3 Осеап М9 692551 
Сие 3 Вейс Мопа 724892 
Оие${3 Уссапо Мои 772974 
Оиез{ 4 Вошдег М№ои@ 724045 
Оие$Ё 4 |се Мона 723846 
Оиез{ 4 Запа №9 231750 
Оиез{ 4 Осеап №9 — 228733 
Оиез{ 4 Вейс Мопа 923838 
@иез{ 4 \Уосапо №9 184904 


ВВАМ $ТОКЕВ`$ ОВАСИГА 
* Секреты. 

** Если хотите увернуться от Бйде, ста- 
райтесь занять позицию в центре экрана, по- 
смотрите в каком направлении смотрит Бйде 
и запросто от него увернетесь. 

** Каждый раз, когда из укрытия появля- 
ется Эпадом Огасша, прыгайте вверх или 
вниз с карниза и одновременно швырните в 
него пару камней. Одержите легкую победу. 

*> Как только появится \МегмоН Огасша, 
увернитесь от его атаки, дождитесь, когда он 
приготовится к следующей; быстро метните в 
него камень и перескочите через врага. Дей- 
ствуйте в такой же манере и одержите победу. 

*+ Когда впервые появится юный Дракула 
(Уоила Огасша), опуститесь на колени и на- 
чинайте метать в него как можно больше 
камней, а затем отбегите в сторону, когда он 
попытается исполнить гипнотическое закли- 
нание (пурпойс зрей). 

Если кончатся камни, то вы их всегда 
сможете обнаружить по ту строну от Драку- 
лы, так что как только он исполнит свое за- 


нание, перескочите через него и набери- 
камней, 

ИВВЕЕ ВОВВЕЕ 

* Выбор уровня. 

Введите пароль ООЕР! и выберите опцию 
е р/ауег соп!пие$ гоипд”. Нажмите А`или 
В. чтобы выбрать новый стартовый уровень с 


Введите пароль ЕЕСЕ@. Звуковой сигнал 
о твердит правильность ввода кода. “Зирег 
Ые ВобЫе” появится на экране. Отправляй- 
копциям опе или {мо р/ауег сопйпие гоипа. 
ится “Воипд В2”. Эта стадия игры распола- 
гается перед последним этапом игры. Вы 
жете в этой точке выбирать этап игры, 
мая А или В, чтобы переместиться вниз и 
вверх по этапам. 
рафика $ирег ВиБЫе ВоБЫе. 
Введите парольег НС!СО. 
Режим Ехре!{. 
Введите пароль ВВОАО. Звуковой сигнал 
твердит правильность ввода кода. Мон- 
на каждом уровне будут изменены и это 
лает игру несколько сложнее. 
9 жизней. 
_ Введите пароль ВАССЕ, 
’Одолжить жизни. 
Начните игру в режиме двух. игроков, 
Кмите ${ан, Зейес{, когда у игрока закан- 
аются жизни, чтобы занять жизни у 
ока,который еще активен, 
омощь 2-ого игрока. 
Поставьте игру на паузу и нажмите $еес\, 
получить помощь от второго игрока. 
Лучшая концовка. 
_ Окружите врага на финальном уровне с БиБ- 
, затем нажмите ${аг!, бе!ес+, 5{аг+, чтобы 
сти второго игрока в игру. Затем хлопните 
Без, чтобы увидеть “Нарру ЕлФта”. Этот 


_ Пароли режима Могта!. 
| ВВАДВ  З91АВВС 57 РЕ\ 
`ВАААВ — 411СЕЕВ 58 26414 


В - ВОВВЕЕ ВОВВЕЕ 


—_—_—_—__ 
3 ВАВВ! 42 1ЕЕЕВ 59 ЕбССу 
4 ШВ 43 1Е/4) — 60 ЕСЕЕС 
5 ВЕЕВ 44 4666 61 ЕС66у 
6 ВЕРЕВ — 45 4ЕЕС 63 РУЕЕ\ 
7 ВЕИ@ 46 1СЕЕб 77 ЛАА! 
8 ВМВ — 471666) 81 ССул 
9 вубСсв 48 ЕЕЕЕВ 89 СА/Е! 
10 ВСССВ 49 ЕЕИ@ 96 ССВ! 
11 ВСУ 50 РАЕб 99 СЕ)РУ 
16 ААААВ 51 ЕШ@ В2 ЕЕС\ 
20 АРРЕВ 52 РАДА) —С6 @НССВ 
26 А//Л 53 РАВВб  Еб НВеВО 
30 Аб/// 54 ЕВВВ@  Р5 НУРАВ 
32 ИИВ 55 РВААб  Епд ЕЕСЕб 
З5 1ЕИ@ 56 РЕЕЕВ 
* Пароли $ирег ВиБЫе ВоБЫе. 
1 ВВАЛ 38 1АРб/ — 75 УМЕВ 
2 ВАА 39 1АТЕ/ 76 ВС! 
3 ВАВС! 40 1СУА! 77 ЛЕЙ 
4 ВИЕВ 41 16СВ) — 78 ЗЕЕП 
5 ВА 42 1ЕСВУ — 79 4ЕбЕ! 
6 ВЕРА 43 1ЕУА/ — 80 ССЕВ 
7 ВЕВС/ — 44 96Еб 81 ССУЕВ 
8 ВУбЕ! 45 МЕМ 82 СУбЕВ 
9 ВУЕВ 46 1СЕМ 83 СЕ! 
10 ВСЕВ —471С6Е] — 84 СЕСВу 
11 ВССЕВ 48 РРАУУ — 85 СЕУАУ 
12 ВСУА! 49 РЕВСГ 86 С@УАУ 
13 В6СВу 50 НВС/ 87 С6свв 
14 ВЕСВУ 51 РАУ@ — 88 САЕСВ 
15 ВЕРА) 52 РАРб) — 89 СМЕВ 
16 ААА] 53 ЕАЕ — 90 СВЕВ 
17 ААВС! 54 ЕВЕ 91 СВСВВ 
18 АВВС! 55 ЕВЕб! 92 СЕЕЙ 
19 АВЕбб 56 РЕСВУ 93 СЕбЕ 
20 АРА 57 ЕЕУА) — 94 С!6Е! 
21 АРВСУ 58 ЕбУА) 95 СЕВ 
22 АВС)  59ЕССВ@ 96 бб 
23 МА/б  б0ОРСЕМ 97 б@Сву 
24 АСВ 61 ЕССЕ) 98 СЕСВу 
25 АССЕВ 62 Р/бЕ/ 99 СЕУАУ 
26 СЕВ бЗЕ4А/) Аб буСВб 
27 АЕ 64467] А! СЕАб 
28 АЕСВ/ 65 ЕВ — А2 ССЕАб 
293 АЕЛА) 66 СбыВ 43 бСВб@ 
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30 АВА) 67 9ССЕВ 44 бСВВ 

31 АССВ@ 68 УСА! А5 СТЕАВ 

32 ШЕВ 69 /ВСВ/ —Аб СЕЕАВ 

33 НАУ 70 ЧЕСВ/ АТ СЕСВ! 

34 1РАМУ — 71 4ЕУЗА) — А бВУВ 

З5 ЕВС — 72 УВЕ А9 СВСЕВ 

З6 1В1ЕС  7ЗУВЕбВ ВО бАСЕВ 

З71ВЕб/ — 74 ЛАЕСВ° В1 САЛС 
В2 ЕЕСЕб 

ВОСКУ О’НАВЕ 

* Пароли уровней. 

ВИпку М7К23 

ВИпку Сотез Вак — 5№/7/ 

Оеадеуе биск 67кК\ 

Оеадеуе 15 Зауед М7К2\ 

еппу оз п 681!3 

Сар!игед Ада МНХ24 

Замаде Сише МАМА 1 

Мадпа Тапкег м!-2х 

Му М7ЕАК 

Ебсаре! МАМАХ 


Виб5 ВИММУ'$ СВАХУ САЗТЕЕ 
* Пароли уровней. 


2 $2\М$ 29 \РМ2 55 ТР4Х 
3252$ 30 УС 56 ТУЭХ 
4 2225 31 ХРАР 57 Р2ВХ 
5 $35 32 ХУО2 58 РТЕХ 
6 $ХЕ$ 3325$ 59 У24Х 
7 214$ 34 27МММ 60 УТКХ 
8 2Х95 35 152\М 61 РРМХ 
9 \5А$ 36 Т2РМ 62 РУСХ 
10 \2Е5 — 37 2\М3\ 63 УРАХ 
11Х$/$ — 38 2ХЕМ 64 УУ0Х 
12 Х2К$ — 39 Т\М№М4\М 65 $3$2 
13 МММ$ 40 ТХЭМ 66 $1\/2 
14 \МХС$ 41 Р5ВМ 67 2322 
15 ХМА$ 42 РЕЕМ 68 21Р2 
16 ХХО$ —43У5ЛМ — 695$Е32 
17 $2$2 44 У2КМ — 70 $НЕ2 
18 $572 45 РИММ 712Е42 
19 2222 46 РХСМ —722Н92 
20 ТРЕ 47 УМАМ 73 МЗВ2 
21$Р32 48 УХОМ 74 \М1Е2 
22 $УЕР 49 22$5Х 75 ХЗ/2 


В - ВОСКУ О’НАБЕ 


23 2242 50 27мХ 76 Х1К2 

24 2\92 51 1Т22Х 77 МЕМ2 
25 \!2В2 52 ТТРХ 78 Мнс2 
26 МТЕЁ 53 2РЗХ 79 ХЕА2 

27 Х22 54 2УЕХ 80 ХНО2 
28 ХТК2 

ВУМР '№' /0МР 


* Продолжить игру. 

На экране завершения игры (бате Оуег) 
нажмите и удерживайте Зе!ес+ на контрол- 
лере 1 и А + В на контроллере 2. Затем, 
пока еще нажаты все’ предыдущие кнопки, 
нажмите З+аг(х2) на контроллере 2. 

* Дополнительное топливо (1ие!). 

Быстро щелкните по кнопке А, пока нахо- 
дитесь в Вера Зпор. 

* 50,000 призовых очков. 

Завершите любой уровень без столкнове- 
ний с любыми другими автомобилями. 
ВОВА! ЕАСНТЕВ 
* Все оружие. 

Введите пароли ГОВВ или (ТВВ. 

* Режим Ехрег!. 

Введите пароль @ООО, чтобы начать иг- 
ру на самом высоком уровне сложности. 
* Пароли уровней. 


Ур. Еафе Ааноз$ Асе (Л бта{е 
2 ВАШЕ НЕАО РАЁМ ЕЬАб 
3  САМР ЧЕЕР РАМ. ОКЕ 
4 оон. кме 1ОЕА ОМСЕ 
5 ЕБЕМ ИМЕ РЬАМ РАГЕ 
6 РАСЕ МШО МОМК СОАЕ 
7 САМЕ МЕ ое сн 


САЕЗАВ'5 РАГАСЕ 


* Другая концовка. 

Чтобы увидеть концовку, просто разбери- 
тесь в кассе, Все концовки одинаковые - Вы 
покидаете [а5 \едаз на автомобиле. Однако, 
тип автомобиля, на котором вы поедете, 
зависит от количества выигранных денег. 

$0: Автобус. 

$1-$9,999: Такси. 

$10,000-$19,999: Зеленый автомобиль. 
$20,000-$69,999: Оранжевый автомобиль. 


м 
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$70,000-$139,999: Лимузин. 

$140,000 или больше: Красный спортив- 
ный автомобиль. 

_САНРОВМТА САМЕ$ 

* Быстрая остановка для ВМХ. 
Нажмите Зе!ес{, чтобы быстро остановить 
свой байк. 

° * Специальные движения для 
ВМХ. 

Нажмите Васк или нажмите уитр + 0- 
‚рад, чтобы выполнить специальные движения. 
АРТА!М РЕАМЕТ АМО ТНЕ 
`РЕАМЕТЕЕВ$ 

* Пароли уровней. 

1-2 763 754 


_2-1 955 783 2-2 637 511 
-1 148 574 3-2 786 565 
-1 920 272 4-2 799 274 

5-1 344 551 5-2 829 443 
Ед 506 210 


РТА!М $5КУНАМК 


* 9 жизней, все оружие. 

Нажмите $4аг{ и дождитесь появления 
пульного экрана игры. Затем, удерживая А 
Е ОО\ММ, нажмите $4аг{, чтобы начать 


— Пока летаете, удерживая Зейес+, нажми- 
е О-рач, чтобы продемонстрировать “боч- 
у" в этом направлении. 

* Непобедимость. 

На экране с копирайтом, пока буквы сыпят- 
ся сверху экрана, нажмите комбинацию УР, 
ИСНТ, ООМ/М, ГЕРТ, ЦР четыре раза, Затем 
‘нажмите З{аге, чтобы стать непобедимым. 
`Другой вариант. Нажмите УР, ВИЕНТ, БОММ, 
ЦЕРТ, ОР, ЦЕЕТ, ММ, ВИСНТ, УР. _ 

* Перескочить уровень. 

На втором джойстике нажмите УР, А, В. 


`САРТА!М ТЗОВАЗА 2 
_* Тест звука. 


— В главном меню нажмите и удерживайте 
++ В + $1ап + Зе!ес+. 


С - САЛЕОКМТА САМЕЗ 


САЯМО КР 
* Пароли. 

(Статус - Пароль) ` 

После 6 Чеайегз, $10,000 - Я@РНА@ 
РРЕАМ У@5ВЕ АСЬАО РРЕАМ СС.ВЕ 

После 20 Чеегс, $180,000 - @НСА@ 
РРЕАМ СС.ВН ЕНСАЯ РРЕАМ СИУХ\! 

После Во и Рат, $350,000 - О!ЕА@ 
РРЕАМ СМ/Л! ОМААО РРЕАМ СИУХЕ 

После Вгипо, $600,000 - @ОСА@ РРЕАМ 
СМ/Х! РУТАО@ РРЕАМ СИ/Хб 
САЗТМО КО 2 
* Пароли. 

Начать с $1,000,000 8110!00014 

После уута Мадше ‚ $300 56060 00674 

После 2-х сдающих в покере, все сдаю- 
щие в МасКаск, $12,400 Еб@СО СХСС4 

Последняя игра в рулетку, $41,570 
САНС1 УХЕ 

Против Кта [аз Медаз (0$А), $154,470 
СВО\5 УУУбб 

Против Кид [аз Медаз (54), $1,000,000 
8110222288 
САЗТЕЕСЦЕ$Т 
* Режим $иБ-соттапа- 

Во время игрового действия нажмите А 
или В на контроллере 2, чтобы вызвать экран 
Зиб-соттапд. 

САЗТЕЕМАМА 

Эта игра, которая вышла практически на 
всех платформах, пользуется огромным ус- 
пехом у самых разнообразных почитателей 
игр. Есть в мире компьютерных видеоигр тя- 
желая работа — охота на вампиров. Особен- 
но сложно выполнять свои служебные обя- 
занности, когда из всего многообразия во0- 
ружений, доступных персонажам других игр, 
у тебя только кнут (плеть) или, так называе- 
мое, классическое‘копье. Именно в такую не- 
простую ситуацию поставлены два героя 
этой игры. Для этого им надо проскочить не- 
сколько уровней и, ловко орудуя кнутом и 
копьем, выиграть это сражение. Главное не 
растеряться и не испугаться боссов уровней, 
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После первых неудач ОИ 
боевого опыта. Самое главное, освоить при- 
емы атаки боссов. К каждому из них нужен 
свой специфический подход. 

Управление достаточно простое. 

Кнопками на О-рад, как и во всех практи- 
чески видеоиграх, вы управляете персона- 
жем или перемещаете какой-нибудь объект. 
В частности, в этой игре вы управляете дви- 
жениями главного героя Симона Белмонта, 
Когда нажимаете кнопку А и кнопку соответ- 
ствующего направления, то совершаете пры- 
жок. Удерживая кнопку В, одновременно с 
нажатием кнопки УР, вы выполняете бросок 
или используете специальное оружие: 

Кнопка Зе!ес{ в этой игре не используется. 

Кнопка З+аг{ — как обычно, останавлива- 
ет игру, переводя ее в режим паузы. 

Итак, кнопка А используется длы выпол- 
нения прыжка, Как мы уже говорили, если вы 
хотите выполнить прыжок соответствующего 
направления, нажмите кнопку на О-раа, а 
кнопка В является по существу главной кноп- 
кой. Нажимая кнопку В, вы используете свой 
хлыст, нанося противнику удар или атакуя им 
какой-нибудь предмет или препятствие, 
Кстати, здесь возможны разнообразные ком- 
бинации и трюки, Нажимая кнопку А и кнопку 
В, вы атакуете канделябры и таким образом 
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выбиваете из них, хранящиеся там вполне 
полезные предметы. А удерживая кнопку ИР 
на О-рад с одновременным нажатием кнопки 
В, используете свое специальное оружие, ко- 
торым владеете в настоящий момент. 

* Персонажи. 

В игре много разнообразных персонажей, 
но основные из них, помимо прочей нечисти, 
шесть боссов и Симон Белмонт. 

Симон Белмонт. 
Род занятий: Охотник на вампиров 
(Уатр!е Нипёег), 
Оружие: Хлыст (Ур), книжал 
(Раззег), святая вода (Но!у Шайег), 
бумеранг (Воотегапз), топор (Ахе); 
специальное устройсто, останавли- 
вающее время (5{ор \асв). 

Итак, Симон Белмонт один из потомков 
знаменитого семейства Белмонтов, хорошо 
известных своими подвигами на почве унич- 
тожения вампиров. Они обладают совершен- 
но выдащимся искусством мастерства в этом 
плане и очень успешно спасают простых и не- 
винных людей от нападения вампиров. В этой 
игре вы управляете единственным персона- 
жем Симоном Белмонтом и должнеы успешно 
завершить шесть стадий, Сразившись пооче- 
реди с пятью приспешниками графа Дракулы 
и, в конце концов, уничтожить и его самого. 
Уатр!ге Ва{ (вампир летучая 

мышь). 
Род занятий: защищает вход в замок 
Дракулы. 
Оружие: Огненные шары и пикиро- 
вание, 

Итак, это первый босс, которого вы 
встретите на своем пути. Естественно, он са- 
мый слабый. Задача у него простая — он за- 
щищает вход в замок Дракулы. Естественно, 
как и положено летучей мыши, летает по воз- 
духу и пикирует время от времени среди сво- 
их врагов, так что всегда держите топор наго- 
тове, чтобы сразить его прямо в воздухе. 

Медуза. 
Род занятий: Богиня окаменения. За- 
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щищает башню. 
° Оружие: Взгляд, вызывающий ока- 
‘менение (5&опе Саге), а также змеи. 
Медуза известный мифилогический пер- 
‘сонаж, который превращает мужчин в камень, 
‚если они только взглянут на нее. То есть, ес- 
`ли она положит взгляд на какого-нибудь мух- 
‚чину, то он тут же и превратится в камень. На 
самом деле, она не очень опасный враг, за- 
_щищает башню в замке Дракула и представ- 
яет серьезную угрозу только в случае, если 
‘вы доберетесь до ее логова, потеряв изряд- 
ное здоровье, т.е. энергии практически не ос- 
`‘танется. З1юр \Ма{св и Святая Вода, самое эф- 
ективное оружие против этого врага. 
| Мумии. 
— Род занятий: Эта парочка мумий за- 
‘щищает орудийные башни в замке. 
Оружие: Летающие бандажи и та- 
ран. 
Две мумии охраняют верхний участок 
мка, крышу, орудийные башни. Опасны, 
тя бы уже потому, что атакуют вдвоем. 
/дары кинжалом заметно ослабят их и под- 
| тортят настроение. Однако, куда эффектнее 
ождаться, когда они окажутся вместе и за- 
ъ их своим хлыстом до смерти. Будьте 
торожны. Внимательно посматривайте по 
зторонам, они могут атаковать и сзади. 
Франкенштейн (и 190г). 
Были созданы полоумными учеными. 
Франкинштейн очень опасный соперник, 
оскольку его его любимый питомец 190г 
очень ловок, быстр и чертовски умен, а кро- 
ме того, может нанести серьезные повреж- 
° дения. Чтобы успешно расправиться с этим 
‘монстром, нужно прежде всего уничтожить 
Игора (100г). В прохождении мы подробно 
_ рассмотрим тактику и стратегию этого боя. 
_ОБеаЁй (Смерть). Мрачный 
потрошитель. 
} Род занятий: Помощник Аракулы. 
° Аюбимое оружие: Косы, каки поло- 
жено смерти. 
Смерть имет еще одну кликуху: Мрачный 
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Потрошитель (бит Веарег), Это ближайший по- 
мощник, правая рука графа Дракулы, и он ис- 
пользует все свои возможности, чтобы не дать 
Симону Белмонту добраться до графа Дракулы. 
Пожалуй, это самый могучий босс в игре, и это 
вполне понятно. Он очень быстр, может теле- 
портироваться, атакует многочисленными коса- 
ми. Однако и смерть может погибнуть, если ис- 
пользовать правильную стратегию. 
Граф Дракула. 
Род занятий: Просто живет себе в 
своем замке в Трансильвании и па- 
костит вокруг. 

Граф Дракла очень серьезный противник, 
что и немудрено, но однако с ним можно 
справиться легче, чем с поторошителем, ес- 
ли знать его уязвимые места. Конечно, он яв- 
но не подарок, но если вы используете крест, 
самое мощное оружие в этом бою, то тогда у 
него шансов никаких. Кроме того, можно, ко- 
нечно, атаковать бумерангом. Это быстро и 
эффективно, если хорошо им владеете. 

* Предметы и оружие. 

— Маленькое сердце (5таЙ Неам). 
Эти подарочки найдете в канделябрах и люс- 
трах. Один из самых частых предметов, сто- 
ит ровно одно сердце. 

— Большое сердце (В19 Неа“). Стоит 
уже 5 сердец. Также найдете их в канделябрах 
или люстрах. Довольно часто встречаются, 
но, конечно же, реже, чем маленькие сердца. 

— Мыр Ромегирз$. Этот усилитель хлы- 
ста найдете в канделябрах, люстрах, иногда 
его оставляют враги. Когда найдете этот 
очень полезный предмет, хлыст будет нано- 
сить более мощные удары в течение доволь- 
но продолжительного времени. Есть как бы 
три режима эффективности ваших хлыстов. 

— Крест и цепь (Сгоз$ ап@ Сват). 
Найдете его, как правило, в люстрах и канде- 
лябрах, и когда дотронетесь им до врагов, 
они тут же мгновенно исчезают с экрана. 

— бо19 Аша (Золотая жидкость). 
Это действительно специальная жидкость, 
которую найдете в золотых контейнерах. Как 
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только Симон находит ее, он становится на 
определенное время не только невидимым, 
но и неуязвимым для вражеских атак. Можно 
найти в канделябрах и люстрах, а можно за- 
получить от уничтоженных врагов. 

— Мопеу Вад$. Мешочки с деньгами, 
сундуки, короны и другие ценные предметы 
могут стоить от 100 до нескольких тысяч оч- 
ков, Чем выше стоимость подобного предме- 
та, тем труднее его найти. Обычно их можно 
обнаружить лишь в секретной зоне. 

— (1). Эта находка позволяет вам стре- 
лять дуплетом из специального оружия. Най- 
дете, как правило, в подсвечниках и люст- 
рах, а иногда в “дефектных” блоках. 

— (№). Как вы уже наверное догадались, 
эта находка позволяет проводить сразу три 
выстрела из специального оружия. Найдете 
его также в канделябрах и люстрах, а иногда- 
в “дефектных” блоках. 

— Воаз{ Вее!. Найдете этот кусок мяса 
в деффектных блоках и с помощью его смо- 
жете восстановить практически всю потерян- 
ную энергию. К сожалению, такие полезные 
вещи встречаются крайне редко. 

— Оаддег. Кинжал. Специальное ору- 
жие, очень эффективно против вампиров и 
летит по прямой, наносит врагу довольно 
серьезные повреждения, При этом довольно 
дешевое, поскольку на атаку расходуется 
лишь одно сердце. 

— Святая Вода (Но!у М/атег). Эффек- 
тивное оружие против наземных врагов. Ког- 
да вы брызгаете на врагов этой Святой Во- 
дой, то место, куда падают капли, момен- 
тально загорается, и враги, естественно, по- 
тихоньку поджариваются. Кстати, также рас- 
ходуется на атаку лишь одно сердце. 

— Топор (Ахе). Отличное оружие против 
летающих врагов. Во-первых, его можно под- 
нять и швырнуть вперед, а когда он упадет на 
землю, то может нанести повреждения сразу 
нескольким врагам, если, конечно, метнете 
точно, Расходует на атаку одно сердце, но, 
как правило, если враги летают над головой, 
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лучше их рубить, а не метать в них топор. 

— $1ор М/а1сп. На самом деле это вовсе 
не оружие, хотя при использовании расходу- 
ет очень много сердец. Это устройство “за- 
мораживает” время на две секунды, и тогда 
Симон может спокойно атаковать заморо- 
женного врага, но при этом учтите, что при 
этом будет израсходовано 3 секции. 

— Бумеранг (Воотегапд). Самое мощ- 
ное специальное оружие, хотя возможно крест 
и посильнее. Симон мечет бумеранг вперед, а 
затем тот возвращается обратно, как и поло- 
жено бумерангу. Кстати, Симон вовсе не дол- 
жен хватать бумеранг, когда он возвращается. 
Иногда, полезно пропустить его и таким обра- 
зом поразить врага, подкрашегося сзади. На 
это расходуется одно сердце. 

* Расположение мешков с 
деньгами и сокровищ на 
уровнях. 

— Уровень 1. 

На водном участке уровня разбейте даль- 
ний правый блок, опуститесь на колени, на 
блок, который находится под ним, и появит- 
ся мешок с деньгами. 

Когда только ‘начнется игра, пройдите на- 
лево, подойдите к двери и обычно вас “засо- 
сет" в нее. Однако, если прыгнете прямо в 
дверь, то мешок с деньгами появится по дру- 
гую сторону от нее. Кстати, не забудьте вы- 
прыгнуть обратно через эту дверь. 

— Уровень 2. 

На самом первой экране воспользуйтесь 
лестницей, проломите стену справа, пройди- 
те в отверстие, которое образовалось, и по- 
явится корона. 

Во второй части этого уровня сразу же 
после того, как исчезнут головы медузы, 
встаньте на паре блоков, которые находятся 
чуть выше всех остальных, и стойте несколь- 
ко секунд, но не опускайтесь на колени, и 
появится сундук с сокровищами, 

— Уровень 3. 

В первой части этого уровня после того, 
как воспользуетесь лестницей, пройдите к 
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‘правому краю самого нижнего уровня блоков, 
опуститесь на колени, и появится мешок с 
‘деньгами. 

Во второй части этого уровня после того, 
_ как воспользуетесь лестницами, опуститесь на 
колени на пане блоков, которые ранее были 
вам недоступны, и появится мешок с деньгами, 
* Как проскочить летучих мышей. 
° Чтобы проскочить мимо летучих мышей на 
м уровне, пробегите мимо первой пары, за- 
‘тем заморозьте третью, используя часы, кото- 
рые обнаружите ближайшем канделябре; пе- 
кочите через четвертую, а ‘затем пробегите 
быстро мимо последнего канделябра. Такой 
‘маневр’ окажется эффективным только в том 
чае, если вы не будете останавливаться и 
‘молотить своим хлыстом по. канделябру. Ко- 
ечно, за исключением того, в котором нахо- 
я часы, Просто бегите как можно быстрее. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 
Стадия 1. Тне СазНе байе$ 
апд Епгапсе. 

Когда начинается игра, вы видите перед 
обой замок и главного героя Симона Бел- 
онта, который входит в ворота. Как только 
олучаете управление над персонажем, прой- 
те направо, атакуйте горящие факелы, по- 
учите сердце и ддгадез для своего хлыста. 
’последнем факеле обнаружите кинжал, и 
ваше первое специальное оружие, Чтобы 
ковать им врага, удерживайте кнопку ЦР 
О-раф и нажмите. кнопку В. Учтите, что 
дая атака стоит ровно одно сердце, 

° В первом коридоре увидите много канде- 
ябров и зомби. Зомби довольно хилые ребя- 
та, врежьте им разок-другой хлыстом, больше 
‚не понадобится, но обязательно вы должны на- 
ести удар по каждому канделябру. В награду 
‘получите сердца, мешочки с деньгами, т.е. оч- 
, а также специальное оружие. Когда подой- 
_ Дете к лестничному пролету, убейте пантеру и 
° поднимайтесь по лестнице, пройдите направо, 
_ Убейте еще парочку пантер, атакуйте свечи, а 
Затем осмотритесь и аккуратненько прыгните 
Вниз. Используйте свой хлыст, чтобы врезать 
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по последнему блоку на последней платформе, 
получите в награду мешочек стоимостью 400 
очков, и продолжайте дальше двигаться напра- 
во. Очень скоро вы подойдете к длинной лест- 
нице. Поднимитесь по ней наверх, сверните 
направо, войдите в дверь, разберитесь со све- 
чами, прикончите летучих мышей, а когда уви- 
дите небольшие блоки, перекрывающие вам 
дорогу (путь открыт только налево), врежьте 
жлыстом по самой нижней части этого блока, 
получите ростбиф, а затем, естественно; от- 
правляйтесь налево, атакуйте остальные све- 
чи, спуститесь по лестнице и здесь впервые 
встретитесь с Фишманами. Остерегайтесь их 
огненных шаров, не забудьте про свечи, унич- 
тожайте все, что сможете, поскольку нужно за- 
рабатывать очки; продвигайтесь направо, спу- 
ститесь к последней платформе, врежьте хлы- 
стом по верхнему левому блоку на верхней 
платформе и, когда блок этот будет уничто- 
жен, спуститесь на нижнюю платформу, прой- 
дите прямо на середину, опуститесь на колено 
или просто замрите на несколько секунд и без- 
условно услышите шум где-то на верхней плат- 
форме, и тут же появится мешочек с деньгами. 
Хватайте его, пройдите направо, поднимитесь 
вверх по лестнице. Далее можете увернуться 
или перебить летучих мышей. Не забудьте за- 
получить все предметы, которые “прячутся” в. 
канделябрах, и выйдите через дверь направо. 
Финальная зона в известной мере напоминает 
начальную стадию игры. Здесь также очень 
много канделябров и зомби. Пройдите напра- 
во, перебейте всех зомби, которые подвернут- 
ся под руку; не забудьте разобраться со свеча- 
ми, Во свяком случае, навернка получите то- 
пор, если доберетесь до крайнего правого кан- 
делябра, а затем приготовьтесь к схватке с 
\Уатрие Ва, 
Босс 1. Уатр!е Ва. 
Как вы понимаете, самый легкий босс, 
так что можете слегка поразвлечься. Если у 
вас есть топор, который вы все-таки должны 
были отыскать, используйте его, выберите 
момент, чтобы метнуть топор в этого доволь- 
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но медленно движущегося врага (а чаще 
просто стоящего на месте), нанесете ему 
серьезные повреждения, а поскольку он до- 
вольно ленив или просто от природы таков, 
смело атакуйте его хлыстом, Вообще, так 
или иначе, легко одержите эту победу, одна- 
ко, как ни странно, он может довольно быст- 
ро пикировать на вас. Увернитесь от этих 
атак. Дело это несложное, 
— Стадия 2. Тне СазНе 
Тошег. 

В первом канделябре обнаружите очень 
мощное специальное оружие — бумеранг. 
Хватайте его, поднимитесь по лестнице, при- 
бейте рыцаря и летучую мышь, затем подни- 
митесь по очередному лестничному пролету, 
обязательнно выбейте пару блоков из стены 
после того, как подниметесь по первой лест- 
нице. Затем встаньте в образовавшееся от- 
верстие, и через некоторое время появится 
корона, стоит она 2000 очков, так что хватай- 
те ее и отправлйтесь дальше. 

Вам предстоит подняться по довольно 
длинному лестничному пролету, По пути 
встретите рыцаря; используйте свой бумеранг, 
чтобы убить его, не теряя времени; продолжи- 
те дальше подъем, прикончите летучую мышь, 
сверните направо, спрыгните в то самое мес- 
то, где находлся рыцарь; повернитесь лицом 
налево, выполните прыжок и рубаните хлыстом 
верхний блок, обнаружите римскую двойку (11). 
‘Очень полезная штука. После этого отправляй- 
тесь направо, используйте бумеранг или 
хлыст, чтобы разобраться с очередным рыца- 
рем; запрыгните на движущуюся платформу, а 
подъехав на ней к двери, проскочите в эту 
дверь. Не забудьте про канделябры, прикончи- 
те голову Медузы, когда пройдете налево и, 
как только доберетесь до платформы, состав- 
ленной из двух блоков прямо над головой, 
встаньте под ней на несколько секунд, и сун- 
дук с сокровищами стоимостью в 200 очков тут 
же и появится. Затем прикончите рыцаря сле- 
Ва, загляните” в оставшиеся канделябры, а 
затем поднимайтесь вверх по ступенькам. Да- 
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лее продвигайтесь направо, не отвлекайтесь 
на канделябры, вам нужно сконцентрироваться 
на головах медузы, которая попытается сбить 
вас в очень опасное отверстие в полу. Продви- 
гайтесь направо и, как только головы медузы 
перестанут атаковать вас, можете заняться 
свечами, перебить рыцарей. Обязательно 
уничтожьте блок на верхнем пъедестале, полу- 
чите в награду ростбиф. Когда доберетесь до 
верхнего уровня в этой зоне, сверните налево, 
и вас снова атакуют головы медузы. Будьте 
очень осторожны, пробирайтесь дальше по 
движущимся платформам, а когда окажетесь 
возле двери, спуститесь по короткой платфор- 
ме, состоящей из одного блока, Развернитесь, 
опуститесь на колени, врежьте хлыстом по 
блоку и получите еще один ростбиф. После 
этого отправляйтесь направо, займитесь кан- 
делябрами, но будьте осторожны, потому что 
шипастая платформа, которая движется вверх 
и вниз, может запросто раздавить вас всмятку. 
Причем, если только прикоснетесь, то мгно- 
венно погибнете, вне зависимости от состоя- 
ния здоровья. Пробравшись через это очень 
опасное препятствие, развернитесь, прикон- 
чите летающий череп (Нутд ЭКи!!), который 
попытается атаковать сзади; врежьте хдыстом 
по платформам, которые перед вами, и полу- 
чите еще одну римскую (!!). Займитесь канде- 
лябрами, если есть время и желание; хлыстом 
прикончите двойных драконов, которые попы- 
таются вас остановить, пройдите направо, не 
забывайте про канделябры, а затем подними- 
тесь вверх по лестнице. Кстати, можете раз- 
вернуться и прикончить еще одного летающе- 
го черепа, у них дурацкая привычка атаковать 
сзади. Последний участок достаточно прост. 
Здесь, кроме подсвечников, вообще говоря, 
ничего нет. Соберите из них нужные предме- 
ты, перебейте головы медузы, продвигаясь на- 
лево, и в конце этого коридора приготовьтесь 
к схватке с боссом. 
Босс 9. Медуза. 
Эта богиня движется довольно медленно, 
Будьте очень внимательны, Если вы не имее- 


те соответствующего оружия, то проблемы 
могут возникнуть запросто. В частности, у 
вас должна быть Святая Вода (Ноу Маг) 
или $1ор \Маси. Если есть Святая Вода, по- 
‘брызгайте ею вокруг, так чтобы змеи из голо- 
вы Медузы не смогли вас атаковать, причем 
и сама медуза получит приличные поврежде- 
ния. Действует Свякая Вода очень быстро. А 
и есть Э1ор М/а{сН, то используйте это ус- 
ойство каждый раз, когда она бросается в 
атаку. Не забывайте при этом нанести пароч- 
ударов хлыстом. Этот способ значительно 
ее длительный, но зато очень эффектив- 
й. Самое главное, сделать отлично работу. 
ако, если вы по каким-то причинами не 
еете в данный момент специального ору- 
тогда молотите ее хлыстом и старайтесь 
чтожить как можно быстрее, иначе она на- 
ет вам серьезные повреждения. 
— Стадия 3. ТВе СазНе`$ 
ВооЁапа Тигге{$. 
В самом начеле этой стадии “загляните” в 
делябры, а затем развернитесь, прикончи- 
летающий череп, как обычно, атакующий 
; затем парочку Игор по пути налево. 
и достаточно неприятные противники, так 
будьте внимательны и осторожны, ликви- 
руйте их поодиночке. Кстати, иногда они 
являются группами по пять, а то и по шесть 
сразу. На платфоме, на которой появил- 
второй Игор, врежьте хлыстом в самый ле- 
блок и получите ростбиф. Не расслабляй- 
‚ поскольку слева скелет начнет швырять- 
я костями. Убейте его как можно быстрее, 
днимайтесь по лестнице и продолжайте 
игаться дальше. После того, как подниме- 
ь по еще одной лестнице, спрыгните вниз 
раво, прикончите Фалькон (Еа|соп) и раз- 
итесь со свечами. Пройдите чуть дальше 
Направо и повторите эту же процедуру. После 
Того, как прикончите третьего Фалькона, 
Пройдите до конца платформы, где находился 
Ралькон; опуститесь на колено и получите ме- 
_Шочек с деньгами, стоимостью в 1000 очков. 
Теперь возвращайтесь на главную платформу, 
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разберитесь с канделябрами, пройдите на- 
право. С платформы вы увидите скелета. Ата- 
куйте его с дальней дистанции, используя 
Святиую Воду; затем спрыгните направо, вый- 
дите через дверь. В следующем помещении 
увидите много свечей, так что продвигайтесь 
направо, уворачивайтесь или уничтожайте го- 
ловы медузы, и если у вас есть топор, то 
врежьте как следует по канделябру возле лес- 
тницы и получите бумеранг. Уничтожьте им 
скелета, поднимайтесь по лестнице, перебей- 
те еще нескольких Фальконов, затем трех 
двойных драконов и пройдите направо к две- 
ри. Финальный участок самый простой, прой- 
дите направо, прибейте нескольких Фалько- 
нов и голов медузы, расправьтесь с очеред- 
ной шайкой двойных драконов, не забывайте 
про канделябры, добудете кинжал, а для того, 
чтобы получить ростбиф, врежьте хлыстом о 
блок над мумией слева и приготовьтесь к 
схватке с третьим боссом. 
Босс 3. Мумия. 
На этот раз вам придется сражаться 'сра- 
зу с двумя мумиями. Схватка несложная, а 
потому даже нецелесообразно использовать 
специальное оружие. Врежьте им хлыстом 
раз десять, это самая быстрая и эффектив- 
ная стратегия. Кстати, в начале боя вы уви- 
дите, что мумии пытаются атаковать с обеих 
сторон. Подбегите вначале к правой мумии, 
врежьте ей несколько раз хлыстом, а затем 
перепрыгните через нее. Постарайтесь, что- 
бы оба врага оказались поближе друг к дру- 
гу. Будьте осторожны, иначе они могут нане- 
сти вам серьезные повреждения летающими 
“бинтами”. Как только мумии окажутся вме- 
сте, можете атаковать хлыстом сразу обеих. 
Молотите до тех пор, пока не рухнут на зем- 
лю. Это, на самом деле, очень просто. 

— Стадия 4. СазНе 
Са!асотВ$ апа Оиёз1ае 11е 
Са{асотВ$. 

Эта стадия очень сложная, и у вас могут 
возникнуть серьезные проблемы, но однако 
не отчаивайтесь, будьте внимательны и чи- 
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тайте прохождение. 

В самом начале встретите уже привычных 
вам врагов, летучих мышей и Езптеп. На са- 
мом деле, поодиночке они не очень опасны, 
а вот когда действуют в тандеме, то это уже 
совсем другое дело. Разберитесь с четырьмя 
канделябрами, получите в награду Зюр 
М/аюв, а затем пройдите направо, восполь- 
зуйтесь движущейся платформой, чтобы пе- 
ребраться через воду; используйте З!юр 
\ММайсй, чтобы заморозить время, если воз- 
никнет чрезвычайно сложная ситуация и вра- 
ги будут наседать, а затем пройдите напра- 
во, уничтожайте по пути летучих мышей и 
Фишманов. Не забывайте про канделябры, 
используйте Э1юр \Масп, если возникнут 
сложности; перескочите вниз на следующую 
движущуюся платформу. Нырните, чтобы не 
получить по башке от свисающих скал, а 
дальше переведите дыхание, когда окаже- 
тесь на неподвижной платформе, и переби- 
райтесь на следующую движущуюся плат- 
форму, с нее перескочите на еще одну дви- 
жущуюся платформу, а затем уже на твердую 
почву. По пути необходимо уроврачиваться 
или уничтожать летучих мышей и фишманов. 
Пройдите направо, поднимитесь по лестнице 
и окажетесь в совершенно новой обстановке. 

Следующая часть уровня достаточно про- 
ста. Особых проблем не предвидится, одна- 
ко все равно нужно сохранять концентрацию 
и внимание. Многочисленные орлы (Еад!ез) 
появятся в небе и будут сбрасывать на вас 
надоедливых игор (190г5). На орлов не обра- 
щайте внимания, а этих маленьких негодяев 
уничтожайте, как только они упадут вниз. И 
если справитесь с этой несложной задачей, 
то других трудностей можете не опасаться, а 
когда подойдете к двери, появится змеиный 
скелет (паке З!@еНоп). Врежьте ему шесть 
раз своим хлыстом, подберите предметы, 
которые он обронит; войдите в дверь и даль- 
ше можете слегка расслабиться. Справа об- 
ратите внимание на свечи, прикончите еще 
одного змеиного скелета, соберите предме- 
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ты, которые он обронит на прощание; врежь- 
те хлыстом по блоку, возле которого стоял 
змеиный скелет; получите ростбиф и про- 
двигайтесь направо. Не забывайте про кан- 
делябры, убейте еще одного змеиного ске- 
лета и войдете в логово Франкенштейна. 
Босс, 4. ЕгапКепу{ет апд /3ог, 

На самом деле, Франкенштейн серьезный 
противник, но главным образом потому, что у 
него крайне неприятный помощник. Этот 
Игор постоянно прыгает по комнате, плюясь 
огненными шарами, в то время как Франкен- 
штейн перемещается по комнате довольно 
медленно, хотя и частенько оказывается у вас 
на пути. Самое главное постарайтесь исполь- 
зовать Э1юр \Масй, чтобы заморозить Игора 
хотя бы на несколько секунд, врежьте Фран- 
кенштейну хлыстом как следует (несколько 
раз, по возможности), и когда Игор выйдет 
из транса, повторите эту процедуру. На пер- 
вый взгляд эта парочка представляет серьз- 
ную опасность, но если приспособитесь, бу- 
дете действовать внимательно и осторожно, 
не упускать из вида ни одного, ни другого, то 
безусловно ‘одержите победу; хотя, конечно, 
Игор это главная проблема, и огненные ша- 
ры, которыми он беспрерывно обстреливает 
вас, также чрезвычайно опасны. Так что пер- 
вым делом разберитесь с Игором, а затем 
прикончите Франкенштейна, Не так страшен 
черт, как его малюют. 

— Стадия 5. ТВе Тогиге 
СватьЬег$ апа Тга! фо те 
5есопа т Соттапа. 

Пожалуй, это самая трудная из всех шес- 
Ти стадий. Каждый удар, который вы пропу- 
стите на этой стадии, будет стоить вам четы- 
рех секторов индикатора энергии, а это зна- 
чит, что вы можете пропустить лишь пять 
атак, а затем распрощайтесь с жизнью. 

Как только начнется стадия, пройдите на- 
право и встретите пару Игоров. Прикончите 
их, а затем бегите направо, разберитесь со. 
скелетом и еще одним Игором, поднимай- 
тесь по ступенькам на верхнюю платформу, 
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налево и поднимайтесь по лестнице. 

› Оказавшись в следующей зоне, прикончи- 
‘те скелета справа, поднимитесь по лестнице, 
‚бейте еще одного скелета, а затем спускай- 
сь вниз по еще одному лестничному проле- 
врежьте как следует хлыстом по кирпичу, 
сающему с потолка; получите римскую 
цифру |. Затем пройдите направо и приго- 
‘товьтесь к первой встрече’ с красным скеле- 
м. К сожалению, этого монстра убить нель- 
. Когда врежете ему хлыстом один раз, он 
разлелится на части, но буквально через не- 
‘олько секунд, как конструктор, снова будет 
ак новенький. Так что делать нечего, при- 
тся с этим смириться. Пройдите направо 


вай про канделябры, а на а ОбОМЕ, 
которой находился третий Игор, увидите 
ектный блок. Врежьте по нему бичом и 
учите ростбиф (Симону он очень приго- 
дится), а дальше пройдите в дверь. 

В следующей зоне встретитесь с еще од- 
м монстром Ахе Кпав( (Рыцарь с топо- 
). Это очень мощный противник, куда 
льнее обычных рыцарей. Запросто может 
нуть топор прямо в Симона, Однако, Свя- 
я Вода выручит и на этот раз. Брызните на 
го Святой ворой, а можете полить прямо 
ред ногами и можете не беспокоиться. 
онь сделает свое дело. Можно, конечно, 
ичтожить их ударами хлыста, И не забудь- 
‚ что этим же хлыстом вы можете уничто- 
Кить топор, который рыцарь метнет в вас. 


карабкайтесь по лестнице, сверните нале- 
‘атакуйте красных рыцарей и продвигай- 
Ь в этом же направлении. Встретитесь 
е несколько раз, и хотя убить их нельзя, 
не менее, атакуйте, Затем спуститесь по 
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лестничному пролету, а затем врежьте бичом 
по стенке справа, получите а награду сердце 
или римскую цифру |. Затем спрыгните 
вниз, сверните направо, поднимитесь по ле- 
стнице, убейте еще одного рыцаря с топо- 
ром, спуститесь по лестнице, разберитесь с 
красным скелетом и войдите в дверь, 
Наступил третий и финальный участок 
этого уровня. Идите налево, прикончите 
двойного дракона, сверните налево, разбе- 
ритесь с красным скелетом, возьмите буме- 
ранг из канделябра, поднимайтесь по лест- 
нице, прикончите еще одного двойного дра- 
кона, атакуйте красного скелета, загляните в 
канделябры, выйдите налево. Какие настой- 
чивые эти красные скелеты, еще пара начнет 
приставать. Врежьте им как следует хлыстом, 
затем этим же хлыстом проломите стену, 
возьмите ростбиф в самом левом краю, под- 
нимитесь по лестнице, и далее очень слож- 
ный участок, Когда свернете налево, не обра- 
щайте внимания ни на какие канделябры, по- 
скольку вас одновременно атакуют рыцари с 
топорами и головы медузы. Как только разбе- 
ретесь с двумя рыцарями и кучей голов меду- 
зы, придется заглянуть в глаза смерти. 
Босс 5. Реа #1. Мрачный потроши- 
тель бит Кеарег. 
Итак, вам нужно сразиться с самым кру- 
тым боссом в игре. Он будет, пожалуй, по- 
круче самого Дракулы, недаром является его 
правой рукой. Самое главное немедленно 
бросайтесь в атаку. Кстати, постарайтесь не 
получить никаких повреждений по пути к его 
логову, вам понадобится все здоровье и 
энергия. Потрошитель начнет швыряться ко- 
сами в Симона. На секунду или две они за- 
стывают неподвижно, а затем атакуют прямо 
в Ту точку, в которой в это мгновение нахо- 
дится Симон, Вот если будете все время дви- 
гаться, то возможно многие атаки пролетят 
мимо. А тем временем метните в поторшите- 
ля бумеранг два или три раза. Хорошо, если 
у вас есть римская цифра |! или 1, которая 
удваивает или утраивает мощность атак. При 
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каждой возможности молотите его хлыстом. 
Старайтесь нанести как можно больше по- 
вреждений, поскольку ведь и под атаками 
босса вам долго не устоять. На самом деле, 
это как бы бой без защиты. Взаимный обмен 
страшными атаками, и кто из вас скорее по- 
гибнет, совершено непонятно. Однако, если 
сумеете уворачиваться от его атак, то шансы 
ваши на победу повысятся, Ну а если проиг- 
раете, не расстраивайтесь. Потренируйтесь 
как следует и повторите попытку. Когда, на- 
конец, потрошитель рухнет на землю, можете 
считать, что победа не за горами. Впереди 
лишь схватка с самим графом Дракулой. 
— Стадия 6. Тве Рай В ю те 
Мап Н/тзе!. 

Как это ни пародоксально, но последняя 
стадия очень проста. Для нее, вообще говоря, 
не следовало даже и писать прохождение. На 
старте вы оказываетесь на желтом мосту и 
идете к часовой башне, входите в нее и под- 


нимаетесь наверх в тронный зал ‘замка Драку-. 


лы. Остерегайтесь Игоров и других воздуш- 
ных врагов, они будут непрерывно пытаться 
атаковать, в общем, создавать головную 
боль. Разделайтесь с ними по-свойски, дело 
привычное, и когда подниметесь на самую 
вершину часовой башни, увидите перед собой 
длинный лестничный пролет, идущий вверх 
налево. Поднимитесь по этой лестнице, вой- 
дите в тронный зал и сразитесь с Дракулой. 
Босс 6. Соипё Ргасша. 
Босс в этом бою будет принимать одну из 
двух форм, так что придется сразиться с ним 
дважды. В первой форме справитесь с ним 
запросто. Дракула очень высокий человек, и 
вам придется попрыгать, чтобы эффективно 
атаковать бумерангами и попасть точно в го- 
лову. Так что когда вы метнете бумеранг в 
голову, постарайтесь одновременно врезать 
ему хлыстом раз или два, чтобы нанести до- 
полнительные повреждения, В этой форме 
Дракула неопасен, его единственная атака 
огненные шары, которые вылетают прямо в 
вас, когда он приподнимает свою шляпу, а 
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вы заранее узнаете об этом, так что уверни- 
тесь и повторите свои атаки. 

А вот во второй форме Дракула появится 
после того, как победите первую форму, Те- 
перь он превратился в огромного уродливого 
белого монстра. Вот тут-то и понадобится 
Святая Вода, которую вы сможете отыскать 
(если своя закончится) в самом левом канде- 
лябре в тронном зале. Используйте юр 
\Ма{сй, чтобы заморозить белого монстра хо- 
тя бы на несколько секунд, 'и атакуйте хлы- 
стом, пока он неспособен оказать сопротив- 
ление или увернуться. В общем, одержите 
победу запросто, особенно, если знаете как 
лучше всего дейстсовать против Дракулы. 
Естественно, что победив Дракулу, вы таким 
‘образом заканчиваете игру. 

Итак, вы стоите на высоком утесе и види- 
те, как замок СазШеуата рушится и погружа- 
ется под землю. Однако, только наивный че- 
ловек может рассчитывать на то, что с гра- 
м Дракулой покончено раз и навсегда. 
АЗТЕЕУАМТА 2: $1МОМ!'$ 
ОЧЕ$Т 
* Пароли. 

(Статус (предметы, опыт, 
концовки ...) /Пароль) 

Твогп \Мтр, Ноу М/аег ОР!С М5УХ ХО4С 
ОЗАА 

Эгасша'$ В, Спам ММ р, Вше Стуза! 
ОРТ М5ОХ 1Р5$ @ВОА 

Предыдущие предметы плюс Огасша'$ 
НеагЕ 52МН ОХЕ1 5РХМ/ ЦЕЗЕ 

Предыдущие предметы плюс Огаси!а’з 
Май, Нате ММр и Вед Сгуза! ТАН Ух 
405\ 8181 

Предыдущие предметы плюс Вод и Сгоз$ 
МНЕ М/ОС\/ УМКО $СВС 

Все предметы РРЯ УВВУ Ц20Т ВЕ! 

Начать игру со всеми предметами МИТ 
ММУСМ! ТЗКО $Е2С 

Начать игру со всеми предметами и 
полным опытом О1МТ ХХОУ 445Х \32Х 

Огасша Я!67 МУЕХ Е45\ 07ВТ 

Огас\а, во время 5:12:00 ЕХКМ М$И\М 
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Ис ИЕ чб“ Е о АА = 


— С - САУТЬЕУАМТА 3 арии, 
320 ИМВ@ С < 
Огасша (2-ая концовка) 0У2У Ц@АЦ сс -# ‘ 
125 $М!А А-01 — Тиеуог 
Огасма (3-я концовка) С1О0Е 0260 (м 
АКМ $МУК ПРО 
СТЕЕМАМТА 3: ОВАСИКА'$ М 
ВЕ ОыС 
:. 2-1 Зурпа 
10 жизней. мм - м 
_ Введите в качестве имени НЕЁР МЕ. М 
* Режим Ехре!*. сим 
_ Введите в качестве имени АКАМА. ЛМ 
‘Начать с Ашсага. ь 
_ Введите в качестве имени ОКИРА. ь ы. Е ни" 
чать с 5урпа. НЙ 
° Введите в качестве имени ВАТА. т 
ачать с Сгап+. ИС 
_Введите в качестве имени РИЗИМОТО. 4-0д  бурпа 
ст звука. сс-\м 
_ Во врея вступительного видео нажмите и и Е 
живайте А + В и нажмите $+аг4(х2). На- бий 
е УР или ОО\М/М, чтобы выбрать песню, Аа 
ите В, чтобы проиграть выбранное, и 6-01 — Ашсага 
кмите А, чтобы остановить. И 
Другой вариант. Нажмите и удерживайте ео 
Нес! + 51а +А + В. СТ 
Пароли уровней. мн - с 
Уровень /Персонаж/Пароль) 5-0Н бурва 
'Ашсага Е. М 
ЗИ 
мм - с 
7-01 Ашсага 
| -н-- 
нм - - 1 УЕ 
-с-н см 
и: сн-н 
А-01 бгат ва | уе 
м - -- уе 
вис - си-н 
сс 6-0А Тгеуог 
'А-01 бурпа .м-м 


. 


вла м ®. у, в. о: 


© - СНАЛЕМСЕ ОЕТНЕ ОБКАСОМ —— 
рН (Е.К фраза “Ргезз З!аП”, нажмите и удерживайте 
СШ - С ООММ + А + Ви нажмите 51а. Цифра 
7-0А Зурпа “11”, которая представляет собой номер 
мн уровня, появится как показание счетчика. 
См Нажмите А или В, чтобы изменить значение 
.м-с и начать игру на выбранном уровне. 
бу СНЕЕТАНМЕМ 2 
о с Зурйа * Переустановка из игры. 
я а Ь Нажмите $4а + Зейес+, чтобы пере- 
( мя установить игру. 
Я т * Победить Ог. Мог. 

Я Когда Вы достигаете доктора Морбиса на 
ОА м РА уровне 2, перепрыгните через него и пробе- 
в С в гите максимально вправо. Ваш Снееайтап 

м (Спееаптап АроЙо) вновь появится с левой 
В стороны экрана. Вы сможете стрелять отсю- 

ЕС да в доктора Морбиса, не боясь получить от 

де и ЕХох него оплеуху. 

сс * Прогулка по воздуху на ‘уровне 3. 
СЯ Начните игру на уровне 3 в качестве 
с Спееайтап Негсшез. Многократно нажмите 

и кнопки /итр + Аге, чтобы идти по воздуху. 
о и и Будьте осторожны, когда Вы выполняете этот 
Н т т прием - если Вы подскакиваете слишком 

м высоко, ваша голова может появится внизу 
ь. а экрана, и Вы потеряете жизнь. 
ме -с р Е 
9-01 Тгемог 
О 
иная 
ис -н 
Обозначения: 

Н: Сердце 
С: Крест 
М: Хлыст 


СНАНЕЕМСЕ ОГТНЕ ОВАСОМ 


* Продолжить игру. 
Когда вы погибните и вернетесь на ти- 
тульный экран, нажмите и удерживайте А и 


нажмите $1ат. Игра будет продолжена с 
уровня, на котором вы погибли. СНЕЗ$МА$ТЕВ 


К 

СНА$Е но Конечно, эта электронная игра в шахматы 

* Выбо заметно устарела, но для тех, кто еще со- 
р орУрОнЫн: всем не умеет играть в шахматы или только 
Когда на титульном экране появится 
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Мы не будем описывать фигуры, как они 
ходят, что такое шах или мат. Это вам рас- 
скажут взрослые или прочитаете в шахмат- 
‚ных учебниках для начинающих. Здесь объ- 

сним лишь два специальных хода: Еп 
ап и СазИа и расскажем как устроена 
пьютерная шахматная игра, 

— Саб тв. 
Это специальный ход, который называет- 
‘ракировкой. Чтобы выполнить этот ход, вы 
коем случае не должны до этого переме- 
ть своего короля и, по крайней мере, одну 
‚ ладей. В противном случае ракировку вы- 
нить нельзя, Кроме того, между ладьей и 
ролем, которыми и выполняется ракировка, 
лжно находиться никаких фигур. Выпол- 
ется этот прием чрезвычайно просто. Ко- 
ль перемещеается на два квадрата по на- 
правлению к ладье, а ладья устанавливается 
п воположной стороны от короля. При 
ом король переходя на 2 квадрата, не име- 
рава проходить через “битое” поле, т.е. 
поле, находящееся под ударом враже- 
‘фигур. Рокировка является одним из 
ень важных ходов в игре и, как правило, 
‘используется для того, чтобы увести своего 
›роля в безопасное место, а ладью переве- 
и на более активную позицию. 
— Еп Раззапё. 
— Если пешка одной из сторон делает ход на 
поля из начальной позиции, а при этом 
оле через которое она перепрыгивает, ата- 
вано пешкой другого цвета, то противник 
меет право взять ее, как говорят шахмати- 
ты, “на проходе". Тогда эта прошедшая пеш- 
а снимается с доски, а пешка другого цвета 
емещается на то поле, через которое пе- 
’репрыгнула первая пешка. И еще два замеча- 
_ НИЯ: во-первых, это взятие является возмож- 
м, но необязательным (мы ведь не в шаш- 
Ки играем), а, во-вторых, взятие на проходе 
МОЖНО сделать только при текущем ходе, на 
дующем это право уже утрачивается. 


* Управление. 

Управление в игре чрезвычайно простое: 

— Кнопки на О-рад используются для пере- 
мещения ккурсора по ходу игры, а также выбо- 
ра стрелочки, которая выводит на экран меню. 

— Кнопка З4аг{ используется для начала: 
игры. 

- С помощью кнопки ЗеесЕ вы переме- 
щаетесь с шахматной доски Спезз Воаг4 на 
экран меню Мепи Эсгееп и наоборот. 

— Кнопка А используется для того, чтобы 
взять фигуру и отпустить ее, а заодно для 
выбора “предметов” в меню. 

— Кнопка В используется, чтобы взять на- 
зад ход, Кстати, вы можете это сделать даже 
после того, как совершили ошибку, что, ко- 
нечно, очень удобно для начинающих игроков, 

Экран меню используется для выбора со- 
ответствующей опции или для изменения “ус- 
тановок” в игре. Не все предметы в меню мо- 
гут быть доступны все время. При определен- 
ных обстоятельствах определенные предметы 
доступны, а другие нет. При этом “неисполь- 
зуемые" предметы отмечены красным цветом. 
Это значит, что ими пользоваться нельзя. 

— Опция 54агё Мем бате. 

Выбрав ее, вы начинаете новую игру или | 
продолжаете игру, которую начали ранее. 

— Опция Р!ау Азатзё Снеззта$ег. 

Выбрав эту опцию, вы играете против 
Чессмастера (гроссмейстера). Конечно, это 
условно. На самом деле, это просто игрок 
примерно третьего разряда, 

— Опция Спеззтаз{ег Р!ауз Азатзе 5е!!. 

Выбрав эту опцию вы сможете наблюдать 
за игрой мастера с самим собой, что совсем 
неплохо для обучения, а нажав кнопку Зейес\ 
в любой момент по ходу матча, снова попа- 
дете в меню. 

— Опция Рау Азат5е Апоёпег Нитап. 

В этой опции Вы можете сыграть со сво- 
им приятелем друг против друга, но для это- 
го, правда, нужен второй контроллер. 

— Опция Свапзе $142. 

Очень интересная опция. Когда наступает 
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ваш ход, вы можете выбрать эту опуию и та- 
ким образом поменяться местами с Спезз- 
тазег. Он получает вашу позицию, а вы, со- 
ответственно, его, 
— Опция Рогсе Спеззтаз{ег {о Моуе. 
Эта опция позволяет вам заставить 
Спеззтаз{ег сделать ход побыстрее. Если 
вам покажется, что он слишком долго дума- 
ет, а вас это не устраивает (тем более, что 
если он меньше думает, то делает больше 
ошибок), можете выбрать эту опцию. 
— Опция Ещег ТаКе Васк / Керву Мосе. 
В этой опции вы можете, нажимая кнопку 
В, вернуть назад любое количество ходов; а 
нажав кнопку А, просто переиграть партию. 
В любой момент, находясь в этом режиме, 
нажав кнопку Зе!ес{, вы можете возобно- 
вить игру (неважно в какой момент вы пре- 
рвали ее), перейдя в этот режим. 
— Опция Ептёег $ешр Мосе. 
Выбрав эту опцию, вы можете расставить 
фигуры на доске как вам только удобно; уб- 
рать любые фигры, конечно, за исключением 
кооролей. Ну, естественно, что пешки не мо- 
гут размешаться на первой и восьмой гори- 
зонталях, а также устанавливать любые дру- 
гие позиции, противоречащие основным 
правилам шахматной игры. Примеров тому 
можно привести великое множество. 
— Опция С!еаг Тве Воага, 
Выбрав эту опцию, вы убираете с доски 
все фигуры, за исключением королей, а сле- 
довательно, получается ничья. 
— Опция 5её Ир та! Роз оп. 
Выбрав эту опцию, вы автоматически 
расставляете фигуры в начальную позицию. 
— Опция $1ае То Моуе Еигзё 15 Мвке. 
Выбрав эту опцию, вы решаете кто дела- 
ет первый ход, белые или черные. Это про- 
тиворечит шахматным правилам, так как пар- 
тию начинают всегда белые. Другое дело, 
что можно решить кто будет играть белыми: 
вы или компьютер. 
— Опция $ешр Сртр/е{е. 
Возврат к ‘игре. 
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— Опция Ёеауе апа Абапаоп Спапзез. 
Возвращайтесь к игре, при этом все сде- 
ланные изменения на экране тепи зеир 
зсгееп как бы отменяются. 
— Опция 5о/е Рог Мае. 
Выбрав эту опцию, вы как бы предлагае- 
те программе решить шахматную задачу, то 
есть поставить мат за определенное количе- 
ство ходов. Конечно, эту опцию нельзя за- 
действовать, когда играете со своим прияте- 
лем. Спеззтаз{ег автоматически решит эту 
задачу (если сможет), а вы сможете исполь- 
зовать опцию гер!ау, чтобы просмотреть, что 
же он придумал. Чтобы прервать его раз- 
мышления, когда он решает задачу, нажмите 
кнопку Зейес+. 
— Опция Мае т 1 Моуе($). 
Мат в одн ход. Используется вместе с 
предыдущей опцией. 
— Опция Ееуе! о! Р/ау 5... 
Всего в игре Снеззтаз{ег есть 16 разли- 
ных уровней трудности игры. Уровень 
Мемсотег 1 и Мемсотег 2, естественно, са- 
мые легкие уровни и практически для игро- 
ков, уже владеющих самыми начальными 
элементами шахматной игры, интереса не 
представляют, а следующие 14 уровней по- 
степенно возрастают по сложности и, нако- 
нец, на 16-м уровне сила его игры макси- 
мальная. Номер после уровня указывает, ка- 
кое количество ходов Спаззтаз{ег должен 
выполнять за фиксированное время. Напри- 
мер, на пепвом уровне 60 ходов выполняют- 
ся за 5 минут, а на уровне 7 — 30 ходов уже 
за 45 минут и, наконец, на 16-м уровне 
Спеззтаз{ег будет думать столько, сколько 
захочет, пока не найдет лучшый ход или вы 
не заставите его поторопиться. Таким обра- 
зом, сила его игры напрямую связана с вре- 
менем на обдумывание. В отличие от людей, 
компьютерные программы используют в 
своей основе количество просчитанных ва- 
риантов, поэтому при данном быстродейст- 
вии компьютера и заданной программе, ком- 
пьютер играет тем лучше, чем больше у него 


МДмы®>д 
78 


времени на ‘обдумывание хода. 

— Опция Беер Тптктз Оп/О#. 
Эта опция позволяет Спаззта$ег обду- 
_мывать игру в то время, пока вы размышляе- 
те над очередным ходом, а если вы отключи- 
— те эту опцию (ОН), то он думать будет лишь 
‚с того момента, как вы сделаете ход, то есть 
в этом случае он будет играть слабее. Это, 
конечно не совсем честно, вы ведь думаете 
над позицией в то время, когда компьютер 
обдумывает свой ход. 

— Опция Ореп!пз Воок {5 Оп/ОН. 
‚Когда активирована опция Орептд Воок 1$ 
‘Оп, Спеззтазег будет “консультироваться” с 
‚книгой, ‘учебником шахматной игры, заложен- 
‚ной в его память, а если отключите эту оп- 
ю, то он будет лишен такой возможности. 
— Опция ТеасНтз Моае 15 Оп/ОМ. 
Если вы владеете хотя бы начальными 
‘знаниями в области шахмат, то эта опция 
вам не нужна. Ей пользуются лишь те, кто 
понятия не имеет о шахматной игре. 

, — Опция Воага Соогайтайез Аге 
оп/он,. 
Когда эта опция активирована, то цифры и 
‘буквы шахматных “координат” указаны по кра- 
ям шахматной доски, в противном случе они 
исчезают. Но начинающему игроку, если он 
‘при этом посмативает в какой-нибудь учеб- 
ник, эти координаты могут быть полезны до 
Тех пор, пока он не освоит их до автоматизма. 
- Опция \НИе Р!есе$ оп... 
>  Позвоялет вам так установить доску так, 
’° чтобы белые оказались вверху, внизу, слева 
или справа экрана. 
— Опция Тйе Уем #5... 
По ходу игры можно использовать две 

“перспективы”. Перспектива «Спеззбоага” 
выводит на экран лишь шахматную доску, а 
“перспектива” \/аг Воот показывает шахмат- 
ную доску, но значительно меньшего разме- 
ра. Зато появляются несколько информаци- 
онных окошек, В частности, в окошечке Моуе 
151 указываются последние три хода игрока в 
соответствующих координатах. Окошечко 
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Твикло МИпдо\м позволяет вам увидеть какие 
варианты Сеззтаз!ег рассматривает в каче- 
стве следующего хода. Кстати, пока обдумы- 
ваете свой ход, то можете получить полез- 
ные подсказки из этого окошечка, поскольку 
здесь будут указаны ходы, которых 
Снеззтаз!ег “боится” больше всего. В око- 
шечке сар\игед р!есез \ипдом указываются 
все фигуры, которые были “съедены” и уда- 
лены с доски по ходу игры. 


СНИР АМО РАЕЕ: ВЕЗСИЕ 
ВАМСЕЙ$ 


* Восстановить потерянную жизнь. 
Чтобы восстановить потерянную жизнь, 
немедленно войдите в экран ‘пуепогу, после 
того, как плгибнете. Нажмите кнопки А+ В, 
и фраза “бай Ада” появится на экране, 
подтвердив правильность ваших действий, 
Выберите” персонажа и начнете игру снова 
без потерянных жизней, Если хотите повесе- 
литься, покиньте экран, держа в руках ящик 
и удерживая кнопки на О-рад. Когда окаже- 
тесь на следующем экране, в руках у вашего 
персонажа ящика не будет, но он продолжит 
двигаться, подняв руки в воздух над своей 
головой, словно заправский египтянин, 


СНИР АМО РАГЕ 2 


* Выбор уровней и дополнитель- 
ные жизни. 

Когда появится картинка с башней, не на- 
жимайте никаких кнопок. Через некоторое 
время ваше терпение будет вознаграждено — 
появится экран выбора уровней. Теперь еще 
можно увеличить количество жизней, если 
нажимать УР + З4а[. 

СНР АМО РАЕЕ 3 
* Выбор уровня. 

На втором контроллере нажать все кноп- 
ки одновременно. Выбор производится кноп- 
ками УР и РОМ. 

* Непобедимость. 

Во время начальной заставки на втором 
контроллере удерживайте кнопку А и нажми- 
те Зам. 
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СТА$Н АТ РЕМОМНЕАР 
* Начать игру непосредственно 
перед Соуегпог Воррег. 

Введите пароль 673СС А7МНС 00259 
$5051 43474 РР89, 

* Окончание игры. 

Введите пароль ИВЗАб СЕШМЕ 11034 
РОРО! КК5МО 802АВ, войдте и правильно 
разместите медальоны, 

* Половинная цена предметов. 

Цена всех предметов может быть сокра- 
щена вдвое, если вы в тридцатый раз посе- 
тите Зирег ЗПор. 

С1А$51С СОМСЕМТВАТОМ 
* Супер пароль. 

Введите пароль НРВС, чтобы начать игру 
с более чем 30 завершенными играми. 
СОВВА ТНАМСЕЕ к 
* Призовые очки. 

Развернитесь, когда будете пересекать 
финишную черту, чтобы получить 1000 бону- 
сных очков. 

* Победить Красного Дракона. 

Когда встретитесь со вторым финальным бос- 
сом (Красным Драконом), не стреляйте в него. 
Оставьте его в одиночестве и он погибнет сам 
‘собой в течение некоторого промежутка времени. 


СОБЕ МАМЕ: \ПРЕВ 


* Пароли. 
Агеа 1 028336 
Агеа 2 059879 
Агеа 3 232766 
Агеа 4 040471 
Агеа 5 545034 
Агеа 6 525956 
Агеа 7 081620 
Агеа 8 081629 
Тве Ад 1еадег 132227 
Последний В03$ 745765 
Конец игры 217298 

СОММАМОО 


* Выбор уровня. 
Начните игру и намеренно погибнете в 
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самом начале. Выберите опцию “Продолже- 
ние” ("Сопёпие"), нажмите и удерживайте 
АИСНТ, ГЕЕТ, А, В, УР ООММ на контрол- 
лере 2, и нажмитеи удерживайте А + беес! 
на контроллере 1. 


‚ * Показать лестницы. 


На титульном экране нажмите ТЕРТ(ХЗ), 
В(х2), А(х4), ВИСНТ на контроллере 2 и на- 
жмите З{аг{ на контроллере 1. 


СОМЕЫСТ 


* Финальная битва. 

Введите пароль НЕХАЗОИВУОКИ$ЕМ. 
СОМОШЕ$Т ОЕ ТНЕ СВУЗТАЕ 
РАТАСЕ 
* Тест звука. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте Зейес{ и нажмите А + В. Воспользуй- 
тесь О-рад, чтобы выбрать песню и нажмите 
А, чтобыпроиграть выбранную композицию. 
* Режим хитростей. 

На титульном экране нажмите Зе!ес! + А, 
отпустите обе кнопки, затем нажмите Зе|ес+ 
+ В. Повторите эти нажатия, пока не услыши- 
те звуковой сигнал, подтверждающий пра- 
вильность ввода кода. Начните игру и введите 
один из приведенных ниже кодов, чтобы 
активировать соответствующую хитрость. 

Временная непобедимость. 

Нажмите и удерживайте Зейес! и нажми- 
те В9В. 

Больше золота 

Нажмите и удерживайте Зе!ес! и нажми- 
те ГЕЕТ. 

“Обувь для прыгучести" 

Нажмите и удерживайте Зеес! и нажми- 
те УР, 

Полная жизнь 

Нажмите и удерживайте Зе|ес+ и нажми- 
те БОМ/М. 

Больше жизней (увеличить до 99) 

Нажмите и удерживайте Зейес{ и нажми- 
те УР/В!СНТ. 

Мощное оружие 

Нажмите и удерживайте Зе!ес+ и нажми- 
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РО\ММ/КЕЕТ. 
Лунное отражение 
Нажмите и удерживайте 5ейес{ и нажми- 
УР/ЬЕРТ. 

Подвижность и живость 
Нажмите и удерживайте Зе!ес{ и нажми- 
те БОММ/ВИСНТ. 

СОМТВА (РЕОВОТЕСТОВ ИЛИ 
ВУЕОК) 

* 3 дополнительных жизни. 

На титульном экране нажмите УР(х2), 
ОМИМ (х2), СЕРТ, ВИНТ, БЕРТ, ВИСНТ, в, 
Затем нажмите З{аг, чтобы начать игру в 
име одного игрока или Зеес{ + Зап, 
ы начать игру в режиме двух игроков. 

* 30 жизней на одно продолжение. 
Перед демонстрацией, начинающейся на 
льном экране игры, нажмите УР(х2), 
№(х2), БЕРТ, ВИСНТ, КЕРТ, ВИСНТ, В, 
атем нажмите З4аг, чтобы начать игру в 
ме одного игрока или Зе!есё + З4ам, 
гобы начать игру в режиме двух игроков. 
Неограниченные жизни. 

Когда на демонстрационном экране 
явится “/ипое”, нажмите УР, БОМ/М, УР, 
О\/М, ГЕЕТ, ВИСНТ, ТЕРТ, ВИСНТ, А, В, 
В, Зейесь, Зам. 

ередать жизни. 

— Начните игру в режиме двух игроков. 
Когда потеряете жизнь, нажмите А + В, что- 
воспользоваться жизнями другого игрока. 
се оружие. 

Перед демонстрацией, начинающейся на 
Итульном экране игры, нажмите ОМ (х2), 
ОР(х2), ВИСНТ, ГЕЕТ, ВИСНТ, ГЕРТ, А + В. 
^ Выбор уровня. 

В главном меню нажмите УР(х2), 
ММ (х2), СЕРТ, ВИЕНТ, ВЕЕТ, А!СНТ, В, 
З4аг((х2). 

Стрельба припав к земле. 

— _ Нажмите кнопку Сгоцсв на джойстике 1и ИР 
в ‘джойстике 2 на уровне Вазе 1 или 2. 

” Режим “Ехрег!”. 

° Успешно завершите игру и начните другую. 
Повая игра начнется с тем же количеством 
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жизней, что было в конце предыдущей и более 
сильными противниками. 
* Пароли уровней. 
2 1227 3 0501 
6 0666 


4 0948 


5 2168 ила 


СОМТВА ГОВСЕ 

Добро пожаловать в город № 0 Сщу. Год, 
1992, непрерывные гражданские волнения и 
терроризм посеяли настоящий хаос в этом 
гигантском мегаполисе, но среди всего это- 
го безобразия и кошмара появляется заме- 
чательная команда Контра (Согига). Даже 
удивительно, что она возникла в условиях чу- 
довищной коррупции и разгула преступно- 
сти, характерных для 20-го столетия. Члены 
ее просто замечательные ребята. Кстати, 
прекрасно вооружены и готовы противосто- 
ять любым мерзавцам, ‘мечтающим уничто- 
жить нашу цивилизацию. 

Контра, на самом деле, это целая органи- 
зация, но в нашей игре идет речь лишь о не- 
большой команде настоящих мастеров свое- 
го дела, которые по воле судьбы вынуждены 
выполнять довольно грязную работу. Кодо- 
вое название этого отряда В!ше Сгоир. Со- 
стоит он из четырех близких друзей, которые 
готовы в любой момент уничтожить террори- 
стов, спасти заложников, уничтожить манья- 
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ков-убийц и одновременно с удовольствием 
поиграют с маленькими ребятами в какие- 
нибудь спортивные игры, посеревнуются кто 
больше выпьет пива в местной пиццерии. В 
общем, нормальные ребята, но в трудную 
минуту можно ли на них положиться. Сумеют 
ли они спасти мир от хаоса и разрушения? 
* Секреты. 

*® Чтобы запросто расправляться с бос- 
сами, начните игру в режиме одного игрока, 
затем вызовите компьютерного помощника и 
отправьте его в безопасное место; Повто- 
ряйте этот процесс до тех пор, пока босс не 
будет побежден. 

** Если ваш персонаж провалился в яму, 
немедленно нажмите кнопку З{а!\, чтобы ос- 
тановить игру; удерживайте кнопку А и снова 
нажмите кнопку Зфаг{, чтобы выпрыгнуть из 
ямы, и тем самым спасете себе жизнь. Кста- 
ти, этот же прием можно использовать в ка- 
честве суперпрыжка и добраться до, каза- 
лось бы, недоступных мест в самых разных 
ситуациях по ходу игры. 

* Продолжить игру. 

На экране бате Оуег нажмите и удержи- 
вайте А + В + $е!ес{ и нажмте Зфаг. 
* 30 жизней. 

После включения приставки, пока заста- 
вочный экран Сопига Рогсе скроллирует вниз, 
нажмите УР(х2), БОМ/М(х2), ГЕЕТ, В1СНТ, 
ТЕРТ, ВИСНТ, А, В, Зеес+, З4ам. 

Обратите внимание! Для ре- 
жима игры для двух игроков 
надо нажать ИР(х2), РОМ 
(х2), ГЕЕТ, ЕСНТ, ТЕЕТ, 
ЕВГ СНТ, А, В, 5аесь(х2), Зъат+ 
* Персонажи: 
— Барнс (Вигп$). 

Лидер команды Сопигз Рогсе. Хладнокров- 
ный, сдержанный, обладающий способно- 
стью великолепно координировать действия 
всей команды, Прыгает он выше всех, по- 
скольку обычно путешествует налегке, имея 
при себе лишь несколько гранат, здоровен- 
ный магнум и автомат ЗибтасВтедип. Обо- 
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жает береты и очень дорожит ими. Его бере- 
та лучше не трогать. 
— Смит (5$тйИВ). 
Великолепный стрелок, первоклассный 
снайпер. Он лучший в команде, совершенно 
чокнутый на снайперской стрельбе, способен 
сделать точный выстрел с черезвычайно 
дальней дистанции, Когда он не дырявит ту- 
пые головы террористов или не подглядыва- 
ет по ночам в окна соседних квартир, то раз- 
влекается специальными тепловыми отсле- 
живающими устройствами (Неа\-\гасКто 
Че\сез). Иногда, правда, по ошибке может 
взорвать какое-нибудь здание. Видимо ему 
очень нравится собственная внешность, осо- 
бенно крошечные усики, которые, как ему 
кажется, украшают его и придают особый 
шарм его улыбке. 
— Айрон (гоп). 
Этот парень обожает мощное оружие. На 
самом деле, он довольно симпатичный. 
Всегда с особым удовольствием помогает 
малышам, никогда не трогает невинных лю- 
дей, но зато если попадаются нехорошие ре- 
бята, то тут уж он их раздедывает под орех 
своим мощным оружием. Поскольку он носит 
на себе кучу тяжеленного металла, то конеч- 
но прыгает не слишком высоко, а кроме то- 
го, почему-то у него нос краснеет, когда он 
прыгает с парашюта, видимо побаивается. 
Хотя это довольно странно. 
— Бинс (Веапз). 
Это  эксперт-взрывник. Настоящий 
Бето!юп Мал! Обожает взрывчатку. Вооб- 
ще все, что взрывается и грохает, это его 
стихия. Больше всего любит бомбы с детона- 
торами замедленного действия, поскольку в 
этом случае у него есть достаточно времени, 
чтобы отойти подальше, И конечно, ловит 
классный кайф, когда возле какой-нибудь 
его игрушечки припаркуется автомобиль 
босса. Вообще, с парнем, который носит при 
себе столько взрывчатки, что достаточно бу- 
дет разнести полгорода, лучше быть вежли- 
вым и осторожным. 
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— Фокс (Еох). 
Этот персонаж не входит в основной от- 
‘ряд, но очень тесно связан с командой Гогсе. 
Очень давно дружит с нашими героями и сво- 
ремнно сообщает Барнсу последние ново- 
ии проишествия, случившиеся в городе, 
— Тре Неаа о! 1пёеШзепсе. 
Понятно, что такого имени у шефа раз- 
дки не может быть. Это директор инфор- 
ационного подразделения Согига и босс ко- 
манды Сопга Рогсе. По ходу игры вы никог- 
да не встретитесь с ним. Однако, во вступи- 
ьном видеосюжете |п1го Моме поймете, 


должен скрываться, но по существу он яв- 
ется мозгом команды Соп(га Рогсе. 
в — ТВе пейсорег Ро. 
Пилот вертолета команды Контра. Появ- 
ется в игре лишь один раз, но роль его до- 
точно велика, поскольку в чрезвычайно 
асной ситуации он забирает в свой верто- 
т наших героев и тем самым спасает их. 
Характер игрового действия практически 
Кой же, как и в других играх серии Сотга, 
что любители этих игр практически ника- 
трудностей испытывать не будут. 
к * Управление. 
° Кнопки на О-рад — передвижение персо- 
ей. 


(9Че-зсго!пто 5{адез) нажимайте кнопки УР 
ООМ/М, чтобы прицелиться, соответствен- 
Но, вверх или вниз, но к сожалению, прице- 
ться вниз не можете на бегу. На стадиях 
‚ где показ ведется как бы камерой, уста- 
енной над вашей головой (оуегеад 
ез), нажимая кнопки на В-ра@, вы бежи- 
'в соответствующем направлении. 
_ Кнопка В — Огонь или использование ка- 
}о-нибудь заранее экипированного оружия. 
Кнопка А — Прыжок. При этом если вы 
'Удерживаете кнопку А, то автоматически сра- 
ЗУ же выполните следующий прыжок, как 
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тии 
только приземлитесь, но в стадиях ОуегпеаЧ 
Эадез этот прием выполнить нельзя. 

Кнопка 5ейес{ — Получаете выделенный 
предмет в индикаторе Ромег-р Ваг. 

Кнопка З4ат{ — Пауза в игре и “вызов” эк- 
рана Соттапа Зе!ес{ Зсгееп. 

Примечание. Если случайно 
каким-нибудь образом нажме- 
те противоположные кнопки 
на О-ра одновременно (иног- 
да может быть понадобится 
сделать это специально), то 
все движения будут момен- 
тально отменены, а значит, 
нажав одновременно кнопки 
ОР и ПОММ или же ГЕЕТ и 
ЕТСНТ вы просто не двине- 
тесь с места. Возможно, по хо- 
ду игры вам это пригодится. 

Игра Сотга Рогсе проходит как бы в двух 
перспективах. На стадиях с нечетными номе- 
рами это классическая перспектива бокового 
скроллирования $1е-зсго!та регзресйуе, ав 
то же время на стадиях с четными номерами 
вы перемещаетесь по экрану, и камера ведет 
показ как бы с позиции над вашей головой, 
перспектива оуегйеа4 рот оЁ ме. 

Очень важную роль играет индикатор 
Ромег-Ир Ваг, который состоит из несколь- 
ких сегментов, на каждом из которых указана 
буквенная абревиатура (сокращение), соот- 
ветствующее определенному ромег-ир, как 
раз под вашим балансом (Зсоге) в вашем 
“отделении” индикатора Э{а(из Ваг. Традици- 
онно в играх серии Сопига вы получаете спе- 
циальное оружие, найдя соответствующие 
предметы. В игре же Согга Рогсе вы должны 
“построить” свое оружие и огневую мощь. 
Точнее не построить, а собрать из различных 
деталей, которые найдете в специальных бе- 
лых чемоданчиках, которые называются 
бипсазез. Они вываливаются из уничтожен- 
ных вами структур, И когда хватаете такой 
чемоданчик, то в индикаторе Ромег-Цр Ваг 
выделяется соответствующий сегмент. А ког- 


да найдете еще один чемоданчик, то выделя- 
ется следующий сегмет. Когда выделите сег- 
мент, соответствующий нужной вам Ромег- 
ир, нажмите кнопку Зейес{ и получите его. 
При этом выделенная часть’ индикатора тут 
же исчезнет, и вам нужно будет отыскать 
другие чемоданчики, если вы хотите полу- 
чить другой Ромег-Цр. Каждый персонаж по 
ходу игры получает различный арсенал ору- 
жия и имеет свой собственный индикатор 
Ромег-Ир Ваг, так что старайтесь подбирать 
все, что подвернется. Это наверняка кому- 
нибудь пригодится. 
* Основные подсказки. 

* Барнс блестяще владеет автоматом и 
может буквально выпустить очередь через 
весь экран, С гранатами дело посложнее. Это 
специальное оружие и далеко не всегда эф- 
фективно. К счастью, компьютер, управляя 
Барнсом также прекрасно пользуется автома- 
том, так что в определенных ситуациях впол- 
не можно доверить ему управление Барнсом: 

*# У Смита широкий арсенал вооружения. 
Его снайперская винтовка Зтрег Ве позво- 
ляет поражать врагов с дальней дистанции, 
да и если нажимать кнопку достаточно быст- 
ро, можно вести огонь почти с такой же ско- 
ростью как из автомата, Самонаводящиеся 
ракеты Нотопд М!5$Ие$ движутся заметно 
медленнее, но почти наверняка поразят вра- 
га, прячущегося где-нибудь в пределах экра- 
на. Так что выберите оружие, которое предпо- 
читаете, но самое эффективное его оружие 
все-таки снайперская винтовка. Если хотите 
побольше двигаться и поменьше стрелять, 
используйте базуку ({аипспег). Компьютер 
также отлично управляет Смитом, но конечно, 
когда у него в руках снайперская винтовка, 
лучше управлять этим персонажем самому. 

* Айрон обожает огнемет Нате Твгомег, 
но его базука, пожалуй, в известном отноше- 
нии лучше. Она напоминает снайперскую вин- 
товку Смита, стреляет быстро и способна по- 
разить врага на дальней дистанции. Управля- 
емый компьютером, Айрон способен нанести 
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серьезные повреждения в схватках с боссами. 
* Бинс также имеет хороший арсенал. 
Во-первых, бомбы с взрывателем замедлен- 
ного действия. Хотя взрыв происходит в не- 
предсказуемый момент, тем не менее, можно 
уничтожить целую кучу наглых террористов. 
Целесообразнее всего использовать Бинса в 
качестве вспомогательного персонажа, оста- 
вив управление им компьютером, тогда он 
окажет вам серьезную помощь огневой под- 
держкой и сам не будет убит. Если игрок на- 
‘меревается использовать его, то лучше всего 
выбрать пистолет. Магнум для этого случая 
подойдет, а другие персонажи тогда будут ис- 
пользовать гранаты, ракетомет НМ Еаипсрег, 
огнемет Нате Твгомег и другое оружие. 

* Враги в игре действуют практически 
так же, как и вы, Во всяком случае, террори- 
сты могут бегать, прыгать, лазить по карни- 
зам, и хотя реакция у них отвратительная, а 
тактическое мастерство на нуле, следует 
все-таки соблюдать осторожность, чтобы не 
нарваться на залп огнемета или на самона- 
водящуюся ракету. 

** Враги могут стрелять в восьми основ- 
ных направлениях так же, как и вы, а потому 
нужно постараться занять безопасную пози- 
цию между возможными направлениями их 
выстрелов. Это очень важно, особенно в 
схватках с боссами, когда вам нужно про- 
жить достаточно долго, чтобы успеть всадить 
в грозного врага не менее 5000 пуль: 

* К сожалению, вы не можете стрелять 
во врагов, прицеливаясь по диагонали вниз, 
когда бежите на стадиях 19е-зсго!то 
Задез. Это серьезный недостаток, но с этим 
приходится смириться, Для того, чтобы 
Убить какого-нибудь врага, находящегося 
чуть ниже вас, попробуйте нажать кнопку А, 
чтобы подпрыгнуть вверх и тут же выстрели- 
те вниз. Во всяком случае находясь в возду- 
хе вы можете стрелять по врагу во всех на- 
правлениях. Количество боеприпасов для ва- 
шего оружия неограничено; а потому переза- 
ряжать его не нужно. Однако, отсюда не сле- 
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ет, что нужно вести непрерывный огонь. 
ствуйте внимательно и расчетливо, иначе 
увлечетесь ‘стрельбой, что пропустите ка- 
о-нибудь врага, который может атаковать 
и или сбоку. Если вы попадаете врагу в 
голову или в другое уязвимое место, то он 
тут же погибает. Конечно, исключая боссов и 
агов определенного типа. Уничтожайте 
врагов, чтобы расчистить себе дорогу и не 
абывайте о врагах, которые могут атаковать 
неожиданно сверху, снизу или выскочить из- 
укрытия, хотя компьютер, конечно, управ- 
любым персонажем хуже, чем человек, 
таки можете на него положиться, Он по- 
ковее, чем большинство врагов, те насто- 
е идиоты; и не бойтесь использовать 
особенно в ситуациях, где вы не можете 
сковать жизнью своего героя. Собственно, 
он для этого и существует, 
** Старайтесь использовать укрытия. 
ьтесь за ящиками, стенами и прочими 
метами, неважно на какой стадии нахо- 
ь. Однако, надо быть осторожным, по- 
ольку укрытия совсем не вечные. Стену или 
ик враг может уничтожить, и тогда вы ока- 
ь беззащитным. На скроллирующих ста- 
‘старайтесь использовать нырки, уклоны, 
аться на корточки, ложиться на пол. 
да вы не движетесь, старайтесь занимать 
ицию так, чтобы вас практически не было 
видно. Становитесь на колени, можете даже 
уть ничком на пол, и тогда противник 
тически не сможет вас подстрелить. 
По ходу оуегНеа4 $1адез используйте шаг 
орону, чтобы увернуться от огня, поскольку 
6 можете ни прыгнуть, ни опуститься на ко- 
‚ ни лечь на пол. Непонятно, почему так 
роена игра, но жизнь есть жизнь. 
** В игре вы можете не уметь плавать, 
скольку это совсем необязательно. Однако 
Дать в море или в сточные воды ни в коем 
ае нельзя, на вас очень тяжелое оружие, 
безусловно утонете. 
— * Если получите ранение или тем или 
Ым способом потеряете здоровье, то, к 
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сожалению, не имеете возможности сделать 
паузу в игре до тех пор, пока не “возроди- 
тесь" и не прекратите вспыхивать, Однако, 
пока вы вспыхиваете, то непобедимы и мо- 
жете использовать эту краткую возможность, 
чтобы уничтожить всех врагов на экране. 
Старайтесь избегать края экрана, поскольку 
в противном случае, когда возродитесь и 
сможете двигаться, у вас не будет ни време- 
ни, ни пространства, чтобы среагировать на 
атакующих врагов. Если играете в одиноче- 
стве, то когда у вашего персонажа закончат- 
ся жизни, игра автоматически прекратится, 
Персонажи могут быть убиты только ‘в том 
случае, если вы играете со своим товари- 
щем, а игрок одиночка должен переключить- 
ся на другого игрока, как только его персо- 
наж потеряет все жизни. Кстати, компьютер 
может использовать как-бы в резерве персо- 
нажей, которых не осталось в жизни, 

* Время игры не ограничено, поэтому 
торопиться не следует, действуйте внима- 
тельно, аккуратно, а самое главное, продви- 
гайтесь вперед очень осторожно, чтобы не 
нарваться на численно превосходящего про- 
тивника или на какую-нибудь ловушку. 

** Не жалейте времени на то, чтобы 
уничтожать все, что подвернется под руку. 
Расстреливайте ящики, стены, движущиеся 
машины, локеры, растресканные участки по- 
толка или пола. Довольно часто это вознаг- 
раждается. Можно найти, например, ромег- 
ир и тому подобное. 

** Чемоданчики бипсазе появляются, ког- 
да уничтожаете пятый объекет, Так что може- 
те подсчитать. Только ни в коем случае не вы- 
стрелите в чемоданчик, иначе, конечно, его 
потеряете. Кроме того, можно возвращаться 
назад вновь и вновь, объекты появляются на 
прежних местах, и таким образом вы можете 
отыскать намного больше ромег-ир. Трюк до- 
вольно дешевенький, но прекрасно ‘работает. 

** Чемоданчики Сипсазез очень легко 
потерять. Например, если вы переключае- 
тесь с одного персонажа на другого или по- 
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гибаете, то автоматически теряете все 
бипсазез, которые собрали. Так что попы- 
тайесь использовать того или иного персона- 
жа и переключайтесь на другого после того, 
как получите специальное оружие, т.е. собе- 
рете достаточное количество чемоданчиков 
бипсазез. 

** Каждый персонаж имеет собственное 
количество жизней. Однако, есть некоторые 
особенности, которые нужно учитывать, Ког- 
да вы меняете своих персонажей, играя в ре- 
жиме двух игроков на экране Соотапа Зейес{ 
Эсгееп; то возобновляете игру с того места, 
где находились в момент переключения, а 
вовсе не с того места, где находился персо- 
наж вашего приятеля, за которого вы теперь 
играете. А это значит, что если вы переско- 
чили через расселину, а затем обменялись 
персонажами со своим товарищем, то ему 
предстоит сделать прыжок, поскольку он (как 
игрок, а не как персонаж) еще через рассе- 
лину не прыгал. 

* Барнс прыгает выше всех, Айрон пры- 
гает чуть ниже, а Бинс и Смит занимают про- 
межуточные позиции между ними. В режиме 
одного игрока, используя Барнса, вы можете 
практически полностью завершить игру, ис- 
пользуя, конечно, ‘компьютерных персона- 
Жей. А в режиме двух игроков можно исполь- 
зовать Бинса и Смита вместе, и тогда ника- 
ких проблем не возникнет, хотя, конечно, 
прыгают они-неважно и кое-какие расселины 
перескочить не смогут. 

** Скорость бега каждого персонажа за- 
метно отличается, но в меньшей степени, чем 
их прыжковые возможности. Бинс быстрее 
всех, за ним следует Барнс, затем Смит и, на- 
конец, Айрон, Правда, скорость особой роли 
не играет, поскольку вам чаще приходится 
уворачиваться от врагов, чем удирать от них. 

** Каждый персонаж держит свое оружие 
по-своему, и иногда эти особенности можно 
использовать себе на пользу. В’ частности, 
Айрон держит оружие слева, в то время как 
его друзья справа, так что иногда. может ока- 
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заться значительно эффективнее, например, 
высунуться из-за укрытия слева и тут же при- 
кончить врага, а справа это может быть со- 
всем неудобно или даже опасно, Так что если 
своевременно смените персонажа на Айрона, 
то получите некоторое преимущество. 

* Стратегические советы. 

** Просматриваемые ниже стратегии со- 
всем не единственные, обеспечивающие ус- 
пех. Если у вас есть собственный план или 
вы хотите действовать по-иному, пожалуйст- 
ва, смело экспериментируйте. Возможно, у 
вас получится даже лучше, чем у наших экс- 
пертов. Руководство не догма, а лишь вспо- 
могательное средство. 

* По ходу игры часто будут возникать 
диалоги. Олнако, с нехорошими парнями 
разговаривать может только Барнс. Именно 
поэтому в диалогах никогда не упоминаются 
другие персонажи. Конкретные стратегии по 
каждому уровню мы будем обсуждать по хо- 
ду прохождения. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Стадия 1. М№ео СЙу Воск$ 
— И/агерои$е$. 

Это первая стадия игры, но совсем не са- 
мая легкая. Вам придется потратить изряд- 
ное время, чтобы пробиться через складские 
помещения, уничтожая различных мерзав- 
цев, появляющихся на вашем пути; преодо- 
леть несколько смертельных ловушек, часть 
из которых можно уничтожить несколькими 
точными выстрелами. 

На старте отправляйтесь направо, унич- 
тожьте нескольких террористов, прицельтесь 
вверх или подпрыгните и тут же выстрелите, 
чтобы прикончить врагов, занимающих более 
высокую позицию. Обратите внимание на 
парня, прячущегося на карнизе, который 
швыряется гранатами. Пробегите прямо под 
этим карнизом, прицельтесь вверх и шлеп, 
тут ему и конец. Затем пробейтесь сквозь 
ящики, возьмите чемоданчик бипсазез, затем 
прыгайте через здоровенные яму направо, а 
затем разнесите вдребезги дверь. Возможно, 
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ла, раскашенного в желто-черные цвета; 
стрелите вверх, настил разлетится вдре- 
ьзги, и с террористом будет покончено. 
‘Оказавшись внутри огромного складского 
омещения, обратите внимание на автопог- 
зчик. За рулем террорист, который пыта- 
я вас раздавить, Он смело мчится вам на- 
речу, конечно, когда вы идете по земле, 
что первым делом бегите сами навстречу 
топогрузчику, запрыгните на него, а затем 
‚рескочите на крышу кабины, а оттуда на 
ой этаж. Если свалитесь вниз, то при- 
я повторить этот номер еще раз, но 
ьте осторожны, поскольку террорист зна- 
‘как включать заднюю скорость. 
Выберите либо верхнюю, либо нижнюю 
огу, все равно идите направо, уничтожьте 
редной настил и ящики по пути. Обратите 
мание на карниз наверху, там затаились 
ористы. Карниз этот достаточно высоко, 
ли уничтожить все ящики, стоящие воз- 
его, то Барнмс сможет добраться наверх 
сстрелять их. 
Дальше вы увидите здоровенные поршни, 
жущиеся вверх и вниз, И когда вы нахо- 
дитесь на конвейерной ленте, то практиче- 
невозможно проскочить мимо них так, 
обы они вас не раздавили, а потому при- 
эльтесь вверх в потолок, выстрелите в оно- 
!е механизма, управляющего этими пор- 
ми, и в результате запросто проскочите 
'мо них. Они теперь не опасны. Перебейте 
нескольких террористов на “втором эта- 
’ конвейерной ленты, обратите внимание 
синий участок полтолка, в нем большиме 
Трещины; выстрелите в них, возможно полу- 
те очередной чемоданчик бупсазез. 
В последнем участке конвейерной систе- 
'Увидите.два наклонных настила с ящика- 
С них сваливаются контейнеры на кон- 
йерную ленту. Если они обрушатся на вас, 
’ безусловно погибнете, так что старайтесь 
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держаться подальше от места, откуда свали- 
ваются ящики. Однако, с каждого такого на- 
стила падает лищь один ящик, а потому спо- 
койно разнесите его вдребезги, а затем беги- 
те вперед. Если же увидите, что ящика нет, 
значит он может свалиться вам на голову в 
любой момент. Прицельтесь вверх, когда 
‘окажетесь прямо под этим настилом и разне- 
сите в клочья любые контейнеры, которые 
могут обрушиться на вас. Кстати, можете вы- 
стрелить в стенки, подпирающие настил. 
Возможно получите в награду детали оружия. 

Приблизившись к первому настилу, до- 
ждитесь, когда ящик свалится вниз, встаньте 
за ними продвигайтесь вместе с ним по кон- 
вейерной ленте, пока не минуете опасную 
зону. Остерегайтесь ямы с задвигающимся 
люком. Это, на самом деле, смертельно 
опасная ловушка. Перескочите через эту яму 
и подойдете ко второму наклонному настилу. 
На этот раз ящики будут двигаться по на- 
правлению к вам. Чтобы пробраться мимо 
этого настила, быстренько пробегите под 
ним, стреляя вверх, чтобы своевременно 
уничтожить любые падающие вниз ящики, и 
не останавливайтесь до тех пор, пока не ми- 
нуете опасную зону. Если вы играете вдвоем, 
то один может пробегать под настилом, а 
второй прикрывать его точным огнем. 

Когда минуете штабель ящиков справа, 
стена склада обрушится в огромную яму, и 
вам предстоит прокатиться на небольшой 
“моторизованной” платформе, которая дви- 
жется по рельсу чуть выше нижнего края эк- 
рана. Этот участок очень опасен, поскольку 
вражеский снайпер затаился по то’ сторону 
ямы. Если даже ляжете на живот на этой пла- 
тоформе, все равно вряд ли спасетесь от его 
выстрелов. Так что приготовьтесь изрядно 
попрыгать, уворачиваясь от снайпера. Мож- 
но, конечно, выпустить в него очередь, а за- 
тем тут же выполнить прыжок и дать-еще од- 
ну очередь, прикончив снайпера. Однако при 
этом вам необходимо дальнобойное оружие, 
а кроме того, можно дождаться, когда спра- 
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ва появится платформа, вы сможете пере- 
скочить на нее, и таким образом снайпер 
‘окажется на убойной дистанции. 

Вышибите несколько дверей и пробирай- 
тесь в соседнее складское помещение. 
Здесь, кроме обычных террористов, особую 
опасность представляют огромные бочки, на- 
ходящиеся на высоких штабелях ящиков. Ког- 
да вы уничтожаете какой-нибудь ящик внизу, 
естественно, что тот который над ним, пада- 
ет вниз, и огромные бочки начинают катиться 
с грохотом, а кроме того, ведь и террористы 
пристают. Так что прежде, чем пытаться 
уничтожать ящики, обязательно очистите по- 
мещение от врагов, а потом уже постарай- 
тесь увернуться от этих страшных бочек. 

Впереди вас ожидают острые шипы, как 
на потолке, так и на полу. Непонятно кто их 
здесь установил, но, судя по всему, террори- 
сты, засевшие на противоположном карнизе. 
Если попытаетесь забраться на лопасти 
больших вентиляторов, то струя воздуха под- 
бросит вас вверх и, естественно, что острые 
шипы проткнут вас, как стрекозу, а увернуть- 
ся от них чрезвычайно сложно, так что куда 
проще разнести вдребезги эти вентиляторы, 
а значит нужно сделать очень просто: прыг- 
нуть в невидимый восходящий воздущный 
поток и выстрелить вниз, уничтожая лопасти 
вентилятора, и проблема решена. Есть, ко- 
нечно, шанс выстрелить несколько раз в по- 
толок, чтобы он обрушился прямо на венти- 
ляторы, при этом можно даже получить до- 
понительный ромег-ир, Дальше надо дейтсо- 
вавть очень осторожно. Помимо очередных 
наклонных настилов с ящиками, на полу воз- 
ле люков обычно располагаются пехотные 
мины. Расстреляйте их, а затем уничтожьте 
ящики и пробегите под наклонными настила- 
ми. Кстати, мины могут взорваться, если вы 
находитесь слишком близко к ним, но таким 
образом разряжать минное поле не стоит. 
Тактика эта неэффективна, хотя практически 
наверняка не погибнете. И не забывайте, что 
вы всегда можете расстрелять падающий 
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ящик и тем самым спасти себе жизнь, даже 
когда подпрыгнули в воздух. Далее вам нуж- 
но пробежать по люкам, но только когда они 
закрыты. Причем учтите, что люки открыва- 
ются, когда падает ящик. 

Дальнейшая часть уровня, в общем, про- 
ста. Требуется лишь терпение, Пробирайтесь 
на другую сторону по пяти движущимся плат- 
формам, прыгайте очень аккуратно, чтобы 
четко приземляться на платформы. На самом 
деле, здесь какой-то оптический эффект, они 
намного меньше, чем кажутся. Когда окаже- 
тесь на другой стороне, то увидите склон. 
Медленно соскользните по нему и приготовь- 
тесь спрыгнуть на плоский участок настила 
прежде, чем соскользнете в дыру. 

Здесь увидите еще несколько небольших 
платформ, подобно тем, что видели ранее. 
Однако эти платформы рухнут буквально че- 
рез’ несколько секунд после того, как при- 
землитесь на них, и если вы играете вдвоем, 
то прыжки можно совершать одновременно. 
В противном случае ничего не получится. 

Далее нужно вышибить парочку дверей, 
уничтожить парочку ящиков, пробраться по 
склонам, потихоньку уничтожать врагов, осо- 
‘бенно тех, которые засели на карнизах. Рас- 
стреливайте ящики, если считаете это целе- 
сообразным, внимательно следите куда пры- 
гаете. Первым делом старайтесь уничтожить 
ящики на другой стороне, чтобы они не по- 
мешали, а также вражеских солдат. Когда 
доберетесь до длинной плоской полосы зем- 
ли, то сосредоточьтесь и соберитесь с ду- 
хом. Предстоит серьезная схватка... 

Босс: \агевоизе Теггот5 [еадег. 

Прежде, чем вы сможете перебраться в 
другой склад, справа появится огромный 
террорист в гигантской шляпе, словно мань- 
як, размахивая оружием. Когда он спрыгнет 
со второго этажа, то как раз и окажется на 
‘убойной дистанции. Пора приступать к делу. 
Этот ковбой обожает стрелять в промежутках 
между кувырками, прыжками, перебежками. 
Иногда полезно перескочить через него, ког- 
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‘он приблизится. Постарайтесь заскочить 
а маленькие платформы, расположенные в 
|ентре боевой арены, но оставаться здесь не 
стоит, поскольку босс может запрыгнуть пря- 
‚о на вас. Так что в нужный момент спрыгни- 
те на землю, отбегите в сторону, а можно 
робежать под боссом, когда он прыгает, но 
язательно между вами должно быть при- 
чное расстояние, не подпускайте его к 
ижнему бою. В конце концов, ковбою на- 
ст стрелять, и этот момент самый лучший 
я атаки. Когда он держится на убойной ди- 
ции, опуститесь на колени и откройте 
еный огонь. Если будете стрелять стоя, 
‚большая часть пуль пройдет у него над го- 
й. Не забывайте уворачиваться от 
ечного огня, следите за маневрами ков- 
и проживете’ достаточно долго, чтобы 
жать победу. 
'Стадия 2. М№ео СЙу Боск$ 
\ — НагБог. 
Итак, лидер террористов уничтожен. 
ь и кишки повсюду, Барнс с довольным 
м потеряет ручонки, считает, что дело 
Мано. Однако, это совсем не так, и вы ви- 
те, как от дальнего причала отплывает ка- 
‚ на котором еще один лидер террори- 
. Перекрывая рев волн, он кричит: “Если 
ь босса вам дорога, немедленно отвали- 
.", а затем издает истерический хохот, 
хХодящий в тяжелый кашель. 


ание врагов. 

Теперь схватка продолжается на кораб- 
‘стоящих на якоре в гавани. Уничтожайте 
Что встанет на вашем пути, используйте 
рспективу оуегпеад, чтобы шагом в сторо- 
Увернуться от вражеского огня, и поста- 
Итесь не свалиться в воду, 

‚Стадия довольно простая, если, конечно, 
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знаете как действовать. Стартуете в конце 
причала, никого поблизости нет, так что про- 
двигайтесь влево, где обнаружите трап, по 
которому сможете перебраться на палубу ми- 
ноносца, стоящего у причала. Как только вой- 
дете на палубу, террористы приветствуют вас 
свинцовым дождем, Немедленно откройте 
ответный огонь, сделайте несколько точных и 
быстрых выстрелов, а затем увернитесь от 
ответного огня. На нос корабля можно про- 
браться двумя различными маршрутами. Ле- 
вый заметно более прямой, так что продви- 
гайтесь вдоль борта миноносца, уничтожайте 
бочки, возможно добудете чемоданчики 
бипсазез. Стрелки донимают вас огнем из 
пулеметных башен. Постарайтесь уничтожить 
их ответным огнем, но не взбирайтесь наверх 
напрямую. Это безнадежно. Слева находятся 
три лестничных пролета, но только самый се- 
верный из них позволит вам добраться до‘се- 
верного сектора стадии. Продожайте прдви- 
гаться вперед (точнее, на север) и прежде, 
чем пройти через дверь, выйдите на палубу, 
прикончите парочку террористов, а затем пе- 
ребегите за портал. Кстати, можно использо- 
вать стенку в качестве укрытия. Проскочив в 
дверь, обнаружите носовую пушку минонос- 
ца. К счастью, она не работает. Обегите с 
правой стороны орудийной башни, а затем 
перебирайтесь обратно на левую сторону па- 
лубы корабля. Так будет безопаснее. 

Второй трап позволяет попасть с мино- 
носца на авианосец, и когда проскочите по 
нему, немедленно бегите вниз, поскольку 
несколько автоматчиков на палубе авианосца 
уже поджидают вас. Сделайте шаг в сторону 
в южном направлении, чтобы увернуться от 
выстрелов; прицельтесь и открывайте огонь. 
Обратите внимание, что в юго-западной час- 
ти авианосца находится вертолет. Это един- 
ственная возможность террористам смыться. 
Прикончите бандита, он не очень опасен, по- 
скольку почему-то смотрит на север. Поста- 
райтесь, чтобы вас не порубило на куски ло- 
пастями вертолета. Так или иначе, вам надо 


89 


——_—_— 
продвигаться наверх, и когда окажетесь в 
грузовом отсеке, состоящем как бы из двух 
этажей, взбегите вверх по одной из двух ле- 
стниц и окажетесь на втором этаже, Правда, 
можно пройти и через черные двери и по- 
пасть внутрь этого отсека. Если все-таки вы- 
берете верхний маршрут, то увидите орудий- 
ны башни, которые движутся по рельсам. 
Они очень опасны, а если же решите пройти 
но нижней дороге, то наткнетесь на джипы, 
носящиеся назад-вперед с сумасшедшей 
скоростью, и если не проявите осмотритель- 
ность и ловкость, то они протаранят вас и 
размажут о борт корабля. Однако учтите, что, 
джипы не представляют опасности для тех, 
кто находится наверху, а орудийные башни, 
естественно, безопасны для тех, кто нахо- 
дится внутри отсека. Каждую орудийную 

` башню или джип можно уничтожить выстре- 
лом. Вероятно, нижняя дорога все-таки луч- 
ше, во всяком случае, джипы не ведут ответ- 
ного огня и представляют собой большую и 
уязвимую цель. 

Далее, если вы продолжите подъем на- 
верх, то встретите хорошо вооруженных сол- 
дат. Несмотря на щиты, которыми прикрыва- 
ются некоторые из них, все-таки их можно 
уничтожить одним точным выстрелом, так что 
ведите непрерывно огонь. Капитанский мос- 
тик этого авианосца находится в средней пра- 
вой части корабля. Забегите за него, проско- 
чив вдоль правого края судна, и сможете ми- 
новать несколько очень плохих ребят, К сожа- 
лению, на мостик вы попасть не сможете. 

В северной части авианосца расположи- 
лось шесть или даже более реактивных са- 
молетов. Кто-то по неосторожности оставил 
двигатели включенными, так что время от 
времени из сопл двигателей вырывается 
пламя. Поэтому не подходите близко, иначе 
зажаритесь. Если эти самолеты мешают вам, 
выстрелите чуть позади кабины или в пере- 
днюю часть в районе крыльев, разнесете их 
вдребезги, ну а если не получится, то не 
тратьте времени и продвигайтесь дальше. 
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Если все-таки сумеете взорвать эти самоле- 
ты, то будьте осторожны, чтобы самому не 
погибнуть от взрыва. 

Следующая задача — моторные катера. 
Справа от реактивных самолетов увидите ко- 
роткие трапы, ведущие к небольшим кате- 
рам. Вы можете попасть на любой из них. 
Каждый член вашей команды знает как уп- 
равлять катерами, так что как только взбере- 
тесь на палубу, ваш персонаж запустит дви- 
гатель, и помчитесь на север по направле- 
нию к подводгой лодке, которую довольно 
плохо видно, поскольку в море приличные 
волны, Если играете в режиме двух игров, то 
оба должны сесть в один и тот же катер, и 
пока катер мчится по воде, старайтесь не 
свалиться в воду, поскольку в этом случае 
потеряете не только жизнь, но и катер пре- 
кратит движение, пока вы “вспыхиваете”. 

Однако развлечения еще не закончились. 
Как только катер подплывет к подводной лод- 
ке, запрыгните направо на ее черную палубу, 
сделайте последний вдох свежего морского 
воздуха, а затем спуститесь по лестнице в 
подводную лодку. Для того, чтобы найти 
ромег-ир, разнесите вдребезги ящики и локе- 
ры вдоль стен, затем выбейте дверь и осто- 
рожненько войдите внутрь, поскольку послед- 
ние комнаты до встречи с боссом охраняют 
парни с очень мощным оружием. Они могут 
перемещаться горизонтально по экрану, од- 
новременно стреляя вниз. Это единственные 
враги (кроме босса, конечно), которых нельзя 
уничтожить одним выстрелом. Пользуйтесь 
укрытиями. Обстановка довольно опасная. 
Расправившись с врагами, отправляйтесь в 
комнату, залитую красным светом, и для того, 
чтобы добраться до босса, вам нужно пройти 
еще через одну дверь, Однако не торопитесь 
схватиться с боссом, убедитесь, что вы пол- 
ностью готовы. По какой-то странной причине 
вы не можете сделать паузы в игре в схватке 
с этим боссом. Выберите персонажа, у кото- 
рого в запасе достаточно жизней, а если иг- 
раете с компьютерным партнером, то запу- 
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те пятисекундный таймер прежде, чем 
йти в машинный зал. 

В055: бибтагте Сарёат. 
Как только войдете в комнату, сразу же 
наете своего противника. Это тот самый 
‚нь, который кричал вам с лодки в фина- 
предыдущего уровня. Он очень опасен, 
реляет с обеих рук, при этом маневрирует 
о и вправо в верхней части экрана, и 
дая рука действует совершенно незави- 
мо. Может, кстати, сделать шажок вперед, 
сегда вернется в верхнюю часть экрана. 
фокус состоит в том, чтобы спрятаться на 
мными блоками вентиляционной систе- 
в центре комнаты. Они обеспечивают от- 
ное укрытие от капитанских ракет, а за- 
чуть высуньтесь из укрытия, выстрелите 
же ныряйте обратно, хотя, естественно, 
й раз будете рисковать головой, 
Старайтесь действовать безопасно. Во- 
‚ нужно определить на каком расстоя- 
‘пистолеты капитана не могут вас достать, 
обнаружить‘ подходящее место, где 
Кно спрятаться в случае необходимости. 
выпрыгните из укрытия в подходящий 
т, чтобы оказаться как бы между рука- 
ого монстра, и тут же немедленно ата- 
Если же окажетесь на слишком близкой 
нции, немедленно отскочите назад и 
ьтесь. Если вы играете в режиме двух 
‘ов, То займите разные позиции для того, 
минимизировать возможные неприят- 
. Босс непрерывно атакует ракетами и 
осто может уничтожить обоих, если вы 
‘етесь слишком близко друг к другу. 

Вы, конечно, помните, что Айрон левша, 
К что если играете в режиме двух игроков, 
Из вас должен выбрать именно Айрона, 


Если вы заняли отличную позицию, то 
е прикончить босса, не получив ника- 
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Смита, он должен занять позицию где-то на 
границе между вентиляционным блоком и 
центральной расселиной. Для того, чтобы 
убедиться, что позиция выбрана правильно, 
попробуйте вести огонь, стоя на месте, и на 
бегу, продвигаясь вверх; при этом ваши пу- 
ли будут попадать в вентиялционный блок, 
если вы стоите, но пролетят мимо него, ког- 
да бежите. В случае, если позиция выбрана 
верно, продолжайте «бегать вверх по венти- 
ялционному блоку, непрерывно ведя огонь, и 
ваши выстрелы точно поразят босса. Кстати, 
этот же фокус можно повторить и с другими 
персонажами, но со Смитом этот маневр вы- 
полняется значительно легче. 
— Стадия 3. Ман Вшат9. 

Когда дым на поле боя рассеется, Барнс 
видит труп своего противника. Этот тот самый 
террорист, который выкрикивал угрозы с кате- 
ра несколько минут назад. Все члены команды 
Контра пытаются отыскать какие-нибудь сле- 
ды своего начальника \е!депсе Неад. Нео- 
жиданно капитан оживает, Наши друзья разво- 
рачиваются, наводят на него оружие, кровь 
струится с правого виска капитана. “Мы захва- 
тили в заложники всю его семью",- простонал 
он, “И если вы хотите спасти их, отправляй- 
тесь в Ма Ви!а!пд”. И прежде, чем Барнс ус- 
певает спросить зачем он это рассказал, враг 
падает на землю, захлебываясь своей собст- 
венной кровью, Не понимая, зачем он расска- 
зал это, наши друзья переглядываются недоу- 
мевая, ловушка это или он действительно рас- 
каялся перед смертью? 

Ман Вийа!пд... Барнс вспоминает, что он 
что-то читал об этом здании в газете. Это ог- 
ромный небоскреб, который был построен 
одной из многочисленных гигантских корпо- 
раций. Не имея никакой дополнительной ин- 
формации, Сопига Рогсе отправляется в де- 
ловую часть города (Чомиомт 91541сй) и пре- 
бывает туда уже ночью. Серп Луны частично 
закрыт темными облаками, ветер завывает в 
“скелете” недостоенного небоскреба. Неуже- 
ли придется забираться наверх? Барнс заме- 
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чает, что нос его приятеля неожиданно по- 
краснел. Это дурной признак, и вдруг в тени 
он замечает террористов. 

Как вы понимаете, небоскреб еще не до- 
строен, но террористы уже захватили его. На 
этой скроллинговой стадии добавляется еще 
и вертикальное скроллирование, но движу- 
щиеся платформы не являются самой глав- 
ной проблемой, куда страшнее буквально 
бездонные ямы. Так что’точно рассчитывайте 
свои прыжки, иначе вам придется долго-дол- 
го лететь, пока не врежетесь в холодную и 
очень жесткую землю. 

Итак, наши друзья стартуют в нижнем ле- 
вом углу стадии на строительной площадке. 
Первым делом бегите направо, вырубите не- 
скольких террористов по пути, остерегайтесь 
зеленых труб, свисающих над головой. Если 
прострелите их, то словно из огнемета, из 
них могут вылететь языки пламени. Сразу же 
за трубами увидите зеленый служебный 
лифт. Дальше ничего интересного, так что 
садитесь в лифт, и он медленно начнет под- 
ниматься наверх. Теперь у вас две пробле- 
мы: первая, это террорист на карнизе в вер- 
хнем правом углу, но с ним можно распра- 
виться, прицелившись по диагонали вверх; а 
вторая проблема, это острые шипы на потол- 
ке в верхней части лифтовой шахты. Поэто- 
му, когда лифт поднимется на самый верх, 
они пронзят его, и случится взрыв. Так что 
лучше всего перепрыгнуть на зеленую плат- 
форму слева. Кстати, их две, но лучше прыг- 
нуть на нижнюю, поскольку тогда у вас будет 
больше времени. И не впадайте в панику — 
если свалитесь вниз, не разобьетесь, а про- 
сто упадете на строительную площадку. 

Обе зеленые платформы начнут двигать- 
ся влево, и вы увидите мины у основания не- 
большого штабеля с ящиками. Расстреляйте 
их, затем разнесите вдребезги ящики, чтобы 
пробить себе дорогу, и уничтожьте террори- 
ста. Следуйте маленьким стрелочкам-указа- 
телям, пройдите налево, затем позади до- 
вольно прочной на первый взгляд балки, ив 
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конце этой секции увидите второй лифт. Са- 
дитесь в лифт и приготовьтесь разделаться с 
врагами, поджидающими вас наверху, но на 
этот раз их уже будет трое. Один из них (с 
ракетометом) будет атаковать самонаводя- 
щимися ракетами. Если у вас нет дальнобой- 
ного оружия, тогда нужно расстреливать их в 
воздухе, например из магнума, Возможно, 
для того, чтобы сократить дистанцию, при- 
дется подпрыгнуть. 

Если внимательно присмотритесь к тому 
месту, где лежат три убитых террориста, то 
обратите внимание на какое-то странное со- 
оружение. На самом деле, это качели. Навер- 
ху, на небольшом карнизе прямо над правой 
половиной качелей находится ящик. Выстре- 
лите в карниз, чтобы уничтожить его, и ящик 
свалится вниз прямо на качели. Если вы в 
этот момент будете стоять на левой полови- 
не, то когда ящик рухнет на вторую половину 
качелей, вы автоматически взлетите в воз- 
дух. При этом ни в коем случае не нажимай- 
те кнопку А, когда ящик упадет на качели. В 
этот момент нажмите и удерживайте кнопку 
ВИСНТ, чтобы взлететь на высокую перекла- 
дину, практически в то место, где находился 
ящик. Если же с первой попытки не получит- 
ся, то придется повторить все сначала. На 
самом деле, конечно, в карниз попасть до- 
вольно трудно, так что потренируйтесь. Из 
дальнобойного оружия это сделать проще, а 
если У вас только магнум, то придется под- 
прыгнуть и выстрелить в воздух. После не- 
сколькоих попыток наверняка получится. 

А теперь бегите во всю мощь направо, 
пока не встретите несколькипх ракетометчи- 
ков. Над головой свисают какие-то металли- 
ческие штуки, Первым делом уничтожьте 
врагов, а затем карабкайтесь по свисающим 
цепям с крюками. Вам не нужно нажимать 
кнопку УР, чтобы ухватиться за цепь. С са- 
мой правой цепи нужно прыгнуть на сосед- 
нюю цепь, а затем, прыгая с цепи на цепь, 
добраться до верхнего левого карниза. Са- 
мую большую угрозу представляют собой, 
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енные изоляции, электирические про- 
зодники. Время от времени между ними про- 
кивают искры, но если вы не дотронетесь 
‘них, то все будет в порядке, В случае, ес- 
же свалитесь с цепи и не зацепитесь за 
водник, пока будете лететь вниз, то ниче- 
‘страшного, просто попытайтесь повторить 
т маршрут заново. Кстати, лимита време- 
ет. На всякий случай предупрждаем, что 
амой верхней части цепи прыгать не сле- 
ет. Спуститесь пониже и прыгайте с ниж- 
асти цепи так, чтобы у вас над головой 
свободное пространство. 
оследняя цепь раскачивается, Она 
жевого цвета. Вам предстоит довольно 
ый прыжок, но не беспокойтесь, вы не 
бнете, если промахнетесь. Самый под- 
щий момент, чтобы прыгнуть к этой це- 
пи, когда крюк проходит самую нижнюю точ- 
и раскачивании и начинает двигаться по 
лению к вам. Когда схватитесь за эту 
чивающуюся цепь, дождитесь, когда 
|остигнет самой дальней левой точки, а 
спрыгните на прочный настил. 
_Продвигайтесь дальше мимо ящиков, по- 
кажетесь на карнизе, с которого вам 
стоит, пожалуй, самый опасный прыжок 
В отличие от других прыжков, в.слу- 
дачи вы безусловно погибнете. Перед 


не сможет перескочить на другую сто- 
‘если не случится чуда, а оно, как обыч- 
играх, случается. Сверху свалится брус 
зует как бы мостик черкез расселину. 
главное — вы должны точно рассчи- 
Ъ время, чтобы приземлиться в прыжке на 
т брус и тут же выполнить второй прыжок, 
‚ оказаться на другой стороне. Это чер- 
сложное мероприятие, поскольку рас- 
ь время, когда брус упадет, чрезвы- 
'рудно. А поскольку он по совершенно 
Ятным причинам взорвется буквально 
несколько мгновений, то ошибку со- 
ть чрезвычайно легко. Прыгните слиш- 
рано и свалитесь вниз, естественно, 
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превратившись в отличный пудинг. Прыгните 
слишком высоко (если будете удерживать 
кнопку А чересчур долго), то не сможете вов- 
ремя приземлиться на брус и выполнить вто- 
рой прыжок. Конечно же, для этой операции 
надо выбрать Барнса. Смит и Бинс могут вы- 
полнить подобный прыжок, но для них это 
почти невыполнимая задача. 

Итак, предположим, вы справились с 
этим труднейшим прыжком, и вам предстоит 
более простой прыжок на следующую пере- 
кладину слева. Она зацеплена крюком за 
трос крана, а поэтому вам нужно будет взоб- 
раться по этому тросу и прикончить террори- 
ста в кабине крана. Вот это уже дело непро- 
стое. Вам придется быстро. забраться наверх 
с тем, чтобы четко увидеть его, разрядить 
свое’оружие, а затем на всякий случай быст- 
ренько спуститься вниз, иначе могут быть 
неприятности, Крановщик взорвется, если 
вы не промахнетесь, а в награду можете да- 
же получить чемоданчик дипсазез. 

Далее, как только минуете кран, вам пред- 
стоит сделать еще один чрезвычайно слож- 
ный прыжок на брус. И снова выберите Барн- 
са. Этот прыжок заметно легче предыдущего. 
Во-первых, в случае паления вы мгновенно не 
погибнете, и если промахнетесь, просто 
спрыгните в нижнюю часть этого уровня, где 
вы ранее выполняли прыжок, ну и повторите 
все с сначала. Кроме того, этот прыжок легче, 
поскольку на заднем плане вы видите полуме- 
сяц Луны и он поможет вам выбрать момент 
для прыжка, тем более, что облаков нет, и все 
хорошо видно. Так что нажмите кнопку А, ког- 
да верхняя часть бруса пройдет мимо самой 
нижней точки полумесяца Луны. Это, конечно, 
нельзя назвать точной наукой, Однако в этом 
случае не только Барнс, но и Смит и Бинс 
смогут выполнить этот прыжок. К сожалению, 
Айрону он не под силу. 

Выполнив эти головоломные маневры, вы 
все-таки не окажетесь на самой вершине 
строящегося небоскреба. Однако, теперь все 
станет значительно проще и безопаснее. 


ЕЕ 
Многочисленные трубы между оранжевыми 
блоками можно расстрелять, получите полез- 
ные ромег-ирз, Бегайте назад и вперед, тру- 
бы будут появляться вновь и вновь, а значит 
вы наберете много нужных ромег-ирз. Кстати, 
трубы продолжаются наверх, и если пройдете 
направо, то сможете добраться до самой вер- 
хней точки, а там уже снова свернуть налево. 

Когда увидите, что экран автоматически 
начнет скроллировать влево, немедленно ок- 
рывайте огонь, потому что балка на потолке 
начнет спускаться вниз и раздавит вас в ле- 
пешку буквально в течение нескольких се- 
кунд, если промедлите. А нужно расстрелять 
порядка 30 ящиков, чтобы добраться до уп- 
равляющей консоли. Какой-то террорист ус- 
тановил режим спуска, и она раздавит вас, 
если не сумеете уничтожить эту консоль. 
Когда балка остановится, вы сможете спо- 
койно продолжить свою миссию. Если же 
балка вас раздавит, то потеряете одну 
жизнь, а зачем это нужно? 

Продвигайтесь налево и увидите какой-то 
вертолет на заднем плане, 

В055: бипз тр. 

Как вы уже догадались, капитан подвод- 
ной лодки устроил для вас ловушку, Он вов- 
се не раскаялся перед смертью. И, конечно 
же, наши гарои не увидият ни начальника 
разведки |п{е!депсе Неаф ни его семью, 
Вместо этого их атакует мощный боевой вер- 
толет, и недостоенный небоскреб станет ме- 
стом страшного побоища. 

Как правило, все боссы, в том числе и 
вертолет бипзМр, имеют несколько точек, 
которые необходимо уничтожить, а потому, 
естественно, с одного выстрела их не побе- 
дить. В частности, для того, чтобы сбить 
этот вертолет, нужно уничтожить пять его 
элементов. Первый и самый главный, это 
скорострельная пушка, расположенная в его 
нижней части, прямо по центру; а еще четы- 
ре — это реактивные двигатели, по два на 
каждой лопасти. Скорострельная пушка пы- 
тается уничтожить вас точными выстрелами, 
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в то время как из реактивных двигателей вы- 
летают мощные языки пламени, направлен- 
ные вниз. Так что если проявите неосторож- 
ность, превратитесь в аппетитный люля-ке- 
баб. Вертолет (точнее, это какая-то непонят- 
ная боевая машина), движется с небольшой 
скоростью, и вы, если побежите быстро, 
вполне можете соперничать с ним. Первым 
делом уничтожьте башню, это самая главная 
цель. Учтите, что она стреляет вниз по диа- 
гонали налево или по диагонали направо, так 
что постарайтесь занять позицию в мертвой 
доне и можете ее не опасаться. Когда, нако- 
нец, унчитожите скорострельную пушку, мо- 
жете спокойно находиться под боссом и це- 
литься по диагонали вверх, уничтожая двига- 
тели. Кстати, струи огня, вылетающие из 
двигателей, не представляют опасности, ес- 
ли только не находитесь прямо под ними. 

Между кабиной и крыльями находятся 
две ракеты, можете из взорвать, если хотите 
порезвиться; можно пострелять и в кабину, 
но это совершенно бессмысленно, толку от 
этого никакого, лишняя трата времени. Так 
что как только уничтожите башню и все четы- 
ре двигателя, босс будет побежден, 

— Стадия 4. Аема! Сопуоду. 

С оглушающим ревом летательный ко- 
рабль взорвется, превратившись в огненный 
шар, а раскаленный металл разлетится во все 
стороны. При этом нужно быть осторожным, 
чтобы не получить повреждений. Понятно, 
что когда против вас посылают такую мощную 
боевую машину, значит намерены уничтожить 
вас раз и навсегда, Барнс начинает вызывать 
свой штаб: “Ответьте, ответьте, это Барнс. 
Ответьте мне", и сквозь треск электрических 
разрядов он слышит какой-то незнакомый го- 
лос по радио. Смит, Айрон и Бинс подходят 
поближе, пытаясь распознать, чей это голос. 
“Так вы выжили? Примите наши поздравле- 
ния!" произнес голос какого-то неизвестного 
человека с очень сильным акцентом. “Теперь 
вы здесь будете похоронены раз и навсегда. 
Ха-ха-ха. Я знаю вашу точную позицию, и вы 
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ловно разделите судьбу всех тех, кто 
;б в этом здании”. Глядя на трупы, валя- 
ощиеся вокруг, четыре наших друга особзна- 
`грозящую опасность. Безусловно, их вот- 
 разбомбят, тем более, что нет никакой 
ожности быстро спуститься вниз, небо- 
б ведь не достроен. К тому же, он огром- 
высоты, Барнс пытается найти какое-ни- 
решение, поскольку его товарищи на 
и паники, и вдруг сквозь дым появляется 
‘лет. Неужели это очередная вражеская 
‘а? И наших героев вот-вот разбомбят? 
'Это оказывается вертолет Контра, и на- 
рузья счастливые и довольные быстро 
ются в его кабину, 
“Извините, что не успел к самому началу 
‚- прокричал пилот. Голос его едва слы- 
на фоне рокота вертолетного двигателя. 
труппа ее выходила на связь целый 
и штаб Контра решил послать меня для 
чтобы выяснить что же происходит". 
‹е, что пилот своевременно перехва- 
гнал Барнса. 
волнуйтесь, вы ничего особенно ин- 
ого не пропустили",- прокричал в от- 
рнс. Но он уже забыл о счастливом 
ении, в голове у него зреет очередной 
‚ Меденно занимается рассвет. Солнце 
т над горизонтом, и Смит видит в свой 
ский прицел где-то на горизонте поя- 
иеся самолеты. Штаб Контра подствер- 
ает, что действительно шесть боевых са- 
ов направляются к Май Вий4т9, но 
аться их уже не стоит. Времени для то- 
бы удрать, достаточно. И хотя строи- 
я площадка представляет собой ужас- 
елище после прошедшего боя, Барнс 
Зет, что как настоящий американец, он 
ожет позволить врагу разбомбить небо- 
еб, ведь это он платит налоги вместе со 
и друзьями, которые потом будут по- 
ы на то, чтобы потушить пожар и вос- 
ть здание. Поэтому он предлагает 
‘друзьям принять срочные меры. Ре- 
должно быть радикальным. 
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Если вы считаете, что команда Контра — 
сумасшедшая, то вы еще не знаете что они 
придумали. Барнс предлагает высадиться на 
крылья вражеских самолетов, а затем обсле- 
довать каждый из них и отыскать бомбы. Это 
вторая и последняя стадия с перспективой 
оуегйеад, так что, как и в гавани, вы можете 
использовать перспективу показа сверху, что- 
бы успешно уворачиваться от вражеского ог- 
ня. Когда будете находится на крыльях само- 
летов, остерегайтесь могучего ветра, достига- 
ющего скорости несколько сот километров в 
час, и это вполне реалистично. Ни в коем слу- 
чае нельзя допустить какого-нибудь инциден- 
та или свалиться вниз. Всего в конвое шесть 
самолетов: три больших грузовых и три истре- 
бителя сопровождения. Время играет очень 
важную роль, а потому нужно торопиться. 
Барнс и его друзья высаживаются на край 
крыла первого самолета. Это грузовая маши- 
на, на крыльях невероятный холод, и ветер 
достигает нескольких сот километров: в час. 
Постарайтесь не свалиться, медленно про- 
двигайтесь вперед по направлению к фюзеля- 
жу, по пути расстреляйте любых террористов, 
которые попытаются высунуться на крыло, бе- 
зумная храбрость должна быть достойно на- 
казана. Выхлопные трубы можно взорвать и 
заработать ромег-ир. Кстати, на каждом кры- 
ле два двигателя, а следовательно, вы може- 
те взорвать восемь выхлопных. труб. Не вол- 
нуйтесь, двигатель при этом не будет уничто- 
жен, и аварии самолета не произойдет. Это 
же игра. После того, как расправитесь с вы- 
хлопными. трубами, держитесь ближе к за- 
дней части крыла и как можно дальше вправо. 
Слева от входа в фюзеляж находятся две ору- 
дийных башни, так что если подкрадетесь с 
этой стороны, то сможете увернуться от вы- 
стрелов. Кстати, эти башни, также как и на 
предыдущей боевой машине, могут стрелять 
только прямо вниз или вниз по диагонали. 
Вам нужно расстрелять внешнюю и внут- 
реннюю части самолета, чтобы попасть 
внутрь. Когда справитесь с этой задачей, 
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можете перестать волноваться насчет мощ- 
ного ветра, но теперь придется отражать 
атаки многочисленных террористов, у кото- 
рых цель одна — уничтожить вас. Если хоти- 
те успешно справиться со своим заданием, 
обратите внимание на стену, за которой 
можно укрыться и благополучно перебраться 
на другую сторону. Вам нужно отыскать бом- 
бы; а дверь находится в противоположном 
конце фюзеляжа. Так что пройдите вдоль 
правой стороны разделительной стены, 
здесь можете не опасаться вражеских атак, 
затем сверните налево. Такой маршрут за- 
метно безопаснее, поскольку вам легко уви- 
деть любые препятствия или врагов. Внутри 
грузового самолета не найдете ничего инте- 
ресного, за исключением небольших ящиков, 
можете их уничтожить, но толку от этого ни- 
какого. Старайтесь держаться середины эк- 
рана, поскольку террористы могут неожидан- 
но выскочить и атаковать вас. В этой пози- 
ции значительно проще увернуться от враже- 
ской атаки и контратаковать. 

В передней части самолета находится ка- 
бина. Похоже, что самолет летит в режиме 
автопилота, и сколько бы вы ни стреляли по 
приборам, ничего не изменится, так что если 
хотите развлечься, постреляйте, ну а если 
жалко времени (а оно очень важно на этом 
уровне), то подумайте, прежде чем предпри- 
нимать бассмысленные действия. Кроме то- 
го, здесь вас поджидают три террориста с 
самонаводящимися ракетами, так что може- 
те заодно и жизнь потерять. Ближе к хвосто- 
вой части самолета находится главный люк, 
он открыт. Если у вас нет парашютов, то 
вряд ли целесообразно выпрыгивать из него. 

Когда выйдете на правое крыло, продви- 
гайтесь вверх, встретите нескольких терро- 
ристов, а также выхлопные трубы-двигатели. 
Когда окажетесь на самом кончике крыла, и 
идти вроде бы некуда, не отчаивайтесь, Это 
еще не конец. Наверняка, если прислушае- 
тесь, то услышите рев двигателя еще одного 
самолета, который находится поблизости, и 
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ощущение такое, что он вот-вот врежется в 
ваш самолет. И кончик крыла окажется со- 
всем рядом с этим самолетом. На первый 
взгляд это может показаться самоубйствен- 
ным, но присмотритесь и сообразите как 
лучше действовать. Как только крыло одного _ 
самолета приблизится к ‘крылу другого, не- 
медленно нажмите кнопку УР и перескочите 
на второй самолет. Не останавливайтесь, 
двигайтесь, будьте осторожны, так как ветер 
страшный, но вы справитесь, тем более, что 
опыт уже есть. Самолет той же самой конст- 
рукции, отличия совершенно незначитель- 
ные. Разве, что две орудийные башни, кото- 
рые ранее размещались слева от входа в. 
фюзезяж, теперь расположены по обеим сто- 
ронам двери. Конечно, можно броситься 
вперед, пытаясь обогнать пули, но они летят 
совершенно в другую сторону, так что дейст- 
вуйте очень осторожно, когда попытаетсь 
проскочить в дверь. Огнеметчик занял пози- 
цию в верхней части экрана и только поджи- 
дает удобного момента. Прижмитесь к пра- 
вой стороне дверного проема, так у него бу- 
дет меньше шансов. Внутри второго самоле- 
та обнаружите бронетранспортер. Это основ- 
ной груз. Когда окажетесь в грузовом поме- 
щении, старайтесь не задерживаться перед 
бронетранспортером или позади, поскольку 
они немедленно обстреляют вас, но, к сча- 
стью, ракеты летят лишь по горизонтали, так 
что можете опуститься на колени и атаковать 
бронетранспортеры снизу. Тогда их орудия 
вам не опасны. В кабине самолета также нет 
ничего интересного, люк в задней части за- 
крыт, так что нужно отыскать дверь, ведущую 
на правое крыло, и выбраться через нее. 

Теперь действовать нужно крайне осто- 
рожно. ‚Помимо страшного ветра и обычных 
террористов на крыльях спрятаны автоматиче- 
ские пулеметные установки. Если увидите, как 
квадратная панель на крыле сдвигается в сто- 
рону, немедленно приготовьтесь выполнить 
быстрый маневр и увернуться от атаки. И по- 
мните, что эти орудия стреляют в восьми ос- 
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х направлениях, и вы знаете где у них 
опасные зоны. Уничтожать эти “секретные” 
удия не требуется, можно пробежать мимо 
их, маневрируя в соответствующий момент. 
Теперь вам предстоит перескочить на 
рыло истребителя. Он заметно меньше, но 
нцип тот же самый, Когда окажетесь у не- 
на крыле, обратите внимание, что вам 
жно пройти заметно меньшее расстояние 
[самолет ведь такой маленький), но с терро- 
‘стами придется сразиться с довольно 
кой дистанции. Вам необходимо рас- 
лять двигатели этого самолета и заднюю 
ь кабины. Есть хорошие шансы зарабо- 
ромег-ирз. В какой-то момент заметите, 
о вам навстречу летят ракеты, очевидно 
ругие истребители пытаются уничтожить вас 
ными хирургическими атаками. Отскочите 
х или вниз, чтобы увернуться от этих ра- 
перебирайтесь на следующий самолет. 
реди еще два истребителя, а затем вы 
кны перебраться на шестой и последний 
лет этого конвейера. Именно на этом 
вом самолете загружены бомбы. Оста- 
есь орудийных башен, пока будете 
ться в фюзелях, а внутри обнаружи- 
елительную стенуы, как и в первом 
е, но на этот раз она простирается 
влево, по направлению к передней ча- 
молета, так что вам нужно пройти на- 
по направлению к мосту. В кабине сам- 
‚делать нечего, и только в хвостовой ча- 
ь несколько орудийных башен, ну и, 
чно же, еще кое-что интересное. 
В055: Р/апе Сарёат. 
ак, хотя казалось, что вы задумали со- 
енно невероятный план, тем не менее, он 
достиг успеха, и вы лицом к лицу встре- 
ь с командиром самолета, который по- 
р ‘намерений уничтожить бомбежкой город 
80 Су. Если присмотритесь и прислушае- 
'Ъ, вы догадаетесь, что именно он беседо- 
‚с Барнсом по радио. Несмотря на смену 
пективы, эта схватка очень напоминает 
ение с первым боссом. Укрыться, вообще 
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говоря, здесь негде, так что нужно все время 
двигаться, чтобы увернуться от босса и его 
атак. Старайтесь сохранять приличную дис- 
танцию. У босса великолепная скорость, да и 
размеры чуть меньше грузовика, 

Учтите, что босс может бегать только 
влево или вправо, а также прыгать вверх и 
вниз. Стрелять может влево или вправо, ког- 
да стоит на месте, но может выстрелить 
вниз, когда лежит по горизонтали. Сражение 
может сложиться довольно легко, тем более, 
если вы обратите внимание, что босс никог- 
да не стреляет вверх, а потому нужно суметь 
занять позицию выше него, тогда будете чув- 
ствовать себя в безопасности, К сожалению, 
он всегда стремится последовать за вами, 
так что перемещайтесь с места на место и 
как можно быстрее удирайте, когда он попы- 
тается атаковать вас. Кстати, выстрелы по 
диагонали в этом бою очень эффективны, 

— Стадия 5. Соп!га 
Неаадиатег$. 

Итак, вы добили командира самолета, и 
он падает на колени, но Барнс и его друзья 
знают, что схватка не кончена, и враг, бук- 
вально испуская последнее дыхание, выдер- 
гивает чеку из здоровенной гранаты. Ясно, 
что вы не хотите таким образом закончить 
жизнь и похоронить себя с этим мерзавцем. 
Так что немедленно ныряйте за какие-нибудь 
ящики, прежде чем услышите страшный 
взрыв и увидите, как Смит вскакивает на но- 
ги и мчится к задней двери и пытается сбить 
замок прикладом своего’ оружия. Выглянув 
через портал, он обнаруживает, что на самом 
деле все еще ужаснее, чем вы предполагае- 
те. Желто-черная раскраска безошибочно 
выдает намерения террористов, они хотели 
использовать ядерную бомбу. Бинс опуска- 
ется на колени перед бомбой, достает свои 
инструменты и пытается разобраться с дето- 
натором, но он же взрывник, а не специалист 
в области ядерной технологии, а потому, к 
сожалению, наши друзья близки к панике. 
Оно и понятно, опасность совершенно смер- 
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тельная. Понимая, что он ничего иного при- 
думать не может, Бинс закрывает глаза и на- 
угад перерезает какие-то проволоки. Айрон 
падает в обморок, 

Проходит ‘несколько секунд, Бинс встает 
на ноги, В общем, это было совсем неслож- 
но, затем и сам падает в обморок. 


Таймер, останавливается, и Барнс пони-, 


мает, что ядерные ракеты теперь совершен- 
но безопасны. Барнс берет одну бомбу, а 
Смит подхватывает еще две. Они надевают 
парашюты, выходят на правое крыло и пры- 
гают вниз, своевременно дернув за кольцо 
своих парашютов. Ну, а самолет без атомной 
бомбы, теперь уже совершенно безвредный, 
пролетает над Чо\ипомт. 

Вернувшись в штаб Контра, Смит забра- 
сывает ноги на стол и откидывается на ку- 
шетку, видимо собирается отдохнуть с чувст- 
вом выполненного долга. Однако, Барнс явно 
не намерен отдыхать. Он’сидит в задумчиво- 
сти, положив подбородок на сжатые кулаки, 
пытаясь объяснить своим товарищам сло- 
жившуюся ситуацию и кое-что непонятное, 
связанное с их боссом. Неожиданно их раз- 
мышления прерываются ожившим Имегсот: 
“Эй, ребята! Примите наши поздравления за 
то, что вернулись домой в целости и сохран- 
ности”,- сказал какой-то совершенно неиз- 
вестный голос, слегка заглушаемый треском 
статических разядов. “Дело идет к концу, не 
так ли? Уже наверное догадались, с кем при- 
дется сражаться в очередной раз?” 

Неожиданно все окана в комнате со 
страшным грохотом разлетаются вдребезги. 
Наши герои бросаются в укрытие, чтобы не 
получить повреждений от острых осколков 
стекла, а в комнате появляется гигантское 
чудовище 2,5 метров высотой и с мускулами, 
которые не снятся даже гориле, способной 
разорвать обычного человека руками на мел- 
кие части. А хохочет лидер террористов, из- 
давая такие звуки, как болиды Формулы 1, 
если нет глушителя. 

Итак, все здание буквально забито терро- 
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ристами, и хотя дело идет к концу, предсто- 
ит очень трудный бой, но, так или иначе, он 
должен закончиться здесь. Следуйте за вра- 
жеским лидером, пробивайтесь с боем через 
ряды террористов. Вы не можете убить гла- 
варя, пока не сразитесь с ним на крыше, но 
пока вы его преследуете, он запросто может 
атаковать. Причем, если ‘свалитесь вниз по 
лестнице, то придется искать какой-нибудь 
другой способ, чтобы подняться на крышу. 

Стадия начинается с того, что огромный 
вандал уничтожает все вокруг, В панику впа- 
дать не нужно, хотя конечно он страшен. По- 
скольку босс пока еще не атакует, соберите 
нервы в кулак, расстреляйте предметы на 
потолке, найдете кое-какие ромег-ирз. Мо- 
жете даже разнести вдребезги стол Барнса и 
офисный стул. Если перебежите направо, то 
встретитесь с лидером террористов. При 
этом он может развернуться и метнуть в вас 
несколько гранат, затем броситься наутек, 
хотя непонятно зачем такому гигантскому 
монстру убегать от вас. Судя по всему, он 
пытается куда-то вас заманить. Кстати, эта 
встреча будет не единственной. Вам еще не- 
сколько раз предстоит встретиться в ним пе- 
ред финальной схваткой. Ну, а если он вас 
заманивает, так следуйте’ за ним. На самом 
деле, главное забраться на крышу штаб- 
квартиры организации Контра, но туда мож- 
но подняться несколькими маршрутами. Са- 
мый быстрый, конечно, вскарабкаться по ле- 
стнице, но кое-какие ступеньки могут быть 
уничтожены, так что придется делать обход- 
ные маневры. Горячиться не стоит, время не 
ограничено, так что можете затратить сколь- 
ко угодно времени, чтобы забраться на кры- 
шу. Сохраняйте терпение, берегите нервы и 
здоровье и используйте любую возможность 
для того, чтобы в последнюю минуту оты- 
‘скать какой-нибудь ро\ег-ир. 

Спустившись по первому лестничному 
пролету в нижний уровень канализации, ко- 
торая находится прямо под штаб-квартирой 
организации Контра, расстреляйте светиль- 
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хотите искупаться в вонючей жиже. Далее 
воспользуйтесь вторым лестничным проле- 
‘том и окажетесь в верхней зоне канализа- 
и. Расстреляйте трубы и возможно получи- 


которые он может швырнуть в вас. 
Если не используете никаких специальных 


‘ите три цели, по которым вы можете за- 
ъся на следующий этаж. Прикончите не- 
льких террористов и безопасно карабкай- 
ь наверх. Перебегите вправо, перескочите 
рез лифтовую шахту и поднимайтесь по 
ъему и последнему лестничному пролету, 
он приведет вас прямо на крышу. Если упаде- 
во время этого длинного подъема, то вам 
идется подниматься наверх через водона- 
рную башню, которую увидите справа от 
ницы. Нужно будет запрыгнуть на клапан, 
атем пробираться по трубе. 

Итак, вы оказались на крыше. Тут же 
ните налево, запрыгните на карниз на- 
‘ив верхней части лестницы, а затем рас- 
ьтесь с последними террористами и 
отовьтесь к схватке с боссом. Будьте 
Ь внимательны, здесь на крыше’ много 
ичных объектов, за которыми можно 
‘спрятаться, но они при этом могут помешать 


тенько пересекают линию огня. 

Во55: Епету [еадег. 
"Схватка будет очень трудной, тем более, 
"О этому монстру оказывает поддержку бое- 
ТОЙ вертолет, обстреливающий вас ракетами. 
ПО Не зря же вас называют командой Сопта 
Гсе? Так что постарайтесь справиться. 

_ Босс прыгает по крышам и, приземлив- 


С - СОМТВА ЕОКСЕ 


шись, швыряет гранаты и обстреливает вас 
из автомата УЗИ. Гранаты могут оказаться 
смертельными, если только окажетесь по- 
близости от взрыва, но самая серьезная 
‘опасность, это конечно автомат УЗИ. Тем бо- 
лее, что если даже ляжете на крышу, все 
равно можете получить повреждения, а зна- 
чит нужно спрятаться за какое-нибудь укры- 
тие или за стеной, в зависимости от того, как 
вас атакует босс. Если окажетесь незащи- 
щенным, то придется постараться подпрыг- 
нуть как можно выше и таким образом избе- 
жать смертельных выстрелов. Учтите, что 
босс атакует частыми короткими очередями, 
и это создает дополнительную угрозу, 
Вертолет летает практически по всему 
экрану, атакуя ракетами с тепловым наведе- 
нием. Они не очень опасны, но недооцени- 
вать их не стоит, тем более, что нужно одно- 
временно уворачиваться от атак босса, 
‘Самая главная цель, конечно, лидер тер- 
рористов. Атаковать вертолет практически 
бессмысленно, так что направьте всю свою 
огневую мощь на главного врага. Лучше всего 
атаковать его в тот момент, когда он прыгает 
или движется, поскольку босс ‘атакует только 
когда останавливается, а значит старайтесь 
стрелять по диагонали снизу вверх, заняв 
безопасную позицию в траншее, Можно, кста- 
ти, запрыгнуть на верхний уровень, но только 
для того, чтобы удрать подальше. от босса, 
поскольку сам босс на верхнем уровне появ- 
лятеся значительно чаще, чем в траншее. 
Если играете в режиме двух игроков, и 
вашим партнером является компьютерный 
персонаж, выберите лучше всего Айрона. Он 
в этой роли практически непобедим и может 
не обращать внимания на босса, обстрели- 
вая его. При этом убить его невозможно, Ес- 
ЛИ же в качестве партнера выступает другой 
игрок, то он должен постараться отвлечь на 
себя ракеты с вертолета, а вы сконцентри- 
руйтесь на уничтожении босса. 
Итак, после того как босс получит серь- 
езные повреждения, он рухнет на спину, и из 
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его груди хлынет огромный фонтан крови, 
заливая все вокруг. Вертолет с поврежден- 
ными двгателями взовется. Во все стороны 
разлетятся осколки сверкающего металла, и 
в финальной сцене вы видите четверых дру- 
зей, сидящих возле трупа поверженного вра- 
га. Наконец-то, они могут вздохнуть с облег- 
чением в первый раз за целые сутки. Они 
действительно могут отдохнуть, поскольку 
справились со своим делом. 

Однако, очень многие вопросы остались 
без ответа, 

Глава департамента разведки Соп\га 
НеаЧ оЁ пе! депсе и его семья все еще не 
найдены. Кто такие террористы, откуда они 
взялись, почему они похитили шефа и его 
семью? Теперь, когда Фокс мертв, Барнс, 
Смит, Айрон и Бинс должны сами узнать в 
чем же дело. Барнс чувствует, что за ними 
кто-то следит, но и этот вопрос остается без 
ответа. 

Ясно только одно: для того, чтобы узнать 
правду, придется сражаться, сражаться и 
сражаться. Но это уже, судя по всему, следу- 
ющая игра. 


СО$М!С ЕРЗШШОМ 


* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите А, В, 
АИСНТ, ТЕРТ, ВИСНТ, ТЕРТ, ООМ/М(х2), 
УР(х2). 

* Продолжить игру. 

На экране окончания игры бате Оуег 
е1ес{ и нажмите аи". Затем на титульном 
экране нажмите З4ат{. 

* Сообщение программистов. 

На титульном экране нажмите МР(х2), 
0\/М(х2), ГЕРТ, ВИСНТ, ЦЕРТ, ВИСНТ, В, 
А, Зам. 

СВАСК ОТ 
* Концовка игры. 

В конце игры введите "МЕВВУ СНВ!$Т- 
МАЗ". 

* Пароли некоторых уровней. 

4-10 МОВС22.С\5103 

4-11 №08С23.0\К503 
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СВА$Н 'М ТНЕ ВОУ$ 1СЕ 
СНАТЕМСЕ 
* Играть за команду ВБоадеьа!. 
Введите пароль 4728. 
* Тест музыки. 
Введите пароль 7031. 
* Пароли противников. 


№ кке{зи Вазера!! Сиб 2437 
№ ККе!зи Кепдо Си 6088 
Уипдаока Рета!е Ной 4994 
Напагопо Атейсап Рообаи 

Сиб 6342 
Тапапа ВоЦег Теат 7153 
Эпнодапе Нав 5сйоо! 8368 
Ватра 1п9и51е5 6562 
Эпнеппоий 0508 
Бае{5игап 9250 

СВУЗТАНИ$ 


* Выбор локации. 

Во врея игрового действия нажмите и 
удерживайте А + В на контроллере 1 и на- 
жмите А на контроллере 2, чтобы перене- 
стись в новую игровую локацию. 

Продолжая нажимать А, вы сможете по- 
сетить 10 различных игровых локаций. 

* Поставить игру на паузу. 

Чтобы перейти в режим паузы, нажмите В 

на контроллере 2. 


СВУЗТАЕ МИМЕ$ 


* Выбор уровня. 

Нажмите ${аг{, чтобы увидеть игрока и 
текущий уровень. Нажмите А + В, чтобы вы- 
брать новый уровень. 


СУВЕВМОЮ 


* Превратиться в человека. 
Найдите игровую область с подъемни- 
ком, затем используйте все Боипсегз и рас- 
стреляйте панель слева от подъемника. 
Возьмите появившийся "Т" ромег-ир, чтобы 
превратится в человека, имея все оружие, 
жезлы и временную защиту. 
* Полная энергия и дополнитель- 
ная защита. 
Когда начнете игру на уровнях 2 или 3, 
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‘израсходуйте все предметы найденные на 

предыдущих уровнях. Возьмите появившийся 

Ромег-Цр, чтобы получить полную энер- 

ию и 5 защит. 

. 5,000 призовых очков. 

Вы можете получить 5000 очков бонуса, 

прерывно расстреливая машину, которая 

выбрасывает голубые звезды. Нажмите А, 
обы стрелять по ней с обычной скоро- 

рельностью. 


АМСЕ АЕВОВ1С5 


* Пароли уровней 
Ур. Пароль Ур. Пароль 
ти З 
4 К 
6 8 


ВКУИМС РОСК 


Персонажи. 

°— Огаке МаНагЯ по прозвищу 
Км!под Биск, главный персонах игры. 

— Гацпспрад Мсе@цаск. Один из глав- 
персонажей всех утиных историй, бли- 
ший помощник Оагк\ипд, помогает ему на 
овых стадиях Бопиз $аде. 

— боза!уп МаНага. Приемная дочь Дар- 
Инга, помогает ему на призовых стадиях, 
— /.Сапдег Нос{ег. Лидер организации 
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$.Н.Ц.5,Н., дает задания Дарквингу на опре- 
деленных миссиях, а также сообщает полез- 
ную информацию на призовых стадиях. 

* Предметы. 

О!атопа (Алмаз) Стоит 100 долларов. 

бо!Ч Ваг (Слиток золота) Стоит 500 дол- 
ларов, 

ЗтаИ баз Сап\{ег (Маленькая баз кани- 
стра) 1 очко баз Ром. 

|агде баз Сап {ег (Большая канистра) 10 
очков баз Рой\5. 

Бутылочка Неай ВоШе Заполняет одно 
“сердечко” в индикаторе жизни. 

Аг! АЗ КИ (аптечка первой помощи) За- 
поняет полностью индикатор жизни. 

Ц9пто баз Позволяет выпустить две 
молнии по диагонали. Расходует 1 9а$. 

Нвауу баз Тяжелое оружие позволяет про- 
вести мощную атаку, поражая врагов слева и 
справа. Стоит 2 да$. 

Аггом баз Мощная стрела способна пора- 
зить соперника, но может использоваться 
для того, чтобы взбираться по стенам. Атака 
стоит 3 9а5. 

Оагкмипо Оо! Куколка, которая дает до- 
полнительную жизнь. 

* Призовые стадии (Вопиз 

З1аде). 

По ходу уровня вы обнаружите входы на 
призовые` стадии, когда будете стрелять в 
самых разных направлениях. В частности, 
практически на каждом уровне, за исключе- 
нием уровня канализации (зе\егз), вы обна- 
ружитте две таких стадии, а если сумеете их 
обнаружить на уровне земегз, то пожалуйста 
напишите нам об этом. В первой из призо- 
вых стадий воры оставляют добро, похищен- 
ное ими в результате преступления, и вам 
нужно обстрелять капсулы, чтобы собрать 
похищенное. Во второй призовой стадии вы 
попадаете в воровской штаб Т№еуез. пеад- 
диаЦегз и должны использовать свою шляпу 
(саре), чтобы открыть капсулы. Ланчпад и 
Гозалин будут оказывать вам всемерную по- 
мощь и собирать награбленное богатство. 


—. 

Чтобы добиться высокого результата 
(НОВ Зсоге), вы должны: 

** Собрать все похищенное добро, кото- 
рое только увидите. 

*» Попасть во все призовые комнаты, 
которые буквально набиты похищенными ве- 
щами. 

** И, наконец, перестрелять как можно 
больше врагов. Лимита времени нет, можете 
убивать врагов сколько угодно раз и соби- 
рать добро, которое они обронят. 

* Враги на уровнях. 
— Уровень Тве Впафе. 

Еддтап. Сразу же бросается в атаку, как 
только вас увидит, и открывает огонь, когда 
вы атакуете его или оказываетесь поблизо- 
сти. Однако нескольких “картечин” будет 
вполне достаточно. 

Воске{ Ти е, Эту черепаху довольно 
трудно прикончить, поскольку у нее мощный 
панцирь. Она высовывается из него и атаку- 
ет ракетами. Как только она высунет свою 
голову, ее и следует атаковать. 

Ва{. Летучая мышь, как обычно, взлетает, 
когда вы оказываетесь поблизости. Немед- 
ленно открывайте огонь. 

Оадоег Оиск. Успешно закрывается щи- 
том от ваших выстрелов и уязвим только тог- 
да, когда швыряет в вас свой кинжал. Ис- 
пользуйте свою “шляпу”, чтобы отбить кин- 
жал и немедленно атакуйте. 

$19. Слизняк не очень опасен. Займите 
подходящую позицию и открывайте огонь. 

— Уровень Тве СПу. 

Агебуд. Выскакивает из под уличного по- 
крытия и обстреливает огненными шарами. 
Увернитесь и контратакуйте. 

Биск Вотрег. Летает над вами и сбрасы- 
вает бомбы. Дождитесь, когда он остановит- 
ся, оказавшись на одном уровне с вами, и 
стреляйте, 

ТигНе, Черепаха приближается к вам; чи- 
хает и тут Же запускает в вас свой панцирь, 
Будьте очень осторожны, он действет, слов- 
но бумеранг. Так что перескочите через пан- 
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да. ро < понесли ба оанннасннь д пин = 3 АВА, 
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цирь, обстреляйте черепаху, а затем не за- 
будьте еще раз подпрыгнуть, когда панцырь 
будет возвращаться. 

Раддед Еддтап. Прыгает назад и вперед 
и непрерывно атакует. В тело стрелять бес- 
смысленно, так что цельтесь в самое уязви- 
мое место — это голова. 

— Уровень $емегз. 

Баддег ОБиск. Действует так же как и 
раньше. 

Рагасиие Е99. Спускается с потолка, 
словно парашют, и когда оказывается на 
земле, то вылупляется из яйца и атакует вас. 
Попробуйте успеть выстрелить, пока враг не 
вылупится. 

Наттег Еддтап. Прячется на потолке и 
выскакивает только для того, чтобы размах- 
нуться своим молотком. При этом он разби- 
вает два каменных блока слева и справа. 
Проще всего его пристрелить, как только он 
выскочит. 

Апоа‘ог. Немедленно бросается в атаку, 
а вы должны тут же открыть огонь. 

Еуто Могт. Летающий червь, прячется в 
норках и вылетает оттуда, когда вы оказыва- 
етесь поблизости. Не прозевайте момент и 
тут же его пристрелите. 

Капдагоо. Кенгуру как обычно прыгает, а 
эта еще и бомбами швыряется. Уворачивай- 
тесь от бомб и пристрелите ее. 

— Уровень Томег. 

Вазке{ра!! Капдагоо. Эта кенгуру, как на- 
стоящий баскетболист, ведет мяч пару се- 
кунд, показывая классный дриблинг, а затем 
швыряет его в вас. Надо постараться успеть 
выстрелить во время дриблинга. 

Воро! 009. Посылает ракеты на противо- 
положную сторону, а затем останавливается 
и атакует ракетами в противоположном на- 
правлении. Вам нужно контратаковать в мо- 
мент остановки. 

Раддед и Тиге такие же, как и ранее. 

— Уровень Магевоизе. 

Едотап и Ва{, как и раньше. 

бете. Когда приблизитесь достаточно к 
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`его “лампе”, он выскочит и плюнет в вас ог- 
`ненной струей. Увернитесь от атаки и тут же 
стрелите в выключатель света. 

—  бпое Ва!. Немедленно бросается в атаку. 
_Если успеете подстрелить раньше, ваша взя- 


Мадс Сагре!$. На этих волшебных коврах 
ги летают по экрану, атакуя вас огненны- 
струями и бомбами. До тех пор, пока не 
ажетесь на одном уровне с ними, уворачи- 
тесь от атак, а выбрав подходящий мо- 
ент, атакуйте в тот момет, когда они попы- 
тся открыть огонь. 

— Уровень Еогезй. 
_Рап. Очень опасное растение. Как только 
близитесь, они выстреливают своими го- 
‘ами прямо в вас. Перепрыгните через них 
ткройте ответный огонь. 

'Ви!Чо9. Немедленно бросаются в атаку. 
арайтесь подстрелить их до того, как 
доберутся до вашей глотки. 

_ Виа. Птицы летят прямо на вас, но как 
только приблизятся, вы должны немедленно 


‘Агтогед Моцзе. Эти бронированные мы- 
| также без колебаний атакуют, Попрыгни- 
те и выстрелите им прямо в голову, чтобы 
ь шлем, а затем атакуйте прямо в морду. 

Ра! Сускеп. Выстрелите в него, и он тут 


стрелите еще раз, прежде чем он сможет 

релететь на другую сторону экрана. 

— Уровень Е.О. \.1. Еоап$ Еоггез5. 

° Саппоп 009. Стоит на пушке и стреляет 

вально каждые несколько секунд. Под- 

ыгните, выстрелите в него, а затем немед- 
но увернитесь от пушечного снаряда. 

$9. Слизняки не изменились, равно как 

Баддег Оиск. 

— Чоизег. Мчится вокруг на лошади, спере- 

ДИ у него мощный щит, так что атаковать 

Ше всего в спину. 

'Агтогед Моизе и Ра! СМ скеп такие же, как 

" прежде. 

— Тепппа‘ог, Очень опасный соперник. Не- 
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медленно открывает огонь, а когда сумеете 
нанести ему серьезные повреждения, пре- 
врашается в киборга и продолжает упорно 
наступать. Так что обстреливайте его, пока 
он не превратится в киборга, а затем про- 
должайте атаки. Если подвернется возмож- 
ность, можете перепрыгнуть через него. 

Ване! од. Этот пес прячется в бочке, за- 
тем выпрыгивает оттуда и пытается вцепить- 
ся в вас, так что как только он высунется, не- 
медленно откройте огонь по немуи по бочке. 

* Стратегические советы. 

1. Постарайтесь сохранить Ато\ баз как 
можно дольше. Это оружие поможет вам до- 
быть разнообразные секреты, в том числе и 
дополнительные жизни, попасть в призовые 
зоны, также позволяет уничтожить боссов 
буквально в шесть ударов. 

2. Используйте свою шляпу. Это отличная 
защита. Во-первых, позволяет отражать 
дальнобойные атаки, например, кинжалы и 
баскетбольные мячи. 

3. Уворачивайтесь нырком, постарайтесь 
проскользнуть под пушечными и другими 
дальнобойными снарядами, которые нельзя 
отразить при помощи вашей шляпы. 

4. Враги снова оживают после того, как 
вы убьете их, и выходят как бы за пределы 
экрана и снова атакуют вас, когда вернутся 
обратно. Так что можете убить их сколько 
угодно раз и таким образом соберете огром- 
ное количество похищенного имущества. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень Тпе Впмаде. 

Со старта пройдите направо, возьмите 
Помипито баз над ящиком, дождитесь, когда 
Эггман подойдет к дальней правой части 
платформы, на которой находится; подпрыг- 
ните и выстрелите в него. Спрыгните на бли- 
жайший карниз, возьмите алмаз, подпрыгни- 
те, уцепитесь за выключатель, оттуда пере- 
скочите на брус, который обрушится, и не 
забудьте атаковать Эггмана. Двигайтесь 
дальше, подпрыгните к крюку, выстрелите в 
еще одного врага, заберите алмаз, спрыгни- 
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те на выключатель, ухватитесь за него, а за- 
тем перескочите с перекладины (которая об- 
рушится) через яму. Нужно сделать это 
очень быстро. Попрыгните к крюку слева, 
уцепитесь за него и дальше прыгайте напра- 
во, цепляясь за крюки, и получите куколку — 
дополнительную жизнь, на которую переско- 
чите со среднего крюка. Запрыгните прямо 
вверх на платформу, выстрелите вправо, и 
появится вход на призовую стадию. Отправ- 
ляйтесь туда, наберите как можно больше 
сокровищ, а когда решите, что хватит, вый- 
дите и окажетесь в самом начале уровня. 

Теперь нужно вернуться на ту платформу, 
где вы добыли дополнительную жизнь, прой- 
ти к дальнему правому карнизу, где черепаха- 
ракетчица выпустит ракету, а вам нужно 
спрыгнуть, чтобы увернуться от нее, и дальше 
скакать, словно козлику, через ямы, пока не 
доберетесь до первой платформы. Подпрыг- 
ните, ухватитесь за край платформы, затем 
заберитесь на самый верх, отыщите алмаз и 
продолжайте карабкаться наверх, отстрели- 
вая летучих мышей в случае необходимости. 

Когда окажетесь наверху, подпрыгните 
вверх, уцепитесь за рычаг, а затем переско- 
чите на самый верхний уровень. Обстреляй- 
те Эггмана, пробегите до конца платформы и 
прыгайте дальше по длинной череде крюков. 
Используйте Чд!па баз, если необходимо, 
чтобы перебить спящих летучих мышей, а 
когда крюки закончатся, прыгайте на плат- 
форму, спрыгните затем вниз налево и ока- 
жетесь в узком проходе внизу. Отыщите 
здесь золотой слиток, прикончите летучую 
мышь, прыгайте через ящики, затем заско- 
чите вправо, пройдите чуть правее ящиков, 
сверните налево, подпрыгните, выстрелите в 
ящик, и откроется вход на следующую при- 
зовую стадию. 

Успешно завершив эту стадию, снова 
вернетесь на прежний уровень и окажетесь 
чуть выше того места, где открылся вход на 
призовую стадию. Пройдите направо, об- 
стреляйте парочку черепах-ракетчиц, а в 
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конце платформы подпрыгните вверх, уцепи- 
тесь за блок, а затем хватайте вервку и спу- 
скайтесь по ней на перекладину. Затем при- 
дется воспользоваться еще тремя, а то и че- 
тырьмя блоками, поскольку придется пере- 
скочить через острые шипы и спрыгнуть в 
безопасном месте. Снова подпрыгните, ухва- 
титесь за выключатель, спрыгните с него на 
перекладину, подпрыгните вверх, ухватитесь 
за следующий выключатель и спрыгните на 
очередную перекладину, которая проходит 
над шипами, а затем перескочите на следую- 
щий экран. Продвигайтесь налево, прыгните 
через ящик, а когда приземлитесь, сверните 
направо, перескочите через следующий 
ящик, а затем прыгните и атакуйте утку 9ад- 
дег диск. Победив, подпрыгните вверх к ры- 
чагу слева, возьмите Неауу баз, если необ- 
ходимо. На самом деле, желательно сохра- 
нить Н9Мпипд баз для схватки с_боссом. 
Спрыгните вниз, пройдите направо, победи- 
те еще одну утку с кинжалом и спрыгните 
вниз на нижнюю платформу справа. Прикон- 
чите слизняка, запрыгните на платформу и 
отыщите здесь золотой слиток. Пристрелите 
утку с кинжалом справа, затем прыгните вле- 
во, возьмите еще одни золотой слиток и про- 
должайте прыгать дальше по верхним плат- 
формам, пока не найдете аптечку первой по- 
мощи Ягз! а! КИ. Теперь спрыгните вниз на- 
лево, прикончите слизняка, затем расстре- 
ляйте утку с кинжалом справа, и позади нее 
откроется вход в комнату босса. 
Босс Сиаскегаск. 

Боевая арена имеет как бы три уровня, а 
кроме того, какой-то балбес швыряется 
сверху кожурой от банана. Главная опасность 
состоит в том, что босс бегает назад и впе- 
ред, скачет по уровню. Как только вы окаже- 
тесь на одном уровне с ним, он тут же пере- 
прыгнет на другой, так что подловить его до- 
вольно сложно. Используйте картечь, чтобы 
разделаться с ним, хотя, конечно, заметно 
легче победить, используя №99 9а$. 
Причем атаковать нужно сверху. Так или ина- 
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‚ победу одержите запросто. 
— Уровень Тве СПу. 
В самом начале уровня пройдите напра- 
во, прикончите Игебиа, подпрыгните вверх, 
‘уцепитесь за платформу, заберитесь на нее, 
`‘перескочите налево на следующую платфор- 
му, повернитесь лицом налево, прыгните и 
‘выстрелите. Откроется вход на призовую 
стадию. Успешно завершив ее, снова верне- 
`тесь к началу уровня, как обычно. Снова рас- 
стреляйте Нгебид и уже знаете, что враги по- 
‘сле того, как уничтожите, через некторое 
ремя снова появляются на прежнем месте. 
епрыгните через банановую кожуру и 
будьте осторожны, с другой стороны может 
'аковать ИгеБид. Запрыгните на крышу мик- 
втобуса, но будьте осторожны, не по- 
льзнитесь на банановой кожуре, с него 
перескочите на платформу наверху, отыщите 
бриллиантика, перескочите на верхний 
ювень справа, разделайтесь с ЯгеБид. Как 
только приземлитесь, запрыгните на шину и 
тарайтесь удержаться на ней, пока она не 
екатится через острые шипы. Подпрыгни- 
ухватитесь на нижнюю платформу, осте- 
‘айтесь уток бомбардировщиков (Виск 
отЬег), перескочите на платформу слева, 
ьмите здесь очень нужный Аггое баз, за- 
возвращайтесь направо и прыгайте 
аво к банановой кожуре. Перескочите че- 
шину, остерегайтесь Ргебид, поджидаю- 
‘о вас в верхней части лестницы. Распра- 
'вшись с ним, снова запрыгните на крышу 
Кроавтобуса рядом с банановой кожурой. 
‚тот момент, как только приземлитесь, ут- 
‘бомбардировщик бросится в атаку. При- 
ончите ее, а затем и йгеБид справа от мик- 
Роавтобуса. Перескочите с крыши на верх- 
Й уровень, продвигайтесь направо, рас- 
еляйте Нгебид, подпрыгните, ухватитесь 
выключатель света и дальше пробирай- 
ь наверх. Как только минуете несколько 
тформ слева, присмотритесь и обнаружи- 
аптечку первой помощи. Оттуда прыгайте 
длинную платформу, находящуюся чуть 
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выше по направлению к экрану, где вас тут 
же атакуют другие утки-бомбардировщики. 
Расстреяйте их, затем подпрыгните, ухвати- 
тесь за выключатель света и продвигайтесь 
дальше, цепляясь за другие выключатели, 
пока не доберетесь до других платформ. 
Поднимайтесь вверх, прыгая с платформы на 
платформу, уберите еще бомбардировщика, 
не пропустите золотой слиток, но не стоит 
брать №9Мпид да$ наверху. Перескочите по 
двум выключателям направо и далее на плат- 
форму, расстреляйте бомбардировщика, а 
затем прыгайте на шину и, когда она будет 
катиться ‘через острые шипы, остерегайтесь 
атак бомбардировщика свкрху. Перекскочите 
на следующую шину, а с нее на землю. 
Спрыгните в отверстие и попадете на следу- 
ющий экран. ; 

Продвигайтесь налево, спрыгните на зем- 
лю, сверните направо, расправьтесь с чере- 
пахой и увидите аптечку первой помощи вы- 
соко в воздухе -на часах. Подпрыгните, вы- 
стрелите стрелой Аггом в нижнюю часть зда- 
ния, подпрыгните, чтобы уцепиться за нее, а 
затем взберитесь к часам и возьмите аптечку. 
Спрыгните вниз, постарайтесь уцепиться за 
нижнюю часть рекламного щита, повернитесь 
лицом направо, выстрелите, и откроется вход 
на призовую стадию. Успешно завершите ее. 

Вы снова появитесь на этом уровне в том 
месте, где спрыгнули слева от черепахи. 
Снова пристрелите ее, подпрыгните на сле- 
дующую платформу, расстреляйте еще одну 
черепаху и обнаружите справа насос для 
воздушного шара (БаЙооп ритр). Прыгните 
на него и скачите до тех пор, пока воздуш- 
ный шар не заполнится воздухом; затем под- 
прыгните, уцепитесь за него и взлетите в 
воздух, оставив черепах внизу, а когда сва- 
литесь с воздушного шара, то увидите две 
дополнительные жизни чуть выше, а агента 
РО\МИ. адег! внизу, Агента пристрелите, под- 
прыгните вверх, выпустите стрелу в стену 
чуть ниже куколок, подпрыгните вверх, возь- 
мите дополнительные жизни, затем спрыгни- 
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те обратно вниз, расстреляйте очередного 
Эггмана рядом с верхней платформой, на ко- 
торой справа находится черепаха. Дожди- 
тесь, когда она подойдет поближе и атакует 
своим панцирем; подпрыгните прямо вверх и 
выстрелите в черепаху, а затем обратно 
спрыгните вниз, так будет безопаснее. 

Сверните направо, пробирайтесь дальше, 
используя выключатели света и, в конце кон- 
цов, попадете в зону, где увидите черепаху и 
пару Эггманов. Разберитесь с черепахой уже 
известным способом, а затем взберитесь на 
платформу наверху и расстреляйте обоих Эг- 
гманов. Справа от второго из них найдете 
аптечку первой помощи. Запрыгните, уцепи- 
тесь за выключатель света, оттуда переско- 
чите наверх на платформу, далее перепрыг- 
ните через Эггмана так, чтобы оказаться на 
второй, еще более высокой платформе, а за- 
тем спускайтесь вниз ‘и приготовьтесь к 
схватке с боссом, 

Босс И/оНаиск. 

Босс превращается в свою самую мощную 
форму только когда Луна “не закрыта". В этой 
форме он будет швыряться в вас здоровенны- 
ми ящиками, а вот когда облака закроют Лу- 
ну, он снова превратится в обычную утку, на- 
чнет бегать назад и вперед по экрану и при 
этом противно орать. Когда босс в своей 
сильнейшей форме, старайтесь запрыгнуть на 
ящики, которыми он в вас швыряет, а как 
только он превратися в утку, немедленно ата- 
куйте стрелами и прыгайте, чтобы увернуться 
от атак, когда он приближается. Сумеете вон- 
зить в него шесть стрел, тут ему и конец. 

— Уровень $ещег$. 

Как только начнется уровень, пройдите 
направо, и когда увидите платформу, на кото- 
рой сидит утка с кинжалом, будьте внима- 
тельны, не обращайте внимания на яйца-па- 
рашюты. Подпрыгните, пристрелите утку, а 
затем перескочите на платформу слева, возь- 
мите Аго\! баз, спрыгните на пол, продвигай- 
тесь направо. По другую сторону ямы увидите 
еще одну утку с кинжалом, расправьтесь в с 
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ней, а затем смело прыгайте через яму. Взбе- 
ритесь по лестнице, прикончите еще одну та- 
кую же утку наверху и увидите на карнизе 
справа Неауу баз. Не обращайте пока на него 
внимания, а лучше отыщите узкий проход 
внизу, там же находится Наттег едддиск, 
Спрыгните налево, расстреляйте этого врага, 
затем пройдите направо и быстренько при- 
кончите еще одного Наттег едадиск, а заод- 
но и аллигатора. Снова пройдите направо, по- 
ка не увидите на стене дополнительную жизнь 
и еще одну чуть ниже. Возьмите ту, которая 
внизу, и приготовьте атом даз. Прыгните на 
движущуюся платформу справа, и когда при- 
близитесь к стене, выпустите в нее стрелу, 
подпрыгните, карабкайтесь вверх, постарай- 
тесь не напороться на шипы справа, затем 
быстренько подпрыгните, уцепитесь за стре- 
лу и поднимайтесь на платформу. Когда плат- 
форма начнет возвращаться направо, быстро 
подпрыгните вверх (вправо), хватайте золо- 
той слиток, а затем свалитесь на нижнюю сто- 
рону движущейся платформы, где нужно бу- 
дет уцепиться руками и, когда она минует ос- 
трые шипы, прыжком забраться наверх, а за- 
тем, наконец, добраться до “верхней” допол- 
нительной жизни. 

Теперь продвигайтесь обратно через уз- 
кий проход, сверните налево, “свалитесь” на 
следующий экран. В комнате совершенно 
темно, но контуры комнаты все-таки видно, а 
заодно и глаза врагов. Продвигайтесь напра- 
во, прыгните к карнизу и выстрелите в лета- 
ющего червя. Затем подпрыгните и ухвати- 
тесь за выключатель света, который увидите 
впереди. Напротив ямы валяются банановая 
кожура и пара червей. Спрыгните рядом с 
банановой кожурой, немедленно открывайте 
огонь, прикончите врагов, а затем продви- 
гайтесь направо, пока не увидите два карни- 
за, ведущих наверх. Подпрыгните, пристре- 
лите парочку червей наверху, затем вскараб- 
кайтесь на карниз, подпрыгните, уцепитесь 
за выключатель, чтобы включить свет, и рас- 
стреляйте червя на верхней платформе. 
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| _Прыгайте вниз, быстренько пристрелите 
вя, как только приземлитесь. Вскарабкай- 
ь на следующий. выключатель, расстре- 
те еще одного червя, прыгните на выклю- 
‘ель, а затем прикончите Нгебид на верх- 
карнизе. Прыгайте через острые шипы, 
треляйте еще одного червя, воспользуй- 
ь выключателем, перескочите через яму, 
стрелите червяка, продвигайтесь напра- 
разделайтесь еще с парой червей, кото- 
ые появятся на лестницах. Используйте вы- 
ключатель, который увидите впереди, но не 
стоит хватать 19)\пипо 9а$, лучше расстре- 
пяйте ИгеБио, спрыгните на следующий экран 
раво, продвигайтесь вниз по проходу сле- 
затем сверните направо и увидите не- 
льких Наттег еддтеп на потолке, Пробе- 
е под ними, расстреляйте аллигаторов, 
ем подпрыгните на высокую платформу, 
треляйте паттег еддтеп, как только они 
вятся. Справа увидите кенгуру. Спрыгните 
и удерживайтесь на нижней части плат- 
мы, откройте огонь, а затем быстренько 
апрыгните вверх и повторяйте эти маневры, 
не одержите победу. Затем прыгайте к 
у атформам справа, расстреляйте аллигато- 
а, возьмите [агде баз Сап в трещине внизу 
ем перескочите на верхний уровень, 
мательно следите за аллигатором, прой- 
направо, воспользуйтесь движущейся 
"формой, затем спрыгните влево, добудь- 
полнительную жизнь, а затем снова за- 
гните вверх на движущуюся платформу, 
стреляйте кенгуру справа, но алмаз внизу 
тать не следует. Выстрелите вверх в то 
, где был кенгуру, и откроется вход на 
вовую стадию. По ее завершении верне- 
ь на уровень 

Тут же пройдите чуть назад вправо в зону, 
‘обнаружили вход на призовую стадию. 
рыгните на движущуюся платформу спра- 
дождитесь когда она проедет над остры- 
шипами внизу, спрыгните, но постарай- 
Ъ уцепиться руками за нижний край плат- 
мы. Когда минуете шипы наверху (а 
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именно для этого выполнялся маневр), быст- 
ренько запрыгните обратно на платформу, ас 
нее на “твердую почву”. Заберитесь на дви- 
жущуюся платформу справа и дальше будьте 
очень внимательны и осторожны, поскольку 
нужно быстро запрыгнуть на платформу, а за- 
тем спрыгнуть вниз, повиснуть на руках, что- 
бы увернуться от шипов. Затем снова под- 
прыгнуть наверх, подпрыгнуть и уцепиться за 
следующую платформу. Снова спрыгнуть и 
ухватиться за нижнюю часть,, миновать шипы, 
запрыгнуть вверх и затем спрыгнуть вниз и 
таким образом миновать опасные шипы, По- 
сле таких сложных маневров, спрыгните на 
следующую платформу, затем перескочите на 
верхнюю часть следующей платформы и тут 
же спрыгните вниз и уцепитесь руками за 
нижний край последней платформы.. Оста- 
вайтесь в этой позиции и отпустите руки 
только тогда, когда плафторма врежется в 
стену. Приземлившись, расстреляйте аллига- 
тора, перескочите через яму, запрыгните на 
трубу, а затем поднимайтесь наверх, потом к 
аптечке первой помощи. Продолжайте даль- 
ше прыгать по узким платформам, пока не 
окажетесь в комнате босса. 
Босс Иашаа{ог. 

Ликвидатор может превращаться в лужу 
воды, которая перемещается по комнате, а 
когда снова приобрет свою нормальную фор- 
му, он тут же затрубит в рог и вызовет рыбу, 
которая вылезет из воды и бросится на вас. 
Увернитесь от это рыбьей атаки и преследуй- 
те его по всей комнате. Как только босс обре- 
тет свою изначальную форму, выпустите в не- 
го пару стрел. Шести будет достаточно, чтобы 
с этим мерзавцем расправиться. 

— Уровень Тошег. 

На старте уровня прыгайте. вверх на пе- 
реходе, чтобы не свалиться в яму. Затем 
спрыгните на землю. Как только минуете 
яму, расстреляйте Вазке!Ба| Капдагоо, за- 
прыгните вверх к рычагу, чтобы опустить 
кольцо на цепи. Прыгайте к кольцу и, уце- 
пившись за него, катитесь наверх, пока не 
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сможете перескочить на верхний уровень. 
Здесь расстреляйте кенгуру, запрыгните в то. 
место, где он находился; сверните налево, 
подпрыгните, выстрелите, и откроется вход 
на призовую стадию. Когда она завершится, 
вы снова начнете уровень сначала. 
Доберитесь до того места, где попали на 
призовую стадию; повторно уничтожьте всех 
встреченных врагов и спускайтесь вниз на 
другую сторону. Пристрелите кенгуру, пере- 
беритесь по перекладинам вверх направо и, 
когда окажетесь наверху, увидите пса-робо- 
та (Побо{ 909). Подпрыгните, пристрелите 
его, а затем запрыгните на следующую пере- 
кладину и расстреляйте еще одного пса-ро- 
бота. Снова подпрыгните вверх, расстреляй- 
те двернего пса-робота, затем прыгайте 
вверх к фонарям. Запрыгнув на камнях на 
фонарь, перескочите на карниз наверху, при- 
стрелите кенгуру и продолжайте двигаться 
вверх. Прикончите еще одного кенгуру, и 
дальше вам предстоит сделать выбор. 
Човли! находится справа, а аггом справа, 
Как обычно, сделайте выбор в пользу стрел 
(аггом/) и продолжите подъем, а когда окаже- 
тесь наверху, расстреляйте кенгуру и выбе- 
рите перекладину, по которой будете взби- 
раться дальше. Лучше выбрать левую. Добе- 
ретесь до аптечки первой помощи, а затем 
расстреляйте кенгуру наверху и продолжайте 
подъем. Перескочите на движущуюся плат- 
форму, возьмите большую канистру (!агде 
95 сап) справа, перескочите в дверь на сле- 
дующую движущуюся платформу, а затем 
дальше наверх к перекладине. Пройдите на- 
право, прыгните к рычагу, ухватитесь за 
кольцо, перескочите к следующему рычагу, 
поднимитесь вверх к следующему кольцу и, 
наконец, запрыгните вверх и добудете до- 
полнительную жизнь. Ниже находится пес- 
робот и кенгуру. Спрыгните в тот момент, 
когда пес окажется слева, разделайтесь с 
ним, а затем прострелите и кенгуру. Прыгай- 
те на верхний уровень, пристрелите еще од- 
ного кенгуру, а затем прыгайте к рычагу. 
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Прыжок этот очень сложный, но вам нужно 
допрыгнуть до кольца, а затем на более вы- 
сокий уровень. Если понадобится, исполь- 
зуйте аггом даз, чтобы вскарабкаться на сте- 
ну. Спрыгните с другой стороны, расстре- 
ляйте кенгуру, поднимитесь по лестнице, на- 
верху пристрелите еще одного кенгуру и 
идите на следующий экран. Прикончите Эгг- 
мана слева, падайте вниз, расстреляйте еще 
одного справа, продвигайтесь дальше напра- 
во, пока не увидите Эггмана, расхаживающе- 
го по какой-то огороженной территории, 
Запрыгните на перекладину как раз над 
ним, возьмите два алмаза и спрыгните впра- 
во, чтобы увернуться от его атак. Пройдите 
направо, прыгните на выключатель, а затем 
на перекладину. Кстати, наверху увидите 
еще одного Эггмана. Подпрыгните, пристре- 
лите его, затем перескочите влево на следу- 
ющую перекладину и пристрелите еще одно- 
го Эггмана. Возьмите большую канистру 
1агде да сап слева, если необходимо; пере- 
скочите на следующую перекладину, рас- 
стреляйте черепаху, затем подпрыгните, 
уцепитесь за перекладину и выстрелите вле- 
во, откроется вход на призовую стадию. По- 
сле ее завершения вы стартуете в том же са- 
мом месте, где находились два Эггмана. 
Снова прикончите их, разберитесь с черепа- 
хой, запрыгните на перекладину слева, а 
дальше на еще более длинную перекладину 
наверху, прикончите очередную черепаху и 
справа увидите фонарь. Прыгните на него, 
затем перескочите на два фонаря вверх, до- 
беритесь до длинной перекладины, на кото- 
рой обнаружите черепаху. Врежьте ей как 
следует, запрыгните еще по двум фонарям, 
чтобы оказаться на верхней динной перекла- 
дине. Пристрелите Эггмана, запрыгните 
вверх направо к очередной перекладине и 
увидите выключатели перед собой, а также 
аптечку первой помощи и дополнительную 
жизнь справа. Используйте Агго\ даз, чтобы 
забртаься в трещину, в которой находятся 
нужные предметы, а затем вскарабкайтесь 
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по перекладинам наверх и там обнаружите 
золотой слиток, а справа черепаху. Черепаху 
ристрелите, золото возьмите, вскарабкай- 
Тесь по выключателю все выше и выше и, 
когда окажетесь на самом верху, подпрыгни- 
те, расстреляйте Эггмана, перейдите на пра- 
вую часть платформы и увидите справа чере- 
паху, а выключатель как раз внизу. Кстати, 
справа от черепахи найдете аптечку первой 
помощи, так что возьмите ее, если здоровье 
пошатнулось, поскольку предстоит схватка с 
боссом. Ну, а если здоровье в порядке, 
спрыгните к выключателю и отправляйтесь 


Босс Мойа\у. 
В комнате босса увидите наверху перекла- 
ну, ана ней две “машины”, еще одна маши- 
‘на полу. Мигающий огонек на машине ука- 
зывает, что она сломана, и босс Молиарти тут 
начнет ее ремонтировать. Ну а когда ма- 
на работает, то атакует световыми лучами. 
Когда находитесь на одном уровне с боссом, 
ьте осторожны, он может швырнуть в вас 
вечным ключом, В самом начале схватки 
ыгните на пол, поскольку нижняя машина, 


будет “заряжаться”, перескочите через 
запрыгните на самый верхний уровень, 
дуйте за боссом и постарайтесь всадить в 
‘о хотя бы еще парочку стрел, но не забы- 
тесь уворачиваться от ответного огня. За- 
‘спрыгните на пол, всадите в него еще од- 
У стрелу, и победа за вами. 

— Уровень М/агепоиз$е. 

° На старте пристрелите Эггмана по ту 
'рону ямы, а затем перескочите через эту 
уи далее прыгайте по узким платформам 
вперед. Когда переберетесь по ним на дру- 
Ую сторону, расстреляйте Эггамана и лету- 
о мышь, свисающую с перекладины. Эгг- 
ман наверху свалится в яму через несколько 
нд, пристелите летучую мышь на крюке и 
летучую мышь справа, запрыгните вверх, 
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чтобы уцепиться за крюк, и дальше подни- 
майтесь на перекладину слева, подпрыгните, 
выстрелите влево, и откроется вход на при- 
зовую стадию. Как только завершите ее, вер- 
нетесь обратно к тому месту, от которого 
прыгали на крюки. 

Вновь повторите этот маневр и войдите в 
складское помещение. Запрыгните на блок и 
катите на нем. Таким образом увернетесь от 
острых шипов, а когда минуете яму, спрыг- 
ните и попадете на следующий экран. Слева 
найдете Неауу баз, но брать его не следует. 
Езжайте по платформам вниз к фонарям; 
прыгая по ним, пробирайтесь дальше, заско- 
чите на платформу в конце, а с нее на зем- 
лю. Победите детше, запрыгните вверх на 
платформу, прикончите еще одного, сверни- 
те направо, свалитесь вниз, расстреляйте 
крысу, а затем запрыгните на возвышенность 
справа. Расстреляйте еще одну крысу, пере- 
скочите на платформу наверху, пристрелите 
9детше, затем бегите до конца платформы, 
подпрыгните вверх, чтобы перескочить на 
следующую платформу, где найдете аптечку 
первой помощи. Прыгайте вправо, пристре- 
лите деще, соскочите в’ трещину внизу, где 
найдете даз и золотой слиток (019 Ваг). До- 
ждитесь, когда справа приблизится платфор- 
ма, спрыгните на нее, быстро подпрыгните 
веверх, чтобы сцапать канистру даз сапизег, 
затем спрыгните вправо, расстреляйте крысу 
и двигайтесь дальше направо, остерегайтесь 
падс сагреб. Перепрыгните через неболь- 
шой холл, расстреляйте крысу, будьте вни- 
мательны, так как тад!с сагре{з могут атако- 
вать в любую минуту. Справа увидите блок, 
запрыгните на него и катитесь почти до са- 
мого конца, затем спрыгните и выстрелите. 
Откроется вход на призовую стадию, а по ее 
завершении вы снова начнете свое путеше- 
ствие возле блока, 

Снова прокатитесь на этом блоке до кон- 
ца, спрыгните вниз к следующему блоку, 
прокатитесь на нем, спрыгните, когда окаже- 
тесь над аптечкой первой помощи; возьмите 
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ее и продвигайтесь дальше мимо очередного 
блока наверху. Запрыгните на высокую плат- 
форму, а затем мощным прыжком ‘попытай- 
тесь допрыгнуть до блока. Прыжок очень 
трудный, вряд ли с первой попытки получит- 
ся, так что придется потренироваться и, ког- 
да наконец справитесь, катитесь на этом 
блоке до платформы, висящей в воздухе; 
прикончите деше, соберите алмазы, продви- 
гайтесь направо, расстреляйте магические 
ковры (тадс сагре{5), которые окажутся на 
вашем пути. Возьмите дополнительную 
жизнь, запрыгните/ в верхний проход, рас- 
стреляйте еще один магический ковер, пере- 
скочите на платформу и окажетесь возле не- 
скольких фонарей. Карабкайтесь по ним и, 
когда окажетесь на платформе, расстреляйте 
9дете, перескочите на следующую платфор- 
му, расстреляйте несколько магических ков- 
ров, перескочите на последнюю платформу, 
расстреляйте еще один магический ковер 
наверху и продвигайтесь направо. Пристре- 
лите крысу, а в конце подойдите как можно 
ближе к краю платформы, и тогда магиче- 
ские ковры не смогут нанести вам поврежде- 
ний. После того, как оба пролетят мимо, 
подпрыгните вверх, уцепитесь за крюки и 
доберитесь до аптечки первой помощи, если 
она вам нужна, а затем спрыгните на пол’и 
отправляйтесь в комнату босса. 
Босс Медауо!. 

В этой комнате увидите две платформы 
по одной с каждой стороны, а также два фо- 
наря в центре комнаты и яркую искру, кото- 
рая движется назад и вперед по полу. Пры- 
гайте сами назад и вперед по платформам, 
используя при необходимости фонари. Мега- 
вольт обязательно запрыгнет на платформы 
и попытается поразить вас этими искрами. 
Если он выстрелит прямо вверх, будьте осто- 
рожны, поскольку искра отразится и обру- 
шится на вас сверху. Используйте аггом даз, 
чтобы расстрелять его, когда он находится 
на одном с вами уровне. А когда он прыгнет 
на верхнюю платформу, можете выстрелить 
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вслед, а также когда он приземлится на 
платформу. Кстати, можно атаковать и когда 
он спрыгнет с платформы на пол. Шести точ- 
ных стрел будет достаточно для победы. 
— Уровень Еоге$+. 

Продвигайтесь направо, прыгните, рас- 
стреляйте растение, пробегите под следую- 
щим растением, прикончите двух бульдогов, 
продвигайтесь направо, уничтожьте очеред- 
ное растение, спрыгните вниз, расстреляйте 
бульдога, прыгните через лиану, уничтожьте 
еще одно растение, спрыгните вниз, рас- 
стреляйте будьдога, затем прыгайте по лиа- 
нам, расстреливая птиц по пути, а в конце 
спрыгните вниз и найдете алмаз. Снова за- 
прыгните на самую верхнюю лиану, с нее пе- 
рескочите на фонарь, а затем поверните на- 
лево, прыгните и выстрелите, обнаружите 
вход на призовую стадию. По ее завершении 
снова стартуете в начале уровня. 

Продвигайтесь обратно к тому месту, где 
был вход на призовую стадию; перескочите 
на следующую лиану, расстреляйте птиц, за- 
тем выстрелом уничтожьтке растение в са- 
мом конце, спрыгните на землю, пристрели- 
те бульдога, а затем мощным броском про- 
скочите под растениями, одновременно при- 
глядывая за птицами. Заберитесь в пещеру, 
прыгайте по бревнам и прочным платфор- 
мам, затем воспользуйтесь верхней дорогой 
и найдете слиток золота. Пройдите направо 
от находки, спрыгните на твердую землю и 
обнаружите аптечку первой помощи под во- 
допадом, хватайте ее и прыгайте на следую- 
щий экран. Расстреляйте летучую мышь, за- 
тем спрыгните слева (постарайтесь не по- 
пасть в водопад), расстреляйте летучую 
мышь справа и пройдите сквозь “стенку” в 
водопаде справа. Прыгайте по фонарям, 
будьте очень осторожны, чтобы вас не сбили 
летучие мыши; отыщите дополнительную 
жизнь и продолжайте свои прыжки. Не про- 
пустите слиток золота, а затем прыгайте на- 
зад налево к самому верхнему фонарю. Под- 
прыгните, выстрелите вправо, и откроется 
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д на призовую стадию. По ее завершении 
е приключение начнется от бревен. Про- 
гайтесь до того места, где вы свалились 
а экран с летучими мышами, и на этот раз 
|| дайте в водопад слева. Продвигайтесь на- 
раво, расстреляйте бронированную мышь и 
‘толстых “Цыплят”, вскарабкайтесь по лиане 
‘налево, возьмите аптечку первой помощи, 
атем доберитесь до высокой лианы на про- 
тивоположной стороне экрана. Прыгайте че- 
рез врагов и, когда окажетесь выше фонаря, 
прыгните на него и продвигайтесь направо, 
де вас поджидает босс. 
№ Босс Ви5Вгоо. 
° Босс прыгает по экрану вверх и вниз, 
|епляясь за лианы, а когда вы поразите его 
ым выстрелом, он подпрыгнет к самой 
ней лиане и из одного из деревьев вы- 
ет здоровенная рука, которая начнет 
вырять в вас яблоки. Старайтесь держаться 
изу, поджидайте босса и, когда он призем- 
ся, пронзите его стрелой, а когда появит- 
ука, бегите в дальний от нее угол, там 
‘опасность не угрожает, Пронзите его 
'ъюЮ стрелами и можете попрощаться. 
Уровень Е.О.М/.Ё. Роайпт9 
Богге$$. 
° Пройдите направо, расстреляйте саппоп 
спрыгните вниз, прикончите слизняка, 
рыгните на перекладину и расстреляйте 
одного пса саппоп 909. Кстати, здесь 
ете Мони!то 9а$ и аггом даз. Возьмите 
атому даз, если это необходимо, и спрыгните 
обратно вниз. Расстреляйте утку с кинжалом 
90ег диск, слизняка (5149) и саппоп 909 
рава, затем запрыгните на следующую пе- 
адину, расстреляйте саппоп 409 слева, 
ыгните через Пеауу даз, возьмите дополни- 
льную жизнь, спрыгните вниз и продвигай- 
сь направо, Расстреляйте слизняка и пару 
в, а затем утку с кинжалом на верхней 
‘форме. Прыгайте на платформу, а затем 


_ВХод на призовую стадию, а по завершении ее 
вернетесь к самому началу этого уровня. 
у 


О - БАККУИУС рОСК 


Когда подойдете к двум уткам с кинжала- 
ми, на этот раз спрыгните вниз и расстреляй- 
те нижнюю, затем покиньте экран, сцапайте 
веревку, спрыгните с нее влево и продвигай- 
тесь в этом направлении. Затем ‘уцепитесь за. 
следующую веревку, спрыгните с нее, под- 
прыгните вверх, выстрелите влево, и откроет- 
ся вход на следующую призовую стадию. За- 
тем вам предстоит расстрелять парочку 
фоизегз, двух бронированных мышей (агтогед 
писе и толстых цыплят справа. Подпрыгните, 
уцепитесь за рычаг, быстренько спрыгните 
вниз, уцепитесь за платформу, которая вы- 
двинется из стены, и карабкайтесь на‘верхний 
уровень, Расстреляйте жирных цыплят, ухва- 
титесь за следующий рычаг, спрыгните на 
‘очередную плстформу, а оттуда в узкий про- 
ход. Расстреляйте жирного цыпленка, пры- 
гайте дальше в узкий проход, пристрелите 
еще одного жирного цыпленка, снова прыгай- 
те, цепляясь за крюки, до очередного рычага. 
Спрыгните вниз, но так, чтобы не напороться 
на шипы на платформе, а оттуда перескочите 
на следующий экран. Вцепитесь в веревку, 
перемахните на ней налево, отпустите верев- 
ку, спрыгните вниз и продвигайтесь направо. 
Разделайтесь с терминатором, идите дальше 
направо, расстреляйте, Багге! 909, прыгните 
чуть дальше, сразите следующего терминато- 
ра и еще одного пса Браге! 409, а затем оче- 
редного терминатора. Подпрыгните, уцепи- 
тесь за крюк наверху, прикончите еще одного 
терминатора, а затем запрыгните чкерез него 
на верхний уровень, когда он превратится в 
киборга. Продвигайтесь направо, прыгните, 
уцепитесь за следующий крюк и увидите тер- 
минатора внизу. Прыгните вниз так, чтобы не 
угодить под его атаки. Цепляйтесь за крюк, и 
когда он превратится в киборга, то свалится 
вниз в огненную яму, а вы продолжайте пры- 
гать направо по крюкам, а в конце спрыгните 
вниз, пристрелите терминатора, затем пере- 
скочите на следующий крюк и поднимайтесь 
наверх к самой верхней платформе. 

Расстреляйте Багте! 409, затем свалитесь 
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вниз, возьмите две канистры да$ сап{егз и 
аптечку первой помощи. Запрыгните вверх на 
перекладину, подпрыгните, пристрелите тер- 
минатора, а затем прыгайте по верхним пере- 
кладинам. По пути прикончите еще парочку 
терминаторов, возьмите канистру 9аз сапз- 
{егз и дополнительную жизнь, затем спрыгни- 
те вниз, поразите стрелой терминатора (же- 
лательно одним точным выстрелом) и отправ- 
ляйтесь на финальную схватку с боссом. 
Босс ${ее!Беак. 

Босс Стилбек сидит в хорошо обороняе- 
мой комнате в верхнем правом углу, на стенах 
три крюка, и два яйца летают в воздухе, пыта- 
ясь атаковать вас. Доберитесь до верхнего 
левого крюка и атакуйте босса точными вы- 
стрелами. Одновременно нельзя забывать и 
про яйца, их нужно также сбить, как только 
они в очередной раз появятся на экране. В ка- 
кой-то момент босс удерет из комнаты, спу- 
стится вниз и начнет бегать назад и вперед, 
хватая сейфовые двери и швыряя их в вас. 
Запрыгивайте вверх на крюки, чтобы увер- 
нуться от этих варварских атак и старайтесь 
сразить его стрелами. Шести точных попада- 
ний будет достаточно, и ВагК\пд в очередной 
раз спасет мир от кошмарной организации 
Р.0..1. Примите наши поздравления! 
РАЗН САГАХУ 1М ТНЕ АМЕМ 
А5УГИМ 
* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте ЦР/ЦЕЕТ + А + В и нажмите $е!ес+. 
Нажмите УР или ООМ/М, чтобы выбрать но- 
мер уровня. Нажмите ${аг{, чтобы начать 
игровое действие. 

РАУ ОВЕАМ!М' РА\ЕУ 
* Уровень 11. 

Введите пароль МВТЁМ. 
ОЕАОТУ ТОМЕВ$ 
* Бой с НиБаз. 

Введите пароль ЕЕ1КОК.КТХ 
* Дополнительные предметы. 

Введите пароль ЕЕТК10.ТОК 


* Супер пароли. 

Преднамеренно умрите немедленно пос- 
ле начала новой игры. Замените первые две 
буквы показанного пароля с "ЕЁ" на "РЕ", 
затем заново введите переделанный пароль, 
Ваш герой будет иметь 102 “ударных” очка, 
когда игра возобновится. 

Введите пароль РЕ2МЗИ6Р.О, чтобы по- 
лучить 222 “ударных” очка (ВИ ро!$), всю 
защиту и 6 из 7 Ве!5. 


* Лазерные лучи. ^ 
Чтобы стрелять лазерными лучами, на- 
жмите А. 
* Получить бомбы $таг{ Воть. 
Чтобы получить Зтаг: Воть, нажмите В. 
Обратите внимание! Количе- 
ство этих бомб ограничено. 


РЕМОМ 5МОВО 


* Воспользоваться паролями. 

В момент смены экрана окончания игры 
на титульный экран нажмите и удерживайте 
ОО\ММ и нажмите В, А, В, А, Чтобы по- 
лучить доступ на экран паролей, нажмите на 
титульном экране УР, А, В, А, В. Затем на- 
жмите А или В, чтобы ввести пароль. 

* Уровень 4. 
Введите пароль @07-+@Т @НА ?К! НСНТЕ 


РЕЗЕВТ СОММАМОЕВ 


* Выбрать музыку. 

Нажмите Зейес\, чтобы вызвать экран 
"ВаНе 5{ай$Нс5". Теперь новая фоновая музы- 
ка может быть выбрана для каждого игрока. 


ОЕ5ТИМАТИОМ ЕАВТНУТАВ 


* Проскочить уровень. 

Во время игрового действия нажмите и 
удерживайте БОММ -+ ЗейесЁ и нажмите 
В(хЗ), А на контроллере 2. Отпустите кнопку 
ООМ/М, затем нажмите 54а“ + ВИЕНТ на 
контроллере 2. 

Кроме того, когда играете на этапе "Э{аг 
Заде”, все повреждения будут восстановле- 
ны, а если играете на этапе "Вазе Э1аде," 
будут доступны все 9 судов. 


Е ЕН 


112 


ИСК ТВАСУ 

ароли уровней. 

2 207-119-060 

3 164-003-201 

4 036-224-136 

`5 007-215-047 

16 Рис 

„бор уровня. 

Дождитесь пока титульный экран пере- 
ет двигаться, затем введите А + 5@ес+ 
мам. 

216 РШС 2: ТВОШВИЕ 1 


Выбор уровня. 

'Нажмите и удерживайте Зеес{ + А + Зап. 
родолжить игру- 

Нажмите А!СНТ после потери своей по- 
едней жизни, чтобы начать игру на по- 
следнем сыгранном уровне. 

ВТУ НАВРУ 

победимость. 

едите пароль СЕУБЕ 

ровень 3. 

Введите пароль В! 

оговорить с людьми на улице. 
‘обы контактировать с людьми на улицах 
Франциско, Гарри должен выставить се- 
дураком. Приблизитесь к человеку, а затем 
ократно подскочите вверх и вниз. 


ООК! РОК! УЦЕМСН! 
ароли уровней. 


2 мк 3 ММС! 4 РНХУ 
5 ети 6 вснк 7 Н$УХ 
8 № 9 ЕММ$ 10 @РбЬ 
О М2$ 

ОМКЕУ КОМС 


Ка и знать ее совсем неплохо. 


ШО - О1СК ТКАСУ 


_Надо сказать, что игры серии Оопкеу Копд 
Только знаменитые, что каждый должен оз- 
омиться в этой игрой. Совсем необязатель- 
усепешно завершить ее. Это, кстати, удает- 
Далеко не всем, особенно, если относиться 
К этой игре снисходительно, но классика есть 


Итак вы играете роль Марио. Если вы не 
слышали, кто это такой, то непонятно где вы 
были последние лет 20. В один прекрасный 
день прекрасная обезъяна, которую звали 
Оопкеу Копд решила похитить подружку Ма- 
рио. Захватив ее, забралась на самый верх 
самого высокого небоскреба. Вообще, устро- 
ила кругом настоящий хаос и кошмар; швыря- 
ется бочками, безобразничает и ведет себя, 
как слон в посудной лавке. А Марио — насто- 
ящий герой, он не боится огромной обезьяны 
и решается забраться на это здание и освобо- 
дить свою девушку, но сделать это довольно 
трудно, поскольку обезьяна, конечно, не си- 
дит и не ждет, когда наш герой доберется до 
нее и устроит всевозможные пакости, 

* Управление. 

Кнопки ТЕЕТ и ВИСНТ на О-рад — движе- 
ние вправо и влево. 

Кнопки УР и ООМ/М на О-рад — позволяет 
взбираться и спускаться по лестницам, 

Кнопка А — прыжок. 

Кнопка В и кнопка Зе!есЁ не используются. 

Кнопка Э{аг{ — пауза. 

Играя за Марио, вам в основном нужно ос- 
воить прыжки, покольку это один из важней- 
ших элементов игры: нужно будет прыгать че- 
рез бочки и огромные ямы. В общем, без это- 
го успешно игру не закончить. Если вам прихо- 
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дилось играть в ‘какие-нибудь “прыжковые” 
платформеры, то вы запросто освоите это ис- 
кусство. Просто нужно нажать кнопку А, и тог- 
да Марио взлетит в воздух, а если вы удержи- 
ваете кнопку ГЕРТ или ВИЕНТ и нажимаете 
кнопку А, то он соответственно полетит в нух- 
ном направлении. Понятно, что на такой ог- 
ромный небоскреб можно забраться только по 
лестницам, и по каждой лестнице, которую 
здесь встретите, вам нужно будет или под- 
няться наверх или спуститься вниз, а для это- 
го достаточно подойти к лестнице, встать у ее 
основания, нажать кнопку ЦР, если хотите 
подняться наверх; или кнопку ВО\УМ, если хо- 
тите спуститься вниз. Конечно, в этом случае 
нужно встать у верхнего конца лестницы. 
* Враги. 
В игре очень много врагов. Они поджида- 
ют вас буквально за каждым поворотом и, 
естественно, мечтают уничтожить вас. Непо- 
нятно, правда, почему они выступают на сто- 
роне Бопкеу Копд. Так или иначе, так сложи- 
лась жизнь, и вы безусловно погибнете, если 
проявите неосмотрительную храбрость. Де- 
ржитесь от врагов подальше, хотя, конечно, 
когда найдете Молот (ваттег), потрясающее 
оружие, то можете колотить им всех против- 
ников безжалостно и беспощадно, и если 
врежете как следует ему, то он тут же и по- 
гибнет, а вы получите целую кучу очков. 
— Ропкеу Копз. 
Огромная человекообразная обезьяна. 
Все время ревет и молотит по своей груди, 
как по барабану. Встречается на каждом 
уровне. В основном, швыряется бочками и 
какими-то подкидными досками типа трамп- 
лина на первом и втором уровнях, а на треть- 
ем уровне он этим уже не занимается, и если 
сцапает вас, то вы безусловно погибнете. 
р — Вагге. 
Маленькие катящиеся предметы, напоми- 
нающие бочки. Появляются лишь на первом 
уровне. Именно их и швыряет в вас бопкеу 
Копд, и если они накатятся на вас, то неприят- 
ностей явно не избежать. Через них можно пе- 


ЮО - ООМКЕУ КОМС 


— 
репрыгивать или уничтожать ударами своего 
молота. Кстати, они могут запросто скатывать- 
ся и по лестнице, так что будьте внимательны, 

— Натег. 

Это горящий шар с глазами. Этих врагов 
встретите на первом и втором уровнях, Унич- 
тожить их, к сожалению, нельзя, поскольку 
это совершенно невозможно; врезать по ним 
вашим молотом, да и перепрыгнуть нельзя 
тоже, так что будьте внимательны, постарай- 
тесь увернуться заранее. 

— 5рипз6оага. 

Это подкидная доска, или что-то в этом 
роде. Увидите на втором уровне. Оопкеу 
Копа швыряется ими прямо в вас, они скачут 
на первый взгляд совершенно случайным об- 
разом, но если присмотреться, то выснится 
общая картина их “поведения”, и тогда вы 
запросто сможете увернуться от них, по- 
скольку уничтожить их нельзя. 

— Негу ЕбВ. 

Оранжеко-желтое вещество, рыбу напо- 
минающее мало. Появляется на третьем 
уровне. Враги серьезные. Можно попытаться 
уничтожить их своим молотом, чтобы зара- 
ботать очки, и таким образом избавиться от 
опасностей, а вот перепрыгнуть их, к сожа- 
лению, нельзя. 

— ОЙ Вагге!. 

Бочки с горючим. Эти бочки с надписью 
“ОИ” появятся на первом уровне. Врагами мы 
их называем только потому, что они способ- 
ны вас запросто уничтожить. Если запрыгни- 
те на них, то тут им и конец. И учтите, что 
первые две бочки, которые врежутся прямо в 
бочку с горючим, автоматически превраща- 
ются в горящие бочки, т.е. Натегз. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень 1. 

На этом уровне 6 этажей, разделенных 
лестницей. Главное, это вскарабкаться на 
самый верх, чтобы добраться до Оопкеу 
Копд. Четыре лестницы сломаны, но есть 
еще 10, вот ими можете и пользоваться. 
опкеу Копа стоит на самом верху и швыря- 
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ову с лестниц или с обрывов. По пути мо- 
те найти два молота, один на третьем, а 
ой на пятом этаже. 

Враги: Катящиеся бочки, 
атегз, бочка с горючим и 
ропЕеу Копв. 

Получите 100 очков, перескочив через 
дую бочку, и 500 очков, если сумеете 
ничтожить бочку ударом молота. Если уло- 
ь в лимит времени, то получите приз 
0 очков минус 100 очков за каждую пере- 
сходованную секунду. 

Первые две бочки, которые скатятся 
врежутся в бочку с горючим (01 Вагте!) 
вратятся в Ратегз, т.е. в горящие боч- 
и будут носиться по первым двум эта- 
„ при этом каким-то образом вкатывать- 
х по лестниуам и скатываться. Непо- 
вообще говоря, видимо физические 


кой с горючим. Если подойдете к ней, 
о нестрашно, а вот если запрыгнете на 
), то безусловно погибнете, 

] Всегда бегите как можно быстрее. Это не 
олько поможет вам увернуться от бочек, но, 
о не менее важно, получите дополнитель- 
ме очки за отличное время, которое пока- 
е на финише. Взбираясь по лестницам, 
‘ельно убедитесь, что на следующем 
нет поблизости бочек, в противном 
е вас подстерегает серьезная опас- 
Не стоит сидеть на лестнице и ждать, 
на голову свалится бочка, поскольку в 
том случае вы практически совершенно 
щиты, 

ногда Оопкеу Копа швырнет бочку та- 
‘образом, что она пролетит через все 
ие и грохнется на землю. Эти бочки 
ь опасны, берегитесь. 

Когда прыгните через бочки, убедитесь, 
Что бежите навстречу к бочке на полной ско- 
рости, нажмите в соответствеующий момент 
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кнопку А, т.е. когда бочка окажется букваль- 
но в нескольких сантиметрах от вас, а вот ес- 
ли такой прыжок совершите с места, а не с 
разбега, то почти наверняка погибнете. 

Старайтесь при каждой возможности оты- 
скать молот. Получите за это не только кое- 
какие очки, но когда приобретете сноровку, 
сможете уничтожать большинство бочек, а 
следовательно заработать огромные очки, 

Вооружившись молотом, встаньте в ка- 
ком-нибудь месте, где вы сможете одновре- 
менно уничтожать бочки, которые катятся 
прямо на вас; а также бочки, которые валят- 
ся с верхнего этажа. 

Если хотите рискнуть, встаньте прямо 
под молотом, повернитесь лицом налево, 
дождитесь, когда бочка приблизится, вот 
тогда хватайте молот и уничтожьте эту бочку. 
Эта техника позволит вам уничтожить значи- 
тельно больше бочек и прочих врагов, ис- 
пользуя один и тот же молот. Вы просто смо- 
жете дольше его использовать. 

Чтобы завершить уровень, взберитесь 
наверх по последней лестнице, прослушайте 
победную мелодию. Оопкеу Копд сцапает ва- 
шу подружку и снова удерет. 

— Уровень 2. 

На первый взгляд уровень чрезвычайно 
сложный, но на самом деле это не так. Если 
будете действовать внимательно и осторож- 
но, то особых проблем не будет. На этом 
уровне есть два небольших лифта с платфор- 
мочками, которые двигаются вверх с постоян- 
ной скоростью. Стартовая позиция находится 
слева, ниже двух небольших платформ и зон- 
тиков (/тьгеНа). Вы можете их сцапать, если 
хотите получить дополнительные очки. Пер- 
вый лифт находится слева, и когда воспользу- 
етесь им, увидите две платформы, которые 
соединяются лестницей, а также Ратегз. Вто- 
рой лифт находится слева от этого места, да- 
лее последует несколько платформ и несколь- 
ко лестниц, идущих наверх. Здесь вас подсте- 
регает еще один Ратег, а также ведерко 
(Виске!), которое можете схватить, получите 
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дополнительные очки. Бопкеу Копд поджида- 
ет вас в самой верхней части уровня и швыря- 
ется подкидными досками. 
Враги: Подкидные доски 
Эртафоат4;, горящие бочки 
Еатегз и РопЁеу Копв. 

Если сумеете добыть зонтик и ведерко, 
то получите по 800 очков за каждую удачу. 
Если уложитесь в лимит времени, получите 
5000 очков, а если нет, то минус 100 очков 
за каждую израсходованную секунду. 

Как вы уже догадались, очень важно на 
этом уровне добыть зонтик (ИтЬгеНа) и ве- 
дерко (Виске!), получите по 800 очков за 
каждую находку. 

Когда будете ожидать первого лифта, убе- 
дитесь, что Ратег находится на нижней плат- 
форме, в противном случае можете погибнуть. 

Если будете находится в лифте слишком 
долго, платформа поднимется на самый 
верх, и вы погибнете. 

На первый взгляд такое впечатление, что 
у нижнего этажа есть все-таки пол, но пры- 
гать вниз, тем более падать, ни в коем слу- 
чае нельзя, смерть неизбежна. 

Когда запрыгиваете, не выскакивайте из 
лифтов, дождитесь, пока лифтовая платфор- 
ма окажется практически на одном уровне с 
вами, может быть чуть-чуть выше, и в этом 
случае выполняйте прыжок. 

"Если хотите сэкономить время, то може- 
те прыгнуть напрямую из второго лифта пря- 
мо на верхнюю платформу, а вовсе не ждать, 
когда она спустится вниз. 

От Натег слева довольно легко увернуть- 
ся. Дождитесь, когда она скатится с плавт- 
формы, на которую вам нужно запрыгнуть, и 
тут же как можно быстрее прыгайте на нее, и 
опасности никакой не будет. 

Подкидные доски всегда падают прибли- 
зительно по одной и той же схеме, и как 
только она минует вас, все в порядке, може- 
те больше о ней не думать. 

Как только взберетесь по лестнице на 
верхнюю платформу, дождитесь, когда оче- 
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редная подкидная доска пролетит МИМО, не. 
торопитесь, затем бегите к последней лест_ 
нице, поднимитесь по ней наверх. Если бу- 
дете действовать достаточно быстро, то ус. 
пеете подняться по лестнице прежде, вы 
появится очередная подкидная доска. 

— Уровень 3. 

И вот финальная схватка с опкеу Копо! 

Бопкеу Копд стоит на верхней из четырех 
платформ, соединенных между собой лест- 
ницей. Вы начинаете на самой нижней плат- 
форме. Расселины между платформами за- 
ложены кирпичами. Кстати, на этом уровне 
есть три призовых предмета, которые необ- 
ходимо отыскать. Это два зонтика и ведерко, 
а кроме того, еще два молота.. Странная ры- 
ба на этом уровне вряд ли доставит вам удо- 
вольствие, но вы на это и не рассчитывали. 
Радует хотя бы то, что Бопкеу Копд ничем не 
швыряется. 

Враги: Регу Еёз® и Бопкеу 
Копа. 

Получите 800 очков за каждый зонтик и 
ведерко, а также по 100 очков за каждый 

“уничтоженный кирпич, заполняющий рассе- 
лину между платформами; и еще 500 очков, 
если удастся уничтожить странную рыбу сво- 
им молотом. 

И как обычно, если уложитись в лимит 
времени, получите 5000 очков, а если не уло- 
житесь, то из этой суммы будет вычтено 100 
очков за каждую перерасходованную секунду. 

На этом уровне нужно выбить все 8 не- 
больших кирпичей, которые заполняют рас- 
селины между платформами, чтобы эти плат- 
формы обрушились. И не забудьте, когда вы 
перебегаете через небольшой кирпич (это на 
самом деле скорее небольшая плита), он ис- 
чезнет, и на этом месте останется большое 
пространство, через которое при необходи- 
мости можно перепрыгнуть. 

Обязательно хватайте оба зонтика и ве- 
дерко. Сколько очков получите вы уже знаете. 

Не пытайтесь перепрыгнуть через стран- 
ную рыбу, это сделать невозможно, и не при- 
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ижайтесь к Оопкеу Копд. Если тронете его, 
‚тут же погибнете. 

Как только схватите молот, и странная 
ыба по неосторожности окажется вблизи, 
ежьте ей своим молотом. Может быть по- 
т и прикончите ее, но сами охоты не ус- 
‘райвайте, это пустая трата времени. Вооб- 
це, старайтесь держаться подальше от этой 
бы. Перепрыгнуть через нее нельзя, а она 
ень любит преследовать вас. Возможно, 
‘пришлись ей по вкусу. Если погибнете, то 
‘да заново начнете этот уровень, все “кир- 
ичи", снова окажутся на своем месте. 
Как только сумеете выбить все кирпичи, 
платформа обрушится, и Оопкеу Копд рухнет 
‘из. Ваша подружка будет, наконец, освобож- 
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° Итак, у этой замечательной игры появи- 
Ось продолжение. Действительно, Марио со- 
вршенно удовлетворен достигнутой победой, 
Н решает взять окончательные реванш у ги- 
ской человекообразной обезьяны, поса- 
ТЬ ее в клетку и держать там в заперти, как 
`зверинце, чтобы она уже никогда не смогла 
Страивать свои безобразия. Конечно, гнев 
'@го понятен. Но если раньше, спасая свою де- 


— 
вушку, действия его были абсолютно справед- 
ливы, то теперь кое-кому может показаться, 
что Марио и сам становится беспредельщи- 
ком. И в тот момент, когда уже казалось, что 
Бопкеу Копа до конца своих дней будет жить в 
клетке, неожиданно появляется его сынок 
Оопкеу Кид г. Когда-то он был совсем не- 
большой обезьяной, совсем не такой крутой, 
как его огромный папаша, но в груди его би- 
лось очень храброе сердце, и он решил спасти 
своего отца от пожизненного заключения. 

А Марио каким-то образом узнал о планах 
Джуниора и захватив клетку с огромным 
Оопкеу Копа, отправился в глубины джунг- 
лей и спрятал клетку в секретном убежище. 
Именно сюда и должен явится Джуниор со 
своей освободительной миссией. 

* Легкий ответ. 

Дождитесь математической задачки и со- 
бранные числа будут мигать. 

* Управление. 

Кнопки ГЕРТ и ВИНТ на О-рад — движе- 
ние персонажа. 

Кнопки УР и ОО\МИМ на О-рад — караб- 
каться вверх и спускаться, соответственно, 
вниз по лианам. 

Кнопка А — прыжки, 

Кнопка В и кнопка Зейес+ не функционируют, 

Кнопка З{аг{ — пауза. 

Движения Попкеу Копд уг. мало чем отли- 
чаются от дижений Марио. Правда, есть не- 
которые исключения. Джуниор, естаственно, 
в основном прыгает. Но, кстати, высоко под- 
прыгнуть не может, и это явный недостаток. 
Кстати, вы можете использовать кнопки 
ГЕЕТ и ВИНТ, направлять свои прыжки в 
нужное место и таким образом успешно пе- 
репрыгивать через врагов, разнообразеные 
ямы и препятствия. 

Не стоит прыгать с выских утесов, по- 
скольку вряд ли вам удастся в этом случае 
выжить. Мало того, не следует прыгать и с 
платформ, находящихся на достаточной вы- 
соте от точки приземления, это также опасно. 

Совершенно новое явление в игре — лиа- 
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ны. Естественно, Джуниор обожает и умеет 
карабкаться по лианам, Ведь это же настоя- 
щая обезьяна и, собственно, половину игры 
только этим и занимается, Карабкаться по 
лианам очень легко. Надо прыгнуть на лиану, 
ухватиться за нее, а затем используя кнопки 
УР или ООММ, соответственно, вскараб- 
каться наверх и спуститься вниз. 

Обратите внимание, что Джуниор очень 
медленно карабкается по одиночной лиане, 
Странно для обезьяны. Для того, чтобы взби- 
раться наверх, необходимо ухватиться за две 
лианы сразу, что тоже довольно просто. Вна- 
чале узватитесь за одну диану, а затем на- 
жмите кнопку ГЕРТ или АИСНТ, чтобы ухва- 
титься за вторую, и когда держите в руках 
сразу две лианы, то и взбираетесь наверх 
намного легче и с большей скоростью. 

Обратите внимание, что спускаться вниз 
по одной лиане значительно быстрее, чем 
подниматься наверх. Кстати, вы сразу же за- 
метите, что Джуниор спускается вниз по двум 
лианам куда медленее, чем по одной. Так что 
когда поднимаетесь наверх, используете, ес- 
ли возможно, две лианы, а когда спускаетесь 
вниз, то используйте только одну. 

Кроме того, естественно, в джунглях 
встретите очень много фруктов. Человекооб- 
разные обезьяны обожают фрукты и лопают 
их, как только обнаружат, а вот Джуниор по- 
чему-то нет, и если вы увидите какой-нибудь 
фрукт, растущий на лиане, дотроньтесь до 
него, он свалится вниз и убьет любого врага, 
на которого упадет. Кроме того, получите до- 
полнительные очки просто за то, что дотро- 
нетесь до такого фрукта. 

И наконец, на уровнях полно всяких вра- 
гов. Это и птицы и какие-то искры. Многие 
из них чрезвычайно опасны, можно погиб- 
нуть, так что будьте осторожны. Но прежде 
всего надо, конечно, знать, кто из них какую 
угрозу представляет. 

* Враги. 
— Кеа Свотрег. 

На самом деле, это просто красная пасть 
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с острыми зубами и глазами. Появляется на 
первом и четвертом уровнях. Будет караб- 
каться вверх или вниз по лианам, преследо- 
вать на платформах, в общем, не отстанет. 
А если появится. возможность, врежьте 
ему каким-нибудь фруктом. Вот тут-то он 
сразу и отстанет раз и навсегда, 
— Ве Спотрег. 
Практически не отличается от своего 
красного сородича, но только синего цвета. 
Появляются на первом уровне. Они более 
противные, чем красные. Ползают по лиа- 
нам, но мозгами, к счастью, не отличаются. 
— Вма. 
Это синяя птица. Увидите ее на втором 
уровне. Марио как бы сам их выпускает на 
волю, И они пикируют вниз, а затем развора- 
чиваются и летят через экран по прямой. 
Увернуться от них очень легко, но нужно быть 
просто наготове. Это вам не те сумасшедшие 
птицы из известного филима Хичкока. 
— Езз. 
Ну, в общем, небольщая такая штучка, на- 
поминающая яйцо. Увидите на втором уровне. 
Когда птицы подлетают к определенной точ- 
ке, они сбрасывают яйцо. Они падают вниз и, 
конечно же, прикончат вас, если подставите 
свою голову, но ротозеем быть не нужно. 
— Огапуе $рагк. 
На самом деле, это ярко-оранжевый элек- 
ктрический шар, что-то вроде шаровой мол- 
нии. Ярко вспыхивает, разбрасывает элект- 
рические искры, Повстречаете на третьем 
уровне, они крутятся вокруг платформ при- 
близительно по одной и той же траетории. 
Однако, если присмотритесь, то увёрнетсь 
запросто и заодно можете получить 100 оч- 
ков, если успешно перепрыгните через них. 
— Вше 5рагк. 
Практически такие же шаровые молнии, 
только синего цвета. Обнаружите их на треть- 
ем уровне. Они двигаются по направлению к 
нижней части экрана, траектории практиче- 
ски легко узнаваемые, а если перепрыгните, 
то легко заработаете изрядные очки, 


118 


— Сгом. 
Как обычно, ворона, это большая черная 
птица со здоровенным клювом. Повстречае- 
е на четвертом уровне. Их, вообще говоря, 
ишком много, и вороны ужасно противные. 
Они будут летать по экрану и как будто на- 
чно всегда оказываться на вашем пути. 
°  * Список фруктов. 

) Общие замечания. 
: "Каждый фрукт свалится на землю, когда 
отронетесь до него, и на самом деле 
‚шне они мало. чем отличаются, несмотря 
, что должны быть совсем разными. По- 
луй, самый часто встречающиеся фрукты, 
о бананы. Узнать их довольно легко и явно 
и Частенько бывают на вашем столе. 
Арр/е (яблоко). 
такой большой, красивый фрукт. Правда 
ятно, растут ли вообще яблоки в джунг- 
Но это ведь не совсем обычные джунгли. 
| Ртеарр!е Випсв. 

На самом деле, вы находите не слишком 
о анансов. Всего-навсего два. 
озможно даже и не ананасы, а манго. 
во графики не вполне позволяет точно 
лить. Но поскольку манго не очень 
страненный фрукт, и вряд ли вы его 
енько видите на своем столе, то мы и бу- 
называть эти фрукты ананасами. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


— Уровень 1. 
Многочисленные лианы и платформы нахо- 
я по пути к цели (т.е. на самый верх). Шесть 
‚свисают с верхней платформы и еще две, 
рые вам пригодятся, когда будете забирать- 
ерх. Кстати, есть еще одна лиана, соеди- 
ая две платформы в левой части экрана. На 
м уровне трудности два красных чомпера 
я на уровне с самого начала, и придется 
ьнейшем пристрелить синих чомперов, ис- 
›зуя волшебную палочку, а в варианте игры В 
будет всего три красных чомпера. 

Итак, враги: красные и синие чомперы. 
Получите 400 очков за то, что сорвете 
и 800 очков за то, что ликвидируете 
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врага сбитым фруктом. 

Уложитесь в лимит времени — получите 
5000 очков, ну а если не получится, то из 
этой суммы будет вычтено 5 очков за каждую 
просроченную секунду. 

Фрукты: 2 раза по 2 ананаса (Рпеарре 
Випсйез), одно яблоко и одна связка бананов. 

Синие чомперы, которых выпустит Марио, 
просто ринутся к вам навстречу, затем спу- 
стятся по лианам, свалятся на нижнюю часть 
экрана и исчезнут, а вот красные чомперы ку- 
да хитрее, они будут передвигаться в любом 
направлении и никогда не вывалятся с экрана. 

На старте уровня подпрыгните вверх, 
уцепитесь за лиану, тут же зецепитесь за 
вторую и поднимайтесь наверх. Осерегай- 
тесь синих чомперов, они будут спускаться 
по вашей лиане и могут погубить, если не 
проявите нужной осторожности: 

Обратите внимание, что спускаться, де- 
ржась за две лианы одновременно, значительно 
опаснее, поскольку естественно, вероятность 
того, что по одной из этих лиан будет проби- 
раться враг, значительно больше. Легко зара- 
ботаете 800 очков, если дождетесь, когда синий 
чомпер воспользуется правой лианой, а затем 
обрушите на него фрукт. Кстати, если дожде- 
тесь, когда красный чомпер спустится на ниж- 
нюю платформу, а затем перескочите на верх- 
нюю платформу и оттуда на соседнюю лиану, то 
легко избежите с ним встречи. 

Уцепившись за эту лиану, скользите на 
нижнюю платформу и окажетесь в полной 
безопасности. Прыжки между платформами 
очень простые, нужно быть только очень вни- 
мательным, чтобы не соскочить при разбеге. 

Можно заработать довольно легко 400 оч- 
ков, если сбивать бананы. При этом, когда 
точно рассчитаете время, можете сбить си- 
него чомпера с лианы и таким образом мо- 
жете заработать еще больше очков. 

Взбираясь по самым дальним слева лиа- 
нам, будьте осторожны, чомперы всегда по- 
пытаются атаковать вас на этих лианах. 

Убедитесь, что на верхних платформах 
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о 
нет ни красных, ни синих чомперов, когда 
соборетесь запрыгнуть на нее. В противном 
случае, можете получить серьезные неприят- 
ности. А когда окажетесь на этой платформе, 
бегите как можно быстрее, перебегите на 
последнюю лиану, вскарабкайтесь наверх и 
успешно завершите уровень. 
— Уровень 2. 

Стартуйте в нижней части экрана, где на- 
ходятся три платформы, подкидная. доска и 
еще одна движущаяся платформа, которая 
позволяет вам перемещаться между ними. В 
центре находится “машина”, которая переме- 
щает два шеста влево и вправо вдоль верев- 
ки, Кроме того, ниже веревки находится вто- 
рая движущаяся платформа. После того, как 
переберетесь по веревкам, используя эту ма- 
шину. Вам нужно будет взобраться по не- 
скольким лианам, чтобы оказаться наверху. 
При этом Марио выпустит стаи птиц, которые 
полетят по экрану в самых разных направле- 
ниях, но, правда, по прямой. Они будут сбра- 
сывать яйца, спикировав в определенные ме- 
стах, так что надо быть осторожным. 

Враги: птицы и яйца, которые они сбра- 
сывают, 

Получите 400 очков за каждый сбитый 
фрукт и 800 очков за каждого врага, уничто- 
женного таким фруктом. Ну, а что касается 
лимита времени, то, как обычно, 5000 очков, 
а если не уложитесь, то минус 100 очков за 
каждую перерасходованную секунду. 

Фрукты: один банан, одна пара ананасов 
и одно яблоко. 

Подкидную доску поначалу использовать 
довольно сложно, но через некоторое время, 
потренировавшись, вы безусловно приспособи- 
тесь, но учтите, что не следует горячиться, а то 
прыгнете слишком далеко, промахнетесь мимо 
подкидной доски и получится мало того, что 
смешно, но еще и плоховато. Поэтому поста- 
райтесь четко рассчитать свой прыжок, чтобы 
приземлиться точно на подкидную доску. 

На первую движущуюся платформу легко как 
запрыгнуть, так и спрыгнуть с нее. Постарайтесь, 
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просто не промахнуться, вот и вся проблема. 

Когда окажетесь на верхней платформе, 
дождитесь, когда перекладина приблизится 
к вам, но при этом поглядывайте по сторо- 
нам, чтобы птицы не обстреляли вас своими 
яйцами. 

За первый движущийся шест ухватиться до- 
вольно трудно, поскольку нужно подпрыгнуть 
точно в определенный момент. Но при некото- 
ром опыте и этот вопрос решите. 

Как только ухватитесь за первый шест, не 
отпускайте руки и, в конце концов, окажетесь 
как раз над движущейся платформой, а вот тут 
просто спрыгните вниз, и вы на месте. На этой 
движущейся платформе вы должны действовать 
очень точно. Необходимо запрыгнуть и ухва- 
титься за второй движущийся шест, и когда вце- 
петесь в него, дождитесь, когда приблизитесь к 
лиане, затем сдвиньтесь чуть влево, ухватитесь 
за лиану, но при этом выпустите шест. 

Как только подниметесь в верхнюю часть, 
уровня, остерегайтесь птиц. Они могут ле- 
тать в совершенно разных направлениях, по- 
старайтесь не оказаться у них на пути. 

И не стоит пытаться сбить птиц фруктом. 
Очков, конечно, за это получите много, но шан- 
сы на удачу невелики. Лучше сбивайте фрукты 
и зарабатывайте очки легко и непринужденно. 
Когда наконец заберетесь на верхнюю плат- 
форму, приготовьтесь перескочить через одну 
из птиц Марио, а затем прыгайте на лиану и 
доберетесь до финальной части уровня. 

— Уровень 3. 

На этом уровне четыре большие платфор- 
мы, а также две лианы, которые соединяют их. 
Четыре оранжевых шаровых молнии (Огапде 
Зрак$) крутятся вокруг платформ, по одной у 
каждой. Марие, кроме того, выпустит еще и 
синие шаровые молнии, которые будут спу- 
скаться вниз от каждой платформы, пока не 
окажутся в нижней части экрана и не исчезнут. 

Таким образом, враги: оранжевые и си- 
ние молнии. 

Получите 400 очков, как обычно, если 
собьете фрукт; а 800 очков за то, что порази- 
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‚врага этим падающим фруктом. 1200 оч- 
в получите за уничтожение второго врага 
ающим фруктом, если сумеете подряд 
совести две успешных атаки. А за третьего 
учите уже 1600 и т.д. по 400 лишних оч- 
в за каждую очередную последовательную 
обеду. Ну и, как обычно, 100 очков за то, 
то перепрыгнете через шаровые молнии. 
'Уложитесь в лимит времени 5000 очков, а 
е уложитесь, за каждую секунду минус 100. 
‚Фрукты: яблоки. 
На этом уровне, пожалуй, легче, чем на 
оедыдущих, правда лишь теоретически. 
ожде, чем зайдете на платформу, убеди- 
что оранжевая шаровая молния нахо- 
ится впереди вас, а не сзади. В этом случае 
практически гарантия, что не получите 
нее повреждений. На самом деле, очень 
дно сбить оранжевую шаровую молнию 
ым фруктом. Лучше выждать момент и 
‘даться, когда они будут проплывать под 
й платформой. А синие шаровые мол- 
“тупые”, прут прямо на вас, так что сбить 
ачительно легче. Кроме того, вы може- 
росто через них перепрыгнуть и зара- 
ь 100 очков. Немного, но зато значи- 
но безопаснее. 
Чтобы достать первый и третий фрукты, при- 
гся как следует подпрыгнуть, а вот второй мож- 
ьи без прыжка. 
` Остерегайтесь шаровой молнии наверху, 
‘движется значительно быстрее, чем все 
‘ие, и кроме того, на этом уровне можно 
льзовать один и тот же фрукт, чтобы 
идировать нескольких врагов. Если рас- 
'аете время точно, то сможете зарабо- 
‚ сразу приличные очки. 
— Уровень 4. 
На этом уровне в вашем распоряжении во- 
Вмь лиан или цепей, располагающихся ниже 
ей платформы. Оопкеу Копд находится в 
е, ичтобы освободить его, вам нужно вста- 
Ь шесть ключей в соответствующие замки. 
дый ключ находится на цепи. Вам нужно 
ять ключ наверх, чтобы вставить его в за- 
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мок. Под ногами будут путаться два красных 
чомпера, а Марио непрерывно запускает ворон, 
которые будут атаковать вас чуть ли ни по всему 
экрану. К сожалению, Марио, который раньше 
был благородным мстителем, теперь превра- 
тился в тюремщика и всячески мешает вам ос- 
вободить своего отца, а это очень нехорошо. 

Враги: красные чомперы и вороны. 

Как обычно, пулучите 400 очков за сби- 
тый фрукт, а 800 очков, если этим фруктом 
сумеете ликвидировать врага. 1200 за следу- 
ющего врага и т.д. 

А что касается лимита времени, то все 
как обычно: 5000 очков в случае успеха, а в 
противном случае минус 100 очков за каж- 
дую перерасходованную секунду. 

Фрукты: два яблока. 

Ваш главный противник на этом уровне: 
отвратительные вороны. Пикируют прямо на 
вас, и их такое количество, что только успе- 
вай поворачиваться, а потому самое важное 
на этом уровне двигаться как можно быст- 
рее. При этом вы не только заработаете 
больше очков, но учтите, что если провалан- 
даетесь на уровне слишком долго, почти на- 
верняка станете добычей ворон. 

Когда карабкаетесь по цепям слева, обя- 
зательно используйте сразу две и тогда смо- 
жете подняться наверх значительно быстрее. 

Учтите, что цепи справа охраняются крас- 
ными чомперами, так что использовать сразу 
две цепи может быть очень опасно. Старай- 
тесь по ситуации использовать то одну, а то 
и две цепи, тогда возможно сумеете -избе- 
жать встречи с этими врагами, а поднимать- 
ся наверх будете все-таки быстрее. 

На этом уровне вы можете поразить сра- 
зу двух врагов одним и тем же фруктом. Про- 
сто дождитесь, когда чомпер окажется точно 
под фруктом, а ворона подлетит как раз к 
этому месту, сбейте фрукт и сразу получите 
2400 очков. Огромный успех! А кроме того, 
мы можем пожелать вам удачи, поскольку 
ваша благородная цель — спасти своего от- 
ца, и мы на вашей стороне! 
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Два специалиста по рукоприкладству, 
спасают сильно эмансипированную девицу, 
проникшую в банду ВасК Звадом ММагтоге. 
Как Вы думаете, что стало с членами банды 
после этого спасения? 

* Секреты. 

* Наберите 1000 опытных очков (ехрег- 
епсе рой), следите за счетчиком в нижнем 
левом углу экрана и получите в награду одно 
дополнительное сердце, а также новый бое- 
вой прием (в следующем порядке): 

Оррегси 

Уутр Кск 

Най ри! 

Ри аНаск 

Е Бом рипсв 

Зри Кск 

** На втором уровне, когда будете сра- 
жаться с боссом по имени СН/п, быстренько 
спуститесь вниз по лестнице, как только 
босс появится на арене. Продолжайте спу- 
скаться вниз, пока не услышите музыку, ха- 
‚рактерную для окончания уровня. 

* Чтобы заработать побольше опытных 
очков, начните игру как обычно, и когда до- 
беретесь до второй миссии, добудьте бейс- 
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больную биту, выбив ее У,противника, сто- 
ящего на ограде. Затем спрыгните с ограды. 
Два бандита последуют за вами, и когда 
“верхний” бандит подойдет к самому краю 
красных труб в верхней части экрана, взбе- 
гите на ограду и мчитесь по ней до конца, 
Тут же развернитесь, спрыгните с ограды и 
бегите к концу труб. Хотя при этом вы не 
увидите своих соперников, немедленно на- 
чинайте размахивать своей битой, как только 
достигнете конца труб. Заработаете изряд- 
ное количество опытных очков и быстрее бу- 
дете осваивать боевые приемы. 

* В финальной стадии первой миссии 
после того, как прикончите врага с бочкой, 
подойдете к двери и увидите двух девочек, 
прыгающих через веревочку. Продолжайте 
двигаться направо, пока не окажетесь возле 
стены, у которой две вертикальных перекла- 
дины. Нажмите кнопку УР и поднимитесь по 
стенке. Если, кстати, нажмете кнопку А, В 
ИЛИ А + В, то получите повреждения и сва- 
литесь со стены, а если будете подниматься 
наверх, даже достигнув верхней части экра- 
на, то “уйдете” с экрана, а затем, совершив 
как бы полный круг, появитесь снова на эк- 
ране, но уже в самом низу. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Миссия 1. 

Ваши враги все время ‘атакуют с одной и 
той же позиции, и число их все время одина- 
ковое. В начале миссии лучше всего врезать 
им как следует ударом ноги. Кстати, можно и 
кулаком, но тогда у них будет время прове- 
сти контратаку между вашими действиями. 
Итак, продолжайте молотить ногами на всем 
уровне, пока не увидите довольно странно 
выглядящих врагов. Вы сразу их узнаете, по- 
скольку один из них поднял бочку над голо- 
вой и совершенно понятно для чего. Так что 
немедленно бегите в верхнюю или нижнюю 
часть экрана, чтобы увернуться от этой боч- 
ки, а затем подбегите к ней хватайте и 
швырните ее обратно. Разделавшись с этой 
шайкой, продолжайте молотить ногами всех 


ретившихся врагов, пока не увидите 
рь, которая будет открыта после того, как 
“плохиши” ликвидированы. Войдите в 
нажав конопку УР, и окажетесь в стран- 
комнате с конвейерной лентой. Вообще 
ря, задесь довольно опасно. Постарай- 
есь запрыгнуть на конвейерную ленту и но- 
й сбивать врагов, которые в результате от- 
етят в сторону и грохнутся в яму. После то- 
как расправитесь с двумя парнями, в 
ате появится Або@бо, Не иначе, как он 
рается сделать вам пластическую опе- 
ю на лице. Врежьте ему как следует, 
он грохнулся на конвейерную ленту, а 
сли сумеете, то нанесите удар ногой в пах. 
н будет очень удивлен, но, тем не менее, 
‹нется наземь. 
— Миссия 2. 
Вам предстоит освоить’ замечательный 
ем. Он называется апперкот. Конечно, 
ы ногой чрезвычайно эффективны, но 
‘да апперкот будет чрезвычайно полезен. 
ечно, вы вправе поступать, как вам за- 
‘орассудится: Так или иначе, продвигай- 
ь вперед по этому уровню, стараясь де- 
ться поближе к центру экрана, и если 
итесь к правой его части, то замеча- 
ельные ребята, которых называют \МШатз, 
нут в вас динамитную шашку, а может 
ъ, нож или бейсбольную биту. Во всяком 
чае опасности не избежать, тем более, 
любой из этих видов оружия наносит 
ъезные повреждения, так что уворачивай- 
ь любой ценой, Вообще говоря, когда МИ! 
вырнет в вас динамит, у вас есть три воз- 
Жности: просто не обращать внимания на 
ывчатку, а врезать ему ногой по заднице, 
это вы делаете обычно. Можете, кстати, 
егать по арене, и тогда он почти наверня- 
наступит на свой собственный динамит с 
полне понятными последствиями, Вы може- 
‘схватить шашку и швырнуть ее обартно. В 
Том случае, если чуть промедлите, то и са- 
можете получить повреждения. Поступив 
или иным способом, вскарабкайтесь на 
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ограду, отберите бейсбольную биту у следу- 
ющего Вильямса, теперь смело молотите ею 
все встречных врагов, спрыгнните с ограды, 
когда доберетесь до конца. Ни в коем случае 
нельзя спускаться вниз, обязательно нужно 
спрыгнуть. В этом весь фокус, и когда 
спрыгнете с ограды, увидите несколько крас- 
ных перекладин в верхней части экрана. 
Поднимитесь наверх, подойдите как можно 
ближе к ним, и ваши ноги окажутся на одном 
уровне с нижней перекладиной. Когда два 
Вилли набросятся на вас, дождитесь, когда 
один из них окажется рядом с вами (по су- 
ществу, он будет преследовать вас), и беги- 
те налево. Вскарабкайтесь на ограду, и он 
будет временно парализован. Запомните это 
место, бегите налево, где впервые вскараб- 
кались на’ ограду, и спрыгните вниз. Затем 
перебегите налево как можно дальше и начи- 
найте возвращаться ‘обтратно направо. Вска- 
рабкайтесь на ограду, спрыгните вниз в том 
месте, где. был парализован Вилли, и его не 
увидите. Тем не менее, начните молотить по 
тому месту, где он находился, и сразу же 
увидите, что ваш баланс резко пойдет вверх. 
Колотите до тех пор, пока не заработаете 
семь сердец, и дело сделано. Учтите, что для 
того, чтобы этот трик сработал, третий Вил- 
ли должен быть жив, но за пределами экра- 
на. Кроме того, он также не сработает, если 
вы убьете одного из двух Вилли. 

Итак, продолжаем вторую миссию. Если 
хотите, воспользуйтесь этим триком, а если 
не хотите, то просто прикончите этих Вилли, 
и самое главное — остерегайтесь динамит- 
ной шахты, Если вы не воспользовались три- 
ком, пройдите вправо и будете вознагражде- 
ны новой атакой, ударом ногой в прыжке 
итр К ск. Ну а если вы воспользовались 
триком, то эта атака у вас есть, а, кроме то- 
го, еще пять других замечательных способ- 
ностей. Продолжайте сражаться с врагами, 
пока не подойдете к лестнице, ведущей на- 
верх. Поднимайтесь по ней, разделайтесь с 
несколькими Линдас (Ипдаз) по пути, и ког- 
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да окажетесь на крыше, появится Спа, Во- 
обще говоря, есть несколько способов раз- 
делаться с ним, но рассмотрим только два. 
Можно провести сразу несколько прыжковых 
атак ногой или апперкот, а можно поступить 
куда хитрее. Первым делом спуститесь вниз 
по лестнице и автоматически окажетесь на 
следующем уровне. Вот и все! 
— Миссия 3. 

Все очень красиво. Такой пасторальный 
лесок, мирный. Но будьте осторожны, по- 
скольку первый же враг держит в руке нож и 
может метнуть его в вас. А в этой миссии на- 
до быть чрезвычайно осторожным, поскольку 
нельзя, чтобы вас успешно атаковали мечом, 
динамитом или дубинкой. Любая из этих ус- 
пешных атак ‘приведет к тому, что уровень 
будет проигран, так что будьте осторожны и 
держитесь подальше от передней части эк- 
рана и ни в коем случае не атакуйте врага, 
пока он не метнет нож. Не забудьте, вам 
нельзя получать повреждения от ножа, ду- 
бинки или динамита. Это можно повторять 
несколько раз, но главное, чтобы вы это за- 
помнили. Внимательно следите за врагами. 
Вскоре вы получите новую возможность “Тне 
Нах Ри! Кск". Совершенно замечательная 
атака, которая позволяет вам швырнуть про- 
тивника, ухватив его за косы. Чуть дальше вы 
видите мост и еще одного Вилли, размахива- 
ющего дубинкой. Выбейте оружие из его ру- 
ки, а затем отмолотите ударами ног. Однако, 
мост почему-то сломан на середине. Пере- 
прыгните ({итр КСК) через провал и продви- 
гайтесь дальше вверх или вниз на другую 
‘сторону. Обязательно увернитесь от ножа 
еще одного Вилли. Ни в коем случае нельзя 
пропустить эту атаку. Отмолотите его как 
следует, а дальше особых проблем не будет. 
Конечно, придется сразиться еще с несколь- 
кими Спа, но это совсем просто. Увора- 
чивайтесь от вражеских атак, будьте очень 
внимательны и осторожны. На следующей 
части уровня довольно спокойно. Однако, 
спокойствие относительное, поскольку два 
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АБодбо$ проломятся сквозь скальную стенку 
на заднем плане и постарются превратить 
вашу физиономию в кроваввое месиво, если 
только предоставите такую возможность, Ис- 
пользуйте атаку Уитр КСК, и серьезных по- 
вреждений не получите. Только ни в коем 
случае нельзя оказаться между ними, ста- 
райтесь все время занимать позицию в цен- 
тре экрана, чтобы оба потивника находились 
с одной стороны. В этот момент вы приобре- 
тете, наконец, и пятую способность. После 
того, как оба противника Або@Бо$ побежде- 
ны, пройдите в одну из пещер, из которой 
они выскочили; пройдите вперед, постарай- 
тесь, чтобы на вас не обрушился скалактит. 
Каждый шаг надо рассчитывать очень точно и 
аккуратно, а затем увидите несколько движу- 
щихся платформ. Когда первая их этих плат- | 
форм окажется над вами, прыгайте прямо 
вверх (именно вверх, а не вперед) и окаже- 
тесь прямо на ней. Дождитесь, когда верхняя 
платформа окажется прямо над вами, и сно- 
ва прыгните. Когда платформа переместится 
до конца направо, спрыгните в нее и призем- 
литесь на твердой земле. Пройдите направо, 
несколько Спа! выскочат из в двери, рас- 
правьтесь с ними, пройдите в эту дверь, а 
дальше вам предстоит уворачиваться от кам- 
ней, прыгать с утесов, сражаться с врагами, 
но на самом деле, все это совсем несложно. 
А когда встретите зеленых АБо4боз, рас- 
правьтесь с ними традиционными методами. 
— Миссия 4. 

В этой миссии нужно помнить, по край- 
ней мере, два правила. Во-первых, когда бу- 
дете сражаться с Вилли на лестнице, не уби- 
вайте его, иначе тут же появится его при- 
ятель. И второе, когда встретите АБодБо в 
конце, не следует сражаться с ним, немед- 
ленно развернитесь и удирайте. Вскарабкай- 
есь на стену слева, и все будет впорядке. 
Когда подойдете к участку, где блоки вы- 
скальзывают из стены, учтите, это опасно, 
они могут сбить вас вниз. Не торопитесь, вы 
можете миновать этот опасный участок, до- 
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шись, когда ближайший к вам блок вы- 
ьзнет из стены дважды. Сразу же после 
го бегите направо, и другие блоки не на- 
вам никакого вреда. 
‘огда будете сражаться с Спиав, ис- 
ьзуйте вновь приобретенную атаку 9гор 
‚ чтобы разделаться с ними. Обратите 
мание на нож. Как только Спимаг мигнет 
твертый раз, хватайте этот нох, он тут же 
ратится в дубинку. Этой дубинкой как раз 
справитесь с ними, но прежде чем убить 
следнюю, сделайте так, чтобы она вас обе- 
ила. Прикончите ее ударом ноги, а ког- 
на мигнет четвертый раз, хватайте свою 
нку, и она тут же превратится в секрет- 


м Мазег, который, на самом деле, ока- 
ется двойником Билли, зовут его Джим. 
ко по-настоящему могучий и талантливый 
‚ каким надеемся стали вы, сможет побе- 
его. В случае успеха игра закончена. 


— Итак, волны насилия прокатились по го- 
роду Нью Йорк сразу после завершения 
рной войны, Несмотря на то, что преступ- 
синдикаты все больше и больше набира- 
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ли силу, двое молодых людей оказались до- 
статочно храбрыми, чтобы бросить им вы- 
зов. Именна их Билли и Джимми. Люди назы- 
вают их двойными драконами (боцЫе 
Огадоп), и у наших героев есть ужасный 
враг. Схватка с ним была целью, задачей и, 
можно сказать, судьбой драконов. В один 
прекрасный день Воины Тени (Эпадом 
М/аптогз) атаковали город и убили подружку 
Билли, которую звали Мариан. Теперь у дра- 
конов одна единственная цель — отомстить 
за смерть девушки. 

Если вы помните, в первой игре ОоиБе 
Огадоп, мерзавцы Эпадо\ \Магпогз просто 
сцапали Мариан и похитили ее. Однако, Бил- 
ли удалось спасти ее. На этот раз они пошли 
еще дальше, они убили ее, и как молжно уви- 
деть в видеосцене, Мариан такая симпатич- 
ная. Возможно, даже вы огорчитесь оттого, 
что такая красивая девушка погибла страш- 
ной смертью. А уж про Билли Ли и говорить 
не приходится. Он просто в бешенстве, и ни- 
какие препятствия не могут помешать ему 
достойно отомстить Воинам Тени. 

Эти распоясавшиеся вконец мерзавцы 
должны быть наказаны, так что Билли со сво- 
им братом полны намерений проучить этих 
негодяев, уничтожить их и тем самым наве- 
сти порядок на улицах Нью Йорка. Именно 
здесь вы будете встречать различных банди- 
тов, вооруженных нунчаками; сражаться в 
темных и опасных аллеях, подводных тонне- 
лях. Но ничто не может остановить братьев, 
поскольку они блестяще владеют непобеди- 
мым боевым искусством двойного дракона. 

А история начиналась, пожалуй, не менее 
страшно. Ядерная катастрофа разразилась 
над Нью Йорком, город захватили безжало- 
стные преступники, банда черных воинов Те- 
ней (ВЙаск Звадом \М/агто$), и никто не может 
встать у них на пути. Кругом бандиты, жули- 
ки, мерзавцы и торговцы наркотиками. На 
улицу нормальному человеку практически 
выйти невозможно. Так что перед нашими 
героями стоит очень нелегкая задача. Им 
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придется сражаться с нинзя, каратистами, 
‘ужасными боссами, отвратительными гиган- 
тами, роботами и прочей нечистью, 

Однако прежде всего они должны отпра- 
виться во всемирно знаменитый центр по 
изучению боевого искусства двйного драко- 
на боцЫе Огадоп Ооо. Здесь студенты не- 
прерывно тренируются, изучая боевые ис- 
кусства,. набирают силу, изучают мощные 
боевые приемы, оттачивают свое искусство. 
Однако, противник также не дремлет. Банди- 
ты, судя по всему, тренируются не менее 
тщательно, И теперь после смерти Мариан, 
вы должны выгнать бандитов из города, а 
еще лучше убить. Дело это совсем нелегкое, 
так что придется использовать все боевые 
приемы, которые вы изучили: удары кулака- 
ми (рипсН), ногами (КИскз), локтем, атаки в 
прыжке, броски с захватом волос и даже спу- 
циальные приемы, такие, как Зриптд 
Сусопе или Нуррег Уррегсш, и чем активнее 
будете сражаться с врагами, тем больше бу- 
дете набираться опыта, овладевать новыми 
приемами и становиться сильнее и сильнее. 

Пробравшись вглубь территории, где 
властвуют бандиты, вам предстоит еще бо- 
лее сложная задача, поскольку придется 
действовать на вражеской территории, а 
иногда проникать в такие потайные местеч- 
ки, что туда даже бандиты не смеют заявить- 
ся, а потому враги, которых здесь встретите, 
настоящие бестии. И только воины двойного 
дракона имеют шанс выжить в этом кошма- 
ре. Вот так и начинается, ваше приключение, 

По ходу игры вы будете расхаживать по раз- 
личным помещениям, карабкаться по лестени- 
цам, проходить через двери. 

* Секреты и советы: 

** Чтобы получить дополнительные жиз- 
ни, выберите режим В для двух игроков и на- 
чните игру. Атакуйте второго игрока, побеж- 
дайте его и сможете заработать до семи до- 
полнительных жизней, 

** Чтобы иметь возможность выбрать оп- 
ределенные уровни, быстренько введите 
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один из следующих кодов на титульном экра- 
не, и тогда сразу сможете начать игру в со- 
ответствующем разделе игры. 

Чтобы попасть на уровни с 1 по 3, нажми- 
те кнопки УР, БОММ, В!СНТ ТЕРТ, А, В. 

Чтобы попасть на уровни с 4 по 6, нажмите 
кнопки ЦР, БОМИ№ ЕЕТ, ВИСНТ, В, А, А. 

Чтобы попасть на уровни с 7 по 9, нажми- 
те кнопки А, А, В, В, ООММ, УР, Снт, 
ГЕРТ на втором контроллере, 

** Чтобы получить дополнительное про- 
должение, быстренько введите один из ни- 
жеследующих кодов на экране дате омег 
зсгееп после того, как завершите указанный 
уровень. Появится опция Соп{лие / Зап. На- 
жмите кнопку З4аг4 на 1-м контроллере, что- 
бы продолжить игру с конца последнего сыг- 
ранного вами уровня, 

На уровнях 1-3 следует нажать кнопки 
УР, ВИЕНТ ООМ/М, ГЕРТ, А, В. 

На уровнях 4-6 нажмите кнопки УР, 
РО\М/М, ГЕРТ, ВИСНТ, В, А, А. 

На уровнях 7-9 нажмите кнопки А, А, В, 
В, БОММ, ИР, ВИ6НТ, ЦЕЕТ на втором 
контроллере, 

* Чтобы победить босса на первом 
уровне, просто сбейте его с самого края зда- 
ния. Это самый легкий способ уничтожить 
вообще любого врага. Если сражаетесь с 
противником возле воды, шипов или какой- 
нибудь ямы, постарайтесь врезать ему как 
следует, он свалится и тут же погибнет. 

** Когда начнете игру на втором уровне, 
вскарабкайтесь на ограду, а затем пройдите 
дальше, спуститесь вниз или “свалитесь” с 
правой стороны, но не прыгайте. Затем по- 
дойдите к самом краю, дождитесь, когда два 
бандита МИШатз появятся, снова взберитесь 
на ограду, пройдите как можно дальше нале- 
во, а когда вернетесь обратно, то увидите, 
что бандитов и след простыл, Однако, когда 
будете прдвигаться по верхней части само- 
лета-истребителя, начинайте колотить нога- 
ми или кулаками (можно использовать даже 
бейсболную биту), до тех пор, пока невиди- 
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но стоящие на месте, бандиты не полу- 
по заслугам. В этой ситуации они не мо- 
ни двигаться, ни атаковать. Так что моло- 
ите их до тех пор, пока ваш персонах не по- 
чит дополнительные сердца, а их можно 
учить аж 7 штук. 

'На втором уровне, как только вертолет 
ет обстреливать вас, встаньте с правой 
тороны от лестницы и, когда враги начнут 
езать из вертолета парами, дождитесь, 
огда оба они окажутся на лестнице одно- 
ременно, тут же выполните атаку Сус!опе 
|сК, они свалятся и погибнут. 

4 На четвертом уровне сделайте паузу в 
е, выждите несколько секунд, как только 
ткроется дверь в кабине вертолета. Когда 
а возобновится, дверь окажется закрытой. 
«* На пятом уровне пять, подойдете к тому 
гу, где здоровенные враги появляются из 
ины, выполните атаку /итр К ск, Нигисапе 
или Кпее тоуе в тот самы момент, когда 


бнут, а вы сохраните здоровье. 

_* Уровень девятый появляется в игре 
ь тогда, когда вы играете на уровне 
дности Зиргете Маз{ег. 

 * Нажмите кнопку рипсй, когда подни- 
есь после нокдауна или атаки }итр КСК, 
и если враги окажутся поблизости, то срази- 
е их мощным апперкотом. 

_% Когда вы сбиваете противника атакой 
›ус!опе КСК, немедленно пройдите чуть вперед 
овторите. атаку. Поразите врага без прома- 
‚ нанесете серьезные повреждения. Очень 
фективно даже против самых крутых боссов. 
* Нажмите быстро кнопки А + В, чтобы 
Юолнить атаку НигИсапе Кск; взлетите в 
дух и сможете наносить вращательные уда- 
ногой приблизительно в течение 2 секунд. 
** Нажмите кнопки А + В, когда находи- 
ь рядом с врагом, и выполните атаку 
пд Мапиз Кск, в результате чего против- 
ПИК перелетит почти на противоположную 
рону экрана. 

/ ** Подойдите к стене в том месте, где 
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располагаются две опорных мачты; встаньте 
между ними, а затем удерживайте кнопку 
УР, в результате чего сможете подняться по 
стенке здания, 

** Возьмите бочку, подойдите к краю се- 
рого здания, швырните ее, и она улетит пря- 
мо в небо, 

* Управление. 

Кнопка А — удар кулаком (рипсп). 

Кнопка В — удар ногой (КК). 

Кнопки А + В — Прыжок. 

После прыжка, нажав кнопку А или В, вы- 
полните удар ногой в прыжке (Зитр КК). 

После прыжка, в самой верхней точке 
траектории нажмите кнопку А или В, выпол- 
ните‘прием Сус!опе КК. 

При приземлении после прыжка нажмите 
кнопку В и выполните мощный апперкот, 
Кстати, этот прием можно выполнить и в на- 
чальной фазе прыжка. После прыжка, нажав 
кнопки А + В в момент приземления и в мо- 
мент взлета, а также кнопку направления, 
указывающего на врага, выполните мощней- 
шую атаку коленом \Мо|еп! Кпее АНаск. Атаку 
эту довольно трудно выполнить, но если у вас 
получится, то удар будет таков, что звук от 
него напоминает выстрел, а ваш противник 
отлетит буквально на потивоположную сторо- 
ну экрана. Особенно он хорош против АбоБо. 

Когда собьете врага наземь, то нажмите 
кнопку на О-раб в его направлении и захва- 
тите его за волосы На СгаБ. Если нажмете 
кнопку рипсп, то нанесете удар коленом в 
лицо, а если нажмете кнопку Кук, то швыр- 
нете бесчувственного врага через плечо. 

Примечание. Очень полезно 
использовать этот прием, ес- 
ли стоите лицом к карнизу, 
тогда можете сброчить про- 
тивников внизион разобъет- 
ся насмерть. 

Нажав кнопку направления к врагу + ВОМ/М 
+ Рипсй, врежете локтем врагу по затылку. На- 
жав кнопку направления к врагу, кнопку УР и 
кнопку КСК, врежете врагу ногой в житвот, ион 
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вэлетит в воздух. 
* Оружие. 
Нажав кнопку А или В, стоя над оружием, 
станете его владельцем. 
Кнопка РипсН — использование оружия, 
Кнопка Кск — метнуть оружие, если 
ТОЛЬКО ЭТО ВОЗМОЖНО. 


— Список оружия. 

Нож (КпНе). Нажмите кнопку Рипср, что- 
бы метнуть его во врага. 

Цепной хлыст (Сват М/:р). Нажмите 
кнопку РипсН, чтобы врезать сопернику со 
всего размаху. 

Труба (Р!ре). Нажмите кнопку Рипсп и 
нанесете противнику удар. Нажмите кнопку 
КСК и метнете ее-во врага, хотя эта атака не 
очень мощная. 

Граната (бгепаче). Нажмите кнопку Рипсй 
и метните ее. 

ВоГа, К сожалению, не сможете заполучить 
это оружие. 

Динамит (БупатИе), Нажмите кнопку 
Рипсй и метнете динамитную шашку в про- 
тивника, 

— Передовые технологии. 

Атака З4{ап@ та Кпее. Иногда, когда на- 
ходитесь рядом с врагом, нажмите кнопку 
рипсй и врежете ему коленом в брюхо. 

Биск (нырок). Когда берете оружие или 
приземляетесь после прыжка, и в это момент 
враг атакует вас метательным оружием, с по- 
мощью нырка можете увернуться от опасности. 

Зискег Рипсп. Выполните удар ногой в 
прыжке (итр КСК) против уворачивающего- 
ся нырком врага, и как только приземлитесь, 
нажмите кнопку рипсй, чтобы провести мощ- 
ный апперкот. От первой атаки противник 
наверняка увернется, зато апперкот попадет 
ему точно в челюсть снизу, как и положено. 

Мойеп{ АБизе. Есть целый ряд мощных 
ударов против поверженного врага, валяю- 
щегося на земле. Проведите комбинацию 
Наногаь (захват волос), ЕБозу (удар локтем), 
повторный удар локтем и, наконец, удар но- 
гой (КСК). Это смертельная комбинация. 


Веаг Вад. В игре существует режим 
двух игроков, и в этом режиме вы можете 
встать по обеим сторонам АбоБо, молотите 
его, словно тренировочную грушу. Сцена на- 
поминает медведя, которого раздирают с 
обоих сторон два охотничьих пса. Босс не 
сможет защитится, и конечно, одержите бле- 
стящую победу. 

Зигрие АНаск. Неожиданная атака не- 
обычно эффективна, Выполните Сус!опе Кск, 
стоя перед дверью до того, как из нее вот- 
вот появится враг, и тогда, естественно, его 
встретит не приветливый швейцар, а мощ- 
ный удар ногой в рожу. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Миссия 1. тю Ве ТигЕ. 

На этой миссии вам нужно пробраться в 
штаб-квартиру Черной Тени (Васк Знадом 
9апо), разделаться со встретившимися мер- 
завцами, а затем пробраться на крышу. 

Враги: 13 гимнастов, 5 рупе- 
ров и 6 линдас. 

Оружие: Цепной хлыст (Стат 
У№рз), ножи (Ептшез), трубы 
(Рёрез). 

Босс: Тве ГзарреаттЕ Оа} (бук- 
вально, исчезающий болван). 


Фаза 1.) 


Три гимнаста выкатятся вам навстречу справа, 
Гимначты они отличные, а вот по части боевых ис- 
кусств, конечно; слабаки. Выполните Сусюпе Кск, 
чтобы прервать их гимнастические развлечения, а 
затем \Мо|еп{ АБузе, чтобы прикончить выживших. 
Обратите внимание на локер на этаже В11. Там 
надпись Ро2йп, так что будьте осторожны. 

Фаза 2. 

Проследуйте “указаниям” перчатки Микки 
Мауса, пройдите направо, повстречаете трех 
рупперов. Они туповытае и медлительные, 
так что проведите Мо!еп! Абдизе, чтобы рас- 
правиться с ними поодиночке. Правда, опа- 
сайтесь их атак в прыжке |итрксК$. 

Фаза 3. 

Продвигайтесь направо, пока не увидите 
трех девиц. Это линдас, которые попытаются 
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ститься по лестнице. Этого допустить нель- 
Используйте атаку Сусопе КСК, чтобы от- 
‚швырнуть их прямо в бетонную стенку, тут им 
‚ конец. А если кто-нибудь выживет, добейте 
‘их Моеп" Абизе. Это уже традиционная техни- 
а, Затем можете посыпать голову пеплом, ну, 
в общем, уничтожать беспомощных женщин, 
‘спускающихся по лестнице, неприлично. Но на 
ом деле они далеко не так безопасны. Не 
‘лядывайте в локер, там Раз. Кроме того, 
мени на сожаление нет, поскольку три гим- 
та попытаются тут же отомстить вам за 
итых подружек. Используйте Сус!опе КСК. 
насты буквально ослеплены злобой и нена- 
тью и сами налетят на ваши атаки, так что 
чистите “мусор”, проведя атаку Мет 
\Бизе. Таким образом добьете тех, кто выжил, 
атем пройдите направо, если хотите, но там 
ичего интересного, 
Фаза 4. 
Поднявшись вверх по лестнице, встрети- 
трех линд, которые размахивают цепными 
стами Спам \/р, они выскочат из-за 
ной двери с надписью Ргет. Первую па- 


мите оброненный хлыст и добейте де- 
‚ а затем и их приятелей, которые выско- 
из двери. Кстати, можете использовать 
Кск/вго\, так чтобы они перелетели с 
рниза на левую сторону экрана, и им на- 
ит конец. Продвигайтесь направо, ис- 
ьзуйте аналогичную тактику, чтобы при- 
нчить трех гимнастов, выскочивших из-за 
ей двери в надписью Раго7т, подхватите 
жи, которые они обронят, и накормите 
врагов их же собственным “лекарством”. 
Крови будут целые потоки. 

Фаза 5. 
Воспользуйтесь лестницей, разделайтесь 
парочкой руперов, они тупые как пробки. 
одвигайтесь дальше, и когда подниметесь 
ПО следующей лестнице, то получите сразу 
игаду из четырех гимнастов, вооруженных 
Трубами. Хватайте их за волосы по очереди 
‚(Вагогаь) и швыряйте их с карниза. Только 
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постарайтесь при этом и сами не свалиться. 
Обратите внимание на локер. Согласно над- 
писи, внутри находится Рагогаю2т, 
Босс: ТВе Обарреагт$ ОаЁ. 
Толстый, довольно противный босс, на- 
стоящий “тормоз”. Однако, не пытайтесь с 
ним разыгрывать изощренные интерллекту- 
альные игры. Он просто сцапает вас за ваши 
рыжие волосы и врежет как следует кулаком 
в живот. Так что мало не покажется, а пото- 
му немедленно используйте атаки Сус!опе 
Юск и Зискег Рипсв и после того, как собье- 
те его наземь несколько раз, он исчезнет, а 
затем через некоторое время появится в том 
же самом месте. Просто потрясающая спо- 
собность. А вы должны встать как раз над 
маской и постараться выполнить атаку 
Сус!опе КСК в тот самый момент, когда он 
полностью “материализуется”. Сбейте его 
еще пару раз, и победа за вами. Кстати, 
можно попытаться использовать еще более 
рискованную стратегию. Например, зама- 
нить этого болвана на левую сторону, а за- 
тем попытаться сбить с карниза прыжковыми 
атаками ногой (итр КСК). Нуа если будете 
сражаться с ними в режиме двух игроков, 'ис- 
пользуйте прием Веаг Вай пд. 
— Уровень 2. АЕ те Нейро!!. 
Банда Черная Тень владеет вертолетом, и 
как только они увидят как ловко вы расправ- 
ляетесь с их товарищами, то попытаются 
взмыть в небеса и удрать. 
Враги: 8 руперов, 2 ина 
гимнаста и 2 боксера. 
Оружие: Гранаты и трубы. 
Босс: Нурегасйие Мицаз. 
Фаза 1. 
На этом уровне придется изрядно попры- 
гать. Как только выйдете из двери РН-1, над 
которой надпись Саипщ, то сразу увидите 
парочку руперов в нижнем правом углу. При- 
ветствуйте их атакой ]итр КСК, а затем при- 
кончите, сбив вниз с карниза. Если промед- 
лите или будете действовать менее агрес- 
сивно, то сами можете оказаться на земле, 
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Фаза 2. 

Спускайтесь по “золотой” трубе, затем 
запрыгните направо и атакой Сусопе Кск 
ликвидируйте первого рупера, поддайте ему 
так, что он взлетит в воздух и грохнется где- 
то в правой части экрана, а когда его дружок 
начнет спускаться вниз по трубе, дождитесь, 
когда он спустится до середины, врежьте 
ему атакой Сус!опе КСК так, чтобы он пере- 
летел на другую сторону. А когда он в прыж- 
ке попытается увернуться, врежьте еще ра- 
зок, чтобы он рухнул в расселину, а затем 
вскарабкайтесь вверх по трубам. 

Фаза 3. 

Как только заберетесь на крышу, немед- 
ленно начинайте спускаться вниз и продви- 
гайтесь направо, поскольку с вертолета на- 
чнется обстрел. Кроме того, появятся шесть 
врагов, поделившихся на три пары. Если 
прекрасно освоили атаку Сус]опе КСК, то вы 
можете сбить парочку таких врагов с карни- 
за, находящегося слева, когда они будут спу- 
скаться по трубе. Ну а если еще не освоили, 
то просто уничтожайте их поочереди тради- 
ционными атаками, но остерегайтесь, линда 
может швырнуть в вас гранату. Когда все 
враги будет уничтожены, вертолетчики запа- 
никуют и в панике улетят. Непонятно, почему, 
они не расстреляли вас из пулемета? 

Если хотите рискнуть, можете не покидать 
крышу и оставаться на ней в течение всего 
уровня, но в этом случае вам придется увора- 
чиваться от выстрелов, пока не убьете всех 
шестерых врагов, и не спускаться по лестнице. 

Босс: Нурегасцуе Мт}аз. 

Продвигайтесь направо, прикончите че- 
тырех руперов и приготовьтесь к схватке не 
на жизнь, а на смерть. Эти сверхактивные 
нинзя просто безумцы, так что постарайтесь 
использовать их сумасшедшую актвность 
против них самих. Исполните атаки Сус!опе 
КСК, а они сами нарвутся на ваши удары но- 
гой. Трех таких атак будет вполне достаточ- 
Но, если, конечно, вы отлично освоили эту 
атаку. В случае, если они собьют вас наземь, 
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попробуйте атаки \\о!епё Клее АНаскз, 
Уррегсш 5 и Сусопе КсКз, причем атакуйте 
его непрерывно и, в конце концов, одержите 
победу. Вертолет улетит, но это уже совсем 
другой вертолет, у него на борту другие вра- 
ги, а значит у банды, по меньшей мере, два 
вертолета, ` Попробуйте “улететь” вместе с 
вертолетом, выполнив атаку Сус!опе Кскз. 
— Миссия 3. ВаШе т ве 
СПоррег (Схватка в вертолете). 
Да, бандиты крутые ребята. Вертолет швы- 
ряет из стороны в сторону и он направляется 
прямо к вражескому штабу, который находит- 
ся на каком-то таинственном острове далеко 
от берега и затерян в океанских просторах. 
Враги: 2 боксера, 3 гимнаста. 
Оружие: трубы. 
Босс: Межсап АъЪоБо ВтгоЁйегз 
(Мексиканские браться 'Абобо). 
Фаза 1. 
Уровень очень короткий, но жизнь здесь 
потерять легче легкого. Судя по всему, кто- 
то забыл захлопнуть дверь на вертолете, ког- 
да он взлетал. Естественно, произошла раз- 
герметизация, и как только к двери прибли- 
зитесь, так сразу окажетесь выброшенным в 
открытое пространство. Это можно исполь- 
зовать себе в помощь. Займите позицию 
где-нибудь рядом с дверьми, но так, чтобы 
вас самого не засосало струей воздуха. Ког- 
да враги бросятся в атаку, они и вылетят в 
дверь вертолета. Вы, кстати, можете весь 
уровень пройти, если займете правильную 
позицию, не получив никаких повреждений, 
только уворачиваясь от вражеских атак и, ес- 
тественно, держась в стороне от открытой 
двери. Если вообще хотите действовать без- 
опасно, отойдите подальше от двери и може- 
те использовать один примитивный трюк, на 
который всегда попадаются гимнасты. Они 
почему-то дорожат своими металлическими 
трубами куда больше чем своей жизнью. Так 
что если вы подбросите металлическую тру- 
бу рядом с дверью, то невооруженный гим- 
наст сразу бросится за ней, и его выбросит в 
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мосферу через открытую дверь. Кстати, 
ь отлично работает атака Зигризе Ацаск, 
и конечно, если выполните Сусопе К!ск$ 
ямо перед левой дверью, как только враги 
нее выскочат, то им мало не покажется. 
Босс: Мехмсап Абобо Вго{пегз. 
Легче всего расправиться с этими клоу- 
нами, встав напротив правой стены, увора- 
ваться от их атак и дождаться того момен- 
‚ когда воздушный поток выбросит их че- 
з выходную дверь из вертолета. Но если 
‘не хотите рисковать, можете провести атаки 
'Сус1опе Кискз или Мойеп! Кпее в левой части 
а. Однако, остерегайтесь специальной 
ки мексиканских братьев \МогКт9 Мапз 
|пгом. Они могут перебросить вас через 
ову и вышвырнуть прямо в дверь. 
— Миссия 4. Ипдегзеа Вазе. 
_— Итак, вертолеты приземляются на таин- 
веном острове. Логово бандитов находится 
е-то глубоко под землей. Здесь установле- 
‘самая современная система наблюдения, 
/ бандитов превосходное оружие. Кстати, 
ь же встретите и гигансткие металличе- 
‘ие когти. В общем, будьте готовы к серье- 
ым схваткам. 
Враги: 3 рупера, 6 линд, 3 боксе- 
ра, Арнольд Шварцнеггер, 3 гим- 
`’наста и мексиканский Аъофо. 
Оружие: Воаз, гранаты, ножи. 
Босс: Сгагу Сопоеуог Саёазёгорве. 
) Фаза 1. 
Прежде всего постарайтесь не свалиться 
3. На самом деле, это может случиться да- 
Же в том случае, если слишком долго будете 
рживать кнопку ВО\МИМ, тогда свалитесь в 
‚ Для здоровья никакой пользы. С рупе- 
и нужно быть очень осторожным, посколь- 
они на этот раз вооружены какими-то ши- 
стыми цепями, действующими как буме- 
ранг, Так что лучше всего атаковать их, двига- 
Ь зигзагом, и ни в коем случае нельзя 
Слишком долго находится от них на дальней 
дистанции. Стремитесь к ближнему бою. Вы- 
ите подходящий момент, проведите атаку, 
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и тогда у вас будет возможность полюбовать- 
ся великолепным закатом на заднем плане, 
Обратите внимание на вывеску “ОЦТ”. Прой- 
дите в эту дверь и спускайтесь на лифте вниз. 
Фаза 2. 
Как только спуститесь вниз, тут же окаже- 
тесь в окружении боксеров. Кстати, здесь 
прыгать нельзя, поскольку на потолке очень 
острые шипы, а кроме того, понадобятся два 
мощных удара, чтобы оглушить боксера. Так 
что сцапать их за волосы практически стано- 
вится невозможно, во всяком случае, очень 
трудно. После того, как разделаетесь с эти- 
ми врагами, приготовьтесь к первой встрече 
с Арнольдом Шварцнеггером. 
Мини-босс Арнольд Шварцнеггер. 
У Арнольда совершенно умопомрачитель- 
ная атак — бросок через плечо Нит\ Зпошаедг 
Спагде, и он таким образом не только сводит 
на нет все ваши атаки, но и зашвырнет прямо 
на шипы на потолке. Так что держитесь по- 
дальше от него, атакуйте ногами в прыжке, а 
если ему удастся сбить вас наземь, можете 
ответить ему, проведя апперкот или атаку 
Моеп! Кпее, как только поднимитесь. 
Фаза 3. 
Продвигайтесь направо, но перед “круше- 
рами” обязательно остановитесь, Всего в 
этой фазе их четверо, и они отнимут у вас 
один сектор здоровья каждый раз, когда вы к 
ним прикоснетесь. Так что стратегия доволь- 
но простая, самое главное, проявить терпе- 
ние, не горячиться, подойти как можно ближе 
к этому острову-шипу, присмотреться, не. пы- 
таться сразу пройти. Пройдите так близко, 
чтобы шип двигался прямо перед вашей ры- 
жеволосой головой, чуть-чуть не пронзая но- 
сок ботинка. Однако, если продвинитесь чуть 
дальше, то безусловно получите поврежде- 
ния. И вот, заняв эту позицию, дождитесь, 
когда появится проход, быстренько пройдите, 
а затем остановитесь перед следующим кру- 
шером. Повторите в точности эту процедуру. 
и никаких проблем не будет. Итак, терпение, 
спокойствие, точный расчет времени, неболь- 
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шая практика, и без единой царапинки. 
Фаза 4. 
Подойдите к большой расселине в потол- 
ке, из нее выскочат 3 линды с гранатами и 3 
гимнаста с ножами. В этом случае можно ис- 
пользовать специальную версию атаки 
Зигризе АНаск. Как обычно, выполните 
Сусопе КСК в нижней части этого провала, и 
тогда враги упадут прямо на ваши “вращаю- 
щиеся” ноги и окажутся словно в мясорубке. 
Разделав их под орех, прикончите трех линд, 
используя их собственные гранаты, а затем 
разберитесь с оставшимися гимнастами их 
же собственными ножами или можете при- 
менить традиционную атаку. 
Мини-босс: Межсап АБобо. 
Вообще говоря, этот парень очень крут, 
но вы можете использовать провал себе на 
пользу, и тогда схватка пройдет даже легче, 
чем с Арнольдом. Займите позицию в самой 
нижней части провала и когда босс появится 
рядом с вами, исполните Сусопе Кск. Если 
он обернется, продолжите атаку апперкотом 
или \Моеп! Кпее, а затем повторяйте комби- 
нацию до тех пор, пока не прикончите. 
Примечание. В режиме двух 
игроков вам придется сра- 
жаться с обоими братьями. 
Так что используйте прием 
Веаг Вайт. 
Босс: Сгагу Сопуеуог Саёа5горве. 
На самом деле, это не босс, а скорее 
препятствие. Как только пройдете в дверь, 
из которой выскочил мексиканский мини- 
босс, нажмите кнопку ООМ/М, чтобы вы ока- 
зались не на конейерной ленте, а прямо под 
ней. Встаньте к ней как можно ближе (на нее 
не забирайтесь), затем пройдите на левую 
сторону к самому краю, прежде чем прыгать. 
Конечно, надо соблюдать осторожность, что- 
бы не свалиться вниз, и когда в прыжке пе- 
рескочите на другую сторону, зайдите на 
нижнюю конвейерную ленту, находящуюся 
посередине, и она перенесет вас на левую 
сторону. Прежде, чем вы окажетесь на самом 
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краю, как можно быстрее переберитесь на 
верхнюю ленту, которая доставит вас напра- 
во. Если сделаете все правильно, то двери 
откроются, сможете пройти внутрь, ну а если 
ничего не получится, в панику впадать не на- 
до, оставайтесь на верхней конвейерной 
ленте, пробирайтесь до конца налево, а за- 
тем, когда конвейер доставит вас направо, и 
вы окажетесь на расстоянии одного прыжка 
от двери, прыгайте прямо в дверь, войдите в 
нее, когда она откроется, и дело сделано. 
Если же хотите показать высокий класс, то 
можете рискнуть и пройти этот уровень, ос- 
таваясь на конвейерной ленте. 
— Миссия 5. Еогез{ ор Беа. 
Укрытие бандитов замаскировано под лес 
и находится в самом центре острова посреди 
холмов. Здесь все устроено таким образом, 
что любой, кто попытается пробраться туда 
(такой же, как вы, искатель приключений или 
мститель), то неизбежно нарвется на серьез- 
ные неприятности. Почти наверняка погибнет, 
так что действовать нужно чрезвычайно осто- 
рожно. Помимо того, что здесь ‘много врагов, 
неприятности поджидают на каждом углу. 
Враги: 6 линд, 10 руперов, 2 
Мехсап АБоБо Вгойегз, 2 ар- 
тиста и 2 боксера. 
Оружие: Цепные хлысты и 
динамит. Г 
Босс: Арнольд Шваринеггер. 
Фаза 1. 
На старте уровня встретите трех линд, воо- 
руженных цепными бичами. Расправьтесь с ни- 
ми, возьмите бич, добейте их собственным ору- 
жием, и как только увидите надпись Бапдег 
(опасность), обратите внимание на этот сигнал, 
он очень своевременный. Кстати, на заднем 
плане отличный вид, похоже, что маленький го- 
родок на первый взгляд очень симпатичный и 
мирный. Может быть здесь есть даже гостини- 
цы, магазин, в котором торгует пожилой симпа- 
тичный продавец, а на берегу в порту сидит па- 
цан, ковыряя соломинкой в зубах, и держит 
удочку в другой руке. В общем, настоящая пас- 
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аль, но об этом даже и не мечтайте, тем бо- 
‚ что это явно несвоевременно, вы только 

о прикончили трех женщин. 
| Фаза 2. 
Продвигайтесь направо, подойдите к кар- 
низу, а вот с ходу, не разобравшись в чем 
ело, прыгать не следует. В частности, когда 
удете играть в режиме двух игроков, запро- 
о потеряете здесь жизнь. Для того, чтобы 
случилось неприятностей, необходимо 
ыполнить прыжок одновременно со своим 
оварищем. Иначе гибель неизбежна, 
— Ну, аиграя в режиме одного игрока, как 
‘только приземлитесь, немедленно проведите 
пперкот, чтобы разделаться с рупером, за- 
тем спуститесь вниз по лестнице, и хотя рас- 

ояние на первый взгляд может показаться 
ень небольшим, если свалитесь, то поте- 
ете жизнь. В частности, и прыгать не реко- 
ендуется. Так что очень острожно подойди- 
е к лестнице, прежде чем начать спуск. 
Примечание. В режиме двух 
‘игроков, когда ваш партнер 
спускается по лестнице и 
спустится приблизительно 
до середины, прыгайте через 
‘карниз и приземлитесь на 
земле, но жизнь при этом не 
потеряете. Вот так и нужно 
‘действовать. 
Примечание 2. По каким-то 
странным причинам рупер- 
одиночка может быть убит 
одним ударом. Может быть 
он чем -нибудь болен? 

Фаза 3. 

Прикончите трех линд слева, воспользовав- 
ь их собственными цепями, а затем продви- 
Тайтесь направо, где вам предстоит выполнить 
‚Несколько очень опасных прыжков. Кстати, здесь 
_ Можете выбрать верхнюю дорожку или нижнюю. 
_На первый взгляд верхняя кажется легче, и вам 
_ Предстоит преодолеть лишь один участок пола. 
"Однако, это совсем непросто, поскольку придет- 
_Сявыпрыгивать на берег, а прыжок чрезвычайно 
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сложный. Если свалитесь в воду, то считайте се- 
бя покойником. А против вас будут сражаться ка- 
кие-то удивительные вояки. Они могут даже ле- 
тать по воздуху несколько секунд, используя 
свои ноги, словно пропеллер, и могут сбить на- 
земь не только вас, а мужика весом килограммов 
в 200, мощным ударом колен, а вот плавать они, 
похоже, не умеют, так что и не будут пытаться 
сражаться с вами в воде. А потому легко понять, 
как с ними сражаться. Сбейте их в воду, и они 
спокойненько погрузятся на дно. И вам поме- 
шать никак не могут, а потому, несмотря на ув- 
лекательность верхней дороги, мы вам советуем 
воспользоваться нижней. Самое главное запрыг- 
нуть на скальную стенку. Это довольно сложно, 
но вполне возможно. Кстати, по пути можете по- 
смотреть симпатичную графику на водопаде, а 
на другой стороне реки увидите трех руперов, 
спускающихся по лианам. Выполните Сусопе 
ЮсК, чтобы сбить их с лиан, а затем оставшиеся 
в живых начнут прыгать с карниза на карниз, до- 
бейте их, используя особенности рельефа, 
Фаза 4. 
Вскарабкайтесь по лиане и тут же увиди- 
те четырех руперов, выскочивших их какого- 
то бунгало. Используйте Зигризе АНаск, что- 
бы сбить их с карниза, как только они выско- 
чат из двери. Будьте внимательны, они’обя- 
зательно швырнут в вас динамитные шашки. 
После руперов появится пара мексиканцев. 
Они очень опасны, поскольку используют 
очень мощную атаку \Могкт9  Мап`$ 
Омеййго\. Самая лучшая стратегия агрес- 
сивная. Проведите атаку Зигризе АНаск, что- 
бы сбросить их с карниза прежде, чем они 
успеют даже поздороваться. 
Примечание. В режиме друх 
игроков, если вы увидите, 
что партнера вот-вот швыр- 
нут броском \ЖогЕтв Мап`з 
Озетйгош, бросайте все свои 
дела и немедленно в прыжке 
Уитр КёсЁ атакуйте Аьофо. 
Возможно, вам удастся спа- 
сти жизнь товарищу. 
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Фаза 5. реакцию, инстинкты, ум ‘и опыт. 


Продвигайтесь направо и встретитесь с па- 
рочкой, так называемых, артистов. На самом де- 
ле, это не артисты, а мастера рукопашного боя 
(Магёа|). Используйте атаку Сусопе Кск, чтобы 
расправиться с ними, и приготовьтесь к схватке 
с “бульдозером” (?атБоп! ВиЙотег Зеатгойег). 
Вам нужно запрыгнуть на самый верх этой кош- 
марной машины, чтобы она остановилась и пе- 
рестала выбрасывать струи раскаленного пара. 
Но это тот случай, когда легче сказать, чем сде- 
лать. Когда все-таки сумеете забраться на са- 
мый верх (это вам уже придется сделать без 
подсказки), расправьтесь с тремя руперами с 
динамитными шашками и парочкой боксеров, 
которые выскочат из двери, Лучше всего, конеч- 
но, атаки Зигрйзе АНаск-и Моеп! Рипевтег. 
Конечно, убейте всех безжалостно. На самом 
деле, они вам только мешают. 

Босс: Арнольд Шварцнеггер. 

Расправившись с парой бокеров, приго- 
товьтесь к встрече с Арнольдом, который по- 
явится из двери. Пожалуй, это самый хилый 
босс в игре, как это ни странно. В первую 
очередь проведите атаку Сусопе КСК, а за- 
тем повторите ее и почти наверняка собьете 
на землю. Но теперь можете похихикать, ког- 
да он будет пытаться подняться на ноги. 
Очень смешно наблюдать, как он прыгает, не 
двигая руками. В общем, когда босс почти 
заберется на самый верх, врежьте ему ногой 
по башке ногой Сус!опе КсК прежде, чем он 
снова сумеет подняться на платформу, и 
враг рухнет на землю. Повторяйте этот ма- 
невр до тех пор, пока не прикончите его. Мо- 
жете, конечно, при очередном его падении 
быстро спрыгнуть на землю и еще раз прове- 
сти атаку Сус!опе Кск, не дожидаясь, когда 
он поднимется наверх. 

— Миссия 6. Мапзгоп о{ Теггог. 

Вот это да, вначале лес смерти, а теперь 
дом ужаса. Понятно, что становится горячее и 
горячее, тем более, что теперь вам придется 
действовать во внутренней части бандитского 
логова. Так что понадобится мобилизовать всю 
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Враги: 3 боксера и 3 Магиа 

'Агиз43. 

Оружия нет. 

Босс: ОЦйсий Титртя 5есйоп. 
Фаза 1. 

На этом уровне вам в основном предсто- 
ят очень сложные прыжки. В первой фазе не- 
обходимо перепрыгнуть через яму с шипами, 
используя две “исчезающие” платформы, ав 
это время со свечей вниз падают “огоньки”. 
Они обжигают вас, и естественно, что при 
этом теряется здоровье. Какой-то золотой 
религиозный символ пристально наблюдает 
за вами, дествительно дом ужасов и кошма- 
ров. Учтите, что вы можете свалиться между 
ступеньками, ведущими к яме. Это нестраш- 
но, а свечки роняют огоньки следующим об- 
разом: 1, 1, 2, 3. При этом первой считается 
дальняя слева. Две правых свечи вообще не 
роняют огоньков, так что вам можно их не 
опасаться, При этом, когда обожжетесь дву- 
мя огоньками от свечей, потеряете один сек- 
тор индикатора здоровья. Однако, самая 
главная опасность, если свалитесь в яму и 
напоретесь на острые шипы. 

Кстати, вы можете прыгнуть с первой 
“исчезающей” платформы сразу на другую 
сторону и тогда не придется использовать ни 
вторую, ни третью платформы. Однако, та- 
кой прыжок не всякому под силу. 

Фаза 2. 

Оказавшись по другую сторону ямы с ши- 
пами, увидите две двери по обеим сторонам 
приподнятой платформы и Золотые Статуи в 
стене. Из двери выскочат три боксера, а за- 
тем три артиста. Единственные враги на 
уровне, справиться с ними не так уж сложно, 
если использовать платформу в центре этого 
уровня. Встаньте в нижней ее части, испол- 
няйте атаку Сусопе КСК, целясь по ногам 
врагов, когда они проходят через приподня- 
тый участок, тут им и конец, 

Босс: ОИЙсий Ллитртз $есНоп. 

Как вы понимаете, это в действительно- 
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‘сти вовсе не босс, а просто очень трудный 
участок, где предстоят прыжки невероятной 
сложности, и здесь можно потерять, пожа- 
луй, больше жизней, чем в схватке с любым 
боссом. Так что наберитесь терпения, не 
ервничайте и прежде всего постарайтесь не 
‘сделать какую-нибудь глупую ошибку, на- 
‘пример, не провалиться в небольшую трещи- 
у, приближаясь к какому-ниубдь препятст- 
зию. Перепрыгните через него, а дальше вам 
едстоят уже более серьезные прыжки. 
имательно присмотритесь пару раз к ситу- 
и, прежде чем выполнить прыжок, тогда 
будете впадать в панику, находясь в воз- 
е. Вам нужно перескочить на следующую 
атформу в тот самый момент, когда плат- 
рма, на которой вы стоите, начнет “тря- 
сь”. Когда доберетесь до второй исчеза- 
платформы, встаньте на правую ее 
сть и сможете перескочить на следующую 
атформу без особых сложностей. И, нако- 
ц, когда запрыгнете на последнюю исчеза- 
ую платформу, займите позицию как мож- 
ближе к правому ее краю. В противном 
ае вы не сумеете запрыгнуть на’ плат- 
рму с дверью и свалитесь в яму с шипами. 
Постарайтесь воспользоваться этим советом 
и почти наверняка справитесь. 
Примечание. При игре в режи- 
ме двух игроков старайтесь 
выполнять все эти прыжки 
’поочереди, чтобы не отвле- 
каться и не отвлекать парт- 

° нера, когда он пытается вы- 
’полнять сложные прыжки. В 
общем, это относится и к пар- 
°неру тоже, не только к вам. 

— Миссия 7. Тгар Воот. 
Теперь вы добрались практически до са- 
_Мого сердца секретного убежища бандитов. 
есь везде труппы, какие-то колеса, шес- 
`терни. Постарайтесь, чтобы все эти препят- 
К твия вас не остановили. Конечно же, увора- 
Чивайтесь от вражеских атак. 

Враги: З боксера, 1 
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Гзарреатт8 Оа], 7 руперов, 3 
гимнаста и 2 Магиа1 Агиз13. 
Оружие: динамит и ножи. 

Босс: Арнольд Шварцнеггер. 
Фаза 1. 
Обратите внимание нп направление дви- 

жения конвейера. Вам предстоит спрыгнуть с 

первого конвейера, но не горячитесь и точно 

приземлитесь на вторую конвейерную ленту. 

Затем нужно немедленно нажать и удержи- 

вать кнопку ГЕРТ, иначе’ наверняка свали- 

тесь на острые шипы, Когда доедете прибли- 
зительно до середины на втором конвейере, 
безопасно спрыгните с него. Будьте осто- 
рожны, не впадайте в панику. Учтите, что вы 
можете быть на любом из конвейеров сколь- 
ко угодно долго, если при этом будете на- 
прерывно нажимать кнопку противоположно- 
го движения (на О-раб). 
Фаза 2. 
В этой комнате пол начинает исчезать 
слева направо, а под ним острые шипы. При- 
кончите одинокого боксера, а затем приго- 
товьтесь к повторной схватке с О/зарреайпд 
ОаЕ. Этот болван представляет здесь изряд- 
ную опасность, поскольку помещение очень 
низкое, а потому сложно уворачиваться, вы- 
полняя движения по вертикали, а кроме того, 
позади вас острые шипы. Самое лучшее по- 
пытаться заманить его влево, а затем прыг- 
нуть и атаковать ногой ]итр КСК, а затем ис- 
пользовать специальную технику Зискег 
рипсп, чтобы мощным ударом отшвырнуть 
его прямо на’острые шипы. Вообще это рис- 
кованный метод, но, тем не менее, куда 

опаснее сражаться в узком помещении и 

иметь за спиной острые шипы в течение все- 

го боя. Кроме того, он будет очень смешно 
выглядеть, пронзенный шипами, 

Фаза 3. 

Главная задача добраться до выхода в 

левом верхнем углу, прыгая через пять шес- 

терен, установленных в разных частях комна- 

ты. Кроме того, в комнате на полу шипы и 

еще есть пять небольших шипов, которые 
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взлетают вверх и вонзаются вам в задницу. 
Шестерни вращаются следующим образом: 
нижняя делает 3 оборота, верхняя 2, нижняя 
3, верхняя 2 ит.д. А шипы появляются в сле- 
дующем порядке 1, 3, 5, 4, 2. Если все ха- 
помните и будете действовать сообразно си- 
туации, то сможете пробраться вдоль ниж- 
ней части экрана без особых проблем. Но 
четвертая шестерня в верхнем правом углу 
экрана обычно создает проблемы, поскольку 
она находится рядом с платформой. К сча- 
стью, есть метод, который позволяет спра- 
виться с этой проблемой. Вы должны пере- 
скочить через четвертую шестерню в тот са- 
мый момент, когда четвертый острый шип 
вылетает из земли. Если точно рассчитаете 
время, то этот шип войдет в вас, и таким об- 
разом вы подлетите вверх и окажетесь на 
платформе. Насчет здоровья можете не вол- 
новаться. Четыре подобных удара ликвиди- 
руют лишь один сектор в вашем индикаторе 
жизни. А дальше предстоит запрыгнуть на 
пятую шестерню, как только она остановит- 
ся. При этом необходимо лететь в воздухе, 
пока она все еще вращается, тогда она и ос- 
тановится в момент вашего приземления, а с 
нее перескочить на платформы и на выход. 
Фаза 4. 
Эта фаза мало чем отличается от фазы 
№. Такой же исчезающий пол, но на это раз 
вам придется сразиться с четырьмя рупера- 
ми, У них шашки с динамитом, и они стали 
заметно сильнее с момента последней 
встречи. Но если попытаетесь сцапать их за 
волосы Наидгар, то можете огрести изряд- 
ные неприятности. Правда, поумнеть они не 
успели, а потому иногда будут уничтожать 
друг друга собственным огнем. Старайтесь 
держаться подальше от них, иначе они могут 
сбить вас прямо на острые шипы; атакуйте 
их кулаками и ногами, и в конце концов, пе- 
ребьете их, и дверь откроется, 
Фаза 5. 
В этой комнате приобретете новый бое- 
вой прием Вит`з Визв. Кстати, придется 
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сразиться с тремя гимнастами, с тремя ру- 
перами и двумя Мага! Аг5!5, а заодно и с 
парочкой боксеров. Боесеры видимо вклоло- 
ли себе стероиды, поскольку стали такие 
здоровенькие. Используйте традиционные 
техники и прикончите этих ребят, а заодно 
приготовьтесь к схватке с боссом. 

Босс: Арнольд Шварцнеггер. 

На этот раз он стал заметно поздоровее, но 
справиться с ним по-прежнему несложно. Ис- 
пользуйте атаку Сус!опе Кск, Иррегсиё и Мо!егЕ 
Кпее и, в конце концов, забьете его до смерти. 

— Уровень 8. Тве БоиШе 

Ши5топ. 

В этой миссии вас ожидает сюрприз. Все 
враги буквально ваши клоны и такие же мощ- 
ные, владеют всеми вашими приемами, так 
что теперь вам предстоит узнать, каково бы- 
ло вашим соперникам, когда вы с ними рас- 
правлялись. 

Враги: 2 Магна1 Аг#13, 3 боксе- 
ра, Арнольд Шварцнеггер, 2 
мексиканца и Ч супер активных 
нинзя. 
Оружия нет. 
Босс: Вгтту Гее. 

Фаза 1. 

Пол буквально сверкает. Справа от дубин- 
ки встретите троих Мага! Аг 15. Не валяйте 
дурака, будьте осторожны, прикончите их как 
можно быстрее и отправляйтесь дальше. 

Фаза 2. 

Продвигайтесь направо, и три боксера 
выпрыгнут к вам навстречу из тени, они 
очень сильны. Не расслабляйтесь ни в коем 
случае, но особо и переживать не стоит. Во 
всяком случае, из огромных синих дверей 
никто не выскочит им на подмогу. Как только 
разберетесь с этими “спортсменами”, спу- 
скайтесь вниз по лестнице. 

Примечание. В режиме двух 
игроков придет ся сражаться 
с четырьмя боксерами. 

Фаза 3. 

Когда спуститесь в самый низ, снова сра- 
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‘зитесь со Шварцнеггером и парочкой мекси- 
`канцев, которые атакуют один за другим. Ис- 
пользуйте атаки Сусопе ККЗ, Зискег Рипсй 
\и расправьтесь со всеми врагами, но будте 
`очень осторожны, вам нужно сохранить мак- 
‘симальный уровень здоровья. Самое" глав- 
ное, как вы понимаете, впереди. 

Фаза 4. 
Продвигайтесь направо, приготовьтесь к 
атаке четверых сверхактивных нинзя. Вам 
предстоят серьезные проблемы, запросто 
есь можно потерять жизнь, если действо- 
ть неосторожно и невнимательно. Как 
‘олько первые два противника выскочат, ис- 
пользуйте Сусопе КСК. Каждый из них полу- 
чит по заслугам, тут же отступите назад и по- 
орите атаку, когда они бросятся вперед. 
Трех атак будет достаточно, чтобы уничто- 
Жить эту парочку, а затем повторите ту же 
мую тактику со следующей парой нинзя, и 
ли таким образом сможете разделаться со 
ми врагами, т.е. выполнить подряд шесть 
евосходных ‘атак Сусопе Кск$, занчит вы 
тоящий мастер. Если же противники 
бьют вас на землю, постарайтесь выпол- 
ть атаку Сус'опе КСК, как только они ока- 
утся с обеих сторон от вас. Кстати, совсем 
еплохо будет врезать им апперкотом. 

\ Босс: Втту ее. 
Теперь вашим соперником является Бимми 
‚ родной братец наших героев. Непонятно, 
Что ему не понравилось. Во всяком случае он 
„достаточно опасен. Во-первых, потому что мо- 
ет выполнять нырки, уворачиваясь от ваших 
ак; может швыряться огнеными шарами и, 
наконец, даже исчезать, Но самое главное, что 
‚при этом он может оказаться внутри вас и на- 
‚Чать атаковать изнутри, правда, атаки эти не 
очень опасные, С другой стороны, он прыгать 
'Не может и хогда исчезнет, немедленно начи- 
_Найте прыгать сами, и тогда он не сможет ока- 
заться внутри вас. Чтобы увернуться от огнен- 
_НЫХ шаров, немедленно бегите вверх или вниз, 
Как только он их метнет. В атаке используйте 
_Сусопе Кск и Моеп! Кпее и расправитесь с 
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братцем буквально через несколько минут. 

Если хотите рискнуть, то можете попы- 
таться сцапать босса за волосы Найогаь, но 
сделать это можно только буквально за не- 
сколько мгновений до смерти. 

Примечание, В режиме двух 
игроков вам придется сра- 
жаться с Бимми Ли и его дья- 
вольской сестрицей Джилли 
Ли (ЛИ Гее). 
— Уровень 9. Ета! 
СотготаНоп? 

Итак, наконец, вы добрались до самого 
главного бандита, сенсея, организатора и 
вдохновителя шайки Черных Теней. Он ловок, 
словно кот; зорок, как ястреб, а силен, как ди- 
кий зверь. Победить его чрезвычайно нелегко, 
а может быть, это вам даже и не удастся. 

Врагов нет, оружия нет. 
Босс: Звадош Магтог. 
‚ Фаза 1. 

В этой комнате со свечами на стене уви- 
дите Мариан. На самом деле, это, конечно, 
не она. Мало того, что она уродлива, но вы 
знаете, что она погибла, так что немедленно 
проведите атаку Сусопе КсК и Уррегси\, что- 
бы врезать ей по первое число, а вам при- 
дется сразиться с самим Эпадо\ \Магиог. 

Босс: $вааом Магтог. 

Страшный противник, у него чрезвычайно 
опасные атаки. Самая страшная, это когда он 
подпрыгивает в воздух, а его кулаки враща- 
ются вокруг него, и если попадетесь под эту 
нелегкую руку, о потеряете кучу здоровья, 
Этот прием он выполняет и без прыжка, но 
при этом повреждения значительно меньше. 
Другие приемы: удар ногой Фопкеу КСК, атака 
в сальто (дау БаскИрз) и быстрые удары кула- 
ками и ногами. Чтобы справиться с этим 
чрезвычайно опасным врагом, используйте 
Сусюпе КСК, это самое эффективное оружие, 
особенно когда босс исчезает, При этом, ес- 
ли попадете, то услышите звуки ударов и бу- 
дете знать, что не промахнулись. Проведя не- 
сколько успешных атак, видимо, выведете 
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босса из равновесия, и тут же на поле боя по- 
явятся всякие мерзости, типа паутины, тепло- 
вые поля, ну и прочее, а также скульптура Абе 
\Мдода на алтаре. Не обращайте внимания на 
все эти прибамбасы, они лишь только для то- 
го, чтобы отвлекать вас. Теперь босс уже не 
исчезает, так-что проведите еще несколько 
атак и, в конце концов, одержите победу. 
Концовка. 
Концовка безусловно вас порадует, и мы 
не будем вам ее портить. Скажем только, что 
Мариан будет спасена ангелами, спустивши- 
мися с небес, а значит снова будут мир и 
спокойствие. Вы добились своего. Однако, 
судя по всему, к этому делу имеет какое-то 
отношение Зпадом \Магиог. Может быть, он 
на самом деле не окончательный мерзавец. 
Во всяком случае, его зашифрованное сооб- 
щение явно содержит что-то интересное. 


Аа ВУЗтет 


РОУВЕЕ ОВАСОМ 3: ТНЕ $АСВЕР 
$ТОМЕ 


Предсказатель судьбы соблазнил Билли и 
Джимми Ли возможностью разыскать три 
Камня Розетты до того, как ими овладеют си- 
лы зла, С кем только не придется Вам сра- 
жаться: от тривиального бритоголового идио- 
та-братка на американский манер до египет- 
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ской мумии с привычками огнепоклонника. 

* Выбор уровней. 

Во время игры нажмите А + В + ${аг%. 

° * Управление. 

Кнопка А — удар кулаком (рипсН). 

Кнопка В — удар ногой (КСК). 

Нанеся три удара рипсй или один удар 
Кск, рванитесь по направлению к врагу, на- 
жав на О-раф соответствующую кнопку, и вы- 
полните захват Зибтиз$юп Но. 

В этом захвате нажмите кнопку А или В, 
чтобы нанести различные и очень болезнен- 
ные удары врагу по голове. 

Кнопки А + В — прыжок. 

Выполнив прыжок, нажмите кнопку А или 
В в момент приземления и выполните прыж- 
ковую атаку с ударом ногой Литр Кск. Сделав 
прыжок, нажмите кнопку А или В в верхней 
точке своего полета и выполните атаку 
Зузюпе 5р КСК как можно быстрее. Эта ата- 
ка выручит вас в самых сложных ситуациях. 

Выполните прыжок вперед, а затем на- 
жмите ‘кнопку А или В вначальной фазе 
прыжка. Таки образом исполняется атака 
Неад Сгар (захват за голову). Вообще гово- 
ря, атака не очень эффективная, но внешне 
выглядит потрясающе. 

Ма! Фитр. Выполните прыжок уитр Кск 
прямо в стену, в результате оттолкнетесь от 
нее и рикошетом отлетите. Если при этом 
попадете во врага, то нанесете ему страш- 
ные повреждения. 

Двойная атака (БоцЫе АНаск). Как вы по- 
нимаете, выполняется лишь в режиме’ двух 
игроков (2 р!ауег А тоде), поскольку, если 


‘попытаетесь провести ее в режиме В, то 


просто нанесете друг другу приличные по- 
вреждения. 

Итак, двойная атака Теат уитр КСК. Как 
она выглядит вы увидите сразу, как только 
вас атакуют несколько врагов. Нужно просто 
выполнить атаку |итр КСК против своего 
братца [ее Вго!{пег, а он швырнет вас обрат- 
но со страшной силой. Врежетесь во врагов, 
и им не поздоровится. 


—— 
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° Двойная атака (Зирег Сус!опе Зри Кск). 
Эту атаку выполнить чрезвычайно сложно, 
_ требуется точный расчет времени, поскольку 

`оба игрока должны подпрыгнуть и выполнить 
аку Сус!опе Зри КК абсолютно синхронно, 
одно и то же мгновение. Тогда Билли и 
имми схватят друг друга за руки и начнут 
ращаться, словно мельница, снося и уничто- 
врагов буквально одим ударом, В режиме 


— жей мы представим по мере 
их появления. 
| ПРОХОЖДЕНИЕ. 
' — Уровень 1. И$А. 
Вы стартуете в каком-то странном лого- 
Разделайтесь с первым же врагом, а за- 
‘подойдите к парню, вытянувшему руку. 
|олучите от него кое-какие сведения о при- 
сходящем, а когда он ’окачурится, из двери 
ыскочат несколько врагов. Самое время по- 
рактиковаться. Постарайтесь убить двух 
гов одной атакой. Как говорит пословица: 
Одним махом двух убивахом”. Это очень 
важный прием. По ходу игры придется им 
пользоваться частенько, если, конечно, хо- 
ите добиться победы. Как только все ос- 
ьные враги будут уничтожены, выйдите в 


‘ных парней. На этот раз они вооружены. 
инноволосые держат в руках разбитые бу- 
ылки, а лысые метательные ножи. Парень в 
розовом может начать швырять в вас ма- 
ленькие ножички, но схватить их, к сожале- 
Вию, не сумеете. Единственный способ избе- 
Жать этих атак, мгновенно приблизиться к 
‚нему, выполнить Зибтиззгоп Но!д. Тут ему бу- 
‘дет уже не до ножичков. Кстати, когда вы ис- 
`пользуете этот’ захват, другие враги по ка- 
_ким-то странным причинам вас не атакуют. 
Возможно, они садисты, и им нравится смот- 
‘реть, как вы расправляетесь с их товарища- 
— ми, Итак, разделавшись с этой шайкой, под- 
_нимайтесь вверх на лифте, но будьте осто- 
рожны: если свалитесь, то игра автоматиче- 
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ски закончится. Однако, если врагов швыр- 
нете вниз, то это просто будет отлично. И 
как только разберетесь со всеми дружками- 
приятелями, пройдите в большую дверь, 
‘уничтожив нескольких врагов, и приготовь- 
тесь к схватке с первым боссом. Если у вас 
еще нет нунчаков, то самое время добыть их. 
Пяти точных атак будет достаточно, чтобы 
победить босса, а затем появится пожилая 
леди Ниико и объяснит вам кое-что насчет 
священных камней. 
— Уровень 2. Сьта. 

Теперь вам придется сразиться с мерзки-* 
ми китайцами, отлично владеющими кон-фу 
(Снтез$ Кипа Ро Ромегз). На самом деле, 
кроме очень опасного “скольжения” (51Че), 
эти ребята в зеленых одеждах не такие уж 
крутняки. Будьте осторожны, поскольку не- 
которые из них вооружены, но, правда, мож- 
но выбить оружие из их рук и воспользовать- 
ся им, тем более, что эта ситуация довольно 
типичная. Вы можете выбить оружие у любо- 
го врага, взять его, и оно останется у вас до 
тех пор, пока вы не убьете врага, который им 
первоначально владел. Следовательно, за- 
владев оружием, вы можете уничтожать всех 
врагов, кроме его владельца. Оставьте его 
на закуску. Это, вообще говоря, очень полез- 
ная информация, которую нужно учитывать в 
каждом бою. Итак, расправившись с врага- 
ми, бегите к концу уровня и зайдите в не- 
большой бреченчатый домик. Здесь снова 
появится парень в розовом, а после того, как 
ликвидируете его, приготовьтесь к встрече с 
Снип Зейтей. Он невысокого роста, плотный, 
уже не молод, движется медленно, но не на- 
до его недооценивать. Этот китаец не зря яв- 
ляется боссом. Конечно, вы справитесь с 
ним легко, хотя он очень силен, и нунчаками 
его не победить. Используйте Сус!опе Зрт 
Кск, чтобы побыстрее одержать победу, и, 
как вы понимаете, он в знак уважения к ва- 
шему искусству, присоединится к вашей 
компании. Старайтесь не передоверять уп- 
равление этим мощными бойцом компьюте- 
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— 
ру. В ваших руках он действует значительно 
эффективнее, 

Управление СНт 5е/те!. 

Кнопка А — Рипсй (удар кулаком). 

Кнопка В — Кск (удар ногой), 

Кнопка А + В — Прыжок, 

Повторите кнопочную последователь- 
ность, в которой вы выполняете атаку 
Сусопе 5рт КСК, и Зейте! выполнит атаку 
БоицЫе Уитр Кск. 

После прыжка нажмите кнопку В — Атака 
читр Кск. 

После прыжка нажмите кнопку А — Удар 
головой (НеаБин). 

— Уровень 3. 

Буквально на старте, можно сказать, нео- 
жиданно, вас атакуют очень быстрые и разъ- 
яренные нинзя, беспрерывно швыряющие 
свои звездочки, размахивающие мечами ка- 
тана. Одеты они в какие-то пурпурные и жел- 
тые одежды. Не надо впадать в панику, и с 
этими бойцами можно справиться, если слег- 
ка потренируетесь. Как только они прибли- 
зятся, немедленно отбегите вниз. Если пове- 
зет, они выполнят прыжок или просто’ про- 
махнутся, а затем остановятся и снова напра- 
вятся к вам. Используйте атаку Сусопе Зри 
КСК, если играете за Билли; а если за китай- 
ца, то просто нанесите удар кулаком. Да, да, 
простой удар кулаком. На самом деле, четы- 
ре мощных удара кулаком китайца уничтожат 
любого врага на этом уровне. Тогда сразу же 
поймете, какого ценного помощника вы при- 
обрели. Он на самом деле очень классный 
боец. Ликвидировав первый отряд нинзя, 
пройдите в дверь и тут же переходите на бег. 
Из пола будут выскакивать острые шипы, а 
потому нужно дейстсовать быстро и энергич- 
но. Прикочните еще один отряд нинзя и лы- 
сых, затем поднимитесь по лестнице, кото- 
рая неожиданно появится, и прикончите еще 
один отряд нинзя и лысых. Ну, а затем вам 
предстоит сражение с Мазег Мпа — Уадуи 
Вапгои. Вообще говоря, он не очень опасный 
соперник. Доставайте нунчаки, используйте 


О - ОООВЕЕ ОКАСОМ 1 


—— 
прием китайца гоп Сам, если хотите, и тут 
ему и конец, Проиграв вам бой, он безуслов- 
но согласится войти в ваш отряд. Это непло- 
хое подспорье. Вот как им управлять: 

Кнопка А — удар мечом. 

Кнопка В -— вращательная атака ногой 
Зри КК. 

Кнопка А + В — Прыжок. Причем нинзя 
прыгает очень высоко. 

Комбинация, которую вы выполняете — 
Сусопе Эри КК, в его исполнии произво- 
дит атаку Огор Кск. Вместо вашей атаки 
итр КСК он выполняет атаку Уитритд Змога 
Зазп. А вместо атаки Неад СгаБ, выполняет 
атаку С!ам аНаск. 

— Уровень 4. 14а!у. 

Судя по всему, вы в Риме, и сражаться 
придется не с мафией, а с гладиаторами. Во- 
обще говоря, редко можно встретить таких 
мускулистых итальянцев. Но так уж судьба ва- 
ша сложилась. Они очень ловко швыряют но- 
жи, так что соблюдайте осторожность. К со- 
жалению, в вашем распоряжении только одно 
продолжение. Не стоит начинать этот уро- 
вень, играя за Вап2ои, Первым делом пере- 
бейте всех парней, потренируйтесь как следу- 
ет, научитесь исполнять автоматически при- 
емы Вапгоц. У него уровень НР лишь 72, так 
что если пропустите атаку, он может погиб- 
нуть. Как только освоите его приемы, открой- 


- те дверь, разберитесь с остальными врагами. 


Надо сказать, что Вапгой в атаке действует 
просто блестяще, да и выглядит это очень 
здорово. Однако, Вапгои против босса не по- 
тянет, так что используйте Билли или Чина 
против этого “перекачанного” товарища. Нив 
коем случае нельзя включать его в свою ко- 
манду, а то всех научит принимать стероиды. 
— Уровень 5. Едур. 

Чрезвычайно опасный уровень. Враги за- 
нимают очень удобные позиции, запросто 
могут вас прикончить. Можно свалиться в 
опасные ловушки, и совершенно непонятно, 
откуда здесь появились нинзя, Тем не менее, 
соберитесь духом, ведь это последний уро- 
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 вень. Буквально на старте на вас набросится 
‘парочка лысых (Ва!Ф'ез). Используйте атаки 
_Сус!опе, БонЫе или Огор КСК, уничтожьте их, 
оскольку если этого не сделать, то они‘заго- 
нят вас в угол и вышибут дух. Прыгайте очень 
‘осторожно, пробирайтесь в нижнюю часть 
ирамиды, перебейте здесь всех врагов, а 
затем войдите в пирамиду и попытайтесь ра- 
 зобраться с гладиатором. Лучше всего ис- 
пользовать Уадиа, особенно если один из 
врагов начнет метать ножи. Он запросто пе- 
епрыгнет через них, а звездочки он мечет 
росто классно. Затем экран начнет автома- 
ески скроллировать до тех пор, пока вы не 
‘ажетесь возле ямы с шипами. Дождитесь, 
огда приблизится платформа и подхватит 
‚ затем вышибите дух из балбеса на лиф- 
а затем сразитесь с целой кучей обычных 
врагов, которые буквально заполонили ком- 
нату. В следующей комнате придется сра- 
ъся с целой стаей нинзя. Ну а далее вам 
стоит узнать, что Ниико была настоящим 
счадьем ада. В общем, это и неудивитель- 
о. К счастью, она погибает, а после того, как 
аете почему она умерла, войдите в комна- 
с тремя мумиями. Эти ребята, несмотря на 


нужно очень осторожно, и самое главное уз- 
_нать как. В противном случае на вас ставки 
делать не следует. Будьте очень осторожны, 
используйте Огор КК в исполнении Уадуи, и 
‘после того, как вышибите дух (если можно 
‘ак сказать), из третьей мумии, приготовь- 
ь к схватке с последним боссом, Это на- 
оящий дьявол ЕдурНап 6049ез$ Мат. На 


Схватка с Мириам. 
° Двигайтесь по \-образному маршруту, тог- 
‘Да атаки богини, как правило, будут пролетать, 
Мимо. При этом вы еще можете к ней прибли- 
_зиться. В этом случае нужно немедленно ата- 
_Ковать, но не удивляйтесь, если в ответ полу- 
Чите несколько довольно опасных атак, 


О - ОООВЕЕ ОВВЕЕ 


Самое главное, нельзя преследовать ее 
постоянно. Вы в этом случае неизбежно те- 
ряете возможность перемещаться по букве 
“\” и нарветесь на неприятности. Короче, са- 
мое главное, под углом спуститься вниз, а 
потом под углом подняться вверх, и если все 
время будете перемещаться по буква “\”, и 
каждый раз, когда окажетесь поблизости, 
атаковать рипсй или ногами с вращением 
Зри Кск (особенно в исполнении китайца 
Уадуи), то явно появятся шансы на победу. 
Учтите, правда, что он довольно медлите- 
ный, а потому он должен выполнять прыжки, 
чтобы побыстрее пересещаться по комнате. 
У Уадуи отличная скорость, но обычно он мо- 
жет провести только одну атаку, а затем сно- 
ва придется выполнить \У-образный маневр, 
увернуться от вражеской атаки и попытаться 
еще раз нанести удар. Его нужно использо- 
вать только в том случае, если все остальные 
персонажи погибли в этой безжалостной 
схватке. Метательные звездочки также вполе 
приличное оружие, особенно если вы сумее- 
те заранее. предвидеть действия Мириам и 
атакуете в тот момент, когда она приземля- 
ется после прыжка. Нунчаки братьев Ли 
слишком медленное оружие, использовать 
их совершенно бессмысленно, тем более, 
что она всегда успеет своевремнно контрата- 
ковать, как только вы приблизитесь. Когда 
же, наконец, удастся сбить богиню на зем- 
лю, непрерывно атакуйте и сбивайте на зем- 
лю каждый раз; как только она попытается 
встать. В конце концов, ей, конечно, удастся 
вырваться, но вы снова переходите к \-об- 
разному маневру, настойчиво следуйте этой 
тактике и безусловно одержите победу. 


РОШВЕЕ ОВИВВЕЕ 


* Советы. 

** Ваш специалист по трехочковым бро- 
скам сможет повысить точность попадания, 
если будет бросать из-за линии, находясь в 
нижней правой части экрана. 

Позвольте сопернику подпрыгнуть в 
воздух и схватить мяч, а затем прыгните са- 
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ми, и пока он в воздухе, сможете выхватить 
мяч у него из рук. 

РО\ММТОММ $РЕСТАЕ 

* Режим хитростей. 

Нажмите Зейес+ на экране выбора режима 
игры. Затем введите Кодапетиз ВЕ в каче- 
стве имени любого персонажа, Выбраный пер- 
сонаж будет всегда иметь неограниченные 
деньги, владеть всеми специальными прие- 
мами и иметь максимум во всех показателях. 


ОВ. СНАО$ 


* Битва СапЬапап. 
Введите пароль МВАВРУС825ЗУЕМК6 МИЯ 


ОВ. МАВ!О 

Итак, меня зовут доктор Марио. В тече- 
ние нескольких лет я оказался втянутым в 
совершенно невероятные приключения, хотя 
на самом деле работал в лаборатории и за- 
нимался вирусологией, т.е. исследовал ви- 
русы. Лаборатория эта находилась в госпи- 
тале Мизйгоот Ктадот НозрИа!. В один 
прекрасный день, я как обычно приступил к 
свое работе, но неожиданно услышал крик: 

“Доктор Марио случилось несчастье”. 

“В чем дело, сестра Тоадз1оо!?" 

“Один эксперимент вышел из под контро- 


Ю - ОО\УМТОУ\УМ 5РЕСТАТ, 


Е. 
— 
ля, и вирусы распространяются с невероят- 
ной скоростью.” 

“О, боже, что же делать? Нужно немед- 
ленно что-то предпринять. Я постараюсь как 
можно быстрее создать новый витамин, что- 
бы разделаться с вирусами. Я надеюсь, что 
он сработает." 

* Советы. 

* Сыграйте на 5, 10 ил 15 вирусных 
уровней на средней (тефит) или высокой 
(МВ) скоростях. Дождитесь, когда на проме- 
жуточном экране увидите три вируса на дере- 
ве, и призовой объект появится в верхней ча- 
сти экрана. Они, вообще говоря, бывают раз- 
ные. Это зависит от уровня, на котором вы 
играли, и скорости, которую выбрали. 

* После того, как закончите 20-й уро- 
вень на средней или высокой скорости, при: 
зовой объект будет летать над вирусами на 
дереве. 

* Перезагрузка во время игры. 

Во время игры нажмите $4аг{ + Зе!ес! 
+А-В. 

* Управление. 

Кнопка ЕЕЕТ на О-ра — перемещает кап- 
сулы с витамином слева. 

Кнопка АИЕНТ — передвигает витамин- 
ную капсулу вправо. 

Кнопка УР - не используется. 

Кнопка ООММ — позволяет быстрее 
сбросить вниз витаминную капсулу. 

Кстати, кнопки на О-рад перемещают 
курсор на экране меню. 

Кнопка А — вращает витаминную капсулу 
по часовой стрелке (направо). 

Кнопка В — вращает витаминную капсулу 
против часовой стрелки (налево). 

Кнопка З{аг{ — начало игры, а также пау- 
за и снятие с режима паузы. 

Кнопка Зейес{ — перемещает курсор на 
титульном экране. 

* Экран меню. 

Как только вы выберете ружим одного 
или двух игроков, то на экране меню увиди- 
те следующие опции: 
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— Уи$ еуе!. 

Вирусный "уровень" можно выбрать, пере- 
мещая желтую стрелку вдоль индикатора сле- 
ва направо^Чем более высокий уровень выбе- 
рете (харатеристики его указаны в зеленом 
_ окошечке), тем с большим количеством виру- 
‘сов начнете игру. Всего 21 уровень от 0 до 20, 

— 5рееа (Скорость). 

Существуют три режима скорости, кото- 
‚рые вы можете выбрать: низкий (10\/), сред- 
ний (Мед) и высокий (Н). Чем выше скорость 
‘игры, тем сложнее ее завершить, тем в более 
трудные ситуации вы будете попадать, но при 
‘этом искусство игры безусловно повышается. 
Во время игры, кстати, скорость также возра- 
‘стает после падения очередных 10 капсул, 
` — Мизс Туре. 

В игре есть три “музыкальных” установки, 
Одна из них еуег, вторая с®И, а третья ой, 
т,е. отключить музыку. Кстати, музыка также 
_ играет определенную роль по ходу игры, по- 
скольку энергичная бодрая музыка создает 
хорошее настроение и помогает вам справ- 
ляться с высокой скоростью игры. 

* Игровые экраны: 
— Экран одного игрока. 
° По ходу игры, естественно, очень важно 
знать ситуацию и четко разбираться с ин- 
_ формацией, которую представляет экран. 
В верхнем левом углу экрана находятся 
желтое и розовое окошечк. В них указан 
_ лучший результат Тор $соге и ваш текущий 
’ результат. Ниже располага.тся три типа ви- 
_ рус}. По ходу игры они буквально танцуют 
‘по кругу^ и когда вы убиваете вирус опреде- 
_ ленного цвета, то аналогичного цвета танцу- 
’° ющий вирус падает на спину (ну, что-то в 
этом роде), а когда уничтожаете все вирусы 
этого цвета, то он снова падает на спину и 
теперь уже исчезает, 

В центре экрана располагается бутылка с 
вирусом, именно в ней и нужно их уничтожать. 
| Окошечко в нижней правой части экрана 
’ указывает уровень, на котором вы в настоя- 
— щий момент играете; выбранная вами скоро- 


О - ОК. МАБО 


— 
сть и количество живых вирусов, находящих- 
ся в бутылке. 

Над вторым окошкчком располагается 
сам носатый доктор Марио. Он бросает таб- 
летки в бутылку (видимо, это и есть тот ви- 
тамин, который он изобрел) и таким образом 
уничтожает вирусы. Так что вам все время 
придется поглядывать наверх для того, что- 
бы увидеть, какую таблеточку бросает Марио 
в настоящий момент; как следует сориенти- 
роваться и быстрее спланировать очередной 
ход. В общем, как вы уже догадались, игра в 
известной мере напоминает знаменитый тет- 
рис. Самое главное реакция, сообразитель- 
ность и быстрые пальчики. 

— Экран в режиме двух игроков. 

Естественно, на этом экране информации 
заметно больше. Большую часть экрана зани- 
мают две бутылки, стоящие рядом. Бутылка, 
ближайшая к левой части экрана, предназна- 
чена для первого игрока, а бутылка справа от 
нее — для игрока второго. И вместо симпатич- 
ного носатого доктора, который показывает 
вам какую таблетку вбросить в бутылку в сле- 
дующий раз, эти таблетки появляются уже 
буквально в горлышке бутылок, так что време- 
ни у вас в режиме двух игроков чуть меньше. 

'Между бутылками находится окно, разде- 
ленное на шесть секторов, и каждый раз, 
когда вы побеждаете соперника, получаете в 
награду корону, и в одном из секторов с ва- 
шей стороны появляется король. Когда зара- 
батываете три короны, одерживаете победу. 

Ниже этого окна каходится окошечко по- 
меньше, В нем указывается количество вирусов, 
которое осталось в живых у каждого игрока. 

В самой верхней части экрана между гор- 
лышками бутылок находится еще одно окно, в 
котором указана, на наш взгляд, совершенно 
бесполезная информация: какая бутылка при- 
надлежит какому игроку. Правда, кроме этого 
указан еще тип уровня, на котором вы играете, 
и скорость, которую выбрал каждый из игрков. 

В режиме одного игрока победа достига- 
ется тривиальным образом. Вам нужно унич- 
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и 
тожить все вирусы, вот и все. Однако, в ре- 
жиме двух игроков, победить ‘уже можно дву- 
мя способами. Если вы сумеете обогнать со- 
перника, и уничтожить все вирусы быстрее. 
него, то естественно победите. Правда, су- 
ществует вторая ситуация, когда у противни- 
ка бутылка заполнится доверху, и тогда по- 
беда вам будет присуждена по умолчанию. 

Есть еще одна особенность в игре. Унич- 
тожив два или более горизонтальных ряда 
(или вертикальных колонн) вирусов в режиме 
двух игроков, увидите, что тут же специаль- 
ные таблетки /пошаг ри! случайным образом 
упадут в бутылку вашего противника, и бу- 
тылка заполнится заметно быстрее. Это мо- 
жет сыграть решающую роль и обеспечить 
вам победу. Иногда, правда, они оказывают- 
ся ему на пользу. Ну что ж, можете тогда 
считать, что тогда вам не повезло. Хотя это 
случается довольно редко. 

* Таблетки и вирусы (Ору- 
жие и враги). 

В игре 6 типов таблеток: 

— Вше/Вше. Таблетка, как бы состоя- 
щая из двух синих секций. Используется для 
уничтожения только синих вирусов. 

— Вед/Веч (Красная/Красная). Уничтожает 
только красные вирусы. 

— УеНом/УеНом  (Желтый/Желтый). 
Уничтожает только желтые вирусы. 

— Вед/Вше. Одна часть ее красная, дру- 
гая синия, а потому она она может уничто- 
жать красные вирусы, синие, а также одно- 
временно и тех и других, если правильно ее 
“положить”. 

Аналогичная ситуация с таблетками 
ВеЧ/Уе!ом (красная/желтая) и Вше/ 
УеНом (синяя/Желтая). 

При этом учтите, что все три типа вирусов: 
красный, желтый и синий размещаются в ва- 
шей бутылке совершенно случайным образом, 
когда начинаете игру на том или ином уровне. 

— Система подсчета очков. 

Следующая таблица поможет подсчитать 

количество очков, которые вы получаете за 


О - ов. 


МАЕТО ——_. 
уничтожение вирусов на разных скоростях. В 
левой колонке: указано количество уничтожен- 
ных вирусов (от 1 до 6), а в правых колонках 
последовательно: [о\м — низкая скорость, МО 
— средняя, НВ — высокая. При этом, если вы 
сразу уничтожаете несколько вирусов, то это, 
к сожалению, дополнительных очков не дает. 


ом Мед Нидп 
1 10 200 300 
2 200 400 600 
3 400 800 1200 
4 800 1600 — 2400 
5 1600 3200 4800 
6 3200 6400 9600 


Очередная таблица поможет вам оценить 
свои возможности и выбрать себе уровень по 
силам, поскольку в левой колонке указаны 
номера уровней по возрастающей сложно- 
сти, а в правой колонке количество вирусов, 
которые находятся в бутылке в начале игры. 


` Уровень Количество 
вирусов 
00 04 
01 08 
02 12 
03 16 
04 20 
05 24 
06 28 
07 32 
08 36 
09 40 
10 44 
11 48 
12 52 
13 56 
14 60 
15 64 
16 68 
17 72 
18 76 
19 80 
20 84 


Кстати, цвет и расположение вирусов в 
бутылке, как мы уже говорили, случайны. При 
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ом вирус, который останется последним в 
ылке, слошь и рядом не связан с первона- 
ьным вирусом этого цвета, Чаще всего это 
зано с их размещением. Так, например, 
а каком-нибудь уровне у вас может быть в 
ылке 50 красных вирусов и 20 синих. Но 
все красные вирусы располагаются в 
хней части бутылки, то естественно, что 
‘их уничтожите в первую очередь. А если в 
це уровня уже не справитесь, то у вас ос- 
ся неубитыми синие вирусы. 

Итак, цель игры — уничтожить вирусы, 
чем это можно сделать по горизонтали и 
ртикали, Поскольку каждая таблетка со- 
ит из двух частей (иногда одного цвета, 
гда разных), то для того, чтобы уничто- 
ь вирус, необходимо над ним разместить 
ыре одинакового цвета половинки таблет- 
Если хотите уничтожать по горизонтали, 
следовательно, надо положить таблетки 
м образом, чтобы рядом с вирусом ока- 
ь четыре половинки таблетки того же 
амого цвета, что и вирус. Есть некоторые 
иальные приемы, которые позволяют 
и унчитожать вирусы, не находящиеся в 
хней части. К ним можно подобраться 
и даже иногда снизу. Однако, это тре- 
очень точного расчета по времени и 
ошибочной игры (в случае ошибки вы 
о заметно усложните себе ситуацию). 
‘гда уровень приближается к концу, ес- 
енно, скорость возрастает, и вам при- 
действовать чрезвычайно быстро, а по- 
/ в начале игры старайтесь уничтожить как 
жЖно больше вирусов по горизонтали, с тем 
бы снизить уровень бутылки и тем самым 
опасить себя от ее переполнения. Атака, 
вый смысл и опыт подскажут вам как дей- 
овать лучше, и если появляется возмож- 
ть пробить брешь среди вирусов букваль- 
Ю до самого дна, воспользуйтесь ею, это, как 
ило, оказывается очень полезным. 

Игра на самом деле совсем не простая. 
требует стратегического мышления, а 
Гому отнюдь не всегда следует уничтожать 
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— 
какой-нибудь конкретный вирус. Старайтесь 
укладывать таблетки таким образом, чтобы 
уничтожив один вирус, подготовить ситуацию 
к уничтожению следующих вирусов. Если су- 
меете построить осмысленную стратегию, то. 
одним махом будете уничтожать сразу не- 
сколько вирусов и тем самым сумеете одер- 
жать победу даже в очень трудной ситуации. 

Иногда возникает ситуация, когды вы не 
знаете куда положить таблетку. Во всяком 
случае, это неочевидно, а если укладывать ее 
сверху, то может возникнуть опасность пере- 
полнения. В этом случае, если есть свобод- 
ная от таблеток зона, можете начать заклады- 
вать таблетки, для которых нет очевидного 
применения и эффективного хода, как бы на 
временное хранение, но при этом и эти таб- 
летки надо располагать таким образом, что- 
бы они не оказались для вас помехой. Во 
всяком случае, старайтесь своевременно ос- 
вобождать эту “пустую” зону с тем, чтобы в 
случае необходимости туда можно было 
сбросить очередные ненужные таблетки. 
ОВАСОМ ВАН 2 3: НОТ 
ВАТТЕЕ! ТНЕ АМОВО!О$ 

* Автоматическое увеличение уровня. 

Получите бопап, боки, Тгипкз, УедИа или 
любой другой персонаж, который может 
достичь $$). Боритесь достаточно долго, 
заставьте их здоровье достичь ранга от 1 до 
6, затем переключать персонажей. Полетайте 
вокруг и получите карту полного здоровья, и 
они автоматически увеличат уровень. 
ОВАСОМ ЕИСНТЕВ 
* Режим хитростей. 

Когда на титульном экране появится над- 
пись “Ргезз Эа(” нажмите А(х4), В(х4), А, 
В, А, В, А, В, А, В. Текст на экране вспых- 
нет красным, что подтвердит правильность 
ввода кода. 
ОВАСОМ $РИВИТ: ТНЕ МЕМ 
ТЕСЕМО 
* Тест звука. 

Удерживайте А + В + УР на джойстике 2 
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и нажмите кнопку Везе\ на приставке. Вос- 
пользуйтесь джойстиком 1, чтобы выбрать 
необходимое звуковое сопровождение, 

* Выбор уровня. 

Удерживайте А + В + УР на джойстике 2 
и нажмите кнопку Везе! на приставке. Затем 
нажмите В, УР(х2), В, ОО\ММ(х2), В на 
контроллере 2 на экране звукового теста, 
Нажмите ВЕЕТ ‘или ВИСНТ, чтобы выбрать 
новый стартовый уровень. 

* 20 драконов. 

Начните игру и победите первого босса. 
Умышленно проиграйте игру, затем нажмите 
и удерживайте А + В и нажмите 54а на 
титульном экране. 

* Золотой дракон. 

Намеренно погибните во время сражения 
с первым боссом, чтобы получить Золотого 
Дракона, 


ОКВАСОМ$ТЕИКЕ 

* Пароли уровней. 

Ур. Вгопге ЗйЙуег боа 
2  ЕКННМЕ РЕИРКМК кнууме 
3 ЕМНМАВ — РИРКАЕ КНУМВО 
4 ЕКНМЕО — РЕРКЕб КНУМЕН 
5 РКНМК/ — РЕРККВ КНУМКС 
6 РМНМОСб  РЕРКОК КНУМОу 
7 ЕМНМУВ  РАРНУК МЕНЕ 
8 РГМНМ$О  РЕРН$Н КНУМ$В 
9 РМНМбН РАРНВБ — МХУМбу 
10 РМНМЕС  РЕРНЫ КНУНЕб 
11 ЕМНМУЕ РЕРНУ@ КНУНУУ 
12 ЕКНММЯ РЕРНМТ КНУНМЯ 

Ага! 

Рапе ЕКНМВМ  РЕРНАР КНУНАМ 

Абу5$ ЕКНМРО — РИРНР$ КНУНРО 


ОВАСОМ МАВЕТОВ 


Когда-то давным-давно мир Ае!дагЧ был 
покрыт тьмой, и согласно легенде, смелый во- 
ин Эдрик (Едиск) сумел, словно Прометей, вер- 
нуть свет на Землю, победив дьявольское от- 
родье. Он использовал шар света (Ва! о! 198), 
‘доставшийся ему по наследству от старого дру- 
га, чтобы прогнать дьяволов из Атедагд, а затем 
он отдал этот шар королю Ка [ойК, который 
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объединил 'АМе!дага под своим правлением, и 
наступил полный мир. Много поколений людей 
прожило в счастье и согласии, однако когда 
правил Кид 1ойК ХМ, этот шар света был похи- 
щен из замка Тащеде! СазШе дьявольским 
Огадоп!ога, и снова королевство Аеага погру- 
зилось во тьму. Многочисленные путешествен- 
ники и купцы стали жертвами безжалостных. 
монстров, а роскошные пейзажи сменили ядо- 
витые болота. Многие города и деревни были 
буквально стерты с лица земли призраками и 
драконами (61055 & Огадоп$). Не раз смелые 
воины пытались вернуть шар света, но ни одно- 
му из них не удалось вернуться из страшного 
замка Спайоск, где проживал Драгонлорд. Лю- 
ди молились о мире, свете и надежде, но ника- 
ких перспектив не было, несмотря на то, что 
Зеег Мапе{а предсказывал, что в один прекрас- 
ный день потомок великого Эдрика вернется 
сюда и победит Драгонлорда, 

Вы, конечно, сразу догадываетесь, кто этот 
смельчак. Естественно, вы. Так что приготовь- 
тесь отыскать и победить Драгонлорда, время 
пришло, и ваши приключения начинаются. 
Включив приставку, увидите на мониторе ти- 
тульный экран, а на нем следующие надписи. 

— ОрНоп 5сгееп. 

Если вы намереваетесь начать новую иг- 
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‚ передвиньте курсор к надписи “Ведт а 
им диез!", нажмите кнопку А на первом кон- 
оллере. и тут же попадете на экран, на ко- 
тором необходимо зарегистрироваться, т.е. 

ти свое имя, Используйте кнопки на 0- 
9, чтобы выбрать соответствующие буквы, 
вводите их, нажимая кнопку А. Если сдела- 

ошибку, вводя свое имя, переведите кур- 
рк Васк и снова нажмите кнопку А. Курсор 
винется обратно на одну позицию, и 
юожете исправить ошибку. 

’° Введя имя, нажмите кнопку А и окажетесь, 
экране Меззаде Зре4 зсгееп, где можете 
рать скорость с которой будете получать 
общения. Для этого нужно передвигать 
сор используя О-рад и нажимать кнопку А. 
Когда появится игровой экран, вы можете 
ступать к игре. 

_ Опция Сопипие А Фиез# (Чтобы про- 
° должить ранее запомненную игру). 

_ Итак, выберите опцию Соплие А без! и 
можете продолжить одно из трех ранее за- 
санных вами приключений, которые были 
нены вами, как журналы приключений в 
ега! $сго!з о! Нопог. Когда выберете од- 
Ю из этих трех приключений, сможете его 
дожить, сохранив уровень здоровья и 
дметы, которые у вас были на тот момент. 
— Опция Свапзе Меззазе 5реед. 
Выберите журнал Адуепиге 109 и тогда 
ожете сменить скорость получения посла- 
‚ используя кнопки на О-рад и нажимая 
нопку А. Получите запрос: Какую скорость 

хотите использовать (“УИисв Меззаде 
бо Уи Мат То 0зе?"). Снова исполь- 
е кнопки на О-ра4, чтобы выбрать соот- 
‘ствующую скорость для своего журнала. 
ть три варианта: Раз (быстрая), Могта! 
рмальная) и 5!0\ (медленная), а затем 
‘мите кнопку А. 
— Опция Сору А Фие5. 
Эта опция позволяет вам скопировать ат- 
'буты вашего персонада, которые были за- 
аны в одном журнале и переписать их в 
ой журнал (Адуепииге 109). Это иногда 
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полезно, если вы боитесь, что эти данные 
будут случайно стерты или, если ваш друг 
хочет сыграть на более высоком уровне, Для 
этого выберите журнал Адуеп{иге 109, кото- 
рый хотите скопировать, используя кнопки 
на О-ра9; нажмите кнопку А и получите воз- 
можность выбрать “пустой” журнал, куда и 
нужно будет переписать ваши данные. На- 
жмите кнопку, чтобы выбрать этот журнал, 
получите запрос “Да?” или “Нет?", выберите 
“Да”, если хотите скопировать и, соответст- 
венно, “Нет”, если передумаете. 

— Опция Егазе А Сие, 

Выберите журнал, данные с которого хо- 
тите стереть (Егазе). Статус персонажа в вы- 
бранном вами журнале будет указан на дис- 
плее, затем вы получите запрос “Да” или 
“Нет”, выберите “Да”, если хотите стереть и 
“Нет”, если передумали. 

* Управление. 

Кнопки на О-ра@ перемещают вашего 
персонажа вверх, вниз, влево и вправо, а 
когда вы вводите команды, кнопками на 0- 
рад перемещаете вспыхивающий курсор в 
командном окошечке Соттапа \/пдо\у в со- 
ответствующих направлениях. 

Кнопка А — вы вызываете на экран команд- 
ное окошечко (Соттап@ \М/пдом) и можете 
ввести нужные команды. Используйте кнопки 
на 0-рад, чтобы подвести курсор к нужной 
комнаде, и нажмите кнопку А. Если нажмете 
кнопку в тот момент, когда курсор вспыхивает 
в текстовом окошечке (Тех! \Мпдом), то на эк- 
ране появится следующее текстовое окошечко. 

Нажав кнопку В, вы отменяете команду. 

Командное окошечко появляется на экране, 
когда вы нажимаете кнопку А, находясь в режи- 
ме Ма!Кабош! Моде, Выберите команду, исполь- 
зуя О-рад, и выполните ее, нажав кнопку А. Ес- 
ли хотите отменить команду, нажмите кнопку В. 

Ваш текущий статус будет указан в окош- 
ке З1айиз МИпдом. При этом: 

У - ваш уровень. 

НР — количество очков НИ Рому. 

МР — магическая мощь Мадгс Ро\мег. 
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А. 
С — количество денег (золото). 
Е — Ваш опыт (ехрепепсе). 
Как ввести команды по ходу режима 
М/а!кабои Моде. 
— Команда Та!К. 
Когда выберете эту команду, сможете за- 
говорить в том направлении, в котором смот- 
рите. Причем, естественно, что ни с кем, кто 
не находится прямо перед вами, в этой ситу- 
ации заговорить нельзя. Однако, вы можете 
разговаривать с различными людьми, напри- 
мер в магазинах ($Пор$) или гостиницах 
(пп) в других помещениях, если стоите у 
стойки. Выберите вначале направление, в ко- 
тором находится человек, с которым намере- 
ваетесь поговорить, используя кнопки на 0- 
рад, а затем используйте команду Та!К. 
Команда 5{аёиз. 
Выбрав эту комнаду; вы узнаете сколько 
силы (Э\гепов{) сможете приобрести в раз- 
личных зонах. 
- Команда 54а!г5, 
Подведите своего персонажа к лестнице, 
выберите эту команду, и тогда он сможет 
подняться или спуститься по лестнице. Эта 
команда не сработает, есливы не находи- 
тесь прямо на лестнице. 
— Команда ВБоог (Аверь). 
Используя эту команду, можно открыть две- 
ри, конечно, если есть ключ. Используйте ключи, 
предварительно подумав, поскольку каждый 
ключ можно использовать лишь однажды, а вам 
необходимы ключи для каждой двери. 
— Команда $ре!. 
Выбрав эту команду, выполняете магиче- 
ские заклинания Мадс бреЙ$. Используйте 
кнопки на О-раа, чтобы выбрать соответству- 
ющее заклинание $ре!, и нажмите кнопку А, 
чтобы выполнить его. Кстати, эта команда, 
естественно, не сработает, если это закли- 
нание вами не освоено (!еагпед). 
— Команда ет. 
Выберите эту команду, чтобы использо- 
вать имеющиеся у вас предметы. Выбирайте 
предметы кнопками на О-рад, а используйте 
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их, нажав кнопку А. 

— Команда $еагсв, | 

Эта команда позволяет внимательно изу. — 
чить территорию у ваших ног. 

— Команда Таке. 

Используйте эту команду, чтобы откры- 
вать сундуки с сокровищами. Подойдите к 
сундуку и используйте эту команду; получите 
все, что находится в сундуке. 
Использование команд в ре- 

жиме "!й#тд Моде. 

Когда вы покидаете замок или город, много- 
численные монстры бросаются на вас в атаку, и 
если вынуждены будете сразиться с одним из 
них, то игра автоматически перейдет в режим 
Нопёпд Моде, и вы сможете успешно использо- 
вать следующие комнады. 

— Команда Езрве. 

Эта команда позволяет вам сражаться с 
монстрами, используя любое оружие, кото- 
рое имеете, а также просто кулаками, если 
нет оружия. Чаще всего вы не сможете побе- 
дить врага одним ударом и можете при этом 
получать кое-какие повреждения, но без- 
уловно сохраните жизнь и сумеете победить 
монстра. Во время схваток внимательно сле- 
дите за уровнем НР, не спускайте с него 
глаз, пока враг не побежден. 

— Команда Кип. 

Если получите серьезные повреждения, 
то уровень НР в окошке Заз ММпдоми начнет 
снижаться, и когда он опустится до нуля, иг- 
ра автоматически закончится. Так что вам 
нужно удирать, используя эту комнаду, если 
увидите, что уровень НР приближается к 
опасной нулевой отметке. Удрать совсем не 
стыдно. Это один из важных элементов бое- 
вой техники. 

— Команда $ре!!. 

Вы можете исполнить заклинание вместо 
оружия. Во время боя заклинания могут из- 
лечивать раны (Неа!) или наносить поврех- 
дения врагу. 

— Команда ет. 

Используйте эту команду, чтобы восста- 
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ь жизненную силу (Ш Рогсе) исполь- 
растения (НегЬз), которые вы имеете. 
ополнительная информа- 
ция о персонаже: 
Вы всегда можете выяснить состояние 
а\и5) вашего игрока, выбрав команду 
а\и5. 
— Команда Ёеуе!, 
Выбрав эту комнаду, узнаете свой уро- 
нь, как воина. Если вы находитесь на пер- 

‘уровне, что естественно в самом начале 
ры, то сражаясь с монстрами, вы зараба- 
е опытные очки (ехрепепсе). Уровень 
вышается, сила возрастает, и вы узнаете 
‚е больше и больше заклинаний (5ре!5). 
— Команда НР, 
Выбрав эту опцию, узнаете свою жизен- 
‘силу. Естественно, что уровень НР сни- 
тгся, когда враги наносят вам поврежде- 
И не забывайте: когда он опустится до 
я, то вы погибаете, и игра заканчивается, 
— Максимум НР. 
‘Если ваш урвоень жизни (\е Рогсе) 
ь низок, то можете восстановить его до 
мума, поселив персонажы в гостинице. 
е того, уровень поднимается до макси- 
а при завершении уровня инры, и таким 
ом становитесь выносливее и можете 
›енести более серьезные повреждения. 
— МР (Мазс Ромег). 
та характеристика магической силы. 
этом, естественно, уровень магической 
снижается, когда вы исполняете то или 
заклинание. При этом для выполнения 
НИХ заклинаний расходуется меньше оч- 
ов, для других больше. 
— Максимум МР. 
Вы можете восстановить уровень магим- 
ской силы до максимума, передохнув в го- 

це, 

— 6 (боа). 

Это количество денег, которое вы полу- 
Чете по ходу игры, убивая монстров. Когда 
Копите достаточное количество денег, 
Ожете купить себе оружие (Меаропз), бро- 
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ню (Агтог) и другие предметы. 
— Е (Ехрепепсе). 
Это характеристика вашего боевого опы- 
та. Естественно, чем больше вы сражаетесь с 
врагами, чем успешнее их побеждаете и чем 
сильнее враги, тем большее количество опыт- 
ных очков приобретаете. Когда зарабатываете 
достаточное количество очков, ваш уровень 
повышается, а сила (З\гепдй{) возрастает. 
— 5$епз в. 
Сила вашего персонажа возрастает с пе- 
реходом на очередной уровень. 
— АзИНу. 
Чем ваш персонаж становится значитель- 
но более ловким и быстрым, тем выше его 
уровень. Это значит, что вы запросто можете 
уворачиваться от вражеских атак и с легко- 
стью удрать с поля боя в трудную минуту. 
— АШаск Ромег. 
Чем выше атакующая мощь, тем большие 
повреждения вы наносите монстрам; чем 
сильнее вы становитесь, тем больше ваша 
атакующая мощь. Кстати, она также зависит 
от мощности вашего оружия. 
— Регепа Ромег. 
Чем выше оборонительная мощь, тем 
меньшие повреждения могут вам наненсти 
враги. 
Ознакомьтесь с территорией: 
Долины (Р/атз$). 
Это безопасные территории, можете хо- 
дить по ним спокойно, монстры встречаются 
крайне редко. 
— Леса (Еогезй). 
По лесам также можно ходить, но здесь 
скрываются заметно больше монстров. 
— Холмы (НИ). 
Естественно, что холмистый рельеф за- 
медляет ваше движение, но более важно, что. 
здесь довольно часто встречаются враги. Так 
что если хотите выбрать безопасный марш- 
рут, не ходите в холмистые зоны. 
— Горы (Сгаззу Моитат$). 
‘Очень крутые горы, практически непрохо- 
димые. 
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— Болота (5татрэ). 
Ядовитые болота. При каждом шаге буде- 
те терять 2 НР. Внимательно следите за 
уровнем НР, когда оказываетесь в болотах, 
Своевременно используйте растения (Негбз) 
и лечебные заклинания, чтобы поддерживать 
на уровне жизненную силу. 
— Входы в пещеру (ЕпЁгапсе$ ю 
Сауе$). 
Когда ваш персонаж оказывается у входа в 
пещеру, вы автоматически оказываетесь внутри 
ее, а здесь вам безусловно понадобится факел 
(Тогсп). Если случайно окажетесь в пещере, не 
двигайтесь, используйте команду З!айз, чтобы 
выбраться из пещеры, в противном случае рис- 
куете затеряться во мраке. 
— Мосты (Вмае$). 
Остерегайтесь мостов. Когда переходите 
через мост, то практически всегда оказывае- 
тесь в зоне, где живут самые могучие монстры. 
— Замки и города (Са5Не$ апа4 
То\п5), 
Когда входите в замок или в город, будь- 
те повнимательнее, здесь частенько можно 
найти много полезного. 
— Стойки в магазине (5$пор 
Соипег$). 
Войдя в магазин, сразу подойдите к 
‘стойке, если хотите поговорить с владель- 
цем магазина (Зпоркеерег). 
— Двери (Боог$). 
Как вы уже знаете, двери можно открыть, 
используя команду “Ооог” Соттапа, и при 
этом должен быть Ключ, 
— Крыши (®Воо!б). 
Все дома с крышами безусловно имеют 
вход, иногда, правда, придется его поискать, 
— Лестницы (5{а!е5). 
Воспользуйтесь ступеньками, чтобы под- 
няться ‘вверх или спуститься вниз, для этого 
понадобится команда З1айз Сопитапа. 
— Барьеры (Вагтег$), 
Эти препятствия могут обойтись вам в 15 
НР, если наступите на барьер. Так что вам по- 
надобится куча храбрости и огромная физиче- 
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ская сила, чтобы преодолеть эти препятствия, 
— Магазины (5пор$), 

Естественно, что в этих заведениях вы мо. 
жете покупать (РИсНазе) и продавать различ- 
ные предметы, В частности, оружие ($е| 
\!еароп$), броню (Агтог) и предметы, (Метз), 
Первым делом нужно подойти к стойке и попы- 
тався заговорить с владельцем магазина, нахо- 
дящимся по другую сторону от стойки. И он, ес- 
тественно, спросит, что вы хотите купить или 
продать. Когда продаете (5е!!па), владелец ма- 
газина примет у вас их за половиную цену, 
Торговаться бесмыссленно, бизнесмены в этой 
стране жутко упрямые, не уступят ни гроша. 
Оружейные магазины (И/еароп 
З1юге$). 

Здесь, естественно, продается оружие и. 
броня. На некоторых магазинах вы увидите 
вывеску: меч со щитом, Однако, к сожале- 
нию, не на всех оружейных магазинах есть 
вывески, и они отличаются не только этим. 
Обычные магазины (Сепега! 
З1оге). 

В этих магазинах покупаете волшебные 
факелы (Е/егу ТогсНез), растения (Негз) и 
другие товары, которые здесь могут прода- 
ваться. Кстати, здесь можете продать любые 
предметы, которые нашли или приобрели по 
ходу приключений. 

— Гостиница (пп). 

Когда останавливаетесь на, ночь в гости- 
нице, вы полностью восстанавливаете мак- 
симальный уровень НР`и МР и таким обра- 
зом компенсируете все свои потери. Взгля- 
ните на вывеску гостиницы, поскольку цена 
за постой здорово отличается. 

— Ключных дел мастер (Кеу СиНе). 

Очень полезный торговец, Продает маги- 
ческие ключи, которыми можно открыть лю- 
бую дверь. Однако, самое главное, это уз- 
нать в каком городе›его можно найти. 

— Торговец магической водой 
(Маз!с Майег Мегсвап®). 

Ходят слухи, что в королевстве есть магази- 

ны, где торгуют магической водой, защищаю- 
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от монстров. Однако информации об этом 
йне мало, так что если эта проблема вас за- 
ересует, порыскайте как следует, может 
ыть что-нибудь и найдете. 
Оружия и броня. 
_— По ходу игры вы находите различное ору- 
кие, броню, щиты и другие полезные предме- 
При этом нужно внимательно следить, что- 

оружие соответствовало ‘вашему уровню. 
ряд ли целесообразно использовать какое- 
будь слабенькое оружие, имея высокий уро- 
ь. Вы тем самым усложняете себе жизнь. 
Кроме того, по ходу игры будете нахо- 
ить разные предметы. В частности: вол- 
ный факел (Регу Тогсп), растения (Негь), 
лья (\195), лечебную воду (Райу ММа{ег), 
чи (Кеу) и разные други предметы. Мы 
упоминали, для чего они служат и как 
пользоваться. Кроме того, существуют и 
редкие приедметы: 
‚ — 5Иуег Нагб. 

Когда используете эти предметы, то при- 
ете врагов. 
— РАШег`$ КЗ. 
С этим кольцом ваша боевая мощь возра- 
а враги, подчас, бросаются наутек. 
, — Сигзеа Шетз. 
° Заколдованные предметы. Некоторые из 
тих предметов оказываются магическим об- 

ом заколдованными, и если вы возьмете 
акой предметы, то постарайтесь избавиться 
его как можно быстрее. 
р — Сгизеа Вей. 
° Заколдованный пояс. Это очень опасный 
дмет. Если возьмете ‘его, то этот пояс за- 
пит вас, словно петля. 

— Сигзеа МесКасе. 

° Заколдованное ожерелье. К счастью, это 
ерелье отыскать чрезвычайно трудно, но 
сли найдете, то ни в коем случае не трогай- 
‚ иначе неприятностей не оберетесь. 
Кстати, если по какой-то причине все-таки 
яли заколдованный предмет, то помимо 
‘Всего прочего, не сможете попасть в замок 
Тап{еда! Саз!е. Чтобы снять заклятие, погово- 
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рите с колдуном (\Игага) в городе Втесоппагу. 

По ходу игры вы теряете по одному пред- 
мету: факел, растение, крылья, магическую 
воду и ключи после того, как импользуете их, 
но при этом другие предметы не потеряете, 
так что смело экспериментируйте, 

Магические заклинания: 

В начале приключений вы, естественно, не 
знаете никаких магических заклинаний, но по. 
мере того, как сражаетесь с врагами, приобре- 
таете опыт и повышаете свой уровень, сможете. 
узнать кое-какие заклинания по мере того, как 
уровень ваш будет возрастать. 

Заклинание Неа!. Восстанавливает 10-15 
НР. 

Заклинание Ниг{. Наносит врагу повреж- 
дений от 2 до 15 НР. 

Заклинание З1еер. Что-то вроде снат- 
ворного. 

Заклинание Веигп. Возврат. 

Заклинание Вере!. Отталкивает врагов. 

Заклинание Неа!тоге. Еще более мощ- 
ное лечебное заклинание, восстанавливаю- 
щее 75-100 НР, равно как и заклинание 
Нийтоге, наносящее врагу заметно большие 
повреждения. 

Есть еще разные заклинания типа 
ВаФапи, ор рей, Оше и т.д. Экспери- 
ментируйте, чтобы оценить их пользу и ха- 
рактер действия. Иногда приключения могут 
затянуться, и у вас может не хватить време- 
ни, чтобы спасти Ае{дага за один день, тог- 
да придется запомнить игру. Для этого вы 
дожны вернуться в замок Тащеде! СазШе, по- 
сетить на втором этаже короля Кд Гопк. 
Кстати, даже если вы не намереваетесь за- 
канчивать игру, мы советуем вам посетить 
короля при каждом повышении уровня. Это 
полезно. Чтобы не “повредить” запомненную 
информацию, удерживайте кнопку Везем 
Ви\юп, когда выключаете приставку. 

Некоторые стратегические 
советы. 

Когда начинаете новую игру, ввели свою 
имя, то увидите короля. Нажмите любую 
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кнопку, и он заговорит с вами. Когда узнаете, 
что он сообщит вам, выполните его просьбу. 
Отыщите три сундука с сокровищами, возь- 
мите лежащие там предметы, поговорите с 
солдатами. Они дадут вам кучу полезных со- 
ветов, которые безусловно пригодятся в 
дальнейшем. 

Вводите команды, используя кнопку А и 0- 
рад. Таки образом сможете открыть дверь и 
отправиться в путь. Спустившись по лестни- 
це, окажетесь на нижнем этаже замка (Сгоипа 
Ноог о! {пе Саз{е). Здесь увидите кучу разно- 
образных людей, можете поговорить с ними, 
иногда получите полезную информацию. 

Выйдя из замка увидите город Томп 
Вгессопагу. Зайдите в город, на севере его 
найдете оружейный магазин и сможете при- 
обрести оружие и броню. 

Задача непростая, тем более, что у вас мо- 
жет быть только 120 золотых. Можно купить 
одежду (Соез), дубинку (СБ), бамбуковый 
посох (ВатБоо ИСК), а также кожанную броню 
(1ва#ег Агтог), решать вам. Старайтесь деньги 
расховать разумно. 

Как только выйдете из города, тут же ата- 
кует монстр. У вас первый уровень, и вы бо- 
ец еще слабенький: Тем не менее, со слай- 
мами должны расправиться, атакуйте их не- 
прерывно и одержите победу. 

Естественно, что когда слаймы успешно 
атакуют, вы получите повреждения, и уровень 
НР снизится. Как только увидите красный цвет, 
это сигнал опасности. Немедленно возвращай- 
тесь в город, переночуйте в гостинице, восста- 
новите жизненную силу и снова в путь. Учтите, 
что чем дальше вы удаляетесь от замка Татеде! 
СазШе, тем враги становятся сильнее, поэтому 
вначале не следует забегать слишком далеко. 
Сражайтесь со слаймами и повышайте уровень 
Ехрепепсе Рой, а набрав достаточное количе- 
ство очков и перейдя на второй уровень, от- 
правляйтесь к королю, и он скажет вам сколько 
еще нужно опытных очков набрать, чтобы пе- 
рейти на третий уровень. А когда добьетесь 
этого, освоите заклинание. Станете более силь- 


——а—а—А——/—/—/—/Ч/Ч/Ч/ЧАЧАА//АА_о— 


152 


О - ОБАСОМ У\АЕКЕОВ 


ным (Э!гепдй!), быстрым (5реед) и сможете за. 
просто без особых проблем разделаться с Мон 
страми НОР ОгаККеез, и, наконец, когда до 
стигнете 4-го уровня, получите возможность ис. 
пользовать заклинание Нип. С этим заклинани. 
ем смело можете отправляться в путь и побе. 
дить волшебников (Мад!сап). 

Действуйте и дальше в этом же ключе, 
постепенно увеливайте уровень силы и смо. 
жете спокойно удаляться все дальше и даль- 
ше от замка. Вы, конечно, знаете, что много 
лет тому назад великий герой Эдрик победил 
дьявольского лорда, а теперь вам предстоит 
сделать то же самое, а когда развеется тьма 
и снова наступит мир, то появятся новые ле- 
генды, героем которых уже будете вы. 

Сражаясь с Драгонлордом, нужно быть 
очень осторожным. Враг опасен. Вниматель- 
но посматривайте на окошечки на экране, 
они появляются в верхней левой части экра- 
на, когда вы останавливаетесь. Всегда вни- 
мательно следите за этим окошечком во вре- 
мя своих путешествий, Своевременно будете 
получать очень важную информацию. Если 
приходится много сражаться, и уровень НР 
снижается, используйте заклинание Неа! или 
растения (НегЬ), чтобы восстановить жиз- 
ненную силу, а если снизился уровень НР и 
МР, то немедленно возвращайтесь в город, 
переночуйте в гостинице (в противном слу- 
чае, погибнете), а что еще важнее, потеряе- 
те половину своего ‘золота. 

Враги имеют разный уровень НР ив бою 
действуют по-разному. Слаймов можно уничто- 
жить, нанеся им 3-4 НР повреждений. Однако 
волки (\У/о№ез) и скелеты (Зке!еюпз) значитель- 
но мощнее. Им нужно нанести серьезные по- 
вреждения. По ходу сражения запоминайте, ка- 
кое количество НР повреждений необходимо на- 
нести определенным типам монстров, чтобы 
одержать победу. Изучайте их атакующие при- 
емы и экспериментируйте, чтобы выяснить свой 
наиболее эффективные атаки. 

Различные предметы, купленные или най- 
денные вами, нужно использовать очень разум- 
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'Не следует использовать растения, если у 
‘достаточно высокий уровень МР, и здоровье 
о поправить заклинанием Неа!. Но когда у 
изкий уровень МР, растения очень важны, 
енно, если сражаетесь с чрезвычайно силь- 
монстрами. з 

и скопили достаточно денег и хотите от- 
ъся в длительное путешествие, то купите 
крылья. Если этого не сделаете, у вас бу- 
г много поводов для сожаления. 

Для того, чтобы успешно справиться с 
онлордом, необходимо набрать очень 
кий уровень, стать очень сильным и 
ть где он скрывается, `а для этого вам 
‘ся посетить самые. удаленные уголки 
‘Ч и внимательно прислушиваться к ин- 
ации, которую можно получить от жите- 
Правда, многое из того, что они будут 
ть, настоящие сплетни, бессодержа- 
е и бестоковые, как обычно. Но даль- 
ю ходу игры вы сможете даже их этих, 
лось бы, пустых и бессмысленных спле- 
Н извлекать полезную информацию. Во 
случае, запоминайте все, что они го- 
т вам. Правда, для этого надо знать ан- 
ИСКИЙ ЯЗЫК. 

* Советы. 

Победите голема, соберите 1000 долла- 
Но не входите в город, который он охранял. 
0 этого повернитесь к королю, запомните 
выключите приставку, снова включите ее, 
агрузите игру, вернитесь в голему, побе- 
‘его и снова получите 1000 долларов. И так 
те продолжать до тех пор, пока не набере- 
Денег столько, сколько нужно. 

* Обследуйте подземелье, соберите нахо- 
Щиеся там предметы, затем выйдите из не- 
И снова войдите. Все предметы, которые вы 
и, снова появятся на прежних местах. 
К что можете собрать их вновь. 

После того, как подойдете к городу при- 
Дений Наикзпезз, перейдите на восточную 
орону, где находится одинокое дерево за 
зином. Подойдите к нему, сразитесь с ры- 
Ахе Кто, который охраняет броню Эр- 
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дрика (ЕгЧисК`$ Агтоге). Если сумеете побе- 
дить, то получите 54 опытных очка, а также 134 
золотых. Кстати, вы можете сражаться с ним 
каждый раз, когда появитесь здесь. 

*> Чтобы как можно быстрее поднять свой 
уровень, добейтесь того, чтобы у вашего персо- 
нажа был средний уровень (приблизительно 6- 
8), а затем отправляйтесь в горы юго-западнее 
города Татаде!. Самые опасные враги “прожи- 
вают” в самом последнем горном хребте. Погу- 
ляйте здесь назад и вперед и встретите 
Мад!Огакеез (владеющих заклинанием Ний 
5ре!!), Мадеапз (владеющих заклинанием Ний 
рей), скорпионов, а иногда даже встретите 
призрака (Споз1). Сразитесь с ними, используй- 
те лечебное заклинание Неа! почаще и сможете 
поднять свой уровень до заоблачных высот. 

* Чтобы восстановить уровень магии, 
войдите в центральный замок в городе 
Тапеде!, поговорите с мужчиной, сидящим за 
столом в правой части экрана, и с уровнем ма- 
гии все будет в порядке. 

** Когда обнаружите сундук, в котором на- 
ходятся деньги, заколдованные предметы, фа- 
келы и т.п., можете выйти из этого помеще- 
ния, а затем вернуться обратно. Предмет бу- 
дет на прежнем месте. Кстати, к сожалению, 
этот трюк не работает с редкими предметами, 
например такими, как Тпе З{ай о! Ват. 

* Используйте флейту и сможете усыпить 
голема. 

*> Выйдя из замка Ташеде! СазНе, прой- 
дите налево по травянистой дорожке, затем 
вверх, направо через мост и двигайтесь 
дальше направо, пока не увидите горы. Спу- 
ститесь вниз, сверните направо, перейдите 
еще через один мост и продолжайте двигать- 
ся в этом направлении, пока не спуститесь к 
болоту. Сверните направо снова и подойдете 
ко входу в пещеру. Пещера темная, и в ней 
живет дракон. Прежде, чем войти, убедитесь, 
что уровень опыта (Ехрейепсе) достаточно 
высок. Откройте дверь ключом, подойдите к 
принцессе и подхватите ее на руки. Теперь 
возвращайтесь в замок точно по своим же 
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собственным следам, хотя можно воспользо- 
ваться крыльями (\\/пдз) или “возвратным” 
заклинанием (Ве{игп $ре!). Принцесса воз- 
наградит вас специальным предметом, кото- 
рый называется Любовь Гваелин (б\маейп`$ 
Гоуе). Этот предмет позволит вам разговари- 
вать с ней в любое время, где бы вы ни нахо- 
дидсь. Она всегда сообщит сколько нужно 
набрать опытных очков (ехрейепсе), чтобы 
перейти на следующий уровень, а заодно 
укажет вашу позицию по отношению к замку. 

*” Чтобы заполучить ожерелье Оеа{й 
М сКасе, пройдите в пещеру возле города 
Татцаде!, загляните в сундук, возьмите из не- 
го 100 золотых, выйдите из пещеры. Повто- 
рите эту процедуру несколько раз (иногда 
это приходися делать раз 10), в результате 
добудете из сундука ожерелье смерти Оеа® 
М есКасе. Причем, это ожерелье можно до- 
быть лишь один раз по ходу каждого квеста, 
Продать его можно в магазине Тоо! Зпор за 
1200 золотых, если вы его не надели на се- 
бя, Учтите, что ожерелье смерти заколдует 
вашего персонажа, и чтобы снять заклятие, 
посетите мужчину в городе возле замка 
Вити!Фаг Саз{е: 

.% Отправляйтесь в город призраков 
Наикзпезз, отыщите заброшенный магазинчик 
в восточной части города, за ним увидите де- 
рево; подойдите к нему и сразитесь с рыца- 
рем Ахе Кори. Победив его, нажмите кнопку 
А, выберите опцию Зеагсв, т.е. поиск, а в ре- 
зультате получите броню Эрдрика (Егайск’$ 
Агтог) и станете неуязвимым, даже если по- 
падете в болото или под электрический ток. 

Используйте подарок принцессы 
бмае!т`$ 1юуе, и она подскажет вам рассто- 
яние на север или на юг, а запад или на вос- 
ток от ее замка (Тап{еде! СазШе), т.е, коорди- 
наты. Погуляйте вокруг до тех пор, пока не 
получите от нее сообщение; “От того места, 
где вы находитесь, мой замок располагается 
на 70 таких-то метрических единиц на север 
и на 40 на запад”. Когда вы доберетесь до 
этого места в болотах, нажмите кнопку Аи 
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выберите опцию “Поиск” (Зеагсв). 
Примечание. Английская фра- 
за выглядит так: “Етот шВеге 
Тои ат пош, ту сазИе Иез: 70 
$0 те пог апа: 40 10 1Ве шезт”, 

** Чтобы отыскать волшебную флейту в го- 
роде Ко|. отойдите на 4 шага от “бассейна”, на- 
жмите кнопку А, выберите опцию Поиск (Зеагсв) 
и найдете волшебную флейту Рау Еще. 

** Чтобы отыскать ЗЙ\ег Нагр в городе 
бапмипат, войдите в большое здание, прой- 
дите мимо старика, увидите лестницу, спу- 
ститесь по ней и найдете ЗИуег Нагр, 

** Когда в вашем распоряжении будет 
ЗИуег Нагр, выйдите из города Ко!, двигай- 
тесь чуть влево, а затем вверх и увидите ряд 
деревьев, проследуйте вдоль них, подойдите 
к лестнице, отдайте старику ЗИ\ег Нагр и по- 
лучите ЗаН ог! Ват, 

Убейте голема, затем спуститесь вниз, 
сверните направо и выйдите в запертую _ 
дверь. Пройдите через нее и увидите охран- | 
ника, который продаст вам серебряный щит 
(ЗИуег ЗМе!) и огненный меч (ЕЯзте Эмога). 

* Подсказки. 

** Дешевле всего можно приобрести 
ключи в городе Вити даг. 

** Самые низкие цены в гостиницах, где 
можно полностью восстановить уровень ма- 
гии и здоровья, в городке Вгессопагу рядом 
с замком Тап{де! СазИе. 

** Иногда по ходу игру различные враги 
будут вставать у вас на пути и не пропускать, 
например, в тронный зал короля Лорика или 
в какие-нибудь другие места. Попробуйте с 
ними побеседовать, но если это не поможет, 
отойдите назад, и может так случится, что 
они отойдут и пропустят вас. 

* Дополнительные подсказки. 

** Как только найдете ЗИуег Нагь, може- 
те использовать его для того, чтобы вызы- 
вать монстров. На первый взгляд это может 
показаться непонятным, На самом деле, вы- 
зывая моснтров и уничтожая их, вы легко по- 
вышаете свой уровень и накапливаете день- 
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аваясь на месте, Так, в частности, ес- 
‚ вы используете этот предмет возле горо- 
'Нацкзпезз, то заработаете огромные 
ьги, получив их от бо!Чтеп. 

> Старайтесь открыть любую дверь, кото- 
ю только увидите. Правда, при этом потеряете 
ключ, а значит действовать надо очень ра- 
В частности, пока вы находитесь в том 
ном городе, дверь все время остается от- 
. А вот если покинете город, то тут же 
закроется, и для того, чтобы вернуться, 
адобится израсходовать еще один ключ, 
очень важно не покидать город, пока вы 
ете все необходимое. Должна быть 
‘серьезная причина, чтобы вы покинули го- 
ешке, В частности, старайтесь ни в коем 
, не покидать кладбище в баппопат, пока 
ью его не обследуете. Хотя безусловно, 


ю возвращайтесь в замок, чтобы восстано- 
здоровье и уровень магии. 
‚ Королевство Киддот о! Ае!дага было со- 
но замечательным местом, и при прав- 
короля Лорика достигло удивительного 
тания и справедливости. В общем, народ, 
ело, все были сыты и довольны. Настоя- 
ютой век. Сказки о драконах и других 
еских монстрах, которыми пугали детей 
И ночами, так и оставались сказками. 
ее , что зимы а А!е!дагд очень короткие, 
светило почти круглый год, и причина 
а в жаре света Ва! ог Ч9ВЁ, магическом 
Ге, происхождение которого было совер- 
таинственным, Этот шар света, словно 
тепло, спокойствие, счастье. `Однако, 
человек в этой стране не был счастлив. Он 
Гв одиночестве в горной пещере, и ярко 
ющий свет падал на его мрачное горное 
Ище, где были многочисленные тоннели, ко- 
‚ собственно, он сам и прорубал. Он не 
света, ему нравилось путешествовать во 
под землей и однажды, пробившись в 
скалы, он оказался в какой-то’ комнате, 
"Обнаружил спящего дракона. Дракон тут же 
Нулся, и человек с перепугу решил, что 
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монстр тут же зажарит его своим огненным ды- 
ханием, но к его удивлению, дракон тут же опу- 
стился на колени перед ним. Отшельник не рас- 
терялся, приказал дракону сесть, встать, побе- 
гать по комнате, перекувырнуться, притворить- 
ся мертвым, и как хорошо тренированная соба- 
ка, дракон исполнил все приказания. Таким об- 
разом человек понял, что он и есть Драгонлорд, 
властелин драконов, и с этого дня он начал го- 
товить заговор, накапливать силы, для того, что- 
бы уничтожить мир и счастье в Аедагд. Первая 
его атака на город была совершенно неожидан- 
ной, настоящий кошмар. Драконы пикировали 
на укрепления замка, ‘все крыши города 
Вессопагу полыхали огнем, жуткий рев носился 
над спящим городом. Граждане в панике носи- 
лись по улицам, и только холодный лунный свет 
был свидетелем окончания золотого века. 

А затем прибыл и сам Драгонлорд на пле- 
чах огромного красного дракона. Какая-то 
тень пролетела в направлении королевского 
замка. Люди видели ее, она летела в направ- 
лении башни, в которой и хранился шар све- 
та. Атакующий дракон нанес страшный удар 
своим шипастым хвостом, разбил каменные 
стены, и те, кто не обезумел от паники, уви- 
дели крошечную фигурку, в безумной пляске 
скачущей на развалинах и держащей в руках 
драгоценный приз. А затем все’ кончилось. 
Драконы убрались восвояси, шар света был 
похищен, а кругом был дым и развалины. 

На следующий день человек по имени Эдрик 
попросил аудиенцию у короля. Его мало кто 
знал, по существу это был незнакомец, воору- 
женный огромным мечом и щитом, одетый в 
прочную броню и, судя по всему, он совершил 
очень длительное путешествие. Одежда его бы- 
ла разорвана, а ботинки испачканы грязью. Я 
'Эдрик, назвал он себя, и могу помочь вам. Воин 
попросил лишь как следует накормить его, что 
король сделал с огромным удовольствием, а за- 
тем отправился в путь и скоро из различных го- 
родов потекли слухи, в частности, из баиппат, 
Ко, Аип\Фаг и даже из отдаленного Сап т, 
Монстры снова начали появляться. Они уничто- 
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жали города, сжигали посевы, жизнь стала 
очень опасной. Одновременно, правда, прихо- 
дили и другие истории, в которых расказыва- 
лось о могучем воине, который уничтожает мон- 
стров, загоняя их обратно в логово, откуда они 
появились. Действительно, Эдрику удавалось 
расправляться с врагами, но самое главное, он 
должен был отыскать путь к Драгонлорду. В кон- 
це концов, он узнал, что тот живет на острове, 
до которого можно добраться, лишь построив 
огромный мост с помощью магической радуги 
ВатБом Огор. И когда он занялся этим послед- 
НИМ И, пожалуй, самым важным делом, неожи- 
данно все слухи о нем прекратились. Однако, 
прошли годы, и еще один незнакомец появился 
в королевстве, на которое совсем недавно обру- 
шилась очередная атака Драгонлорда. На этот 
раз дочь короля, принцесса б\уаейп, была похи- 
щена, и незнакомец отправился преследовать 
врага. Где-то в глубинах пустынь он забрел в пе- 
щеру и обнаружил там пластинку. На ней было 
вырезано послание легендарного Эдрика, ос- 
тавленное им своим наследникам, тем, кто по- 
пытается вслед за ним повторить героические 
подвиги, Потомку Эдрика, проявив невероятную 
храбрость, спасаясь от чудовищных опасностей, 
удалось освободить принцессу бмаейп, но этого 
еще было недостаточно для того, чтобы восста- 
новить нормальную жизнь в королевстве, Необ- 
ходимо отыскать и уничтожить Драгонлорда. 

Новый воин Огадоп \М/агиог оказался бо- 
лее могучим, чем его предки, и в битве, ко- 
торая описана в многочисленных песнях и 
легендах, Драгонлорд пал, а его замок 
Спайоск был очищен от дьявольских монст- 
ров. Герой вернулся в замок Тащеда!, где ко- 
роль предложил ему в награду все свое цар- 
ство, но, естественно, великий воин отказал- 
ся, Он сам себе найдет королевство, и вме- 
сте с принцессой бмае!п они отправились на 
поиски своего собственного королевства, 
где он и построит новый мир. 

Продолжение саги о великом воине 
Огаюп \М/агйог произошло много-много лет 
спустя. Замок СазНе оЁ Моопгооке был раз- 
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граблен дьявольским колдуном и его ар. 
мией. Лишь одному человеку удалось ус. 
кользнуть ‘из этого замка и он отправился в 
замок СазШе о! Меппай, где успел предуп. 
редить короля, что его владения в опасно. 
сти, и единственная надежда на принца 
Рипсе о! МеБла. 

Сага продолжается... 
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* Заработать побольше золота. 

Чтобы заработать побольше золота, от- 
правляйтесь в тюрьму возле города 
М!0еппай. Поговорите с заключенными, и 
один из них превратится в дьявольского 
клоуна ЕЙ Сомп. Победите его и получите в 
награду Э!аН о!Ё Тпипаег, а его сможете 
продать за 9500 золотых. Теперь запомните 
игру, отключите приставку, снова включите и 
возобновите игру. Сразитесь с клоуном еще 
раз, получите в награду еще один посох, и 
его тоже можете продать. 


ОРВАСОМ МАКА!ОК 3 


* Восемь боевых заклинаний. 
Покиньте замок _и отправляйтесь в 
Адуетигег5 На| оЁ Вед’э\гаНоп, Здесь вы 
должны составить список солдат, а затем 
спуститься вниз по лестнице в столовую 
(Еа{егу). Выберите трех солдат, продайте их 
снаряжение, удалите их из своего отряда и 
получите 400 золотых. Повторите эту проце- 
дуру несколько раз и получите отличные 
денежки. Начните игру, сразу же посетит 
короля АНапап и начинайте создавать 
персонажей в этой городе до тех пор, пока 
не получите сообщение, что одного из них 
нужно "удалить". Тогда покиньте город, 
При этом вы потеряете все свои денежки, 
но зато приобретете сразу восемь боевых 
заклинаний сотБа{ зре!з. 
ОВАСОМ МАВЕ!ОК 4 
* Получить 5м/ога ОТ Майсе. 
В Главе 3, Таооп'$ Спар{ег, Вы будете ра” 


ботать для босса в вашем родном городе. Про“ 
должайте работать, пока не появится человек 


оторый захочет продать Вам Меч $\ога О! 
[се. Это займет немного времени, ждите, 
бы купить, он в конечном счете появится. 
“Магазин” предметов. 

В Главе 3 (Таюоп’5 Спар{ег), обойдите 
руг ночью, и ночью или днем Вы найдете 
овека, продающего предметы. 

‚ЕАМ МАЗТЕВ Г 
Тревратиться в животное. 

Когда вы располагаете волшебной 
кой, зарядите ее в течение нескольких 
унд, подойдите к любому животному и 
иите кнопку В. Таким образом бросьте 
ри жевательных резинки, после чего 
ите сами. При этом превратитесь в это 
зотное, а если захотите принять прежний 
к, нажмите Зе!есу. 

ВАСОМ' 5 ТА!В 

Найти 5тде. 

спользуйтесь следующими выходами, 
е того как вы выйдите из лифта, чтобы 


После коридора (Па!\мау): Ехи 2 
После шахт (т!пез): Ехи 3 


аморозить" цель. 

Чтобы "заморозить" цель, нажмите кноп- 
Таги (сделайте паузу в игре), а затем во- 
новите игру. Все цели в течение несколь- 
‘мгновений останутся неподвижными, и 
просто можете их расстрелять, Исполь- 
стандартный контроллер, вставив его в 
Г номер 1 и сможете отлично управлять 
ми. Правда, если на экране появится 
ко одна или максимум две. 


СК ТАЕЕ$ 


ризовой уровень. 

Доведите счет до значения между 70,000 
9,999 очков, Затем получите доступ в 
Фт возвращающий в ОисКБига с 1аипсв 
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рад, чтобы по пути остановиться на призо- 
вом уровне. ‚ 
* Предметы. 

— Маленький алмаз (Зта! ПО!атопа) — 
стоит 2000 долларов. 

— Большой белый алмаз (1агде \\/Ие 
О!атопа) — стоит 10000 долларов. 

— Большой красный алмаз (1агае Вед 
О!атопд) — стоит 50000 долларов. 

— Куколка $сгооде бо! — дополнтельная 
ЖИЗНЬ. 

— Магическая монета Мас Сот — дает не- 
победимость. 

— Мороженое (1се Сгеат Сопе) — восстанав- 
ливает 1НР, 

— Торт на день рождения (Ваау Саке) — 
восстанавливает полностью уровень НР. 

— Звезда НИ РопЁ З{аг — дает дополнитель- 
ное очко НР. 

* Сокровища. 

— Скипетр короля |псап Ктд — дозволяет 
победить амазонского босса (Атагоп 6055). 

— Монета утраченной Реальности (Со!п о! 
{пе 10${ Веа!т) = дозволяет победить босса 
Трансбльвании (Тгапзумата 605$). 

— Алмаз “внутренней” земли (С!атопа о! 
{пе |ппег Еа|П) — дозволяет победить босса 
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африканских шахт (Асап Мтез 6055), 

— Корона Чингиз Хана (Сгомп ог бепам$ 
Квап) — позволяет победить босса Гималаев 
(Нота!ауа$ 6055). 

— Зеленый сыр долговечности (Сгееп 
Спеззе о! 1опдеймйу) — позволяет победить 
лунного босса (Мооп 605$), 

— Золотое кольцо (бо!еп В!п9) — спрята- 
но в африканских шахтах. 

— Золотая пластинка (60149 Р!ае) — спря- 
тана на Луне, 

Чтобы завоевать максимальное количест- 
во очков, необходимо: 

1. Открывайте каждый сундук с сокрови- 
щами, который только обнаружите. В боль- 
шинстве из них находятся ценные белые и 
красные алмазы. 

2. Прыгайте (родо) на каждого врага, ко- 
торый окажется у вас на пути. Некоторые при 
этом обронят большие белые алмазы. 

3. Прыгайте куда только возможно. “Сек- 
ретные" алмазы могут находиться где угод- 
но, на каждом уровне. 

4. Осматривайте все, старайтесь оты- 
скать вход в секретные комнаты, найдете, по 
крайней мере, один большой красный алмаз. 

5. Соберите как можно больше денег, а 
затем воспользуйтесь своим верным пило- 
том Гаипспрад. Он доставит вас в ОисКБига, 
где выгрузите свои сокровища, а затем, ког- 
да вернетесь обратно, то все денежки и ал- 
мазы снова окажутся на своих местах, и вы 
снова сможете их собрать. 

6. Постарайтесь добраться до призовой 
стадии. Для этого необходимо, чтобы в сум- 
ме имеющихся у вас денег, на месте 5-й 
цифры была семерка, тогда вызовите 1аипсй- 
рад и летите обратно в ВисКБигд. Он сбросит 
вас в облаках, и вы окажетесь на призовой 
стадии, где буго сбрасывает со своего вер- 
толета здоровенный алмаз. 

7. Собирайте все сокровища, В\ должны 
обязательно отыскать пять главных сокро- 
вищ, чтобы победить в игре, а, кроме того, 
еще два секретных, чтобы получить отлич- 
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ный баланс. Учтите, что каждое главное со- 
кровище стоит огромных деньжищ. 
* Персонажи. 

Зсгооде Мсбиск — главный герой игры. 

Ниеу, Оемеу, 1юще и МебБу — четыре 
юных персонажа, которые дают вам полезную 
информацию и активно помогают на уровнях, 

Миссис ВеаМеу — обязательно подбросит 
мороженое, как только встретите ее. 

[аипсйрад МсОиаск — пилот, который 
обязательно доставит вас в БисКБигд и очень 
поможет на амазонском уровне. 

биго беа|оозе — разбрасывает большу- 
щие алмазы на призовых стадиях. 

Аниреац 610тдо! — самый главный враг 
мистера Скруджа. Пытается похитить ваше 
сокровище. 

* Враги на уровнях. 
'Атагоп: 

бопИа — атакует, направлясь прямо к 
вам. Прыгните ей на голову, вот и все. 

Р!ап{ — растение, которое пытается уку- 
сить. Запрыгнуть на него не можете, а вот 
врезать чем-нибудь очень даже полезно; или 
пробежать мимо, когда вы непобедимы, 

Зр!ег (паук) — плюется паутиной и атаку- 
ет. Прыгните на него, когда он окажется вни- | 
зу, или врежьте как следует шаром. 

Вее (пчела) — летает вверх и вниз по эк- 
рану. Если сумеете, запрыгните на нее, тут 
ей и конец. 

МаНуе (аборигены) — решительно направ- 
ляется к вам, останавливается и швыряется 
копьем. Перепрыгните через копье, а затем 
заскочите на голову, вот и все дела. 

Тгапзууат!а: 

2отЫе — расхаживает назад и вперед, 

атакует, разваливается на части, когда вре- 

зается во что-нибудь, или пропускает атаку, 

а затем встает, как новенький. Запрыгните 

зомби на голову, когда он бежит. Вот на 
этом его злоключения и закончится. 

бйоз{ (Призрак) — всегда появляется © 
края экрана и летит прямо на вас. Убить его 
нельзя, а вот увернуться можно. 


Ха _д_д—дц—`)о— 
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`Веад!е Воу — разгуливает назад и вперед. 
обы не машался, запрыгните ему на голову. 
игту — разгуливает вокруг своего ша- 
‘останавливается, а затем снова отправ- 
тся. Когда он находится на противопо- 
жной от вас стороне шара, врежьте по ша- 
'аон врежется в него. Вот все как просто. 
Е Асап Мтез: 
а! (Летучая мышь) — взлетает, когда ока- 
есь поблизости, и пытается спикиро- 
ь На вас. Атакуйте ее футбольным мечом 
рыгните на нее, когда она упадет вниз. 
Ш9 (слизняк) — передвигается назад и 
. Прыгните на него. 

ег Биск$ (Водная утка) — выскакивает 
ды и из других ям, на нее достаточно 
нуть. 

а9!е Воу — расхаживает назад и вперед, 
бычно. Запрыгните на него, 

астение (Р!ап{) — пытается вас укусить, 
уже с ним знакомы, 

Н/та!ауа$: 
скгаББи -— крупный северо-американ- 
‘заяц. Скачет назад и вперед прямо под 
‚ иногда неожиданно выскакивает, За- 
гните ему на голову, когда он выскочит 
снега. 

0а{ — козел может прыгнуть через весь 
‚ авы запрыгните ему на голову, когда 
иземлится после прыжка. 

р'дег (Паук) — вы уже с ним встречались. 
оае Биск — катается на коньках и пыта- 
‘атаковать вас ледяными блоками. Когда 
Бедет к вам, вот тут и запрыгните ему на 


1е Воу — вы с ним встречались. 
} Тре Мооп: 
Ос{ориз (Осьминог) — перемещается на- 
‚И вперед, но только в одной зоне. Когда 
устится вниз, самый подходящий мо- 
чтобы запрыгнуть ему на голову. 
ободиск — летает и время от времени 
Иземляется на землю, в этот момент ‘и 
ет. Кстати, именно этот момент лучше 
подходит и для вашей атаки. Запрыг- 
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ните ему на голову. 

Веаце Воу — старый знакомый. 

Айеп — Чужой. Разгуливает назад и впе- 
ред, и как только оказывается поблизости, 
запрыгните на него. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень Атагоп. 

Врежьте своей “палкой” по двум пенькам, 
получите два больших белых алмаза. Прой- 
дите направо и обнаружите футбольный мяч, 
а также плавающий сундук с сокровищами. 
Прыгните (Родо ]итр) на любую из горилл, 
как только они приблизятся, а затем швыр- 
ните футбольным мячом прямо в ящик, полу- 
чите еще один белый алмаз. Продвигайтесь 
направо, пока не увидите еще один ящик, в 
котором, правда, маленький алмаз. Запрыг- 
ните (родо ]итр) в верхнюю часть пещеры, 
получите в награду мороженое и большой 
белый алмаз. Продвигайтесь дальше напра- 
во, прыгните (родо |итр) через растения 
прямо на крышу пещеры. Запрыгните на 
змею наверху и продвигайтесь направо, за- 
тем запрыгните на пень, полчите большой 
белый алмаз и, наконец, прыгните на сундук 
и получите монету непобедимости. 

Пробирайтесь дальше через растения и 
многочисленных пчел, вскарабкайтесь вверх 
по четвертой лиане и попадете в секретную 
комнату, Здесь два сундука, в которых найдете 
большие красные алмазы. Спуститесь вниз по 
лиане, возвращайтесь по своим следам нале- 
во, уворачивайтесь от кусачих растений и 
пчел, спуститесь по лиане под землю, пере- 
скочите на пьедестал слева от статуи и прыг- 
ните дальше вверх налево, чтобы “исчезнуть” с 
экрана, Продвигайтесь влево в секретную ком- 
нату, где найдете два мороженых и два боль- 
ших алмаза. Теперь вскарабкайтесь на самую 
верхнюю платформу в комнате, пррыгните вле- 
во с экрана и попадете в еще одну секретную 
комнату, где найдете красный алмаз, 

Теперь самое время возвращаться назад 
направо к тому месту, где вы вошли в пеще- 
ру, и продвигаться в этом же направлении 
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А 
дальше. В конце концов, встретите двух 
больших пауков, которые спустятся по паути- 
не и попытаются сбить вас в яму. Используй- 
те найденный поблизости футбольный мяч, 
чтобы прикончить второго паука, а когда пер- 
вый начнет подниматься по паутине к потол- 
ку, прыгайте на него, и все будет в порядке. 
Дальше на полу будут какие-то острые кости, 
и пробраться по нему безопасно можно толь- 
ко выполняя прыжки родо |итр. Но слишком 
высоко не следует прыгать, иначе вы можете 
врезаться в острые когти на потолке. Посре- 
ди этого опасного пола находится платфор- 
ма, на ней два сундука. В одном из них най- 
дете торт на День Рождения (БП Чау саКе), а 
в другом — куколку. Это дополнительные оч- 
ки. Перебирайтесь дальше через этот “костя- 
ной” пол после того, как соберете сокрови- 
ща; рассчитывайте свои прыжки, а затем по- 
старайтесь, не получив повреждений, про- 
скочить мимо еще одного паука. Вскарабкай- 
тесь по лиане наверх и, когда окажетесь на 
уровне земли, спрыгните вправо, используй- 
те очередной футбольный мяч, чтобы врезать, 
по сундуку с сокровищами (он висит в возду- 
хе); получите большой белый алмаз, врежьте 
по пеньку, получите еще один. Продолжайте 
подъем вверх по лиане, и появится еще одна 
лиана. Перескочите на нее, при этом поста- 
райтесь увернуться от многочисленных пчел 
и доберитесь до сундука, в котором найдете 
большой красный алмаз. Вскарабкайтесь на 
самый верх по дальней лиане слева, пере- 
прыгните направо через растение, откройте 
сундук, возьмите мороженое, снова переско- 
чите через растение и продвигайтесь налево. 
Прыгайте дальше по статуям и камням, уво- 
рачивайтесь от пчел и растений, пока не ока- 
жетесь возле глубокой пропасти. Прыгните 
родо }итр вправо прямо на веревку, свисаю- 
щую с вертолета, на котором [аипспрад лета- 
ет над этой пропастью (прыжок ныжно выпол- 
нить с последней статуи), а затем пробирай- 
тесь по камням, уворачивайтесь от пчел, по- 
ка не доберетесь до двух растений. Через 
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первое перескочите, а вот со вторым нужно 
быть очень осторожным, поскольку каменный 
пол разверзнется у вас под ногами. Пробеги_ 
те Мимо этого растения или перескочите че. 
рез него, швырните камнем с дороги, вска_ 
рабкайтесь по лиане прямо на руины и, в 
конце концов, окажетесь в комнате, где ка.. 
ким-то образом появляется [аипсйрад, а так_ 
же сундук, окруженный камнями. Запрыгните 
на эти камни, откройте сундук, получите 
большой красный алмаз, а затем прыгайте 
прямо к своему пилоту, а он естестенно 
спросит, не хотите ли вернуться в БискКБиго, 
Откажитесь, пока это еще рано. Перепрыгни- 
те через его голову и дальше налево в сек- 
ретную комнату. В сундуках найдете два 
больших белвх алмаза, большой красный ал- 
маз, а также торт. Взяв все это добро, по- 
киньте комнату, и [аипспрад снова спросит, 
не хотите ли чтобы он вас подбросил в 
ОискБиго? Теперь уже сами можете выбрать. 
ответ. Если вы решите продолжить свои при- 
ключения, то пройдите в нижнюю часть ком- 
наты, к тому месту, где вошли в нее, и про- 
беритесь в узкий проход. С потолка свалится 
здоровенный булыжник, так что вам придется 
совершить большой прыжок на противопо- 
ложную сторону, а затем запрыгнуть на голо- 
ву статуи, чтобы увернуться от него. Прыгай- 
те по прямой вверх, и появится невидимый 
ранее сундук. Откройте его, найдете большой. 
белый алмаз, а вот направо-откправляться не 
стоит. Вместо этого заманите одного из або- 
ригенов, а когда он запрыгнет на голову ста- 
туе, прыгните на него так, чтобы оттолкнув- 
шись от него, запрыгнуть в отверстие в по- 
толке. Удерживайте кнопку УР, чтобы уце- 
питься за лиану, и попадете в секретную ком- 
нату. Здесь, вообще говоря, ничего нет, кро- 
ме костей, так что спускайтесь по лиане на 
другую сторону и перенесетесь к месту 
схватки с боссом. Если же этой “телепорта“ 
ции” не произойдет, возвращайтесь обратно 
вниз к первой лиане и продвигайтесь напра” 
во. Избегайте аборигенов, пока не увидите 


вающую платформу. Запрыгните не нее, а 
ее прыгните в трещину на крыше и появит- 
монета невидимости. Пробегите через 
врагов, и как только окажетесь возле 
татуи, она потребует 300000 долларов для 
ого, чтобы пропустить вас. Конечно, ответь- 
› нет. Заманите одного из аборигенов слева 
рямо в комнату, затем прыгните на него, ас 
его подскочите и ухватитесь за лиану в вер- 
й части экрана, Поднявшись наверх, обна- 
те Оемеу и сувндуки, в которых допол- 
ьная жизнь и красный алмаз. Бегите 
ьше налево, ни в коем случае не останав- 
йтесь, постарайтесь увернуться от кам- 
й, летящих с крыши; перескочите через 
1у в конце, отшвырните ударами пьедестал 
сего пути и попадете в комнату босса. 
Во55 Дагаиск. 
от враг представляет собой статую, ко- 
движется назад и вперед по комнате и 
‘ся запрыгнуть на вас. При этом каж- 
аз, когда она пересекает комнату, будет 
полнять подобный прыжок. Подберитесь к 
‚ поближе и, когда она прыгнет, переско- 
'е на голову.. Повторите этот маневр еще 
ре раза и одержите победу, а в результа- 
получите в награду скипетр короля |псап. 
_ — Уровень Тгапзуата. 
Пройдите направо, запрыгните на зомби, 
ем перескочите через броню и увидите 
ющий сундук, а также М\МеББу. В сундуке 
ете монету непобедимости, но вместо 
‚ чтобы хватать ее, запрыгните вверх по 
пенькам к \МебБу, затем выполните пры- 
`родо вверх, чтобы оказаться в верхней 
вой части экрана, и приземлитесь на плат- 
орму. Пройдите налево до самого конца, 
прыгните, ухватитесь за невидимую лиа- 
‘карабкайтесь по ней и попадете в комна- 
двумя футбольными мячами и двумя сун- 
и, в которых большие красные алмазы. 
абкайтесь еще выше в следующую ком- 
, пройдите направо, запрыгните ‘на зом- 
а с него на верхнюю платформу. Запрыг- 
Мте еще на одного зомби, спрыгние на пол, 
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ео 
откройте судуки, найдете мороженое и боль- 
шой красный алмаз. Продолжите движение 
направо мимо веревки, запрыгните вверх на 
платформу, на которой стоит сундук, а в нем 
дополнительная жизнь. Когда зомби свалится 
в яму, спускайтесь вниз по веревке, рубаните 
по броне, и шлем превратится в сундук. 
Врежьте по нему как следует и получите тор- 
тик. Долбаните по броне в нижнем левом уг- 
лу, получите в награду еще один тортик. Те- 
перь запрыгните на платформу, где увидите 
сразу два комплекта лат. Долбаните по лево- 
му, получите третий тортик и, наконец, когда 
долбанете по латам в нижнем правом углу, 
получите четвертый и последний. Прыгните 
вверх так, чтобы оказаться рядом с мумией, 
затем заскочите на мумию (ро90) и продви- 
гайтесь направо, точно так же заскочите еще 
на пару мумий и, в конце концов, получите 
футбольный мяч. Метните этот мяч так, что- 
бы сбить сундук, висящий в воздхе; но рас- 
считайте таким образом, чтобы он рухнул на 
мумию внизу. Возьмите дополнительную 
жизнь из сундука, спускайтесь вниз по верев- 
ке, спрыгните на пол, запрыгните на мумию и 
проследуйте направо, не забудьте атаковать 
еще одну мумию. 

Долбаните по могильному камню, получите 
большой белый бриллиант; затем запрыгните 
на надгробье, пройдите через стену и обнару- 
жите секретную комнту, в которой сундук. От- 
кройте его, как обычно, и получите дополни- 
тельно очко НР. Сверните налево, подпрыгните 
на верхнюю платформу, атакуйте родо мумию и 
продвигайтесь налево, перескочите на сосед- 
нюю платформу, запрыгните (родо) на еще од- 
ну мумию, откройте сундуки, возьмите два 
больших алмаза, пройдите направо, спрыгните 
на пол, дальше продвигайтесь налево через*уз- 
кий проход. Прыгайте мимо веревки, а затем 
прыжком родо проскочите на верхнюю платфо- 
му. Долбаните по пьедесталу, чтобы сбить с 
ног Веафе Воу, и освободите Хью. Спрыгните 
обратно на пол и продвигайтесь налево по 
“плавающим” камням. Прыгнув на последний 
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из них, перескочите на стену, и появится моне- 
та непобедимости, Спрыгните в отверстие в 
полу, пробегите мимо зомби вверх по лестни- 
це, ведущей к узкому проходу. Дальше продви- 
гайтесь направо, уворачивайтесь, когда поя- 
вятся призраки; прыгайте по могильным кам- 
ням ине забывайте использовать прыжки родо, 
чтобы разобраться с зомби. Итак, уворачивай- 
тесь от призраков, затем долбаните по могиль- 
ным камням: номер один, номер два и номер 
четыре, получите большие алмазы. Спрыгните 
в отверстие, долбаните по латам справа и по- 
Лучите мороженое. Спрыгните в отверстие и 
прыгайте по узкому проходу налево, пока не 
достигнете “костяного” пола. Он не опасен, по- 
вреждения вам не нанесет, а в следующей ком- 
нате обнаружите шесть сундуков и найдете 
здесь два мороженых, два больших белых и два 
красных алмаза. Пройдите сквозь зеркало и те- 
лепортируетесь к первому заркалу на этом 
уровне. Прыгайте вверх по ступенькам, затем 
налево, откройте сундук, возьмите монету не- 
победимости, если у вас еще ее нет; сверните 
напрво, пройдите по нижней дорожке, вскараб- 
кайтесь по веревке и в следущей комнате 
пройдите через узенький проход. Разберитесь 
с мумиями, как это делали раньше, вскараб- 
кайтесь по веревке и окажетесь в комнате, где 
раньше находилась куколка дополнительгной 
жизни. Запрыгните (род0) на мумию, пройдите 
через стену и окажетесь в комнате с парой зер- 
кал. Запрыгните направо от второго зеркала, и 
- ранее невидимый большой красный алмаз тут 
же появится буквально у вас перед носом. 
Пройдите сквозь последнее зеркало, сверните 
налево и окажетесь в очередной комнате. Пе- 
рескочите через кучу камней, увернитесь, ког- 
да появятся призраки, а в конце комнаты вас 
уже поджидает босс, 
Во55; Маз{са Ре5ре!|, 
Мадгса: превратится в здоровенного гри- 
фа и будет летать назад и вперед по экрану, 
а зетм, когда снова превратится в утку, вы- 
пустит в вас три молнии под различными уг- 
лами и снова станет грифом. Чтоб побе- 
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дить ее, вам необходимо дождаться, когда 
она в форме грифа будет пролетать доста- 
точно низко, чтобы вы могли атаковать ее 
прыжком родо, причем нужно бежать в на- 
правлении, противоположном ее полету, что- 
бы она не могла обрушиться на вас. Сумеете 
провести пять точных атак, одержите победу 
и получите в награду монету Утраченной Ре- 
альности (Соип ог {Не [оз Веа!т). 

— Уровень Асап Мтез$. 

Пройдите направо, спуститесь по лестнице, 
затем атакуйте слизняков, поболтайте с Луи, и 
он расскажет вам, что в шахту попасть без клю- 
ча нельзя, Затем вы вернетесь обратно в Тар- 
сильванию. 

— Уровень Тгапзу!мапга. 

Пройдите направо, атакуйте (род) зомби 
и продвигайтесь дальше в этом направле- 
нии, пока не увидите зеркало на самой верх- 
ней платформе. Выполните прыжок родо в 
самый верх, так чтобы оказаться на ней; 
пройдите через зеркало в комнату и`обнару- 
жите в ней большой сундук, а в нем ключ от 
шахты (Мте Кеу). Затем выйдите через зер- 
кало налево и окажетесь в БискБига. Зерка- 
ло это вроде как своеобразный телепортер. 

— Кешт №0 Ше АШсап Мтез. 

Итак, вы снова вернулись в африканские 
шахты. Спускайтесь вниз по ступенькам, 
снова: расправьтесь с лесниками, и теперь, 
поскольку у вас есть ключ, можете попасть в 
шахту. Врежьте по футбольному мячу так, 
чтобы сбить летучую мышь; поднимитесь по 
ступенькам, а затем спуститесь с другой сто- 
роны, где увидите на карнизе сундук. За- 
прыгните наверх, и тут же появятся два ра- 
нее невидимых сундука. Запрыгните на них, 
а оттуда на карниз. В сундуках найдете два 
больших белых алмаза и красный алмаз. 
Врежьте по угольному ящику, получите еще 
один большой белый алмаз, а затем запрыг- 
ните наверх и футбольным мячом сбейте ле- 
тучую мышь. Прыгните через отверстие, за- 
тем проскочите под летучей мышью, открой- 
те сундук, возьмите монету непобедимости и 
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итесь дальше мимо слизняка. Перепрыг- 
ните через стенку, долбаните по угольному 
ику, возьмите еще один белый алмаз, за- 
врежьте как следует по двум камням, от- 
те сундуки, возьмите мороженое и боль- 
й красный алмаз, а затем возвращайтесь 
тно. Остерегайтесь слизняка и летучих 
ышей, спуститесь по цепи в следующую 
нату, откройте сундук слева, возьмите 
ьшой белый алмаз и продвигайтесь на- 
о. Прыгните через отверстие, пройдите 
узкому проходу и встретите миссис 
|еу. Как обычно, при встрече она тут же 
бронит мороженое, так что можете попра- 
уровень здоровья. Справа увидите 
шую расселину. Прыгните со всей мочи, 
ы перескоичть на ту сторону, Учтите, что 
‘ого ущелья могут появится враги. Ата- 
'е (родо), прыгайте по их головам, пока 
не окажетесь на твердой земле и не обнару- 

пе очередной угольный ящик. Врежьте по 
у как следует, возьмите белый алмаз, 
гните через еще одно отверстие, найдете 
шой сундук, а в нем секретное сокрови- 
в — Золотой Кольцо (бо!Чеп В!пд). Выпол- 
ите прыжок Родо обратно на платформу, 
‘стоял угольный ящик; затем точно также 
тно перескочите через расселину, пры- 
по головам врагов; возвращайтесь об- 


За этой иллюзорной стеной вы найдете 
с дополнительной жизнью. 

родвигайтесь налево, прыгните через 
рстие к угольному ящику, врежьте по не- 
олучите большой белый алмаз. Прыгни- 
_на ящик наверху, получите небольшой 
ый алмаз, затем свалитесь в отверстие, 
ьте по угольному ящику, получите еще 
н большой белый алмаз. Далее прыгайте 
ево через растения, а затем вверх. Поя- 
я три сундука, не открывайте их, Вместо 
© запрыгните на верхний из них, а оттуда 
ком родо вверх, далее налево. Уйдите с 
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экрана, пройдите влево и обнаружите секрет- 
ную комнату, а в ней сундук с дополнитель- 
ной жизнью. Выйдя из этой комнаты, прыгни- 
те через растение, спуститесь вниз по цепи. 
Враги в этой зоне будут выпрыгивать из во- 
ды. Напротив кучи футбольных мячей прыг- 
ните через отверстие, из которого выскочит 
враг. Заскочите ему на голову и прыгайте на- 
право так, чтобы покинуть экран, и далее 
сможете перебежать по крышам большую 
часть уровня и тем самым увернуться от вра- 
гов. В конце уровня вы свалитесь направо и 
окажетесь рядом с [аипсйрдаа, Он доставит 
вас в бисКБига, если захотите, ну а если от- 
кажетесь, то спускайтесь вниз по цепи, свер- 
ните налево, перескочите через два расте- 
ния, запрыгивайте в вагонетку вместе с Хью, 
Дью и Луи. Наклонитесь, чтобы не получить 
по башке (потолок здесь очень низкий) и вы- 
скочите из вагонетки прежде, чем рухнете в 
яму. Подпрыгните вверх, долбаните по пье- 
десталу, чтобы убрать со своего пути; пере- 
прыгните через растение, спуститесь по це- 
пи, ударьте по футбольному мячу, чтобы 
сбить сундук вниз. Получите большой белый 
алмаз. Врежьте по пьедесталу, чтобы сбить с 
ног ВеаФе Воу; вскарабкайтесь наверх к пла- 
вающей платформе, прыгните к тому месту, 
где находился Везде Воу, и найдете секрет- 
ный красный алмаз. 

Подпрыгните вверх, разберитесь с Веаде 
Воу, поболтайте с \МеББу, а затем увидите 
что-то вроде качелей-катапульты, которая и 
перебросит вас через ущелье. Убедитесь, что 
вы находитесь в позиции для прыжка родо 
(родо розИюп), потому что как только при- 
землитесь, нужно будет атаковать слизняка, 
Перескочите через растение, хватайтесь за 
цепь, поднимайтесь до конца наверх, а затем 
выполните вверх прыжок родо, чтобы суметь 
вскрыть сундук, в котором тортик. Подпрыг- 
ните наверх чуть влево, долбаните угольный 
ящик, получите большой белый алмаз, прой- 
дите влево, увернитесь от летучей мыши, пе- 
рескочите через слизняков и доберетесь до’ 
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комнаты босса, 
Во55: Кт$? 

Босс будет крутиться по комнате, словно 
юла, и пытаться атаковать вас. Прыгните че- 
рез него, а когда он остановится в нижней 
части экрана, вот тут он и окажется уязвим 
для ваших прыжков родо |итр. Атакуйте его 
пять раз и получите в награду алмаз внут- 
ренней земли (П’атоп ог4Не |ппег Еай). 

— Уровень Нипта/ауаз$. 

На этом уровне вы явно закопаетесь в 
снегу, если попытаетесь ввыполнять какие- 
нибудь сложные прыжки, в частности, родо. 
Так что используйте их только для того, что- 
бы атаковать врагов. Со старта отправляй- 
тесь направо, запрыгните на зайца ({аскгаб- 
БИ) прыгайте вверх по карнизам, атакуйте 
следующего зайца, получите красный алмаз. 
Бегите направо, атакуйте еще одного зайца, 
получите большой белый алмаз из сундука, 
далее направо, снова очередной заяц и мо- 
роженное из сундука. 

Пройдите направо, запрыгните на верхний 
уровень. Справа от карниза находится неви- 
димый большой красный алмаз. Остерегай- 
тесь зайцев и козлов в этой зоне, продвигай- 
тесь направо, прыгните через отверстие с ве- 
ревкой и увидите два сундука с белыми алма- 
зами, Затем перепрыгните через снежные от- 
верстия в стене, чтобы открыть ‘сундук с мо- 
роженым, Пройдите обратно влево, смело па- 
дайте в снежное отверстие и окажетесь в сек- 
ретном проходе. Откройте два судука, полу- 
чите большой белый и красный алмазы, спу- 
скайтесь по веревкам и свалитесь в очеред- 
ной проход, где, в конце концов, окажетесь 
возле [аипсйрад. Он доставит вас обратно в 
ОисКБига, если хотите, ну а если нет, спу- 
скайтесь дальше по веречке, прыжок родо на- 
право, чтобы разобраться с зайцем; затем пе- 
рескочите через платформу влево и на плат- 
форме с двумя деляными блоками прыгайте 
прямо вверх, чтобы добыть секретный боль- 
шой белый алмаз, а также большой красный. 
Продвигайтесь дальше налево, атакуйте зай- 
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цев, затем перейдите в дальний левый конец 
платформы и увидите здоровенного паука, 
Смело идите ему навстречу. Он свалится 
вниз, а когда начнет снова карабкаться на- 
верх, прыгните под ним, чтобы оказаться на 
земле. Молотите ледяные блоки, чтобы уб- 
рать их со своего пути; прыгните через отвер- 
стие, затем прыжком родо перескочите с ле- 
дяного блока и далее через стену. На другой 
стороне обнаружите монету непобедимости, 
хватайте ее; перескочите (родо) через следу- 
ющую сцену, а дальше через паука и возьми- 
те большой белый алмаз. Перепрыгните че- 
рез следующее отверстие, дальше уничтожь- 
те блоки или перепрыгните через них (090) и 
встретите Фью, который расскажет вам, что 
Бубо оказался в ледовой западне. Атакуйте 
(род0) зайца наверху, получите монету непо- 
бедимости, бегите направо, прыгните через 
платформу, и пока еще сохраняется статус 
непобедимости, сталактиты вам не опасны, 
даже если они свалятся прямо на голову. В 
сундуке найдете большой красный алмаз, вы- 
полните прыжок родо на самую верхнюю 
платформу, пройдите до конца влево, а когда 
свалится сталактит, спрыгните на землю, ата- 
куйте пьедестал возле стены, прыжком родо с 
него вверх заскочите на ледовый блок, кото- 
рый мешает Бобо выбраться, и освободите 
его таким образом. Бобо, конечно, поблаго- 
дарит и откроет отверстие в стене. Там най- 
‘дете дополнительное очко НР. 
Возвращайтесь обратно направо, четко 
рассчитайте прыжок в самом конце, чтобы 
запрыгнуть на платформу, Кстати, продвига- 
ясь дальше, держитесь как можно ближе к 
краю платформы. Вам необходимо запрыг- 
нуть (род0) на самые верхние платформы, а 
дальше придется возвращаться направо к ве- 
ревке и по ней спустится к своему верному 
пилоту Гаипсйрад. Так что пройдите налево, 
остерегайтесь паука, снова проскочите под 
ним, когда он начнет подниматься наверх, и 
прыгайте по камням. Кстати, остерегайтесь 
паука, он может атаковать совершенно нео- 
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данно, выскочив где-то с края экрана. 
ыгайте наверх (родо). пройдите налево, 
перескочите через отверстие и обнаружите 
ыру в потолке, если пройдете влево. Под- 
ыгните вверх, заберитесь в это отверстие, 
одвигайтесь налево, затем по веревке до- 
ритесь до секретной комнаты, спрыгните 
00) влево с ледяного блока и подскочите 
ямо вверх — получите дополнительную 
знь. Справа увидите большую стенку из 
яных блоков. Чтобы пробраться через 
удерживайте кнопку ВИСНТ, чтобы 
рудж взял свою палку наизготовку и долба- 
нул ею как следует по стенке, а ‘затем пры- 
е вверх и нанесите как можно более 
ые удары. Пробьетесь сквозь стену, а 
о другую сторону тут же ликвидируйте пару 
цев, хватайте большой красный алмаз и 
ту непобедимости из сундуков, бегите 
ево, спрыгните вниз в отверстие с верев- 
И окажетесь снова на главном уровне. 
вас попытаются атаковать ледяными 
и козло-утки. Однако прыжки родо 
а выручат вас, в звтем продвигайтесь на- 
, запрыгните на платформу в конце, и 
д вами окажутся еще две платформы. 
‘предстоит сделать выбор. Вы можете до- 
ъся до веревки с верхней платформы, ас 
ей добраться до сундуков. Так что лучше 
ться с вашей платформы на нижнюю, 
йти к самом краю, а когда паук свалится 
‚ перескочить на следующую. Продол- 
йте прыгать налево, снова обдурите паука, 
затем запрыгните на платформу с пауками. 
найдете тортик и большой белый алмаз, 
й по пути обратно пройдите к самому краю 
иза, свалитесь вниз на одного из пауков 
у, и если подпрыгнете, то можете ока- 
Ься в яме, так что будьте осторожны. 

Возвращайтесь обратно к двум платфор- 
и на этот раз запрыгните на верхнюю. 
‘итесь по веревке и, когда окажетесь на 
едующем экране, быстро прыгайте в от- 
Верстие слева, чтобы увернуться от падаю- 
го здоровенного булыжника. Вскарабкай- 
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тесь по веревке наверх, атакуйте прыжком 
родо Веафе Воу слева, а затем поднимитесь 
наверх и покиньте экран. По пути придется 
раздолбать три пьедестала, но зато в секрет- 
ной комнате обнаружите сундук с большим 
красным алмазом. Затем прыгайте обратно, 
снова сбейте пьедесталы, атакуйте (родо) 
Веаде Воу, перепрыгните через отверстия и 
каменные блоки, свсалитесь с платформы и, 
в конце концов, окажетесь на золотой плат- 
форме. Прыгните в тот момент, когда добе- 
ретесь до нижнего блока, чтобы оказаться на 
верхних блоках, и найдете секретный тортик 
ко дню рождения. Прыгните обратно к золо- 
той платформе, затем пепескочите через 
еще два блока и попадете в комнату босса. 
В055: АботтаЫе 5поу’тап. 
Этот босс способен одним прыжком пе- 
ресокчить через половину экрана, а затем 
вторым перескочить на другую сторону и так 
врезать кулаком по стене, что сверху посы- 
пятся здоровенные снежные шары, Чтобы 
одержать победу, запрыгните (родо) на него, 
когда он выполнит свой первый прыжок и 
окажется в центре экрана. Затем увернитесь 
от снежных шаров и повторите атаку. Когда 
одержите победу, получите в награду корону 
Чингиз Хана (Сго\муп о! бепдт!5 Кпап). 
— Уровень Тве Мооп (Луна). 
Буквально на старте увидите здоровенно- 
го спрута. Прыгайте на него (родо), а затем 
появится робоутка. Расправьтесь с ней ана- 
логичным образом, а затем подпрыгните 
вверх, хватайте монету непобедимости и 
продвигайтесь направо. Увидите два плаваю- 
щих сундука. К сожалению, они недоступны. 
Прыгните (ро90), оттолкнувшись от робоут- 
ки, и добудете из сундуков два больших ал- 
маза. Продвигайтесь дальше, и когда увиди- 
те веревку, свешивающуюся из космического 
коробля, подпрыгните, ухватитесь за нее, 
заберитесь на этот корабль, продвигайтесь 
направо, перескочите вверх на платформу и 
тут же прыжком родо ликвидируйте чужого 
внизу. Прыжок родо вверх на светильник, за- 
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тем на осьминога, на следующий светильник 
и увидите на потолке острые шипы. Спрыг- 
ните вниз, прыжок родо на очередного чужо- 
го. Постарайтесь не врезаться в потолок и не 
наколоться на шипы, поднимайтесь наверх к 
следующему светильнику, атакуйте еще од- 
ного чужого, затем прыжок родо наверх к 
сундуку, откройте его, возьмите: маленький 
алмаз, прыжком родо перескочите через ши- 
пы и в двух сундуках возьмете мороженое и 
большой красный алмаз. Затем возвращай- 
тесь к тому месту, где вошли на корабль; 
подпрыгните вверх на платформу, с которой 
свешивается веревка; вскарабкайтесь по со- 
седней веревке наверх, пройдите направо, 
прыгните через футбольные мячи и обнару- 
жите секретный большой красный алмаз. 
Продвигайтесь дальше налево, остерегай- 
тесь робоуток, подпрыгните вверх, пройдите 
через два ряда светильников, не напоритесь 
на шипы навеху, увернитесь от робоуток, а в 
конце обнаружите команту с двумя спрутами, 
веревкой, пьедесталом и кучей камней, 
Прыжком родо атакуйте дальнего левого 
спрута, затем прыгните на пьедестал возле 
стены, подскочите с него вверх и налево и 
попадете в секретную комнату, где найдете 
сундук, а в нем большой красный алмаз. 
Кстати, здесь же найдете тортик и большой 
белый алмаз. Затем возвращайтесь обратно, 
воспользуйтесь веревкой, а когда подниме- 
тесь наверх, сверните налево, врежьте по 
футбольным мячам, чтобы уничтожить па- 
рочку осьминогов и встретите старого друга 
Гаипспраа. Возвращайтесь в БисКБигд, если 
хотите, ну а если нет, вернитесь обратно 
влево, спуститесь вниз по веревке, продви- 
гайтесь дальше направо, спуститесь по еще 
одной веревке и окажетесь как раз над вхо- 
дом в космический корабль. Пройдите на- 
° право, будьте осторожны, не напоритесь на 
шипы на потолке, атакуйте (родо) чужого, а 
затем футбольным мячом атакуйте остьми- 
нога, Запрыгните (родо) на очередного чужо- 
го, прикончите осьминога, швырнув в него 
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камни; перескочите прыжком родо через ши- 
пы и окажетесь возле двух сундуков. В одном 
найдете маленький алмаз, а в другом — 
‘большой красный. 

Возвращайтесь обратно налево, подними- 
тесь по веревке, прыжком родо атакуйте ось- 
минога слева, а затем выполните прыжок 
родо за угол, где обнаружите секретный 
большой белый алмаз и тортик. Пройдите на- 
право мимо веревки, используйте пьедестал 
и трость, чтобы отшвырнуть камни в сторону 
со своего пути. Пройдите направо под кучей 
камней в верхней части экрана и обнаружите 
два секретных сундука, а в них большие бе- 
лые алмазы. В сундуке под двумя камнями 
справа найдете торт. Возвращайтесь налево, 
воспользуйтесь веревкой, поднимайтесь на- 
верх, выберитесь из космического корабля, 
атакуйте родо чужого справа, а затем подни- 
майтесь наверх к сундуку на платформе сле- 
ва, возьмите в нем красный большой алмаз, 
пройдите направо, прыжком родо ликвиди- 
руйте осьминога, а также острые камни, и до- 
беретесь до секретного сокровища. Это 30- 
лотая Пластина (бо!4 Рае). Возвращатесь 
обратно налево, пройдите в корабль, остере- 
гайтесь робоуток, продвигайтесь направо, 
пока не найдете секретные большие алмазы, 
а затем пройдите налево и найдете мороже- 
ное. Выйдите через дверь в комнату с тремя 
осьминогами и увидите здесь дистанционник 
для управления бмтодиск. Атакуйте прыхж- 
ком родо дистанционник, хватайте дистанци- 
онник, а затем прыжок родо вверх, хватайте 
секретную веревку в верхней части экрана и 
встретите мисс ВеаК!еу. Как обычно, получи- 
те мороженое. 

Затем возвращайтесь обратно, опустите 
свою клюшку вниз так, чтобы врезать осьми- 
ногу; пройдите направо, остерегайтесь ро- 
боуток, спускайтесь по веревке, а затем спу- 
ститесь вниз по еще одной. Возвращайтесь 
налево, разберитесь с чужим и осьминогом 
по пути, спуститесь по еще одной веревке, 
по которой вы собственно и забрались в ле- 
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щую тарелку. Спрыгните на землю спра- 
от нее, продвигайтесь направо, переско- 
е через кучу блоков и увидите золотую 


нее, остерегайтесь атак осьминога и ро- 
‘оуток, прыгните наверх, перепрыгните че- 
отверстие к тому месту, где находятся 
осьминога. Разберитесь с ними, пройди- 
направо к зеленой стене, и тут б!тодиск 
ломится сквозь стену и таким образом 
роется дорога, ведущая в подземелье, 
‘итесь вниз по веревке. Здесь, судя по 
у, произошел какой-то оползень, Кругом 
уча камней. Пройдите налево, разберитесь 
ятами Веафе Воуз, если они встанут у 
на пути, и попадете в комнату босса. 
В055: [ипаг Каф, 
_ Лунная крыса будет бегать назад и вперед 
ь нижней части экрана, время от време- 
зхапрыгивая вверх на платформы, находя- 
еся по обеим сторонам комнаты. Чтобы 
равиться с врагом, встаньте на дальнем 
е одной из платформ и дождитесь, когда 
с остановится или приземлится после 
ка в центральной части экрана. Вот тут 
ыполните прыжок родо, повторите затем его 
Ще четыре раза и одержите победу, а в на- 
аду получите бгееп снеззе о! [опде!му. 
— Тгапзумата. 
`После того, как получите последнее дра- 
{енное сокровище, Огасша БисК похитит 
ваши находки, так что вам придется воз- 
аться в Трансильванию, как известно, 
Кула живет именно там, и сразиться с 
. Пройдите направо мимо Зомби на ве- 
ке, поднимитесь наверх по ней, а затем, 
огда окажетесь в узком проходе, разбери- 
ь с мумией, выполните прыжок родо на- 
‚ разделайтесь еще с несколькими му- 
иями, вскарабкайтесь по следующей верев- 
‚ сверните направо, ликвидируйте мумию, 
Идите через стену и войдите в последнее 
Кало. Свергните налево, прыгайте через 
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В055: Огасша Биск. 
Этот босс телепортируется случайным об- 
разом в разные концы комнаты и швыряется 
в вас летучими мышами. Выберите подходя- 
щий момент, чтобы уничтожить его прыжком 
родо, а затем тут же попытайтесь повторить 
подобный прыжок прямо на голову боссу. Су- 
меете выполнить эту атаку пять раз и тогда... 
Расслабляться не стоит, еще ничего не 

закончено, вас ‘ожидает следующий босс... 
Во55: ИИвеагп С!отзо!а. 

На этот раз сражаться не нужно, просто 
хватайте веревку и карабкайтесь по ней, за- 
хвватив с собой все, что только сможете, и 
когда окажетесь наверху вместе со своими 
сокровищами, тут как раз игра и закончится. 

* Концовки. 

Концовка зависит от того, сколько денег 
вам удастся собрать по ходу игры. Всего су- 
ществует три концовки в зависимости от то- 
го, сколько наберете денег, т.е. насколько 
успешно выступите. Могут быть разные ва- 
рианты: 

В одном из них получите сундук с деньгами. 

В другом мешок с деньгами. 

Ну а если вы проявите себя просто бле- 
стяще, то получите самую лучшую концовку и 
целую гору золота. 

РОСК ТАТЕ$ 2 

Итак, еще одна знаменитая Утиная Исто- 
рия. Скрудж МакДак (Зсгооде МеОиск), са- 
мая богатая в мире шотландская утка, от- 
правляется в очередное приключение, по хо- 
ду которого он намеревается отыскать уте- 
рянное сокровище своего близкого родст- 
венника дядюшки Фергуса (Регдиз). Во всту- 
пительной видеосцене вы видите, как пле- 
мянник МакДака обнаружил в подвале обры- 
вок бумаги, на котором уцелела надпись “Тпе 
10${ {геазиге оЁ МеОиск” (Утраченное сокро- 
вище МакДака). Скрудж сразу догадался, что. 
Фергус разорвал карту на кусочки и запрятал 
их по всему миру. Для того, чтобы найти со- 
кровище, надо отыскать их и сложить вме- 
сте. Настоящая охота за сокровищем. 
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* Другая концовка. 
Соберите все семь частей карты и 
потерянное сокровище Мсбиск’а, чтобы 
получить лучшую концовку в игре. 
* Персонажи. 
— Скрудж Макдак. 
Как мы уже упоминали, богаче утки в мире 
видимо нет, но, тем не менее, он настоящий 
жлоб. Живет в утином городе (БисКБига), ивы 
вместе с ним отправляетесь в путешествие по 
всему миру в поисках сокровища. 
— Хью, дью и Луи (Ниеу, Ремеу и 
Гоше). 
Три племянника Скруджа, Дональда и 
Фергуса. С их родителями вам не предстоит 
познакомиться. Хью в красной одежде, Дью в 
синей, а Луи в зеленой. Эти ребята, несмот- 
ря на свой юный возраст, являются незаме- 
нимыми помощниками Скруджа. Что бы он 
без них делал, совершенно неясно. 
— Фергус. 
Тот самый дядюшка Фергус, который разо- 
рвал в клочья карту с указанием места сокро- 
вища и попрятал ее кусочки по всему миру. По 
ходу игры вы с ним так и не встретитесь. 
— Вебби (\еббу). 
Маленькая сестричка вышеупомянутой 
троицы. Она одета в розовое платишко и все 
время носит с собой маленькую куколку, ко- 


торая очень напоминает свою владелицу. 
— Линчпад (Ёаипспрад). 
Это, на самом деле, пилот, который уча- 
ствует практически во всех утиных историях, 
Вряд ли можно сказать, что он очень умен, 
но зато всегда в хорошем настроении, не ли- 
шен чувства юмора, называет Скруджа мис- 
тер МакДи (Мсо) и отвезет вас на самолете в 
любое место, которое только укажете. 
— Гиро (буго). 
Очень известный изобретатель, в частно- 
сти, принес три специальных утройства, что- 
бы помочь Скруджу в его поисках. 
* Управление. 
Кнопка А — Прыжок. 
Кнопки А + В — Прыжок Родо уитр. 
Кнопка УР — Карабкаться вверх. 
Кнопка БО\М/М — Спускаться вниз, а в во- 
де рывок. 
Кнопка БЕРТ — Движение влево. 
Кнопка ВТ@НТ — Движение вправо. 
Кнопки В + В -— 601 $\п9 движение 
вправо. 
Кнопки В + Е — бо! 5\/пд движение влево. 
* Враги. 
— Итпеа" б!отзойа. 
Про него вы услышите на уровне Ниага- 
ра, но не увидите, а затем встретите в каче- 
стве последнего босса. 


— Ёто3. 
Лягушки прыгают вокруг, пытаются атако- 
вать вас. Справиться с ними никаких проблем. 
— Мап-еа#пз Помеге. 
Растение-людоеды стали значительно 
опаснее по сравнению с первой игрой. Обыч- 
ные прыжки родо |итр их не убивают, Они 
просто открывают челюсти, а в результате вы 
сами можете получить серьезные поврежде- 
ния. Единственный способ ее уничтожить, 
это ударом 901 $\Ипо послать в них какой-ни- 
будь блок. Если попадете, то тут им и конец, 
Кстати, выполнив прыжок родо |итр, можно 
перепрыгнуть через них, но прыжок при этом 
должен быть очень высокий, поскольку они 
могут подпрыгнуть с сцапать вас в воздухе. 
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— Мое$ (кроты). 
Кроты двигаются влево и вправо под зем- 
пей (собственно, как им и положено) и вы- 
прыгивают из-под земли, чтобы атаковать 
вас в самый неподходящий момент. 
ь — $р\Же$ (шипы). 
_ Очень неприятная штука. К счастью, 
Скрудх может прыжком родо итр перепрыг- 
нуть через них и практически никогда не по- 
лучит повреждений. 
а — Бодо. 
Здоровые птицы, летают по воздуху, 
ставляют собой довольно неприятную 
иеху, но реальной опасности нет никакой, 
] — Сгаб, 
Крабы маневрируют слева направо, убить 
мень легко. 
— Рае. 
_ Пираты, это настоящие псы. Достаточно од- 
Юто точного удара, чтобы расправиться с ни- 
ии, но, к сожалению, мечи их довольно опасны, 
› — Каё. 
Крысы обожают выпрыгивают на вас из 
ек в тот момент, когда вы ожидаете до- 
ь оттуда алмаз. Движутся очень быстро, 
отому убить их очень нелегко. 
— Родо жИй звей5. 
_Эти птицы Додо настоящие бомбардиров- 
\ики, атакуют сверху то ли раковинами, то 
яйцами, пролетая у вас над головой. Бом- 
дировщики из них, конечно, никудышные, 
тем не менее попасть могут. Чтобы не по- 
ить повреждений, уворачивайтесь в на- 
лении, противоположном движению до- 
или просто стойте на месте; как правило, 
промахнутся, видимо, у них сбит прицел. 
— бопхо, 
Огромная каменная утиная голова, но 
скульптор был совершенно неважнецкий. 
— Мегта!а. 
’ Эта такая утка, которая обстреливает вас 
рыми копьями, 
— Моздийо, 
Вы, конечно, знаете кто это такие. Вечно 
‘ат над ухом и все движутся в одном и 
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том же направлении. 
— Митту. 
Это такая утиная мумия, которая пере- 
скакивает то влево, то вправо. 
— Собга. 
Ядовитая змея, прячущаяся в зыбучих пе- 
сках. Как только вы приближаетесь, пытается 
выпрыгнуть и укусить. 
— Напа Гатр. 
Оригинальная лампа в форме руки, держа- 
щая лампу и плавающая в подземельях замка 
по диагонали. От них лучше увернуться, чем 
попытаться уничтожить. Зато можно запрыг- 
нуть и перескочить в нужное место, забраться 
на самую верхотуру. Тем более, что они 
встречаются и в других помещениях замка. 
* Боссы. 
— Еге диаскег. 
Это первый босс, который напоминает 
горящего призрака. Движется по экрану, вы- 
полняя /-образные повороты. Стартует в од- 
ном углу, дальше движется по (-образной 
кривой и таким образом добирается до сере- 
дины комнаты. Затем выполняет еще один 
такой же поворот и оказывается в другой 
стороне помещения. Кроме того, он может 
продвигаться по диагонали в нижний левый 
или правый углы. И когда он выполнит этот 
диагональный маневр, то остается в углу на 
некоторое время, атакуя вас огненными ша- 
рами, от которых легко увернуться. Именно в 
этот момент он и представляет собой иде- 
альную цель. Просто выполните прыжок родо 
Литр прямо ему на голову пять раз и с бос- 
сом будет покончено. Причем после каждой 
успешной атаки он начинает двигаться быст- 
рее, а следовательно с одной стороны. Вам 
провести точную атаку становится тяжелее, а 
с другой стороны боссу будут удаваться его 
атаки. В общем, чем дольше вы с ним прово- 
зитесь, тем труднее дудет победить. 
— Ргайе Сарёат. 
Это капитан пиратов, и хотя все пираты 
это псы, он же утка, причем вместо одной 
лапы у него крюк. На стенах в этой комнате 
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много крюков. Он подпрыгивает вверх, цеп- 
ляется за крюк своим крюком, а затем свер- 
ху обрушивается на вас. Причем попасть в 
него очень трудно, поскольку он непрерывно 
движется совершенно случайным образом. 
Однако Скрудж автоматически цепляется за 
крюки, а потому, выполнив мощный прыжок 
родо ]итр и попытавшись обрушиться на го- 
лову босса, Скрудж обязательно ухватится за 
крюк и повиснет над боссом и сверху сможет 
продолжить атаку. Так что самое главное — 
быть очень внимательным и провести пять 
точных атак. Жаль только, что попасть в бос- 
са очень тяжело. 
— Кобо Риск. 
Хотя в телевизионном шоу очень симпа- 
тичный положительный персонаж, в игре он 
босс уровня. Движется слева направо, стре- 
ляет своей рукой, запуская ее, словно раке- 
Ту. А в груди у него красный шар, который 
непрерывно восстанавливает его энергию, а 
потому вы не можете просто разделаться с 
ним, исполняя прыжки родо ]итр. Дождитесь 
момента, когда он топнет ногой по земле, и 
с потолка тут же свалятся три блока, которые 
направлены, конечно же, на вас, Отскочите в 
сторону, и два из этих блоков разлетятся 
вдребезги, когда упадут на землю. Тут же 
воспользуйтесь своей клюшкой, выполните 
90 $\п9, чтобы метнуть уцелевший блок 
прямо в босса. Блок разлетится на куски и 
при удаче поразит красный шар в его груди, 
Пяти таких точных атак будет достаточно, од- 
нако босс серьезный соперник, 
— КЗ Тиё. 
С этим боссом справиться легче. В ком- 
нате, в которой с ним будете сражаться (сле- 
ва направо), обнаружите вначале камень, по- 
том зыбучие пески, снова камень, снова зы- 
бучие пески, снова камень, забычие пески и, 
наконец, еще один камень. Босс выныривает 
из зыбучих песков и атакует лазером, затем 
снова погружается в зыбучие пески. К сча- 
стью, вы можете догадаться из какого участ- 
ка зыбучих песков он выскочит, поскольку его 
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выдает здоровенный хохол на голове. Ему бы 
сменить прическу, и вам бы пришлось куда 
сложнее, а так вы заранее увидите где он на- 
ходится и можете прыгнуть ему точно на го- 
лову. Пяти таких прыжков будет достаточно, 
— $огсегег, 
Это босс Шотландии, а не только подзе- 
мелья. Появляется он в противоположных 
концах комнаты и одновременно, Причем 
один из них настоящий босс, а другой как бы 
его призрак. При этом один исчезает, ивы не 
знаете кто исчез, настоящий или призрак. 
Кроме того, он может вызывать молнию, кото- 
рой атакует вас с небес, или же использовать, 
атаку торнадо. Главная ваша задача атаковать 
босса в момент появления в надежде, что это 
настоящий босс. Ну а если это его призрак, 
продолжайте свои попытаки обрушиваться на 
голову колдуна, используя мощный прыжок 
родо тр. К сожалению, иногда он может ис- 
чезнуть до того, как вы выполните этот пры- 
жок. Пяти точных прыжков будет достаточно. 
— 5огсегег. 
Теперь он снова появляется, но на этот 
раз уже как босс подземелья, и не использу- 
ет ни молний, ни торнадо, а атакует очень 
опасным красным заклинанием, от которого 
нужно увернуться любой ценой. При этом не 
только успеть увернуться, но и попытаться 
провести контратаку, что довольно сложно. 
Как обычно, два дела одновременно хорошо 
не получаются. Но у вас другого выхода нет. 
Если же не сумеете увернуться от заклина- 
ния, то превратитесь в красную лягушку и 
будете некоторое время прыгать по полю 
боя, пока снова не превратитесь в утку. 
— ботзоиа. 
Когда в первый раз встретитеэтого босса, 
то похитит найденные вами сокровища, а за- 
тем запрыгнет в дьявольский скафандр (0- 
1000) и начнет бой. Вначале он превратится в 
серый шар и выстрелит своей рукой вверх; 
уцепившись за потолок, подтянет себя к по- 
толку и превратится в серую утку. Удержива- 
ясь за потолок, он выстрелит в вас своей но- 
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й два раза, а затем спрыгнет на пол и сно- 
а превратится в серый шар. На самом деле, 
ногой можно не опасаться, от них до- 
ьно просто ‘увернуться. Куда более важная 
облема, как провести точную атаку. По- 
ольку когда он на потолке, это невозможно, 
‘да он в форме серого шара, то атака его 
ой очень опасна, поскольку она может 
юнзить вас насквозь. Так что постарайтесь, 
ак только он свалится с потолка, немедленно 
ковать его и тут же отскочить в сторону. 
‘очень тяжелый, но если сумеете провести 
точных атак, то босс погибнет, а вы 
илжете просмотреть отличную концовку! 

+ ПРОХОЖДЕНИЕ. 

°— Уровень Мадага ЕаПз. 
огласно легенде, на Ниагарском водо- 
растет какой-то удивительный “кри- 
плический” цветок, который цветет один 
зв 100 лет где-то высоко в горах. До- 
ься до него очень трудно, следите за 
ым своим шагом и остерегайтесь опас- 
ных оползней. 

.| ервым делом Ланчпад. высадит вас в 
Йоне водопада, и вы приземлитесь (если 
о можно назвать приземлением) буквально 
две здоровенных скалы, Пройдите левее 
‘скал, подойдите к ним поближе (другого 
шрута нет, поскольку ученый вряд ли мо- 
пройти через скалы), нажмите кнопку Ви 
олните прием бо! $\/пд. Затем повтори- 
от прием на следующем камне справа’и 
одивгайтесь в этом же направлении, Кста- 
ожете заполучить маленький бриллиан- 
если выполните прыжок родо ]итриа 
Ямо на лягушенка. Затем повторите анало- 
Чный прыжок прямо на крюк, и Скрудж ав- 
иатически уцепится за него. Подпрыгните 
врх, чуть вправо и окажетесь на платформе. 
ва выполните бо! 5\/пд направо, чтобы 
ыть сундуки, а затем еще раз’ направо, 
ьте как следует по ящику, сбросьте его с 
формы, и он упадет прямо на цветок, а 
заработаете бриллиантик побольше, 
Пройдите направо, разберитесь с лягу- 
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шонком, уничтожайте: здоровенные камни, а 
затем выполните удар клюшкой по банке. В 
результате ваша клюшка зацепит банку, от- 
тащите ее влево и обнаружите сундук, кото- 
рый восстанавливает здоровье, если вы к 
этому моменту получите какие-нибудь по- 
вреждения. Кстати, справа отыщите спрятан- 
ные бриллианты. Запрыгните чуть правее на 
платформу, возьмите алмаз, а затем спрыг- 
ните с платформы направо. Судя по всему, 
через водопад пройти не удастся, но нужно 
отыскать серкетную дорожку, которую вам 
пока еще не видно. Она находится выше Хью 
и справа, так что присмотритесь и обнаружи- 
те ее. Затем воспользуйтесь этой дорожкой, 
продвигайтесь направо, выполните прыжок 
родо ]итр с блока, а с него подпрыгните еще 
выше, чтобы оказаться на другой секретной 
дорожке, по которой и сможете перебраться 
через водопад справа. Кстати, здесь найдете 
дополнительную жизнь. Пройдите направо, 
возьмите алмазы из сундуков, затем еще раз 
сверните направо и побеседуйте с Хью. 

Он расскажет вам, что Гиро изобрел спе- 
циальные резиновые плоты, словно предна- 
занченные для вас, и вам нужно использо- 
вать бо! З\ипд, чтобы спустить их на воду, а 
затем повторить этот прием в направлении 
противоположном тому, в котором вы хотите 
сдвинуть мост. Пока об этом не думайте. 
Спуститесь вниз по веревке, затем спрыгни- 
те, оттащите консервную банку как можно 
дальше влево, затем выполните с нее пры- 
жок родо |итр так, чтобы уцепиться за тре- 
щину в стене, где и найдете алмаз, Маневр 
довольно сложный, поскольку вам предстоит 
выполнить 60! Зм/пд влево, находясь в воз- 
духе, тогда сумеете разбить невидимый блок 
и запрыгнуть на самую вершину скалы. Да- 
лее продвигайтесь влево, разбейте очеред- 
ной сундук, возьмите из него алмаз, прыгни- 
те налево через крюк, затем пройдите’ на- 
право, подойдите к стене, отыщите еще один 
алмаз. Затем сверните налево и увидите 
очень большой сундук. Врежьте по нему как 
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следует клюшкой для гольфа, чтобы открыть 
его, и обнаружите здесь обрывок карты, хва- 
тайте его без размышления. 

Неожиданно произойдет оползень, и вы 
окажетесь в западне, но очень симпатичная 
пещерная утка спасет вас и даст полезный 
совет по поводу сундука-ловушки (гар сНез\{). 
Возвращайтйесь обратно направо к банке. 
Кстати, можете еще раз выполнить прием 
бо! $ пд, чтобы уничтожить блок. Справа от 
банки обнаружите сундук, откройте его, за- 
тем выполните прыжок родо ]итр на крюк, 
разберитесь с кротами, еще раз прыгните на- 
право так, чтобы уцепиться за третий крюк, а 
затем еще раз направо к сундуку. Откройте 
его, пройдите направо, отыщите драгоцен- 
ный камень чуть выше Вебби, а еще один в 
верхнем левом углу стены, левее Вебби. В 
любом случае, побеседуте с сестричкой и уз- 
наете, что изобретатель Гиро также попал в 
западню в результате оползня. Нужно немед- 
ленно отправляться вниз и спасти его. 

Спустившись вниз, окажетесь на скале, а 
кругом вода. Обратите внимание на ярко ок- 
‘рашенный блок, Выполните бо! З\/пд слева, 
и он превратится в плот, который как раз 
точнехонько окажется в воде у ваших ног. 
Прыгайте на этот плот, выпоните прием бой 
'З\пд направо и поплывете влево. На первый 
взгляд это может показаться трудным, но по- 
пробуйте и увидите, что запросто справи- 
тесь. Пронырните под стеной и продвигай- 
тесь налево, чтобы спасти Гиро. Изобрета- 
тель очень благодарен и подарит вам свое 
новое изделие гоп Адар{ег. Теперь возвра- 
щайтесь направо к веревке, но пока не под- 
нимайтесь по ней вверх. Просто пройдите 
направо, столкните плот в воду, выполните с 
него прыжок родо ]итр так, чтобы заскочить 
на платформу. Здесь обнаружите сундук и 
секретный алмаз. Возьмите все, что нужно, и 
снова спрыгните‘на плот. Выполните прием 
бой $\пд слева напротив стены, как обыч- 
но, чтобы плот двинулся вправо, и, когда за- 
кончите свое путешествие, быстренько раз- 
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‘делайтесь с лягушкой, затем уничтожьте же- 
лезные блоки, используя ваш |гоп Адарлег, 
найдете алмаз и дополнительную жизнь, а 
вот теперь вкарабкайтесь по веревке на сле- 
дующий экран. 

Спрыгните влево, уберите камень со сво- 
его пути ударом бо! $\/пд, затем выполните 
прыжок родо итр влево, чтобы не напороть- 
ся на острые шипы, и окажетесь возле сунду- 
ка с драгоценным камнем, который стоит, 
наверное, безумные деньги. Кстати, когда 
находите такой камень, заново пройдите 
этот же уровень и на месте этого огромного 
бриллианта обнаружите обрывок карты, ко- 
торый вам совершенно необходим. 

Снова прыжком родо |итр перескочите 
через шипы направо и окажетесь в безопас- 
ном месте, На самом деле, маневр довольно 
сложный, поскольку острые шипы торчат 
прямо из потолка. Постарайтесь, не получив 
повреждений, добраться до веревки и под- 
няться наверх на следующий ‘экран. 

Затем уцепитесь за другую веревку и спу- 
ститесь на нижний экран как раз под ней. 
Здесь обнаружите пару сундуков, в которых 
найдете еще один камень и кое-что полезное 
для здоровья, Вам наверняка это понадобится, 
если не сумели чисто перескочить через ост- 
рые шипы. Затем снова поднимайтесь наверх, 
уцепитесь за другую веревку и. перебирайтесь 
на экран с головоломками (руг2|е зсгееп). 

Первым делом уничтожьте камень спра- 
ва, затем оттащите банку чуть влево, выпол- 
ните бо! 5\Ипо, чтобы врезать по оставше- 
муся слева блоку, и если выполните удар 
точно, то он взлетит в воздух и врежется в 
сундук. Откроет его, а вам только этого и на- 
до. Если снова подниметесь наверх, то 
встретите своего пилота Ланчпада. Так что 
если хотите, можете возвращаться домой 
или отправиться к финишу этого уровня. Ес- 
ли решите лететь ‘домой, он безусловно до- 
ставит вас в целости и сохранности. Сможе- 
те зайти в магазин, прикупить очередной об- 
рывок карты, заплатив за него огромные 
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деньги, а также можно приобрести специаль- 
‘ную энергию, которая позволит вам выдер- 
жать четыре вражеских атаки вместо обыч- 
ных трех. Если не сможете приобрести карту, 
‘поскольку не хватит денег, то заново прой- 
те этот же уровень. Ланчпад не откажет 
‘вам в просьбе. Теперь вы его пройдете с 
‚легкостью и при этом сможете заполучить 
два очень драгоценных алмаза. На этом 
ровне иногда можно добиться результата в 
30000-440000. Эксперты могут показать и 
олее высокие результаты, но если вы пока- 
'е результат свыше 400000, можете счи- 
ь себя настоящим мастером. 

Однако, если решите завершить уровень, 
то скажите “Нет” Ланчпаду и прыгайте влево, 
ерескочите через два бревна, но остерегай- 
ь 0040. Постарайтесь приземлиться на 
ящую в воздухе платформу, а затем пры- 
те влево, еще через два бревна, призем- 
тесь на платформу, прыгните налево через 
одно бревно и, в конце концов, окаже- 
ь на следующей платформе. Прыгните 
во на бревно, а оттуда в этом же направ- 
ии прыгайте к висящей веревке. Во вре- 
мя всей этой довольно сложной процедуры 
ерегайтесь 90905. 

Уцепившись за веревку, вскарабкайтесь 
рх, прыгайте к крюку, уцепитесь за него, 
затем прыгайте влево, разбейте два сунду- 
выполните прыжок родо }итр налево че- 
мост. Ни в коем случае не останавливай- 
ъ, поскольку мост начнет разваливаться, 
ак только вы наступите на него, а потому 
ромчаться нужно как можно быстрее. Кста- 
ти, по пути встретите 9040, но если выпол- 
Нили прыжок родо ]итр влево, как мы вам 
рекомендовали, то тогда и прикончите его. 
Разбейте сундуки, возьмите секретный ал- 
_маз между двумя платформами, спускайтесь 
вниз по веревкам, убейте лягушонка. В этой 
`Комнате придется попрыгать, чтобы добыть 
‘Несколько хорошо спрятанных алмазов. За- 
‘Тем спускайтесь вниз и повстречаете Дью. 
Оказывается, оползень произошел не слу- 
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чайно, его устроил босс, которого нужно 
уничтожить, выполнив прыжок родо ]итр 
прямо на голову босса 5 раз. 

Прыгайте с крюка на крюк направо, чтобы 
добраться до алмаза, затем столкните плот в 
волу, спрыгните с него, чтобы добраться до 
сундука. Вскрыв его, немедленно возвращай- 
тесь на плот. Плывите вправо, пронырните. 
под первой платформой, а затем перепрыгни- 
те родо ]итр через вторую. Не горячитесь, 
плот сам остановится на подходящей дистан- 
ции. Прыгайте на платформу, отправляйтесь 
направо и приготовьтесь встретиться с бос- 
сом. Это крякающий огонь, настоящий при- 
зрак. Вы уже с ним встречались, если знако- 
мы с первой игрой. Подробно схватки с бос- 
сами мы обсудим в специальном разделе. 

И когда этот Ягедиаскег будет мертв, вы 
получите исторический цветок стоимостью в 
один миллион долларов. К этому моменту 
неплохо, если в вашем распоряжении будет 
где-нибудь миллиона полтора или больше. 
Настоящему эксперту удается достичь ре- 
зультата более 1 миллиона 600 тысяч. 

— Вегтида Тпапа!е. 

Грузовой корабль, на котором везли зна- 
менитый алмаз Тпе Мегта`$ Теагагор, про- 
пал. Видимо, захвачен пиратами в районе 
Бермудского треугольника, и вам предстоит 
его отыскать. Приземлившись на огромные 
бочки, используйте до! $\/пд, чтобы врезать 
по ней, и получите алмаз. Затем сверните на- 
право и встретите Луи. Он обратит внимание, 
что мачта слишком огромная, и вы не можете 
перескочить через нее, используя прыжок 
родо итр, и он безусловно прав. К счастью, 
в этот момент ударит молния и собьет кусок 
мачты. Теперь можете перепрыгнуть через 
нее. Убейте краба, прыгните право, прикон- 
чите еще одного краба, а затем врежьте до! 
з\Ипд по бочке, получите еще один алмаз, 
снова пройдите направо, запрыгните (родо 
Литр) на 4-й ящик прямо перед собой, добу- 
дете спрятанные алмазы, а затем возвращай- 
тесь налево, убейте еще одного краба, прой- у 
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дите под платформой, с которой недавно 
спрыгнули. Врежьте до№ мйпа по тритону 
так, чтобы он врезался в пушку. Затем на- 
жмите кнопку ВИСНТ, пушка выстрелит и 
уничтожит стену перед вами. Путь открыт, 
пройдите налево и спуститесь по веревке, 

Пробирайтесь в отверстие в левой стене, 
отыщите спрятанный алмаз, сверните напра- 
во, прикончите пирата, запрыгните родо 
]итр на крюк, а оттуда соскочите влево, оты- 
щите еще один спрятанный бриллиант, снова 
прыжком заскочите на крюк и оттуда спрыг- 
ните вправо. Продвигайтесь в этом направ- 
лении, пока не обнаружите рычаг. Дерните 
его вправо, и появится сундук. Загляните в 
него, пройдите вправо, прыгните (родо {итр) 
на бочку, чтобы добыть еще один алмаз, но 
ни в коем случае не следует атаковать ее доН 
3\п9, иначе вместо сокровища оттуда вы- 
скочит здоровенная крыса. Спускайтесь вниз 
по веревке, и если попытаетесь выполнить 
прыжок родо |итр вправо, то сразу же пой- 
мете, что бочка слишком высока, на нее не 
запрыгнуть, и придется прыгать с какого-ни- 
будь более высокого места, Как только уви- 
дите пирата, бегущего направо, проследуйте 
за ним запрыгните (родо ]итр) ему на голо- 
ву, а оттуда сможете перскочить на бочку. 
Убейте краба, спрыгните вниз, выстрелите 
из пушки так же, как и в первый раз, сможе- 
те добраться до сундука. Затем возвращай- 
тесь к веревке, сверните налево, прикончите 
пирата и краба, уничтожьте железные блоки 
прыжками родо ]итр, ведь у вас теперь есть 
оп адарфег. Получите в награду сундук, 
сдвиньте банку влево, но остерегайтесь ата- 
ки крысы, Затем, взобравшись на банку, вы- 
полните прыжок родо ]итр, чтобы запрыг- 
нуть на высокую платформу, где обнаружите 
большой сундук, в котором ‘дополнительная 
жизнь. Спрыгните с платформы и спускай- 
тесь по веревке. 

Отыщите алмаз в небольшой трещине, как 
раз над вашим пилотом Ланчпадом, и если 
вас интересуют максимальные результаты, то’ 
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к этому моменту эксперты набирают 167000. 
Столнките плот вправо в воду и плывите на- 
право, попытайтесь по пути увернуться от 
9040, швыряющихся раковинами. Можете ис- 
пользовать прыжки родо ]итр и крюки, чтобы 
пробраться дальше. Обратите внимание на 
платформы, висящие в воддухе. На них два 
алмаза. Когда плот остановится, отыщите в 
сундуке мороженое. Не дергайтесь, так как 
4040, швыряющиеся раковинами, неопасны, 
у них видимо сбитый прицел. Запрыгните на- 
лево на крюк, а дальше, используя еще три 
крюка, доберитесь до платформы, атакуйте 
90! з\Ипд бочку, добудете еще одно мороже- 
ное. Взберитесь по веревке и окажетесь в 
комнате, в которой вряд ли есть что-нибудь 
интересное. Спрыгните с веревки вправо, 
идите прямо в стену и обнаружите секретную 
дорожку, такую же, как на Ниагарском водо- 
паде. Врежьте до! Ипа по сундуку, чтобы 
получить еще один алмаз; затем прыжком 
родо итр вверх и направо, заберитесь веще 
одну секретную зону. Пробирайтесь прыжка- 
ми по верхней части экрана, пока не обнару- 
жите сундук с обрывком карты; хватайте его, 
затем возвращайтесь налево, откройте сун- 
дуки, возьмите все, что нужно, далее пройди- 
те налево и вскарабкайтесь по веревке. 
Спрыгните с веревки налево, пробери- 
тесь в небольшую трещину, где найдете 
спрятанный бриллиант, затем сверните на- 
право и увидите что-то вроде лебедки, точ- 
нее, блока. Подпрыгните вверх, чтобы уце- 
питься за крюк (это произойдет автоматиче- 
ски), в результате крюк поднимется. Спрыг- 
ните с крюка, пройдите по тому месту, где 
находлся груз, а затем увидите еще один та- 
кой же блок. Подпргните, уцепитесь за крюк, 
выполните прыжок родо |итр, так чтобы от- 
толкнуться от груза и перелететь через боч- 
ки. Ухватитесь за последий такой же блок. 
Когда груз поднимется, пройдите под. ним, 
прикончите краба и поднимитесь по веревке. 
В следующей комнате делать нечего, так 
что продолжайте по веревке подниматьсмя 
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ерх, не обращайте внимания на 9090, он 
‘не попадет в вас своими раковинами. Когда 
‘подниметесь наверх, спрыгните направо, за- 
ните в сундук и карабкайтесь по веревке 
ьше наверх. 
Пройдите налево к концу мачты, спрыг- 
те с нее, быстренько нажмите кнопку 
виснт и увидите Гиро, который приготовил 
для вас еще одно изобретение Паттег 
рег. Прыгните влево, вскарабкайте вверх 
по веревке, перескочите налево к следующей 
веревке, переберитесь по ней и продолжай- 
‘двигаться таким же образом, пока не вос- 
ьзуетесь всеми пятью веревками и не 
‘етесь на другой стороне, где нужно бу- 
убить краба и спуститься вниз, 
_Прыгните вправо, выполните прыжок 
10 |итр на пирата, оттуда перескочите к 
дуку и врежьте клюшкой для гольфа (901 
9) по третьей бочке слева. В результате 
учите достойную награду, а если попыта- 
сь разбить другие бочки, то оттуда выско- 
крысы. Сверните налево, спуститесь по 
нице, прыгните к сундукам, рабейте их 
клюшкой, возьмите все необходимое, 
ните рычаг влево, спрыгните с сундука 
до |итр) так, чтобы добраться до огром- 
го сундука, в котором дополнительная 
нь, а затем возвращайтесь обратно на- 
во к веревке. Когда, наконец, доберетесь 
10 пиратского капитана, попробуйте выбить 
него дух и в награду получите знаменитый 
риллиант тегтаЮ“$ 1еагагор. Собственно, 
это ваша главная цель. На этом уровне впол- 
Не можно набрать больше 1500000 очков. 
| — Ми. 
° Это странное название носит остров, за- 
терянный где-то в просторах океана. Соглас- 
старой легенде где-то здесь находится 
аменная плита, обладающая магической си- 
, и ее, конечно, надо обнаружить. 
° Итак, вы высаживаетесь на острове. 
ойдите чуть вправо и встретите Дью. 
рудж расскажет ему про эту древнюю ле- 
тгенду. Когда-то давным-давно здесь нахо- 
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дился город, но как и Атлантида, погрузился 
в глубины океана. История не очень ориги- 
нальная. Возьмите сундук, пройдите напра- 
во, используйте свой Паттег ‘адар!ег, чтобы 
разбить железо и добраться до сундука; воз- 
вращайтесь налево, затем пройдите направо 
к тому месту, где находились рабитые вами 
блоки; уничтожьте краба, отыщите спрятан- 
ный бриллиант в небольшой трещине, свер- 
ните направо и увидите большого каменного 
Гонзо (б0п2о). Запрыгните ему на’ голову, 
оттолкнитесь и продвигайтесь направо, пока 
не увидите колонну, на которой установлены 
блоки. Используйте до з\Ипд направо, что- 
бы открыть сундук, а затем прыжок родо 
мтр, чтобы добраться до алмаза, Затем 
снова прыжок родо }итр вправо через ост- 
рые шипы и Гонзо, а когда увидите колонну, 
на которой установлены два блока, унич- 
тожьте левый блок. Подпрыгните наверх, 
врежьте до! Змипд по второму блоку (впра- 
в0) так, чтобы он пролетел по воздуху и уни- 
чожил большой сундук на потолке, Подхвати- 
те упавший алмаз, а затем прыжком пере- 
скочите к лиане на потолке, которой не было 
видно за сундуком, и поднимайтесь наверх. 

Продвигайтесь налево, пока не встретите 
Гиро, который на этот раз подарит вам еще 
один адаптер (ромег адар!ег). Пробирайтесь 
направо через расселину, оттащите “двой- 
ную бочку” налево, прыгните черех нее, а за- 
тем оттащите ее вправо, заберитесь на нее, 
а оттуда прыжком родо }итр доберетесь до 
трех сундуков. Возвращайтесь обратно на- 
право, оттяните цветок влево, и он, словно 
катапульта, забросит вас направо. Убейте 
краба. На левой стороне платформы, вися- 
щей в воздухе, находится секретный сундук. 
Прыгнув с него, окажетесь на платформе, а 
пройдя направо, найдете три спрятанных 
бриллианта и два сундука, в одном из кото- 
рых дополнительная жизнь. Спрыгните с 
платформы и падайте вниз мимо лианы. 

Как и на пиратском корабле, вам придется 
взбираться вверх, спускаться вниз по четы- 


175 


воде ИанНОь ‚= БОНН 


—— 
рем линам, а там по пяти веревкам. Продви- 
гаясь таким образом налево, прикончите Гон- 
30 и двигайтесь дальше в этом же направле- 
нии, пока не увидите “двойную бочку". Отта- 
щите ее в сторону на железо в земле, прова- 
литесь в отверстие и увидите огромный сун- 
дук, сверните налево и спускайтесь по цепи. 
Здесь встретите Луи, который сообщит, 
что если сбросить камень в море, то город 
снова поднимется на поверхность. Обратите 
внимание на пол и увидите зеленый участок, 
камень, красный участок, камень, еще один 
красный участок, зеленый участок, камень, 
еще один зеленый участок и камень. Прикон- 
чите краба, пройдите налево, выполните дой 
5\Ипд налево три раза, чтобы пройти через 
блоки на вашем пути. Кстати, можете выпол- 
нить прыжок родо ]итр на эти блоки, чтобы 
уничтожить их и собрать алмазы, спрятанные 
под ними. Неважно каким образом вы посту- 
пите, выполните родо |итр налево на тотем- 
ный стол, перескочите через розу и спускай- 
тесь вниз, пока не встретите Ланчпада. 
Стена позади вашего пилота фальшивая. 
Запросто пройдете через нее и окажетесь в 
секретной зоне. На полу вода и пять камней, 
соответствующих камням на предыдущем 
этаже. Сбросьте бочки во второе и третье от- 
верстия, соответствующее второй и третьей 
зонам на предыдущем этаже, и в результате 
город снова всплывет на поверхность. 
Пройдите направо мимо своего пилота, 
прикончите краба, используйте крюки, чтобы 
перебраться направо; доберитесь до судуков 
и снова прыгайте направо, спуститесь вниз 
по цепям (раньше этого сделать было нель- 
зя, поскольку город был под водой) и обна- 
ружите два огромных сундука. В одном из 
них дополнительная жизнь, а в другом спря- 
танное сокровище. Сразу за сундуками уви- 
дите кучу железа. Выполните прыжки родо 
тр, используйте дой $\/па, чтобы про- 
биться через железо и добраться до сундука, 
в котором найдете обрывок карты. Возвра- 
щаться обратно довольно сложно, почти так 
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же, как и в ниагарской пещере. Вместо того, 
чтобы пройти по дорожке, как вы это делали 
раньше, постарайтесь воспользоваться мак- 
симально высоким доступным маршрутом, а 
наверх подниметесь по цепям. 

Теперь самое время остановиться, заду- 
маться и вернуться обратно к своему пилоту, 
слетать домой и прикупить все, что нужно, 
поскольку босс, с которым вам предстоит 
встретиться, куда сильнее, чем оба предыду- 
щих вместе взятых, но если вы такой мужест- 
венный и смелый, то выполните прыжок родо 
Лмтр направо, уцепитесь за крюк, продвигай- 
тесь в этом направлении, прикончите краба, 
снова прыжок родо |итр направо, убейте еще 
одного краба, дальше можете использовать 
прыжок родо }итр или до! 5 пд, чтобы разо- 
браться с железом и добраться до сундуков. 

Вскарабкайтесь вверх по цепи, пройдите 
налево и встретите Робо Дака (Вобо Биск), 
это ваш очередной босс. Когда прикончите 
босса, получите каменную плиту. Собствен- 
но, это то, что вам и было нужно. На этом 
уровне можно набрать огромные очки. Экс- 
перты набирают 2700000, а то и больше. По- 
жалуй, ни на одном другом уровне таких оч- 
ков набрать невозможно. 

— Едур!. 

Итак, вы оказываетесь в Египте, Сокро- 
вище, которое нужно отыскать, знаменитый 
кинжал короля Куфу (Кд Книйи`$ КпИе). На- 
ходится он в одной из пирамид, но из совре- 
менных людей его никто и никогда не видел. 
Ваша задача осложняется, тем более, что 
кругом очень опасные ловушки. 

Приземлившись на здоровенном камне, 
пройдите через зыбучие пески. Ни в коем 
случае не прыгайте, иначе тут же и утонете. 
Дальше мимо москита ко входу в пирамиду. 
Оттащите бочку влево, войдите внутрь, 
пройдите к сундуку, но тут же провалитесь 
сквозь пол. Здесь стены, сделанные из не- 
больших квадратных блоков. Кстати, многие 
из них “фальшивые”. Можно пройти налево 
через зыбучий песок, если, конечно, не пры- 
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ться с двумя сундуками. 

Когда увидите Луи, узнаете полезную ин- 
формацию о ловушках, которые существуют в 
рамидах, а затем отправляйтесь направо. 

— Обратите внимание на мумию. Запрягни- 
те ей на голову (родо ]итр), а оттуда пере- 
очите к сундуку, висящему в воздухе. 
Пройдите направо и увидите, что часть пола 
езная. Прыгните на нее родо |итр и про- 
тесь через отверстие. Неожиданно 
етите Гиро, который скажет вам не очень 
нятную фразу: “Один есть три, три есть 
четыре есть один, а два есть четыре". 
онятно, может быть он неожиданно стал 
оящим египтянином, и у него пошли 
ги вверх тормашками. Во всяком случае, 
мните эту фразу, прыгните налево через 
и и увидите какую-то странную штуку, 
исящую в воздухе. Прыгните (родо фитр), 
обы приземлиться на ней, и она тут же на- 
опускаться вниз. Неожиданно в возухе 
оявится платформа и еще одна, но при этом 
рвая исчезнет. Такая же история продол- 
Кится и с остальными платформами. Пры- 
йте (родо /итр) на них, чтобы перебраться 

ез большую расселину. 

Когда войдете в комнату, увидите на полу 
ры 1, 2, 3, 4. Вспомните что вам говорил 
. Теперь становится понятно что нужно 
ать. Выполните прыжок родо Уитр на 
фру 1 трижды, на цифру 3 дважды, на 
фру 4 один раз и на цифру 2 четыре раза. 
результате каменная дверь откроется. 
ройдите внутрь и найдете еще один обры- 
карты. Возвращайтесь обратно к Дью, 
ыгните через него и продвигайтесь напра- 
прикончите мумию, а затем увидите еще 
н ящик со стрелкой. Используйте его, 
Чтобы добраться до веревки в верхнем пра- 
вом углу. Поднимитесь на два экрана, при- 
Кончите еще одну мумию, заберитесь в су- 
к, вскарабкайтесь по второй веревке. Ата- 
те (40 з\п9) в блок справа и сможете 
браться до сундука. Кстати, отсюда смо- 
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жете добраться до своего пилота и вернуть- 
ся домой. Но вряд ли целесообразно возвра- 
щаться обратно и тратить время. 

Пройдите налево через зыбучие пески, 
по пути убейте ядовитых кобр, затем дой 
5\Ипд по блоку, чтобы пройти дальше, и ког- 
да окажетесь на твердой земле, увидите 
“двойную бочку”. Запомните ее местонахож- 
дение, пройдите налево и погрузившись в 
зыбучие пески, пройдете под стеной и добе- 
ретесь до сундука, Затем вам нужно вернуть- 
‘ся обратно к вышеупомянутой двойной боч- 
ке, оттащить ее в сторону, а затем выпол- 
нить родо ]итр, чтобы пробить железный 
пол. Провалитесь через проделанное вами 
отверстие и слева от себя обнаружите сун- 
дук, а вот справа увидите небольшие квад- 
ратны плиты. Они фальшивые. Так что прыг- 
ните на них и сможете добраться до сундука. 
Затем продвигайтесь налево, пока не обра- 
щайте внимания на сундуки, а когда добере- 
тесь до здоровенного сундука, то сами дога- 
даетесь что нужно сделать, а затем возвра- 
щайтесь обратно. Вам понадобится один из 
этих маленьких сундуков, чтобы забравшись 
на него, подпрыгнуть вверх и перебраться 
через стену справа. Все остальные сундуки 
разбейте, возьмите все что нужно, ну а этот 
используйте в качестве ступеньки. Прова- 
лившись через фальшивые плиты, исполь- 
зуйте до! З\/пд, чтобы разбить железо и до- 
браться до большого сундука. Провалившись 
вниз в отверстие, окажетесь в зоне, которой 
были чуть ранее, и сможете в ней увернуться 
от двойной бочки. Подойдя к бочке, подни- 
митесь вверх два раза, выполните до 5\п9 
налево, чтобы разнести вдребезги малень- 
кие ящики, и пройдя через фальшивые пли- 
ты, окажетесь возле большого сундука. Воз- 
вращайтесь обратно направо, спуститесь 
вниз по лиане, а затем поднимайтесь обрат- 
но наверх. Выполните прыжок родо |итр на 
блоке, прижмитесь к левой стене, пройдите 
через фальшивые плиты в верхней части сте- 
ны и окажетесь в каком-то странном месте. 
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Похоже, что оно священно. Оттащите зерка- 
ло вправо, пройдите через образовавшееся 
отверстие и увидите большой сундук со 
спрятанным в нем сокровищем. 

Спрыгните вниз, возьмите сокровище, 
пройдите направо и, когда окажетесь в 
“двойной бочке”, поднимитесь наверх, прой- 
дите вправо и увидите еще один ящик со 
стрелочкой. Запрыгните на него и прыгайте 
дольше по появляющимся платформам. 
Пройдите направо через фальшивую стену и 
прыгните до того, как свалитесь вниз. Если 
повезет, найдете три спрятанных бриллиан- 
та, а чтобы удрать из этой комнаты, встаньте 
в самом центре пола (он здесь фальшивый) и 
снова увидите Ланчпада. Возвращайтесь об- 
ратно к двойной бочке и на этот раз подни- 
митесь наверх дважды, затем сверните на- 
право, уцепитесь на крюк. В результате 
платформа начнет спускаться вниз, прыгните 
с нее направо и тащите вторую платформу 
вниз. Пройдите направо и встретите, нако- 
нец, еще одного босса Кто ТиЁ. Очень опас- 
ный соперник, но когда победите его, полу- 
чите в награду кинжал Кто Кпиги`$ Кпйе. По- 
скольку по ходу этого приключения вы добы- 
ли самые разнообразные сокровища, то и 
результат должен быть великолепным, во 
всяком случае, больше 2500000 очков. 

— $соНапа. 

Ура! Шотландия отличное место, и 
Скрудж чувстувует себя здесь, как дома. Вам 
предстоит посетить древний замок, который 
охраняет злой волшебник, владеющий лам- 
пой вечности (!атр о! е{егпйу). Если пойдете 
направо, то увидите лампу Папд 'атр. Вам 
нужно научиться уворачиваться от них, по- 
скольку они здесь повсеместно. Однако от 
них есть и польза — на них можно запрыг- 
нуть, как на крюк, и взобраться куда-нибудь 
на верхотуру. Первым делом продвигайтесь 
направо, убейте лягушку и увидите ряд из 
четырех блоков. Разбейте первый, третий и 
четвертый блоки, а затем используйте 9ой 
з\!п9, чтобы разделаться с оставшимся бло- 
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ком и добраться до сундука. Поднимайтесь 
вверх по цепям, хватайте сундук наверху и 
отправляйтесь направо. Здесь увидите шахт- 
ные вагонетки, которые некоторое время 
движутся в определенном направлении, а за- 
тем падают в нижнюю часть экрана. Если не 
успеете спрыгнуть с них, то безусловно по- 
гибнете. Первые две вагонетки едут направо, 
заскочите на одну из них, а затем перепрыг- 
ните на вторую прежде, чем первая рухнет 
вниз, и соскочите на землю со второй преж- 
де, чем она свалится. Продвигайтесь напра- 
во мимо цепи, и если встанете возле правой 
части стены и подпрыгнете, то появится сек- 
ретный сундук. Выполните прыжок родо итр 
на него и перескочите через стену. Окаже- 
тесь в следующей зоне, где шесть блоков и 
внизу под ними острые шипы. Пробирайтесь 
по блокам к огромному сундуку, затем вы- 
полните прыжок родо итр на первый из трех 
блоков влево, перескочите через шипы и 
“нырните” под следующим рядом из трех 
блоков, Кстати, вы можете проскочить прямо 
через стену в очередную секретную зону. 
Перескочите через сундук так, чтобы ока- 
заться перед двумя небольшими сундучками; 
используйте дой $\/пд, чтобы добыть боль- 
шой сундук, и постарайтесь успеть схватить 
алмаз прежде, чем он провалится сквозь 
пол. Сами спрыгните в эту же дыру и про- 
двигайтесь налево как можно дальше, пока 
не окажетесь возле цепи. 

Используйте до з\пд налево, чтобы 
уничтожить железные блоки; пройдите даль- 
ше налево, прыжком родо |итр добудьте не- 
сколько “секретных” алмазов, пройдите на- 
право, воспользуйтесь очередным блоком со 
стрелочкой (как это делали в Египте) и про- 
двигайтесь направо. Приземлившись на 
платформу, висящую в воздухе, используйте 
90 зийпд, чтобы уничтожить пару железных 
блоков. Затем доберитесь до двух сундуков 
и уничтожьте два оставшихся блока, исполь- 
зуя до! з\/пд, а затем двигайтесь направо. 

Обратите внимание на четыре блока на 
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олу, их нужно уничтожить все, за исключе- 
‘нием самого дальнего слева. Затем дерните 
‚рычаг влево, и тут же появится платформа. 
`Прыгните родо ]итр с оставшегося блока на 
платформу, оттуда направо и увидите ви- 
‘сящую в воздухе цепь, а вокруг нее шесть 
рюков. Прыгайте по крюкам (это совсем не- 
т росто), постарайтесь добраться до цепи, 
карабкайтесь на два экрана вверх, прикон- 
‘чите лягушку слева, а затем прыжком родо 
Литр уничтожьте железо справа и добери- 
тесь до большого сундука. Далее сверните 
ево и увидите еще три вагонетки. Вос- 
льзуйтесь ими и, когда спрыгните родо 
тр с последней вагонетки, постарайтесь 
питься за круг, висящий в воздухе, Отту- 
перескочите налево и окажетесь возле 
оего пилота. Обратите внимание на вися- 
щую цепь, уничтожьте все железо, валяюще- 
вся на полу; добудете несколько секретных 
мазов, а затем пройдите налево через сте- 
и окажетесь в секретной зоне с тремя сун- 
ами, Взяв все необходимое, возвращай- 
ь обратно к пилоту Ландчпаду и подними- 
ь вверх по цепи. 
° Пройдя налево, доберетесь до двух сун- 
Ков, а затем, разобравшись с ними, прой- 
те направо и окажетесь в зоне, которая 
м напомнит Ниагару. На потолке шипы, и 
м нужно постараться не задеть их, проско- 
Чив этот участок, а потому где-то в середине 
прыжка родо |итр как бы остановиться, пре- 
рвать прыжок, иначе безусловно врежетесь в 
рые шипы на потолке. Во всяком случае, с 
рвого раза практически наверняка получи- 
повреждения. Заполучив два сундука, от- 
Правляйтесь наверх и обязательно запомните 
о место, сюда придется вернуться. Прыгай- 
вправо дальше через стену и окажетесь в 
омещении, где нет пола, только лампы папа 
тр позволяют (если сумеете на них запрыг- 
ь), перебраться через комнату. Первым 
ом выполните прыжок родо итр на пер- 
Ю лампу справа, а затем на вторую, на 
етью и т.д. пока не сможете спрыгнуть на 
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“нормальную” землю. Далее свалитесь вниз 
направо и обнаружите несколько небольших 
сундучков и здоровенный сундук, в котором и 
найдете последний обрывок карты и узнаете, 
что сокровище как раз и находится в подва- 
лах этого замка, и тут же перенесетесь туда. 

Хватайте сундуки справа, а затем сади- 
тесь на плот, плавающий в какой-то жиже, и 
плывите направо. Прыжком родо |итр заско- 
чите на первую “стационарную” лампу и с 
нее на платформу, висящую в возухе. Выпол- 
ните до! зм/пд направо, чтобы добраться до 
сундуков, а затем поднимайтесь вверх по це- 
пи, справа обнаружите какие-то’ странные 
платформочки, Если запрыгните на них, они 
тут же начнут опускаться в нижнюю часть эк- 
рана буквально через две секунды. Выпол- 
няйте прыжки родо ]итр по всем трем этим 
платформам, пока не доберетесь на самую 
верхнюю. Пройдите направо, уничтожьте 
солдата, разбейте четыре железных блока, 
очистите два сундука с сокровищами, затем 
продвигайтесь обратно налево к падающим 
платформам. На этот раз вы должны сва- 
литься на самую нижнюю правую платформу 
и пройти через стену направо, Отыщите 
здесь сундук и плывите на плоту направо, 
уворачивайтесь, если встретите препятствие 
или опасность, заберитесь в еще один сун- 
дук и затем спуститесь по цепи, прижимаясь 
к левой стене. Обнаружите здесь большой 
сундук, а затем прыгните к бочке направо. 
Учтите, что этот участок пола фальшивый, и 
вы запросто можете провалиться вниз. 
Именно поэтому и нужно было прижиматься 
к стене. Врежьте по бочке (901 5\п9) напра- 
во, а затем свалитесь в этом направлении, 
зато найдете очередной сундук. 

Обратите внимание на это помещение. 
На полу острые шипы, далее следует плат- 
форма с двумя сундуками, а затем снова ши- 
пы на земле. Кроме того, шипы расположены 
и на потолке как раз над сундуками, так что 
вроде бы до них добраться нельзя, не полу- 
чив повреждений, Используйте уже извест- 


—Щ 
ную вам технику, когда вы как бы прерывали 
прыжок, чтобы не напороться на шипы, сви- 
сающие с потолка, и возможно вам удастся 
добраться до сундуков и миновать этот опас- 
ный участок. Затем уничтожьте лягушку, 
пройдите налево мимо цепи, дальше через 
стену и обнаружите большой сундук. Затем 
возвращайтесь обратно направо, спуститесь 
вниз по цепям и продвигайтесь вниз налево. 
Прикончите солдата, сверните направо и 
поднимайтесь наверх, Уничтожьте четыре 
блока, затем используйте до! з\па налево, 
дважды врезав по бочке; прыгните родо }итр 
с нее налево, проскочите через стены и ока- 
жетесь в помещении с тремя’ сундуками. 
Возвращайтесь направо, затем прыгните 
родо ]итр на солдата, а с него, как с трамп- 
лина, заскочите на верхний уровень, пройди- 
те направо, спуститесь по цепи, заберитесь 
в сундук и плывите на плоту налево. Спрыг- 
ните влево, доберитесь до двух сундуков, 
один из которых довольно ловко спрятан, и 
продвигайтесь дальше налево. Кстати, по пу- 
ти найдете мороженое и встретите босса, ох- 
раняющего сокровища МакДака. Это знаме- 
нитый колдун, он хранитель подземелий зам- 
ка, и когда одерджите над ним победу, со- 
кровища МакДака станут вашими. 

Однако это не все. Ведь вы закончили все 
предыдущие уровни, а на уровне Шотландии 
(ЗсоНапа) завершили лишь его часть, а 
именно подземелье, Так что возвращайтесь 
обратно и продолжите свои приключения в 
Шотландии. Нужно вернуться к тому месту, 
на которое мы обратили ваше внимание. 

Итак, возвращайтесь к тому месту, где вы 
должны были прервать свой прыжок родо 
Лмтр, чтобы не напороться на шипы на по- 
толке, и продвигайтесь налево. Убейте сол- 
дата, уничтожьте все блоки, а затем прыж- 
ком с вагонетки перескочите на платформу, 
висящую в воздухе. Проследуйте по ней вле- 
во и свалитесь вниз так, чтобы оказаться в 
вагонетке. Перескочите влево и окажетесь у 
сундука с сокровищами. Затем спускайтесь 
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вниз, сверните налево и снова встретите 
колдуна, а когда прикончите его, получите в 
награду лампу вечности (1атр ог Вегону) и 
снова вернетесь на главный экран. Теперь вы 
закончили каждый уровень. Однако, если это 
вам не удалось, то возвращайтесь на тот 
уровень, на котором потерпели неудачу, и 
завершите его, 

На самом деле, игра далеко не законче- 
на. Оказывается, что Сютдо похитил Веб- 
би и держит ее на свем пиратском корабле в 
качестве заложника и хочет, конечно, запо- 
лучить все богатства, которые вы отыскали. 
И когда вы окажетесь на этом корабле в Бер- 
мудах, то уже не сможете обследовать его, 
как это сделали раньше. Вам остается толь- 
ко пройти направо, вскарабкаться по верев- 
ке вверх и оказаться в совершенно новой зо- 
не, оттуда свернуть направо и приготовиться 
к схватке с пиратским капитаном ботао!9. 

Конечно, первым делом он украдет ваше 
сокровище, а затем вам придется сразиться в 
ним. Когда победите его, капитан попытается 
утопить свой корабль, чтобы уничтожить и вас 
и сокровища. Однако, вам удастся удрать. 
Вот теперь можете насладиться концовкой. 
РИБЕ$ МИТН АТТИТОРЕ 


* Пароли уровней. 
Введите свое имя как АВАМЕ. После 
этого введите пароль. 
Обратите внимание! Символ 
"0" в пароле означает цифру 
ноль. Последний пароль нач- 
нет игру с всеми завершенны- 
ми предыдущими уровнями. 
Вы можете повторно посе- 
тить любой уровень в игре, но, 
если вы хотите увидеть ко- 
роткое финальное сообщение, 
начните с пароля 31-20 
уровня, а затем завершите по- 
следний уровень - это экспресс- 
маршрут (Ехргезз Коифе). 
1 331208 2 -О.ХСР5 
3 26Р3С- 4  У2бУЗЬ 
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О - 900ЕЗ$ УИТН АТТИТОРЕ 


О - ООМСЕОМ МАСЕС 


Х5М4Ы 6 8М0404 
107-х7 8 95464 
Уувтов 10 М$55МР5 
ТУРУС- 12 37068 
4С\МОТО 14 08504 
379-х2 16 хС6м 
иЗКОВ 18 ` Х1ОМР5 
Крб1С- 20 ВС7Е8Ь 
ОМ5МЫ 22 84Н104 
З7атх7 24 5М5М6М 
ВВУ-ОВ 26 59№4Р5 
-РУВС- 28 1О7РВЕ 
ммсхто 30 НС9904 
107тТХ7 32 1ХОМ6М 


2ИМСЕОМ МАС!С 
Дополнительные деньги. 

'Во время вступительной видеовставки до- 
тесь пока в левом нижнем углу не появит- 
деревня. Нажмите А(х2) на контроллере 2 и 
нак на контроллере 1. 

Преимущество Проклятия. 

— Некоторые монстры в конце игры способ- 
|ы отравить вашего персонажа. Если яд не 
вылечен, он иногда превращается в прокля- 
. Однако, являясь проклятым, ваш персо- 
может бороться с более мощными про- 
никами без того, чтобы погибнуть. 


$ТУ Р1АМОМО'5 АМ.-5ТАВ 
ЕТВАЕЕ 


’Последняя игра в сериях чем- 
онатов. 

_ Введите пароль [9167 МЯНТЯ 789 
$1/0у24у3424, чтобы сыграть в пятой игре 
врии чемпионатов в режиме {аз{ рисп. Для 
жима 51о\и рисв введите пароль МКуУ@КТ 
ТРБОО уВ751\б\8хЗ9ухт. 

* Пароли. 

°— Эспоо! побеждена: ХУВм12ХУпвОкТ 
2НИРКМХУВ/УМурт 

ЭсНоо! и 15ап@ побеждены: Атупуугаь 
МВЭмВ 1КБРпМ32212Руп@ 


МАВЕА$ТЕВ 


р Пароль уровня 50. 
Введите в качестве пароля ЕЕСР!АММ- 


МуССКко!О.АВА. 
* Пароль призового уровня. 
Введите в качестве пароля ВАСОН- 
СЕОАРНАВОММОЕ. 
РУМОМАНВ27: ТНЕ 
РЕЗТВОСТОМ ОЕ $РОМРУЕЦ5 
* Просмотреть динозавров. 
Введите в качестве пароля 7777, затем 
нажмите З4аг. Чтобы проистнуть изо- 
бражения, нажмите УР или ВО\М/М. 
* Пароли уровней. 


1 8547 2 5431 

3 9892 4 6315 

5 7452 6 1697 

7 6425 
ЕАВТНВОШМО (2ЕВО) 
* Легкие деньги. 


Идите к фонтану и используйте телепа- 
тию  (Теерау). Появится старик и будет 
действовать подобно банкомату. 

* Пароль для Вед биага. 

Воспользуйтесь телепатией (Те!ера(пу) 
рядом с охранником. Ответом будет 
"Сгосо@!е", иэто слово будет являтся паро- 
лем для Вас, 

* Победить дракона. 

Используйте веревку в качестве легкого 
пути борьбы с драконом в Мадтсаг(. Он будет 
связан после шести витков. 

* Воздушное ружье (А! бип). 

Аг Сип для слабака находится в Усипо- 
\омп. Войдите в пустую церковь и начните 
двигаться к северо-востоку. Вы увидите ма- 
ленького ребенка. Продолжая двигаться в 
этом направлении, вы обнаружите два зда- 
ния. Одно из них - отель, другое - главный 
склад. Войдите на склад и купите Ат бип за 
1200 долларов. 

* Получить Мад/!с Сапау. 

Чтобы получить тадс сапду для слабака 
(меаКИпа) (это поднимет его статус), погово- 
рите с плавающим в воде котом, как только 
вы доберетесь до Мадсаги. 

Обратите внимание! Вы дол- 


181 


Е - ЕММИМАТОК ВОАТ ООЕГ 


жны включить слабака 
(шеаЕИпЕ) в свою команду. 
* Получить Опух Ноок. 

В Маодтсай, после встречи с Королевой, 
отправляйтесь в восточную часть города и 
подойдите к норам(пещерам) обнаруженным 
там. Одна из них приведет вас к подземе- 
лью, в котором есть выход к Мадсап!. Чтобы 
достичь подвала, двигайтесь вправо, влево, 
влево, вправо. Оказавшись в подвале, вы 
увидите спящего дракона. Идите в находя- 
щуюся справа от дракона нору. Ныряйте в 
эту нору, чтобы сразиться с врагом по имени 
"А5В". После победы над ЕзН вы получите 
Опух Ноок. Всякий раз, когда вам необходи- 
мо будет вернуться в Мадсап, вы можете 
воспользоваться этим предметом. 

* Ленточные доспехи. 
Воспользуйтесь телепатией (Те!ера{лу) 
рядом с котом, который купается, чтобы по- 
лучить ВЮБоп Аптог для девушки. 
Обратите внимание! Деву- 
шка должна быть включена в 
вашу команду. 

ЕММИМАТОВ ВОАТ РИЕЁ 

* Маленькие противники. 

Сделайте так, чтобы ваши противники 
потерпели катастрофу подтолкнув их к ограж- 
дениям и белым флажкам во время гонки. 
ЕМТЕ 
* 10,000 кредов. 

Пристыкуйтесь к космической станции и 
измените свое имя на Спеа{ег, чтобы 
получить дополнительно 10,000 кредов. Это 
может быть сдеоано только один раз и у вас 
больше не будет возможности изменить имя. 

Обратите внимание! Если у 

вас немецкая версия игры, то 

введите имя Веёгии, а, если 

французская, то Тасйег. 
ЕХСТЕВИКЕ 


* Быстрый ремонт. 
Быстро щелкните кнопками А + В, чтобы 
быстрее вернуть в строй свой байк. 


> Ни нНаЕЙ 
—щщ. 


ЕХОРИ5 
* Выбор уровня. 

На экране выбора уровня нажмите А, чтобы 
перейти на следующий уровень, или нажмите 
В, чтобывернуться на предыдущий уровень. 
Е-1 $5ЕМЗАТОМ 


* Советы. 

* Включите 6-ю передачу и нажмите 
кнопку 5{аг(. Удерживайте кнопку УР и на- 
жмите кнопку Заг{, Обороты двигателя до- 
стигнут максимума. 

* Нажмите кнопку Зе!ес+, если увидите, 
что проигрываете гонку. Тогда управляемая 
компьютером машина остановится, а вы бу- 
дете останавливаться заметно медленнее, 
Немедленно используйте предыдущий трюк 
Газ! ассе!егаНоп и сможете продолжить дви- 
жение. Если не сделать этого, то алфавит, в 
конце концов, остановится, а используя этот 
трюк, обязательно доберетесь до финиша, и 
поскольку все стоят, одержите победу. 


Е-117А $ТЕАЕТН ЕИСНТЕВ 


* Режим хитростей. 

Введите пароль 4093СВ1 #, Вернитесь в 
главное меню, подсветите курсором опцию 
“Тпеа!ег” и нажмите Зе[ес{. Нажимайте УР или 
ОО\М/М на карте мира, чтобы выбрать любую 
миссию. Дополнительно вы получите непобеди- 
мость, когда начнется игровое действие. 


[-15 $ТВЩКЕ ЕАСТЕ 


* Миссии в Багдаде. 
Введите в качестве пароля 610027511 
12С1515. 
* Заключительная миссия. 
Введите`в качестве пароля 0Е0О27361 1 
241515, 
* Супер пароль. 
Введите в качестве пароля 80002 40311 
441510, чтобы получить все медали, высо- 
чайший ранг и доступ ко всем миссиям. 


РАВ!А 


* Режим хитростей. 
Введите в качестве имени САОСАО, чтобы 
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'ГАХАМАОО 
+ Призовое золото. 
Поговорите с Королем в начале игры, и 


‘еще 1500 золотых. Это может быть сделано 
всякий раз, как только все предыдущее золо- 
то было потрачено. 
* Все предметы. 

Введите пароль К8!Рсу?Ти5У2С2ОВМ! 
@ИСЕА 
`10,000 очков опыта с магиче- 
‘ской защитой. 
’° Введите пароль АВЕ4ААКОАМВО 
* Обнаружить Огадоп $!ауег. 
Начните от входа в крепость. Двигайтесь 
по следующей схеме: вправо, вверх, вправо 
‚вниз, чтобы найти дверь. Войдите в дверь 
гайтесь вправо, вниз, вправо, вправо, 
вправо и вверх. Войдите в дверь в этой лока- 
ции и победите монстра. 
* Пароли. 
бацтоог а су?!) М.]МЕикрУ@ва 
`Рогерам В44МАР\КСЕАУх2мПВА 
_Мазсоп 2КРСАМТЕ@оР2МПАХ]А 
Мент — Ваг8МуиоСШКЕЛ$НмаМЕА 
_Баубгеак ОЕ7,су20$о\МОх2ХЬВЕ4РНА 
_Епд 981?сп?, $м5У2бУЕпа$ 1 СЕА 


ЕЫХ ТНЕ САТ 
* Дополнительная жизнь. 
Разбейте облака похожие на человека с 
'Усами более 5 раз и получите дополнитель- 
ную жизнь. 

ЕВВАВ! СВАМО РВ1Х 
СНАТЕМСЕ 
Финальная гонка. 
Введите пароль С2УЗЕМАЕ$МВЕВЕ$Е- 


ТЕЗТЕВ'$ ОЧЕ$Т 
* Отключить звуковые эффекты. 
Выстрелите многократно перед столкно- 


Е - ЕРАХАМАЮО 


— 
вением со стеной и нажмите Зеес\(х2). 
Чтобы включить звук, повторите этот код, но 
уже без стрельбы. 
* Больше жизней. 

Начните новую игру, затем немедленно на- 
жмите ЦР(х2), БОМ/М, ВИСНТ, ГЕЕТ, УР, А. 
ИМАЕ ЕАМТА$У 


* Бонусная головоломка. 

Войдите на корабль, нажмите и удерживай- 
те А и нажмите В(х55). Расположите плитки в 
порядке от 1 до 15, чтобы получить 100 бо, 
* Посмотреть карту. 

Нажмите Зейес+ + В. 


НВЕ НАМК 


* Уровень 2. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте А и нажмите З{а!\, чтобы начать игру 
на втором уровне. 

* Скрытые сообщения. 

На экране результатов (МОР $соге) введи- 
те в качестве имени САМЕВ!СА, М!б 29 
или СООЕ МА$ТЕН. 

НЕЕ 'М' 1СЕ 
* Режим хитростей. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте 5е!ес{ и нажмите В(х10). В результа- 
те вы получите доступ к опциям “Выбор 
уровня” и “Тест звука”. 

* Пароли уровней. 


2-1 2821ХМ6Т ?С7ЕЗУЗН В4СОСРР8 
3-1 91282 1ХМ6Т?С7 ЕЗ/ЗЕ04М 
4-1 5РО.К9М! М28\21ХМ 6Т?6ХВ$Р 
5-1 12672543 84С045РО .КЭМ4ММ? 
6-1 21ХМ6Т?С 727/3584С @В5Р72К1 
7-1 М6Т?С7Р5 УЗНАНОВ5 РО.КЕТЕб 
8-1 21ХМ6Т?б 725/3Н4С @В5РСМК1 
9-1 \И!М28\2 1Х№Т?67 $/3Н88 СЕ 
10-1 84С@В5РО КЭМИ!М2 8\1Х00Т4 
Епд 8У21ХМ6Т С7Е5.ЗНЯ 4С@В.!БУ 


Н$Т ОЕТНЕ МОВТН $ТАВ 

* Продолжите игровое действие. 
Нажмите А + Зфа\, когда во время прохо- 

ждения уровней с первого по четвертый по- 

явится сообщение "Тите Омег". 
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* Уровень 8. 

Пройдите уровни с 1 по 7 без использо- 
вания любых продолжений. ` 
ЕЫМ$ТОМЕ$ 2 
* Дополнительная жизнь. 

Во время игры вам необходимо собирать 
звездочки, и по мере того, как их будет все 
больше, буквы внизу экрана будут менять 
свой цвет. Когда все буквы променяют цвет, 
получите, дополнительную жизнь. 

ЕЕУМС ОВАСОМ: ТНЕ $ЕСВЕТ 
5СВОМ. 
* Мировой чемпионат. 

Введите пароль ВААА 
* Режим ЕЙттанНоп. 

Введите пароль НЕВТ 
_* Тренировочный режим. 

Введите пароль АД$ 0 
ЕЕУТМ6 МАРРОВ$ 
* Звуковой тест. 

Введите пароль МИ$1С 
* Просмотреть концовку. 

Введите пароль ЕМО 
* Супер пароль. 

Введите пароль НСВУ74+377776, что- 
бы начать игру в режиме Эксперт как можно 
дальше от начала. Сделайте это до послед- 
него уровня, победите Оетопух, и вам не ну- 
Жно будет проходить игру снова (как при 
игре на уровне сложности еазу). 

* Пароли. 

Те Упдегмона ©5-У 3133 77774 
Финальный уровень 2114 СВ88 ССССВ 
ГВАМКЕМУТЕНМ: ТНЕ МОМ$ТЕВ 
ВЕТИРМ$ 

* Пароли уровней. 

1 — ЕНМСААО/Р2А 

2 — 22НОВММЕУМЕВ 

3 — РХМЕАРМ КЕ. 

4 — РЕ2ТМАМ ОТ 
ЕВЕЕРОМ РОВСЕ 


* Другая концовка. 
Уничтожьте вражеское укрытие четыре 


4 


а -@_ оон ванне ле новь бб. ОЕ баОеРоЮ 


Е - ЕЛМ$ТОМЕЗ 2 


—щщщ 
раза подряд. 

ЕВТРАУ ТНЕ 13ТН 

* Советы и секреты. 

*› Волки появляются только после того, 
как исчезают все зомби. Так что можете ос- 
тавить одного зомбика в живых, когда нахо- 
дитесь в лесу, и тогда волки вам не страшны. 
Пусть он проследует за вами, пока вы не до- 
беретесь до нужной дорожки. Можете убить 
его, если захотите, и повторите этот трюк, 
когда зомби появится в очередной раз. Тог- 
да практически можете не опасаться волков. 

*> Чтобы заполучить факел уже в первый 
день, если погулять вокруг лагеря Сатр 
Сгуза! [аке, используйте Марка, погуляйте 
вокруг лагеря, соберите настойки и зажгите 
все камины. В одном из бунгало в этом лаге- 
ре вы должны обнаружить письмо, в котором 
написано: “Вы найдете факел в одном из 
бунгало возле озера” (Уои м! Ипа а югсп т 
опе о! {пе саБ/лз Бу пе 1аке), и как только по- 
лучите это письмо, отправляйтесь на дорогу 
вокруг озера, загляните в один из двух боль- 
ших летних домиков, где и найдете факел. 

*> Конечно, факел самое мощное оружие 
в игре, но мачете также пригодится. Им мож- 
но нанести приличные повреждения. Чтобы 
добыть его, выберите Марка и погуляйте по 
уровню, пока не найдете ключ. Затем от- 
правляйтесь в пещеру, продвигайтесь нале- 
во, пройдите через два моста, обратите вни- 
мание на скалы на заднем плане и увидите 
там растресканную породу, которая стоит 
как бы отдельно от, основного массива. По- 
дойдите к этой скале, нажмите кнопку ИР и 
окажетесь возле двери, пройдите в нее, рас- 
правьтесь с мамашей Джейсона, и как только 
победите, мачете будет к вашим услугам. 

* На второй день своих приключений вы 
можете заполучить свитер, который заметно 
усилит вашу оборонительную мощь и снизит 
эффективность вражеских атак. Для того, что- 
бы добыть его, вначале победите мамашу 
Джейсона в пещере еще раз. На этот раз схват- 
ка будет совсем нелегкой, Используйте факел и 


‘одержите победу, а значит, получите и свитер. 
*® Чтобы добыть вилы, которые по мощ- 
ости не устепают такому оружию, как фа- 
`кел, придется сразиться с мамашей Джесона 
‘еще раз. Эта схватка будет еще труднее. 
Снова используйте факел, и когда одержите 
победу, вилы будут в вашем распоряжении. 
РОМ НОЦ$Е 

* Неограниченные яйца. 

Возьмите маску для подводного ныряния у 
‘Джимми на втором уровне, зайдите в пруд и 
нажмите кнопку В, чтобы нырнуть. Заплывите 
в пещеру, и неограниченное количество яиц к 


* Пароли квестов. 

ФиезЁ 1 ОиезЁ 2 

(№ пе) 2МОЗЭМ5ХЕ 
6369№5Х66 РХНМОХб28 
3203945Х9 ЗМАО2М5Х1 
92032№0ХЕ 5ХНРРХМ2О 
5369№5у62 УУМВВУ\М83 
5203№М45Х5 ОБУМВВЗУЗН 
218340\У8С 
Ур. ‘биезЁ 3 

1 зв69№5Х@@ 

3 унвонуозн 

5 №629Х99ХЕ 
Епд@ ОВАЗ/0У8С 
САГАХУ 5000: ВАСМС 1М ТНЕ 
`515Т СЕМТИОВУ 

* Просмотреть результаты. 

— На экране окончания игры, после исполь- 
‘зования всех продолжений, нажмите ЕЕТ, 
УР, В, ЦЕЕТ, УР, В. 

_САРСОУЕЕ'$ СЦЕЗТ 2 

`* Пароли. 
реа 

Зет Безе 
Зауе Кпд Вагг 
Сигзед К/д'5 
Ра!асе 51615153-8303428 
Зауед Киод'5 Раасе 51645273-8334428 


2 ВНМУНУОЗН 
4 505524620 
6 ОНВХ80\83 


00400041-6021002 
40404061-7152017 
40504061-7202117 


Е - РОМ НОО$Е 


Зеагсй ог 
Зошзгеат 
|е{пе'5 СазНе 
Веаду Гог Кид оЁ 
Оезтисвоп 
САОМТЕЕТ 
* Переустановка из игры. 
Нажмите Зе!ес{ + Зам + А + В. 
* Двойное оснащение. 

Начните игру в режиме двух игроков, и 
преднамеренно позвольте игроку два погиб- 
нуть. Переместите игрока 1 поверх иконки, 
которая представляет оснащение второго 
игрока, чтобы забрать их. 

* Удрать с "бьющей”" площадки. 

Нажмите Зфаи{, чтобы сделать паузу в иг- 
ра, Возобновите игру и выпрыгните с пло- 
щадки, чтобы избежать повреждений. 

* Продолжить игру. 

Начните игру в режиме двух игроков. Быс- 
тро нажмите 54аг при потере жизни, в то 
время как другой игрок продолжит игру, чтобы 
воссоединиться с игрой другого персонажа. 

* Комнаты с Ключами. 

Ключи могут быть найдены в комнатах 16, 
26, 46, 54, 66, 70, 81, и 90. Чтобы достичь 
Мерлина, соберите их все. 

* Нет повреждений от призраков. 

Выстрелите в призрака и продолжайте 
удерживать эту кнопку нажатой, Если все рас- 
считано правильно, призрак пройдет сквозь 
вашего персонажа без нанесения ущерба. 

* Пароли. 


55645604-8344438 
69796955-9465549 


69797945-9505559 


50% завершено 


Твог АХ ВСЗ $9 155 

Тпуга С3 МВЕ ТТИ МА7 

Мейт СМ ОтТЬ о$Т сет 

Оиезюг МИ 77Е ТАТ №5$ 

Комната 79 

Тпог 43С ВВ! Н22 

Тпуга 43С ВВ! НУ2 

Мет 43С ВВ! Н2У 

Оуезог 43С ВВ! НУУ 


Обратите внимание! Восполь- 
зуйтесь паролем ХЕТИ/98У7, 
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ны - САОМТЕЕТ 2 ——щ 


=——щ— с 
чтобы оказаться в финаль- 
‚ной комнате, если любой из 
паролей Воот 79 был исполь- 
зован. 

САЦМТЕЕТ 2 

* Исчезнувшие стены. 

Прекратите перемещаться в течение не- 
скольких минут. Двери и стены в текущей 
игровой локации исчезнут. 

СЕОВСЕ ГОКЕМАМ'$ КО 

воОхим6 


* Бойс Еаду Ргезюп. 
Введите следующий пароль: 


41 14 
1 1 
1 
2 З 
14 24 


* Бой с 5оппу ое Бикез. 
Въедите следующий пароль: 


32 43 
4 3 
1 
4 1 
13 23 
СНОЗТВОЗТЕВ $ 
* Деньги. 


Введите АА на первом уровне, затем 
1173468723. Нажмите А, чтобы собрать 
почти $2 миллиона. 


СНОЗТВОЗТЕВ$ 2 


* Временная непобедимость. 

Когда играете на уровнях, где управляют 
автомобилем, умышленно врежьтесь в стен- 
Ку, чтобы стать временно непобедимым. 
Этот прием полезен если внезапно появля- 
ются привидения и другие твари. 


СНО$Т$ 'М' СОВЫМ$ 


* Выбор уровня. 

Нажмите и удерживайте В!СНТ и нажми- 
те В(хЗ). Отпустите ВИ6НТ и нажмите УР, 
В(хЗ), ТЕЕТ, В(хЗ), РОМ, В(хЗ), $4ам. 
Будут показаны числа и буквы Нажмите А 


или В, чтобы выбрать новый уровень, и на- 
жмите З4ат{, чтобы начать игру. 
* Бонусное сообщение. 

Завершите оба квеста, затем нажмите А, 
В, УР, РОМ, А, В, ГЕЕТ, ВИСНТ. 
СНОШЕ 5СНООЕ 


* Непобедимость. 

Отыщите пружинные башмаки Зрту 
Зпое$ и полотенце То\е|, затем выйдите из 
гимнастического зала, экипируйте эти баш- 
маки и полотенце, войдите внутрь и удержи- 
вайте кнопку УР. Когда окажетесь на экране 
Едшр зсгееп, экипируйте туфли и бейсболь- 
ную биту. Как только игра возобновится, ваш 
персонаж все-таки еще останется в локере, 
но при этом сможет свободно двигаться. И 
хотя враги могут атаковать, вы будете неуяз- 
вимы, но вот если свалитесь куда-нибудь, то 
безусловно получите повреждения. 
СЫСАМ'$ 151 АМО 
* Пароли уровней. 

2  СЕСВМКВ 3 ОЕРЕРМРА 

4  АМОРЕСАЕ 13 АССЕОСАС 

14 КОМЫВКЕ 
СОА! 

* Пароли матчей. . 

Полуфинал: Введите АЗЗНОЕЕЦВА$ 
ТАВОА. 

Полуфинал с Епо!апа против Вга2И: Вве- 
дите СТХАВЕСССЕНИКИК. 

Финал с Епо!ап@ против И$$8: Введите 
НТХАВЕССС2НИКИМ.. 

* Пароли Чемпионата мира. 


Команда Пароль 

Адепа СТХАВЕРССРЕОРЕОВ 
Агдепипа УТХАВЕРСЕХИКЕИЕЕ 
Ведут АТХАВЕ2ССВНЕОЕОВ 
Вга2й ТХАВЕ2ССРИСКСМВ 
Бептагк ТХАВЕ2СС\У С КИЛЬ 
Епо!апа УТХАВЕРСС2ЕСКУСУ 
Егапсе ЕТХАВЕ2ССА!$КМНУ 
НоНапа ОТХАВЕРСЕМИОЦ6 
Кайу ОТХАНЕРССАНКЫИИ:. 
Уарап РТХАВЕ?ССХМКЕМИ 


д ———_—_—_—_ 
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Ро!апд 


'АТХАНЕРССУМУРСТО 

‘брат ОТХАВЕРСбОНЕОСОВ 
Игиодцау 'ТХАВЕЁССИЕСКЕЗВ 

5А НТХАВЕРССМНКЫМЕУ 

558 2ТХАВЕ2ССОНСОЕЯВ 

_ \е5{ бегтапу 1ТХАВЕ2ССТМСОСАО 


ОА! ТМО 

‚ Финальный матч. 

° Введите следующий пароль: 

55К2РМ 731СХ\М! В56ВЕ? \/С/15В 


Ор иА 


В паролях используется циф- 
ра 0, а не буква 0. 

* Босс побит. 

Введите пароль БЕЗТВОУ А 
'МОМ$ТЕН$, чтобы победить всех боссов (их 
на пех боагд. 

дога побит. 

° Введите пароль МОМ$ТЕН 0. 
Просмотреть стартовое и 
финальное видео. 

Введите пароль ЗТАВТ ТО ЕМО. 

* Тест звука. 

Введите пароль $0ИМ№. 

* Пароли уровней. 

НВбАМУ6696 ИСИСХК 
ХЕБМУР2ВЕЗ МММСОу9ЕТб 
ВВ 

У4ВКАСМОН1 6654ХР 
ХОКОМРТЕТН №9.159097Т6 
37Е 

7)В№004ММИ ЭМЗ 
14НМ2Е5ЕЦЕ 078464$5Р4 
МХЕСК 

МВ65ММНРСЯ М/ССХО/ 
Н6АМАР5СХ2 СзнНкЗН 


(6 В/У4ЕМО ЦКОВ15НОСК 
У44ТСТХЗА 

РапеёХ 4/625ТВМН9 С\/58 

|азЕ баше МСОЕ$б26М 


СОР СВАМО 51АМ 
Супер игра. 
Введите пароль ЕВТВЕВЕ, чтобы начать 


С - СОА ТУО 


игру на 17 лунке на 8 ниже нормы. 


* Пароли. 

Лунка Пароль Лунка Пароль 
2 ЕОВРВВ 3 СОВМВВ 
4 НОВМВВ 5 УОВЕВВ 
6 КОВКВВ 7 товУвВВ 
8 МОВНВВ 9 ВЕВАВВ 
10 СЕВОВВ 11  ОРВРВВ 
12 РЕЕВМВВ 13 СЕВМВВ 
14  НЕВЕВВ 15 УЕВКВВ 
16 КЕВУВВ 17  \ЕВНВВ 


СОТСО 13: ТОР 5ЕСВЕТ 
ЕР!$ ОБЕ 


* Дополнительные пули. 

Нажмите Зе[ес\, находясь на уровнях 30 
Бий9тд, чтобы обменять “жизненные” пунк- 
ты на боезапас. } 

* Выбор уровня. 

Во время демонстрационного режима до- 
ждитесь пока один глаз мигнет, Затем на- 
жмите З{аг{ и нажмите и удерживайте УР + 
А + В на контроллере 1 и ОР/ЛЕРТ + А + В 
на контроллере 2. После этого нажмите 
${аг{ на контроллере 1. Введите один из 
приведенных ниже кодов, чтобы начать игру 
на соответствующем уровне. 

Ур. Код Ур. Код 

1 00 2 08 

3 ОА 4 12 

5 1Е 7 32: 

8 38 9 зв 

10 40 13 49 
СООМИЕ$ 2, ТНЕ 
* Все предметы, нет бооше$. 

Введите пароль Н4О №4<> '78 3"Е 
* Все предметы и Сбооп!е$. 

Введите пароль К’О №248 458 "005 
* Различные пароли. 

Наттег, Кеу Но!аег, Маз!с Госаюг 
РеуГсе, Вотб Вох, 15# бооте 

Введите пароль С[Е]& 5К[Е]& [Е169 

56бАУ 
Наттег, Кеу Но!аег, Маз!с [осаог 
Реусе, Воть Вох, 15 бооте, 


187 


———_ 
СапсИе, @1а55ез, Ете Вох 
Введите пароль 45М Н2[Е][Е] [Е]09 
966Е 
Наттег, 8 Кеу Но!аегз, Маз!с 
Госа{ог Беугсе, Воть Вох, 151 
бооте, 2па бооще, СапсИе, С1а$5ез, 
Еге Вох, Еоофа! Нете! 
Введите пароль Об" Н"65 АОН О&6В 
Наттег, 3 Кеу Но/4егз, 2 Мазс 
Госа1ог Беусез, Воть Вох, 15# 
бооте, 2па бооте, Зга бооте, 
Сапе, б1аззез, 2 Ете Вохез, Еооба! 
Нетеё, Рмтз 5ий, Майегргоо! Уез 
Введите пароль 48" ?[=]89 8М/. &МА2 
Наттег, 3 Кеу Но!Чег$, 3 Мас 
Госа{ог Беусез, 3 Воть Вохез, 151 
бооте, 2па бооще, Зг4 бооте, 
СапеШе, С!аз5ез, 2 Еге Вохез, Еоофа!! 
Нетеё, Бмтз 5ий, Шайегргоо! Уез, 
[адаег, Литртз $вое$ 
Введите пароль Р!" /[Е]85 ОММ Е”!Р 
Наттег, 3 Кеу Но4егз, 4 Мас 
Госайог Беугсез, 3 Воть Вохез, 151 
бооте, 2п4 бооте, Зг4 бооще, 518 
бооще, Сапе, !азсез, 2 Еие Вохез, 
Роо{ба Не!теё, Рутф 5ий, 
Ма{егргоо! Уе5ё [аааег, Литрт; 
5пое$, Киптпз 5вое$, Виеёргоо! УезЁ 
Введите пароль -4" ?[Е]!Т 'М\№" &МКО 
Наттег, 3 Кеу Но!дегс, 4 Маз!с 
ГосаЁог Реусез, 3 Воть Вохез, 15 
бооте, 2па бооте, Зг4 бооте, 41 
бооте, 511 бооще, СапеШе, С1азез, 
2 ге Вохе$, Еооёа/! Не!те!, Рут 
5ий, Майегргоо! Уесё, [аадег, 
Читрт$ $поез, Кипттз 5воез, ВиИеё 
РГгоо! Уе5Ё 
Введите пароль -4° ?[Е]09 4\" &мко 
* Дополнительные предметы. 
(Трик для РАГ версии игры.) 
Введите пароль Зи9МУ4мТ!МИЦНиЕ 
СВАО1и$ 
* Все рошег-ир. 
Поставьте игру на паузу и нажмите 
УР(х2), БО\ММ(х2), 1ЕЕТ, ВИСНТ, ТЕРТ, 


С - СКАОЦ/$ 


—— 
ВИСНТ, В, А, З1агЕ для получения ракет, 
предметов и защиты. 
Обратите внимание! Этот 
прием может быть выполнен 
один раз за уровень. 
* Продолжить игру. 

После потери последнего корабля на 
уровне 2 или выше быстро нажмите ом, 
УР, В, А, В, А, В, А, В, А. 

* Перескочить уровень. 

Разрушайте корабль, появляющийся в 
конце каждого уровня в течение 5 секунд, что- 
бы перескочить на следующий уровень. , 
* Тест звука. 

На титульном экране, удерживая А + В, на- 
жмите Зап. 

* Скрытое сообщение. 

Нажмите и удерживайте А + В, затем 
включите приставку. На экране появится сооб- 
щение “КОМАМ! ОМЕ СВАО!И$ ТЕМ. 
СВАОГИ$ 2 
* 30 жизней. 

На титульном экране нажмите УР(х2), 
РОМ/М(х2), ВЕЕТ, ВИНТ, ВЕЕТ, ВИЕНТ, В, 
А, Зап. 

Обратите внимание! Чтобы, 

получить 30 жизней для второ- 

20 игрока, нажмите ПР(х2), 

РОУМ№(х2), ТЕЕТ, ВСНТ, 

ТЕЕТ, ЕТСНТ, В, А, Баес+, Ззал4. 
* Тест звука. 

На титульном экране (с опцией "ЗНай”) на- 
жмите и удерживайте кнопки А + В и нажмите 
За! . Появится меню теста звука. Нажмите В, 
чтобы проиграть музыку, и А, чтобы остановить 
проигрывание. 


СВЕАТ ТАМК 

* Пароли. 

1092887 6270906 7175447 
1314761 2211561 3116102 
5144483 


СВЕМЫМ$ 2: ТНЕ МЕМ/ ВАТСН 
* Пароли уровней. 
1-2 ВУКН 
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2-1 ОХМН 2-2 С6ММ 
3-1 МОТ 3-2 2ЕРУ 
4-1 5НМС 4-2 М ВВ 
5-1 МХАО 
бИМ.5МОКЕ 


* Дополнительная огневая мощь. 
Нажмите А(х4), Зе!ес\(х4), В!СНТ(х2), 
аг. Игра начнется с 300 зарядами для пу- 
ета и неограниченными обычными пулями. 
Неограниченное оснащение. 
На титульном экране нажмите В!СНТ(х4), 
ес1(х4), В!@НТ(х2). 
'Пулемет. 

Нажмите А(х4), В!СНТ(х2), чтобы начать, 
у с пулеметом со ста пулями, 


ВВУ РОТТЕВ ТЕСЕМО 


Гарри Поттер — маленький мальчик, ро- 
ители которого были убиты злодеем Лор- 
Волдермортом (!ога \Уо!Чегтой). Он, 
ти, собирался прикончить и Гарри, но по 
й-то неизвестной причине его страшное 
олодовское проклятье, которым он соби- 
ся уничтожить несчастного мальчика, от- 
азилось и атаковало его самого. К сожале- 
‚ Волдерморту удалось выжить, хотя он 
практически при смерти, а Гарри был 
ен Хагридом (Нада), который привел 
о в дом Дурслей (Ригз!еуз), где мальчик и 
Трожил в течение 10 лет. К сожалению, Дур- 
не любили его, считая ненормальным и 
аже опасным, хота он был просто-напросто 
антливый малыш. А когда наступил его 
1-й день рождения, Гарри получил таинст- 
Ное письмо, в котором его приглашали 
оступить в школу Нодман$! 

Вместе со своим другом Хагридом они 
приобрели все необходимые письменные 
инадлежности и отправились в Нодмап$, В 
той школе четыре факультета, и выбор за- 
сит не от Вас, а от специальной “сортиро- 
Чной” шляпы (з0г пд Па{), которая и рас- 
еделяет учеников, Гарри ужасно не хотел 
иться в Зупейп и, к счастью, шляпа сде- 
а правильный выбор, и наш герой оказал- 
Я в доме бгуН!пдог. 


С - СОМ.$5 МОКЕ 


* Базовая информация. 

** Нодмаи$ — огромная территория. 
Здесь можно найти не только разнообразные 
секреты, но и нарваться на неприятности. 
Опасностей здесь довольно много. В боль- 
шинстве случаев игра сама подскажет Вам 
куда пойти и что отыскать, но иногда придет- 
ся проводить и самостоятельные поиски. Во 
всяком случае, не жалейте времени, если 
оно есть, на поиски полезных предметов, не- 
котоые из которых спрятаны очень конкрет- 
но, а иногда нужно выполнить определенные 
задания или знать конкретное заклинание. 
Чем больше времени Вы тратите на поиски, 
естественно, тем больше находите и тем са- 
мым повышаете свой процентный показа- 
тель. 

* “Подарки” от Берти Ботта (Вегёе Во{) 
можно найти буквально повсюду. Причем, Вы 
встречаете четыре вида таких продуктовых 
подарочков. Найти их очень полезно, по- 
скольку сплошь и рядом Вы будете встречать 
довольно симпатичных братцев Фреда (Егед) 
и Джорджа (беогде) Висли (\Меаз!у), которые 
захотят обменять эти подарочки (Беапз) на 
пароли к соответствующим “портретам”. В 
зависимости от места, где Вы их втсречаете, 
они будут требовать у Вас подарочки разно- 
го цвета. Если дадите именно те, которые 
они разыскивают, то они тут же сообщат Вам 
пароль, и если сообщите этот пароль порт- 
рету, то получите подчас очень ценный приз. 
Поэтому не жалейте времени, собирайте все 
Беап5-подарочки. Оно того стоит! 

** Чтобы сыграть в биддйсв, первым де- 
лом Вы должны выполнить соответствующие 
тесты, а потом получите возможность сыг- 
рать первый матч. В нем нужно следовать за 
“доносчиком” (зпИсй) прямо через цветные 
кольца, которые он оставляет за собой. Про- 
скакивая через каждое кольцо, Гарри нара- 
щивает скорость и приближается к цели, а 
когда оказывается возле него, самое время 
схватить доносчика. Кстати, в нижней части 
экрана увидите индикаторы. С левой сторо- 
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— 
ны индикатор Гарри, а с правой — индикатор 
доносчика, который будет двигаться вдоль 
этого индикатора и в какой-то момент ока- 
жется как бы в руке Гарри. Именно в это 
мгновение нужно нажать кнопку Х, чтобы 
сцапать его и победить в матче. Есть и дру- 
гие бидайсв мини-игры, Они связаны с тес- 
тами и принять в них участие можно в классе 
профессора Хучи (Рго{. Ноосв'$ с!азз). 

** Самое первое заклинание, которое Вы 
узнаете, Ейрепдо. Его можно использовать в 
любое время для того, чтобы расправляться 
с довольно слабенькими врагами или пере- 
мещать блоки. Как вы уже заметили при об- 
суждении управления, есть еще целый ряд 
заклинаний, но их можно использовать толь- 
ко в определенных ситуациях, для чего при- 
дется нажать, подчас, довольно сложную 
кнопочную комбинацию. Каждое заклинание 
имеет свой цвет, и Вы всегда можете рас- 
познать врага, на которого заклинание опре- 
деленного цвета действует наиболее эффек- 
тивно, по цвету звездочки, находящейся над 
головой этого врага, Если цвет звезды сов- 
падает с цветом заклинания, полный вперед. 

* Персонажи. 
— Гарри Поттер. 

Этот мальчик стал знаменитым, Он глав- 
ный герой книги “Гарри Поттер и философ- 
ский камень” и, конечно же, главный герой 
игры. Ему единственному удалось выжить и 
спастить от мерзкого Волдерморта, но на 
лбу у него, как воспоминание, остался шрам, 
По ходу обучения в школе Нодмаг$ ему 
предстоит встретиться с самыми разными 
опасностями и ужасными врагами, и, в конце 
концов, он снова встретит отвратительного 
Волдерморта. 

— Рон Висли (Воп Шеаз/у). 

Пожалуй, Рон самый лучший друг Гарри. 
Он принадлежит к многочисленному семей- 
ству Висли, в котором самый младшенький, 
Все его браться добились замечательных ус- 
пехов в школе Нодуай$, и от него ожидают 
того же самого. Рон всегда поддерживает 


ен би аа ово иннно, пон а ва бп, [=® ва бы 


Н - НАББУ РОТТЕВ ГЕСЕМЮ 


ЕЕ 
— 
Гарри, выступает на его стороне, сообщает 
разнообразную информацию о магическом 
мире и является неоценимым помощником в 
приключениях. 
— Хермион Грангер (Негтопе 
Сгапзег). 
Эта дамочка знает все и не только на- 
стойчиво обучает Гарри и Рона правилам по- 
ведения в школе или заставляет выполнять 
домашнее задание, но она также снабжает их 
исключительно точной информацией, И, по- 
жалуй, без-нее вряд ли наши герои смогли 
бы справиться с трудными тестами или зани- 
мательными головоломками. 
— Арако Малфой (Бгасо МаПоу). 
Пожалуй, в доме `Слайтерин (Заутегп) 
большего мерзавца нет, ужасно не любит 
Гарри, хотя непонятно за что. Прикладывает 
все свои силы, чтобы доставить Гарри и его 
друзьям неприятности, устраивает всякие 
пакости и любой ценой пытается, чтобы на- 
ши друзья потеряли драгоценные очки Ноизе 
роНопз. Однако, как правило, терпит неуда- 
чу, поскольку Гарри значительно умнее его, 
тем более, что владеет кое-какими замеча- 
тельными трюками. 
— Лорд Волдерморт (1ога 
Уо!Чегтоге). 
Вы уже знаете о гадкой роли этого него- 
дяя в жизни Гарри Поттера. Он так и не су- 
мел его убить. На самом деле, и не мог. Ви- 
димо, судьба распорядилась по другому. Од- 
нако теперь он проник в школу Нодмай$ и 
пытается похитить философский камень и 
тем самым обеспечить себе бессмертие. Он 
действует под видом Фийте! и, несмотря на 
все свои попытки, терпит неудачу и в конце 
концов, дите! погибает. 


НЕАМУ ВАВВЕЕ 


* Выбор уровня. 

На титульном экране введите один из 
приведенных ниже кодов, чтобы начать игру 
на соответствующем уровне с неограничен- 
НЫМИ ЖИЗНЯМИ, 

Уровень 2 - Нажмите и удерживайте 
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ОР/ВИСНТ + А на джойстике 2 и нажмите 
Наг{ на джойстике 1. 
Уровень 3 - Нажмите и удерживайте 
ВИСНТ - А на джойстике 2 и нажмите $4а 
джойстике 1. 
Уровень 4 - Нажмите и удерживайте 
ММ/ В1СНТ - А на джойстике 2 и нажми- 
З+аг! на джойстике 1. 
Уровень 5 - Нажмите и удерживайте 
ОМ/М -+ А на джойстике 2 и нажмите ${а“ 
а джойстике 1. 

Уровень 6 - Нажмите и удерживайте 


ГЕ на джойстике 1. 

Уровень 7 - Нажмите и удерживайте 
ЕТ + А на джойстике 2 и нажмите 51а на 
стике 1. 

Призовая жизнь. 

"Начните игру в режиме двух игроков и 
змеренно позвольте второму игроку по- 
ъ, Не нажимайте А на джойстике 2, 
бы возобновить игровое действие. Вместо 
Го продолжите игру, используя джойстик 1. 
лючитесь на контроллер 2, когда 
яете последнюю жизнь в игре первого 
чтобы продолжить игру. 


На титульном экране нажмите и удерживай- 
о ТЕЕТ ++ А - В и нажмите 4а[. 

`Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите и удерживай- 
ТЕРТ + А + Ви нажмите З4а(. Затем 
ите ВИСНТ + А, когда покажутся горы. 
НОМЕ АГОМЕ 

оветы. 

* Если хотите спрятаться за каким-ни- 
Удь укрытием, встаньте перед ним и нажми- 
Е кнопку УР. Конечно, воры не могут обна- 


** Чтобы “заморозить” бандита, Кевин 
жен отправиться в дальний левый конец 
‚лестницу как раз под водопроводной тру- 
‚ по которой можно вскарабкаться на- 
х. Установите здесь ловушку и задержи- 


Н - НЕАУУ 5НКЕОРИХ' 


—_ 
тесь. Бандит свалится в ловушку и в течение 
нескольких секунд двигаться не сможет. 
Вскарабкайтесь вверх по водосточной трубе 
(но не до самого конца), пока бандит парали- 
зован, а если он последует за вами, когда 
сможет двигаться, то застрянет здесь до 
конца игры, и вам нужно будет справиться 
лишь с одним бандюком. 


НОМЕ АГОМЕ 2: ГО$Т 1М МЕМ 
УОВК 


Итак, Вы играете роль знаменитого Кеви- 
на (Кемп). Сюжет, скорее всего, Вам изве- 
стен и основывается на событиях в одно- 
именном фильме “ОДИН ДОМА 2”. Итак, 
мальчик неожиданно остался на этот раз в 
Нью-Йорке вместо того, чтобы отправиться 
со всей семьей, а тем временем парочка до- 
вольно мерзопакостных и не очень умелых 
грабителей, с которыми вы уже встречались 
(они обчищали оставленные без присмотра 
дома), снова хотят отомстить, Вам предстоит 
расставить ловушки, создать какое-нибудь 
оружие, чтобы задержать преступников до 
тех пор, пока не прибудет полиция, И чем 
больше ловушек устанавливаете, чем лучшее 
создаете оружие, тем больше получаете оч-. 
ков и тем успешнее мешаете преступникам 
совершать их гнусные злодеяния. 
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Н - НОМЕ АГОМЕ 2 | 


* Предметы. 

— Реай МесК!асез. Жемчужное оже- 
релье вы можете бросить на землю, когда 
приближаетесь к врагу. Ожерелье рассыпет- 
ся, враг поскользнется на жемчужинах и тут 
же исчезнет. 

— Пистолет баг{ бип ап Обам$. Ис- 
пользуется для того, чтобы временно “выру- 
бить” врага. 

— Рута 21545 (Летающие кулаки). Это 
оружие в известной мере напоминает писто- 
лет. Когда вы атакуете, кулак летит через 
весь экран, если, конечно, не попадет во 
врага. В случае удачи враг немедленно ис- 
чезнет. 

— бирег [Муту Е1515. Это еще более 
мощные летающите кулаки, они чуть поболь- 
ше и не останавливаются, когда поражают 
врага, а продолжают движение, пока не ис- 
чезнут с экрана. При этом могут поразить 
сразу нескольких врагов. 

— Ве!Н. Когда находите колокольчик, то 
каждый раз во время прыжка выполняете 
сальто. Это очень удобный прием для того, 
чтобы избавиться от врагов. Действие коло- 
кольчика продолжается до тех пор, пока враг 
не сумеет провести успешную атаку. 

— СооКе$. Соберите 5 комплектов тор- 
тиков по 4 штуки и получите дополнительное 
сердце. 

— Рыха ЗИсе. Отыщите 6 кусков пиццы, 
получите дополнительную жизнь. 

— М\Мпое Р!гга. Целая пицца сразу дает 
дополнительную жизнь. 

— Сапду Сапе. Карамельные палочки 
дают вам временную непобедимость. 

— ВоШе. Бутылочка временно увеличи- 
вает скорость ваших действий и придает не- 
победимость. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень 1: Но1е/. 
Введение. 

На этом уровне самое главное безопасно 
выбраться из отеля, Весь уровень представля- 
ет собой 7 этажей. На первом этаже вести- 


бюль. Много спрятанных объектов, и мы под- 
скажем где их найти. На следующих 4-х этажах 
(Этажи 11, 12 и 15). Вы можете действовать 
случайным образом, проходить их в любой по- 
следовательности, в которой захотите. На каж- 
дом этаже есть номера, в некоторых открытые 
двери. Практически в любой комнате увидите 
на постели горничную. Она будет прыгать 
вверх и вниз и швыряться в вас подушками, 
Иногда можно найти объекты над кроватями, 
Чтобы их добыть, надо запрыгнуть на постель 
и подпрыгнуть вверх. Когда доберетесь до 
конца какого-нибудь этажа, развернитесь, воз- 
вращайтесь к лифту, нажмите кнопку, войдите 
в кабину и отправляйтесь на следующий этах. 

На 16-м этаже практически то же самое, 
различия небольшие. В частности, лифт на- 
ходится в другом конце коридора, так что как 
только пройдете этот этаж, отправляйтесь к 
нему, и наконец, последний этаж, это кухня. 
Там никаких спрятанных предметов нет. 

Тре Гоббу (вестибюль). 

Как только начнется игра, пройдите напра- 
во, чтобы не связываться с менеджером отеля, 
иначе он вас сцапает. Прыгните на первую ку- 
шетку, которую увидите, а с нее направо. Как 
только появится кусок пиццы, хватайте его, а 
когда менеджер отеля развернется, снова за- 
прыгните на кушетку, ас нее прыгните налево. 
Появится жемчужное ожерелье, его нужно сца- 
пать и продолжить движение направо. 

Над вторым диваном в вестибюле обнару- 
жите пистолет, стреляющий стрелами (прак- 
тически над пылесосом), Войдите в магазин 
сувениров (91 $йор), запрыгните на полки, и 
когда заберетесь на самый верх, прыгайте 
вправо и хватайте “пистолет”, стреляющий 
летающими кулаками (Рута Н5{ зпосуег). 

Запрыгните на 4-ю кушетку вестибюля, 
прежде чем пройти в зону администратора; 
подпрыгните вверх, и когда ваши ноги кос- 
нутся кушетки, тут же прыгните еще раз. В 
результате будете прыгать все выше и выше, 
как на батуте. Приблизительно после 4-го 
прыжка сможете забраться на верхнюю плат- 
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форму, где обнаружите еще один пистолет, 
стреляющий кулаками, а заодно и целую 
‘пиццу. В конце этой платформы провалитесь 
вниз и окажетесь снова в вестибюле. Обра- 
`тите внимание на диван в правом конце вес- 
‘тибюля с движущимся чемоданом, Запрыг- 
‘ните на этот диван, перескочите на правую 
торону, так чтобы оказаться как раз над че- 
`моданом, и когда появится жемчужное оже- 
‘релье, немедленно хватайте его, подойдите 
‚к следующему дивану в правом конце вести- 
‘бюля, на котором сидит леди, и как раз над 
спрятан кусок пиццы. 
Когда подойдете к комнате пемз гоот, ни 
в коем случае не входите в нее, там сидит 
иужчина, который вас тут же сцапает. Прой- 
те мимо этой комнаты и увидите в конце 
‘ибюля лифт и дверь, из которой вылета- 
чемоданы. Запрыгните на платформу ни- 
е кнопки лифта, нажимайте кнопку ИР на 0- 
9, и при этом нужно еще уворачиваться от 
любых чемоданов, которыми вас будут ата- 
ковать. Продолжайте нажимать кнопку до тех 
ор, пока дверь лифта не откроется. Тогда 
едленно ныряйте в лифт и отправляйтесь 
11-й, 12-й, 14-й или 15-й этажи. 
Примечание. На следующих 
этажах мы будем перечислять 
спрятанные предметы в опре- 
деленном порядке. Если же вы 
не увидите предмет в этой 
комнате, тогда, вероятнее все- 
го, он спрятан над кроватью. 
Этаж 11. 
Примечание. Напоминаем, 
— что этажи можно проходить 
_в любой последовательности. 
Солюбдать порядок, указан- 
ный в прохождении вовсе нео- 
бязательно. 
Найдете тортики в комнате 1122, а также 
В комнате 1124. 
Этаж 12. 
В самом начале этого этажа увидите муж- 
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=_= 
те направо, как только выскочите из лифта, 
чтобы удрать из него. В комнате 1221 найде- 
те пистолет даЦ дип. В комнате 1223 не бу- 
дет горничной, вместо нее встретите там ме- 
неджера отеля, он попытается вас поймать. 
Постарайтесь удрать от него, но не забудьте 
взять кусок пиццы в этой комнате. Кстати, на 
этом этаже найдете пистолет, стреляющий 
кулаками, жемчужное ожерелье и карамель- 
ную палочку в комнате 1225. 
Этаж 14. 
Кексы найдете в комнате 1422, в комнате 
1424 пистолет Зирег Нутд #$! зпофег, жем- 
чужное ожерелье и кусок пиццы, а в комнате 
1425 пистолет даг{ дип и колокольчик. 
Этаж 15. 
В самом начале этажа встретите еще од- 
ного служащего отеля. увернитесь от него. 
Как только выскочите из лифта, бегите на- 
право, тогда он вас не поймает. В комнате 
1522 найдет два куска пиццы. 
Этаж 16. 
На этот этаж вы попадете только после то- 
го, как завершите свои поиски на 11-м, 12-м, 
14-м и 15-м этажах. В комнате 1621 найдете 
бутылочку (БоШе), а в комнате 1622 колоколь- 
чик (Ве!). В комнате 1623 нарветесь на ме- 
неджера отеля, и кроме него ничего интерес- 
ного, так что лучше в нее и не заглядывать. В 
конце этого этажа увидите лифт, нажмите 
один раз кнопку, войдите в кабину, и он до- 
ставит вас на последний этаж этого уровня. 
Тре КИсйеп, 
Прыгайте по ящикам направо, хватайте 
стрелялку Нупо #з{ зпосег, а затем пройди- 
те налево и встретите мужчину. Атакуйте его 
один раз летающим кулаком он согнется в 
три погибели, тут же атакуйте его еще один 
раз, прежде чем он придет в себя. Ни в коем 
случае не используйте пистолет, стреляю- 
щий стрелками. Они на него не действуют. 
Забравшись на конвейерную ленту, уво- 
рачивайтесь от “струй” какого-то порошка. В 
конце конвейерной ленты увидите квадратное 
отверстие в механизме, Перескочите через 


это отверстие, в противном случае вас зата- 
щит вниутрь. На кухне два повара рубят мясо. 
Уворачивайтесь от летящих в сторону кусков 
мяса, а в конце коридора встретите шеф-по- 
вара, с которым нужно будет сразиться. Он, 
как обычно, начнет метать в вас куски мяса. 
Не прыгайте и не делайте никаких нырков, 
они пролетят прямо над вашей головой. Как 
только шеф-повар приземлится после оче- 
редного прыжка, атакуйте его, используя 
скольжение ($14е). Четырех-пяти таких атак 
будет достаточно, чтобы выбить шеф-повара 
с экрана, При этом его шапочка как бы под- 
прыгнет и упадет на землю. Запрыгните на 
его шапку, и тут же появится целая пицца. 
Хватайте ее и бегите к двери налево. 
— Уровень 2: 5$ее!5. 
Введение. 

Цель этого уровня — добраться до старо- 
го полуразушенного здания, которое принад- 
лежит какому-то родственнику. Будьте осто- 
рожны, здесь много врагов, которые прячут- 
ся на деревьях и в кустах. Они не будут вы- 
прыгивать и преследовать вас, однако пред- 
ставляют опеределенную опасность, так что 
будьте внимательны и осторожны. 

5${гее{5. 

Когда увидите первую скамейку, запрыг- 
ните на нее, оттуда перескочите на платфор- 
му справа, а с нее на дерево слева. Там за- 
сел враг. На этом дереве найдете два куска 
пиццы, “свалитесь” с дерева прямо в отвер- 
стие в центре. Используйте аналогичную тех- 
нику на следующей скамейке, и на дереве 
найдете карамельную палочку. 

Как только кустарник закончится, увидите 
целый ряд столбов с лампами освещения, По- 
дойдите к третьему из них, прыгните, а затем 
нажмите кнопку УР и практически в верхней 
точки прыжка, когда только начнете опускать- 
ся вниз, снова подпрыгните, чтобы оказаться 
наверху, а оттуда, прыгая по небольшим плат- 
формам, доберитесь до верхней платформы. 
Ниже мы приведем схему, которая позволит 
вам выполнить эту задачу без ошибок. Номе- 
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ра указывают последовательность, в которой 
вам нужно действовать: от 1 до 16. 
16. 


Когда взберетесь на самый верх, сверни- 
те налево, подойдите к краю плфтормы, 


спрыгните вниз, приземлитесь на землю, 
пройдите налево, пока не увидите канализа- 
цию. Войдите в нее, свверните направо, уво- 
рачивайтесь от птиц, а также от кое-каких 
предметов, которые они попытаются сбро- 
сить вам на голову. Когда подойдете к лест- 
нице, вскарабкайтесь по ней и снова окаже- 
тесь на улице. Двигайтесь налево и, когда 
дойдете до конца улицы, обнаружите здание 
с несколькими окнами. На каждом окне ре- 
шетки, за исключением одного. Прыгайте в 
это окно и окажетесь на следующем уровне. 
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— Уровень 3: Ноизе. 
| Введение. 
Главная задача на этом уровне — забрать- 
‚ся на крышу здания, а для этого вам нужно 
пройти через три этажа, начиная с первого. 
Чтобы попасть на очередной этаж, необходим 
ключ для каждой двери, которую вы обнару- 
_жите на этом же этаже, на котором, собст- 
венно, и находится дверь. В частности, дверь 
‚с надписью УР находится в левой части экра- 
на, а ключ от нее (и это общее правило) на- 
_ ходится точно в противоположном конце. 
По ходу этого уровня вы должны исполь- 
 зовать различные ловушки, чтобы распра- 
‘виться с преступниками Нагту и Магу. Как ис- 
‘пользовать их, мы объясним. И не забудьте, 
что Гарри пониже и пошире в плечах, а Марв 
повыше и заметно худее. 


Ноог 1. 
Когда увидите первую ловушку, запрыгни- 
на козлы для пилки дров, а затем на про- 
олоку между лестницами. Продвигайтесь 
ево, поднимитесь по лестнице, сверните 
раво и, как только Марв окажется под тя- 
ым грузом, подпрыгните. Груз обрушится 
Марва, а вы идите направо, отыщите в 
нце комнаты кусок пиццы, пройдите туда, 
ьмите, если он нужен, и возвращайтесь 
ратно. Пройдите в гостиную (1\пд гоот), 
‘ав кнопку УР, и как только окажетесь в 
›мнате, запрыгните на кушетку справа поза- 
себя прежде, чем Марв успеет вас сца- 
ть, Как только минуете трещину в полу, 
ажетесь в безопасности. В конце этой ком- 
ты увидите большое отверстие в полу и до- 
‚ которые как бы подпирают стены. Пры- 
Тайте по доскам, затем соскочите в отвер- 
ие и окажетесь в следующей комнате. Кста- 
, не забудьте схватить ключ, а если не су- 
Меете этого сделать в процессе падения, то 
Идите на левую часть экрана и повторите 
6 сначала. Заполучив ключ, выйдите нале- 
) и пройдите в дверь с надписью УР. 

Ноог 2. 
Первым делом хватайте пистолет дай дип 
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слева и вскоре подойдете к козлам для пил- 
ки дров и увидите рядом ведерко с краской, 
стоящее на краю этих козлов. Выстрелите в 
ведерко стрелой, краска разольется по полу, 
перепрыгните через нее и пройдите немного 
вправо. Когда Марв бросится преследовать 
вас, бегите обратно, снова перескочите: че- 
рез краску, а Марв вляпается в нее, завязнет 
и тут же исчезнет. Снова перепрыгните через 
краску и продвигайтесь направо. 

Как только пройдете в дверь, сможете 
воспользоваться срезкой, т.е. более корот- 
ким маршрутом, и сможете спуститься в ниж- 
нюю комнату значительно быстрее. Для этого 
нужно пройти в дверь прямо перед собой, на- 
жать кнопку МР, и как только окажетесь в 
следующей комнате, перескочите через ве- 
ревку на земле, но ни в коем случае не насту- 
пайте на нее, это ловушка. Постарайтесь не 
провалиться в яму, когда будете прыгать ‚по 
доскам, чтобы добыть ключ, и когда ключ бу- 
дет в ваших руках, прыгайте к двери и на вы- 
ход. Теперь можете снова продолжить свой 
путь направо и, как только увидите неболь- 
шую кучку дров, приготовьте свой пистолет 
Бай дип, пройдите мимо этой поленицы, и 
тут же Гарри бросится преследовать вас. Пе- 
рейдите на другую сторону этой кучи дров, 
выпустите в нее несколько стрел, поленья 
разлетятся в разные стороны, и когда три из 
них попадут в Гарри, он исчезнет, Пройдите 
направо, пока не найдете необходимый 
ключ. Кстати, здесь же найдете колокольчик. 
Возвращайтесь обратно к началу этажа, где 
находится дверь с надписью “ИР”; пройдите 
в эту дверь и попадете на следующий этаж. 

Ноог 3. 

Пройдя первую дверь с надписью “ЦР”, 
вы можете снова срезать угол, так что когда 
войдете в комнату, первым делом прыгайте 
по брусьям, пока не добудете ключ, а затем 
перескочите к двери, пройдите до конца на- 
право, пока не найдете ключ и сможете по- 
дойти к двери с надписью “ЦР”, открыть ее и 
перебраться на следующий уровень, 
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— Уровень 4. Сефамау. 
Введение. 
На этом уровне вам нужно выбраться как 
можно быстрее из здания и добежать до го- 
родской новогодней елки (Спиз\таз \гее) 
прежде, чем Марв и Гарри сцапают вас. На 
этом уровне не надо горячиться, действуйте 
осмотрительно, не торопитесь. Здесь слиш- 
ком много врагов, и если не соблюдать осто- 
рожность, то успеха не видать, но и медлить 
не стоит. В противном случае Марв и Гарри 
вас безусловно сцапают. 
баёемау. 
Первым делом бегите направо и, когда 
окажетесь возле кирпичной стены в верхней 
части здания, перескочите через нее, подой- 
дите к веревке, по которой можно соскольз- 
нуть вниз, и продвигайтесь дальше направо, 
пока не увидите новогоднюю елку. 
— Уровень 5. Тгее. 
Введение. 
Вот, наконец, и последний уровень игры. 
Здесь вам нужно попытаться расправиться с 
Марвом и Гарри. 
Тгее. 
Как только уровень начнется, хватайте 
дап дип в правой части экрана, вам придет- 
ся пострелять из него на этом уровне. При 
первой возможности запустите стрелу в 
Марва, вскарабкайтесь на елку и, когда уви- 
дите Гарри, выпустите в него стрелу и про- 
должайте подъем по дереву. Как только ока- 
жетесь в верхней части этого уровня, увиди- 
те свой портрет, плавающий в верхней части 
экрана. Тут же появится Марв и попытается 
прыгнуть на вас. Увернитесь от него, выпу- 
стите несколько стрел, иначе он вас сцапает, 
и как только ваш портрет в верхней части эк- 
рана окажется как раз над Марвом, нажмите 
кнопку УР. Как только поразите его таким 
образом три раза, он и исчезнет. Затем на 
экране появится Гарри и попытается запрыг- 
нуть на вас. Используйте ту же самую техни- 
ку, и когда поразите его три раза, он исчез- 
нет, а вы таким образом одержите в игре за- 
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служенную победу, 

НООР5 

* Пароли. 
2 игры из выигранных серий - РРЕОХСВСУ 
1 игра и выигранных серий - МУМ$ТАУМУ 
Финальная игра в сериях - ЦИХЕВЕТЬВ 


НОМТ РОВ ВЕР ОСТОВЕК, ТНЕ 


* Все оружие. 

Поставьте игру на паузу и нажмите З+аг{, 
А, В, Зе!есК(х5), З4а\. 

* Двойные очки. 

Поставьте игру на паузу и нажмите Зфат+, 
А, В(х2), А, НИСНТ, ООММ, УР, ВЕРТ(х2), 
Зам. 

* Быстрая остановка. 

Поставьте игру на паузу и нажмите УР, 
ООМ/М, ГЕРТ, ВИСНТ, Зе!ес+. 

* Перескочить уровень, дополни- 
тельные жизни. 
Поставьте игру на паузу и нажмите а, 
А, В, ЗеесЁ, ВИСНТ, ТЕРТ(х2), ВИВНТ, 
беес+{, В, А, В(х2), А, Зам, 
Обратите внимание! Акти- 
вируйте этот код, когда не 
остается субмарин, чтобы 
увеличить количество допол- 
нительных жизней. Этим 
кодом можно воспользовать- 
ся только один раз за игру. 

* Медленный автоматический 

скроллинг. 

Поставьте игру на паузу и нажмите УР, 
ОО\М/М, ГЕРТ, ВЕСНТ, УР, РОММ, ТЕРТ, 
винт, ур, ООММ, ЕЕРТ, ВИСНТ, А, 
В(х2), А. 

* Отключить 
скроллинг. 

Поставьте игру на паузу и нажмите 
ОР(х2), БОМ/К(х2), БЕЕТ(х2), АИСНТ(х2). 
НУРМОЕ 
* Пароли уровней. 

1 Т98ВЕМА7Е7ВОНМ75 
2 К2СМ9ЭРОНО8МРО580 
3 ВНЗН6РОВ7ЭРМЗНМЗ 


автоматический 


————ыЫ——щ———————3—ы——— 
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4 56ВМ5Н8НМ5ВОНК1 1 
5 КЕТЕМРЗООВОКОН-6 
6 оохсекхно86эАтС6 
7 8ОККоНа5Н9358400 
8 ВОУММбУбО7МНУО М6 
У6РМНМХЗЕЭУСРбВ5 
вс/МЗУВО88 866150 
Н48Р7УВКОСВУРКМОО 
ХНРВУВРРВ1К5КУМ4 
2ВККУКТЕОЭВВКЕЯ7Е 
№49Р89/МН2НО7М1 1 
У5УММ8УВН52В№7 
ЭВЕбВРАКВЭМРОВЗ1 
РВРККУКМ68ВОб\Уб2 
УЭУМНМЕННУХХОЗВЕ6 
тэузеву@83х9/ВМ5 
Н4ОМЕВОМН7В6ВМ73 


'Вога!5 ХВММАМРММОММОНВ2 

1СЕ НОСКЕУ 

* Нет голов. 

На титульном экране нажмите и 
удерживайте А + В на обоих джойстиках, затем 
мите З{аг{ на джойстике 1, 
Обратите внимание! Этот 
код может быть активиро- 
ван только в режиме одного 


* Супер шайба. 

° На экране выбора игрока нажмите и 
Удерживайте А -+ В на обоих джойстиках, за- 
тем нажмите 5{аг{ на джойстике 1. Ударьте 
‘шайбе и нажмите и удерживайте кнопку 
. Шайба будет двигаться до тех пор пока 
ерживается кнопка В. 

^ Быстрая шайба. 

Выберите команду, ноне нажимайте 
З!ан. Нажмите и удерживайте А + В на 
оих джойстиках, затем нажмите ${аг{ на 
ойстике 2. 


АР! МАВЕ!ОВ$ 


* Продолжить игру. 
После проигрыша на одном из трех первых 
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уровнях игры, на экране завершения игры на- 
жмите А, В(х2), А. Для второго игрока этот 
прием может быть выполнен на джойстике 2 в 
любое время, чтобы войти в игру. 

* Выбор уровня. 

На титульном экране быстро нажмите УР, 
ОМ, А (х2), В, ТЕЕТ, ВИСНТ, А, В, УР, А, 
ОО\ММ, ВИСНТ(х2), ТЕРТ, В, УР, ТЕРТ, А, 
ВИНТ, В, ЦЕЕТ, ВИСНТ, А, ВЕЕТ, УР, А, 
ООМ/М, А, ВИСНТ, ТЕРТ, А, 54а“. Фраза 
“Заде 1” появившаяся после экрана 
приземления самолета подтвердит правиль- 
ность ввода кода. Нажмите А или В, чтобы 
выбрать стартовый уровень. 

* Двойной танк. 

Поместите обоих игроков на танке и 
нажмите А на обоих джойстиках. 
* Двойной вертолет. 

Поместите обоих игроков на ‘вертолете и 
нажмите А + В на обоих джойстиках. 

КАН! МАВЕТОВ$ 2: \1СТОВУ 
ВОАР 
* Продолжить игру. 

После гибели персонажа, но перед поя- 
влением экрана окончания игры, нажмите А, 
В(х2), А. 

Обратите внимание! Этот код 

может быть недоступен во вре- 

мя игры на последнем уровне. 
1КАВ! МАВАТОВ$ 3: ТНЕ ВЕЗСИЕ 
* Продолжить игру- 

Начните игру в режиме двух игроков. На- 
жмите и удерживайте диагональ УР/ВИСНТ 
и нажмите А на контроллере 1, после того 
как игрок один погибнет. 
1МАСЕ НИСНТ 
* Выбор уровня. 

Нажмите и удерживайте А + В на обоих 
контроллерах, затем нажмите ${ам + Зейес{ 
на контроллере 1. 

ТНЕ 1ММОВТАЕ 
* Пароли уровней. 
2 хз10у10006у90 


3 —15хх21000х10 
4 913ухз1001х60 
5 777х843000460 
6 —55$0%67000гу0 
7 \131у770038у0 
* Победить дракона. 
Воспользуйтесь "ВИпК” шесть раз. 


1МОТАМА }ОМЕ$ АМР ТНЕ ГАУТ 
СВИЗАОЕ | 


* Пароли уровней. 


2 37н46846 3 470949458 
4 ЕЕЗООВОО 5 602№9829 
6 нхзЭбвва 


1МОТАМА /ОМЕ$ АМО ТНЕ ТЕМ- 
РЕЕ ОГРООМ 


* Секретное послание. 

Когда расправитесь с Моа Ват в конце 
уровня \/ауе 12, встретите пог Воипд и МИШе, 

Если подойдете к ним, то закончите уро- 
вень \Мауе 12 и успешно завершите игру. Од- 
нако, куда интереснее врезать хлыстом МИШе, 
за что получите 10000 очков, а кроме того, 
вместо обычной надписи на экране “Уой Мил” 
появится надпись “Уои \Ип В!д Мап". 


1МАЕТВАТОВ 


* Выбор уровня. 
Введите в качестве пароля ВОМВ. 


1ВОМ$М ОВР: \!12АВО$ АМО 
МАВАТОВ$ 2 


* Продолжить игру. 

Нажмите А или В в течение! 0 секунд с 

момента потери всей энергии. 
* Рошег-ир. 

Введите пароль МТТММММ.РРВО2. 
* Бонусные жизни. 

Остановите игру после снижения количе- 
ства оставшихся жизней ниже двух, чтобы 
применить пароль. Замените пятый символ в 
пароле на №, затем возобновите игру, ис- 
пользуя измененный пароль для получения 
трех жизней. Замените пятый символ пароля 
на \), затем возобновите игру, используя из- 
мененный пароль для получения двух жизней. 


1 - МОУ ЗОМЕ$ АМО ТНЕ ТАЗТ СКОЗАОЕ — 


МОТАЕ2РВВО22 - начать с железным 
мечом 

АЕТАЕРВММ2К - начать с топором и 
шлемом 

М/ИВТВЕ2РВОР2М - начать со щитом 

РУТАТ@НТСЕММ - начать со всеми 
доспехами, 

ООВМММ/МВ220.) - Воздушный уро- 
вень, облачная часть 

УТВУ2А2ОМ\УМ - Водный уровень 

ХХТАТОСХВРМН - Водный уровень, в 
воде 

УВТАНММОВВУЛМ - Водный уровень, с 
заклинанием ВНам\ма(ег 

МАТА2ВОТНООЕ - Огненный уровень 

КЮАТММОХВЕТР - Огненный уровень, с 
заклинанием Нее{оо! 

РЕТАМВВЕМВОВ - |сейге 

МЕТВМВЕЕМВКВЕ - |сейге, с семимиль- 
ными сапогами 

ВОТАВТТММСИТ - Финальный уровень. 


1ВОМ ТАМК 
* Пароли уровней. 


богде 3234773 
М еаг ризоп сатр 6601194 
ТаЁег п дате 2327660 
Ро\ег з{айоп 4953481 
Тапк 69де 3443771 
1п Ше сНу 1428297 
Оше епету Веаддиацег$ 6276064 
0\{51е епету пеаддиапегз 2110944 
Епд 0077405 


15 ОТАТЕР МАВВОВ 
* Пароли уровней. 


1-2 1227 1-3 0501 

1-4 0705 1-5 9801 

1-6 2687 2-2 3396 

2-3 4126 2-4 7589 

2-5 2168 2-6 0666 
]АСКАЕ 


* Призовые жизни. 

Начните игру в режиме” двух игроков и 
нажмите А + В точно в тот момент, когда игрок 
2 потерял свою последнюю жизнь. 


—жж——Аа—ААА/А/А/А/АЧ_—__оо 
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_ ВОЗ 


—— 
ЗАСКИЕ СНАМ'$ АСПОМ КОМС 
ги 
_* Выбор уровня. 
Перезагрузите приставку три раза во время 
титульного экрана. Затем на контроллере 2 на- 
_ жмите ИР(х2), БОМ/М(х2), ЦР, БОМИМ, В, А. 
* Выбор уровня, 99 продолжений. 
Преднамеренно проиграйте и дождитесь, 
‘когда после экрана завершения игры, появит- 
ся титульный экран. Затем нажмите ЦР(х2), 
`ОМ/М(х2), УР, БО\М/М, В, А, З{аг на кон- 
`троллере 1, затем нажмите В на контроллере 
2. Нажимите УР или БО\МУМ, чтобы выбрать 
вый уровень, затем нажмите В на контрол- 
е 2, чтобы начать игру. 
ЗАМЕ$ ВОМО 007 
* Непобедимость 
° Введите код: 040471 
 * Пароли уровней. 
2033481 3 - 258600 
_4-320370 5- 113674 

_б6- 136547 7- 873014 

°8- 687012 
ЗАМЕ$ ВОМО }т. 
* Непобедимость 
° Введите код: 040471 
Тест звука. 

_ Введите пароль 012345, 
* Пароли уровней. 


— 033481 3-258600 
4320370 5- 113674 
6 - 136547 7-873014 
— 687012 


Чтобы увернуться от челюстей громадной 
Кулы, когда она атакует ваш катер, плывите 
к можно ближе к поверхности воды. По ка- 
й-то странной причине акула вам здесь со- 
ршенно не опасна. Однако, различные иг- 
Кожие, медузы и акулы могут атаковать и 
полне успешно. 

Итак, если сражаетесь с гигатской белой 
Улой в воде, всплывите на поверхность, и 


; - ЗАСКТЕ СНАМ!'$ АСТТОМ КОМС ЕО 


== 
вы в безопасности, а если хотите атаковать, 
чуть-чуть нырните под воду, но не слишком. 
Атаковать сможете, а для нее все-равно бу- 
‘дете неуязвимы. 


ЛММУ СОММОВ'$ ТЕММ!$ 


* Пароли. 

Введите один из приведенных ниже паро- 
лей, чтобы начать на различных турнирах. 

ОМ*Х Т[Мяч]*М/ ВМВ2 *7В@ *Утр 
*@*Р *Р*Т *Т*М *ММ2 

Е2*\М У[Мяч]*\ ВМВН В7ВУ *6*8 
*2* [Мяч] *[Мяч]*5 *[Мяч] *Т *МЗТ 

[Мяч] *В1 УВВМ В283 \М/КСУ *6*С 

В2* [Мяч] * [Мяч] *о *[Мяч]*Т *597 

1*в6 \УХУ9 УБУС Х50У 

В2* [Мяч] * [Мяч] *Е В[Мяч]*Т *МЕС 

2*В6 В6У7 ММММЗ ОСЕ[Мяч] ТМВС 

ВВВ7 *7*Е В7*3 *М2 [Мяч] 

* Пароли режима Адуапсеч. 
Обратите внимание! После вво- 
да кода вы должны ввести в ка- 
честве своего имени АРАМГ. 


**ВС 


\Меппа, Аизпа ХУЗ7КУТМММ$М 
Вги53е!5, Ведут 5\/37КУТМУМ$ 6 
Тогопо, Сапада 1Х3З7КУТМ2М$В 
Мм Уогк, УЗА \237КУТМК2ВУ 
Райз, Егапсе МРЗ7КУТМТ2АМ 
Натбиго, бегтапу  ВАЗУКУТМКМАО 
Апепз, Сгеесе 4$37КУТМММРМ 
Воте, На!у АТЗ7КУТМУЕРЕ 
Токуо, Чарап 4КЗ7КУТММТМЕ 


НИуегзит, №ееапд$ 5.37КУТММТМО 
АисКапа, Мем 2еа!ап9 ТМЗ7КУТМРАМТ 


Мадга, брат ТМЗ7КУТМРЕМК 

Зюскпот, Зиедепй — 1ЕЗТКУТМ47АЯ 

Мозсом, Виза ЕЕЗ7КУТМЕТЕК 

1опдоп, Епоапд 

(МИтпыедоп - 

последний матч) ЕНЗ7КУТММК$ 
ЗОЕ & МАС 


Двое наших друзей Джо и Мак живут себе 
спокойненько в своем первобытном поселе- 
нии, как вдруг на деревню нападает враж- 
дебное племя, Они грабят, убивают и творят 
всякие другие бесчинства и безобразия. По- 
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сле того, как налетчики скрываются, наши 
герои решают найти их и наказать... 
* Управление. 

В этой игре для того, чтобы совершить 
прыжок, нажимаете кнопку А; чтобы исполь- 
зовать оружие — кнопку В; чтобы сделать па- 
узу — кнопку $4ам{, и чтобы выбрать опции 
на титульном экране — кнопку $еес\. 

* Атакующая техника. 

Заряженные атаки (СНагдед аНаск) — 
Удерживайте кнопку В и отпустите ее в нуж- 
ный момент. 

Опуститься на корточки (Сгоисй) — На- 
жмите кнопку ВО\М/М. 

Вертикальный бросок — удерживайте 
кнопку УР и нажмите кнопку В. 

Высокий прыжок — удерживайте кнопку 
УР и нажмите кнопку А. 

* Предметы. 

Топор (Ахе) — ваше главное оружие. 

Ен — очень быстрое оружие, но слабое. 

Бумеранг — отличное оружие, тем бо- 
лее, что после атаки возвращается к своему 
владельцу. 

З+опе \МПее! (Каменное колесо) — 
сильная атака. 

Рге (Огонь) — самая сильная атака. 

Роо4 (Пища) — можете обнаружить ее в 
самых разнообразных формах. Естестенно, 
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А 

что как только скушаете ее, сразу восстанови- 

те часть своей энергии, а иногда и полностью, 
* Враги. 

— Сауетеп — Перщерные люди. Пыта- 
ются атаковать вас, врезав как следует дуби- 
ной. Иногда имеют при себе яйца, внутри ко- 
торых находятся полезные предметы. 

— Скалы (ВосКк$) — Необходимо пере- 
прыгнуть через них. прежде, чем получите 
повреждения. 

— РАегаподоп$ — прыгните через них 
или увернитесь, когда они попытаются спи- 
кировать на вас. 

— Агспаеор{егух (такая древняя птица) 
— на самом деле, ящер, лишь внешне напо- 
минающий птицу. Нырком или прыжком 
увернитесь от этого врага, когда он попыта- 
ется спикировать на вас. 

— ВаБу Т-Вех — Дитеныш тиранозавра. 
Перепрыгивайте через этих крошечных дино- 
завов, и все будет впорядке. 

— Р!ап{$ (Растение) — уничтожайте их 
как можно быстрее и остерегайтесь семян, 
которыми они попытаются оплевать вас. 

— Шес4ис Р15п (Электрическая рыба) 
— через них можете просто перепрыгнуть. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 

Враги в этой игре появляются, как прави- 
ло, группами и в самых разных местах экра- 
на, а потому игра очень трудная, требует по- 
стоянного внимания. В общем, ушки надо 
держать на макушке. 

— Стадия 1. 

Избегайте птеранодонов, но пещерных лю- 
дей нужно уничтожить. Продвигайтесь напра- 
во, прыгните как можно выше, чтобы переско- 
чить через дитеныша тиранозавра, как только 
увидите их, и двигайтесь дальше в этом же на- 
правлении. Вам предстоит схватка с первым 
боссом, это тиранозавр. Справитесь с ним 
легко, еслми умеете прыгать достаточно высо- 
ко и сверху метать топоры прямо ему в голо- 
ву. После нескольких ударов одержите победу 
и сможете продолжить путешествие, 

Уворачивайтесь от птеранодов. Как обыч- 


}———_дддд———БрБр8&>®&‚п[ИшИ&8о8—— 
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‘но, убивайте пещерных людей и подойдите к 
`гигатскому птеранозавру. Осмотрите ору- 
_жие, которое подобрали после того, как 
ичтожили пещерного человека. Если это 
каменное колесо или огонь, возьмите. В про- 
вином случае, лучше останьтесь со своим 
‘топором. Уничтожьте вертолет и пройдите к 
угому гигантскому тиранозавру. Уничтожь- 
или увернитесь от вертолета и продвигай- 
ь по направлению к боссу. Итак, вам 
предстоит сражение с гигантским тиранозав- 
ром, ‘боссом первой стадии. Как мы уже го- 
зорили, победу одержите легко, если умеете 
высоко прыгать и метать топоры прямо ему в 
олову. Правда, при этом надо будет еще 
рыгать через скалы, через маленьких тира- 
нозавров, но на самом деле битва простая. 
— Стадия 2. 
Отправляйтесь направо, прыгайте на 
ни, чтобы увернуться от атак птеранодо- 
хватайте оружие, если это каменное ко- 
песо или огонь, и двигайтесь дальше напра- 
во. Прыгайте по карнизам, уничтожайте по 
‘и растения, старайтесь, чтобы они не “от- 
вили" вас своими семенами; не забывайте 
И про электрическую рыбу, которая может 
устроить вам веселую жизнь между платфор- 
Мами. Двигайтесь дальше направо и приго- 
овьтесь к сражению с мини-боссом. Это ги- 
гантское растение, 
На самом деле, никакой стратегии придумы- 
ъ здесь не нужно. Просто прыгните как мох- 
НО выше и атакуйте огнем это гигантское расте- 
ние, пока его не уничтожите. Постарайтесь не 
ишком приближаться к нему, в противном 
случае оно слопает вас в одно мгновение. 
Как обычно, уворачивайтесь от многочис- 
ленных птеранодонов и скал, прыгайте по 
атформам, продвигайтесь направо, возьми- 
Те оружие, если это каменное колесо или 
огонь. В противном случае даже и не стоит с 
Вим связываться. Двигайтесь дальше направо, 
как только пройдете стену на заднем плане, 
азу поймете — впереди схватка с боссом. 
Босс этой стадии огромный птеранодон, 
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—— 
и вам придется сразиться с ним, при этом 
еще не забывать и про его дитенышей, кото- 
рые также будут пытаться атаковать. Поста- 
райтесь в первую очередь отвернуться от 
атак дитенышей, подпрыгните как можно вы- 
ше и атакуйте самого босса. Можно также 
атаковать его с земли, когда он летит на не- 
большой высоте. Битва несложная, но воз- 
можно затянется на приличное время. 
— Стадия 3. 

Как всегда, обычное предупреждение: 
уворачивайтесь от преранодонов и электри- 
ческих птиц. Продвигайтесь направо, по пути 
встретите их довольно часто, а когда найдете 
оружие (если это каменный топор или огонь), 
возьмите его. Не связывайтесь с птеранодо- 
нами и электрическими рыбами, будьте осто- 
рожны, а когда увидите очередное оружие, то 
если это каменный топор или огонь, возьми- 
те его, а в противном случае просто идите 
направо, где поджидает мини-босс. 

Это гигантская водная бестия, На самом 
деле, она не такая крутая, как может пока- 
заться на первый взгляд. Нужно только уметь 
как следует прыгать, желательно как можно 
выше, и тогда сможете вести по ней при- 
цельный огонь, атаковать точно в голову, а 
когда монстр атакует, высоким прыжком пе- 
рескочите через него. 

Уворачивайтесь от скал и птеранодонов, 
продвигайтесь направо, убейте нескольких 
пещерных людей, посмотрите что за оружие 
вам досталось. Как обычно, если это камен- 
ный топор или огонь, возмите его; переско- 
чите через нескольких небольших тиранозав- 
ров, как обычно увоарчивайтесь от птерано- 
донов, прыгните через яму, осмотрите ору- 
жие, и если подходящее, возьмите и отправ- 
ляйтесь направо. Босс уже заждался. 

На этот раз вам придется сразиться с 
бронированным динозавром. Подойдите по- 
ближе к его морде, и тогда окажетесь в мер- 
твой зоне, а значит его атаки не опасны. По- 
вернитесь лицом влево и выберите полходя- 
щий момент, чтобы выстрелить прямо вверх. 
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'Действуйте таким же образом, пока не при- 
кончите этого. монстра, 
— Стадия 4. 

Прыгайте через бегущих пещерных лю- 
дей, скалы, птиц, продвигайтесь направо, 
убейте нескольких врагов, мечущих камни, и 
готовьтесь к встрече с мини-боссом. Снова 
предстоит схватка с тиранозавром, но при 
этом птеранодоны будут летать прямо над 
головой. Вы можете убить его точно так же, 
как уже делали ранее, но при этом безуслов- 
но пропустите несколько атак от птеранодо- 
на. Прыгайте как можно выше, атакуйте 
сверху точно в голову, уворачивайтесь от 


‹ атак летающих монстров и одержите победу. 


Ликвидировав вертолет, пройдите напра- 
во, уворачиваясь по пути от птиц и прыгая че- 
рез ямы, Осмотрите оружие, и если ничего ин- 
тересного, идите направо, перескочите еще 
через несколько ям, увернитесь от электриче- 
ской рыбы и птиц и, наконец, приблизитесь к 
месту схватки с боссом. Вам предстоит схват- 
ка с еще одним огромным птеранодоном, так 
что попытайтесь проявить все свои лучшие ка- 
чества и при этом не забывайте уворачивать- 
ся от его дитенышей. Когда прикончите ором- 
ного монстра, стадия завершится. 

— Стадия 5. 

На старте этой стадии прыгните через 
несколько бегущих пещерных людей и мно- 
гочисленных птиц. Продвигайтесь, как обыч- 
но, направо, возьмите оружие (если это ка- 
менное колесо или огонь) и двигайтесь даль- 
ше через пещерных людей, птиц и дитены- 
шей тиранозавра. 

Уничтожьте взрослого тиранозавра, Это 
мини-босс стадии. Хорошо, если вы спряче- 
тесь под ним и подпрыгните как можно вы- 
ше, врезав ему в брюхо. Позиция у вас клас- 
сная. Птеранодоны, летающие в небе, вам не 
страшны, В этом случае бой закончится до- 
статочно быстро. 

А дальше снова прыгайте через пещер- 
ных людей и птиц, двигайтесь направо, возь- 
мите оружие, если оно вам годится; снова 


3 - ЗО$НИА & ТНЕ ВАТТЕЕ ОЕ зЕСНО ——_—_—_—_— 


прыгайте через птиц и скалы и готовьтесь к 
‘схватке с последним боссом — гигантским 
пещерным человеком. Увернитесь от здоро- 
венных камней, которыми он будет швырять- 
‘ся, а также атакующих птиц; цельтесь в голо- 
ву своим топором, и схватка закончится до- 
вольно быстро, Просмотрите концовку и вве- 
дите свое имя, если набрали очень большое. 
количество очков. 


ЗО$НИА АМР ТНЕ ВАТТЕЕ ОЕ 
ЗЕВСНО 
* Пароли уровней. 


1 В2АС 34АХНКМ 67 $НЕВ 
2сунк з561от 68 @тнк 
32/5 — З6 ВУТЬ 69 ХАРЬ 
4 СМУ — ЗТЕМРЕ 70 ВОУН 
5Т№2Е — 38 АУ@Т 71 ОТНМ 
6 ВУ — 39 2КБу 72 ВАР 
7 ММЕ@ 40 МММВ 73 ОРВС 
85К5Т 4169 74 0У 
94/2Е 42 РВУВ 75 АВР 
10 СРУС 43 $05 76 5Кв\У 
11 ОУУК 44 0АМО 77 5Н\М 
12 КМУХ 45 СММТ 78 ВКР 
13 МОТ! 46 0СВС 79 ВРАО 
14 АМР@ 47 СО0$Е 80 охко 
15 ОМОЕ 48 бВ0С 1 Сх6 
16 ГХЕЕ 49 ВНММ 82 ТА$Х 
17 ХММУ 50 МУММ 83 ОВХЕ 
18 КМОУ 51 ММОН 841А20 
19 АЕМ@ 52 $ТМЕ 85 ЕАХК 
20 ЦОРУ 53 ЗАМ 86 УЗАЕ 
21 ХОСР 54 5564 87 ВММВ 
22 ВЕО$ 55 НХЕ@ 88 ОСР! 
23 МТС 56 М6МК 89 5ЕРА 
24 СЕК 57 @№ткК 90 ММ 
25 МУКР 58 0096 —91УВМУ 
26 9мВ 59 ХНУ 92 УНОУ 
27 В/ОМ 60 ЫР! 93 ОРЕМ/ 
28 УаСК 61 СХВЕ — 94 ВЕТР 
29 $МАЕ 62 ОМУВ — 95 ОНУ 
30 РХУЕ 63 Т5ВМ 96 ХЕЕР 
31 УРУ/ 64 НРХЕ 97 ШУ$ 
32 УАМВ 65590Е — 98 182Е 
33 Я2бА 66 ЁРО/ 99 МАММ/ 
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100 МЕХ@ 
* Уровень 0. 

Введите пароль ТМ2Е (пароль 5-го уровня), 
затем нажмите А, В или З1ап. Потом нажмите 
О\М/М. Появится экран выбора уровня и ока- 
жетесь на уровне 0. Нажмите З4а!+, чтобы на- 
‘чать игру и вы окажетесь на лишнем уровне. 
Пароль этого уровня "АВАМ", но реально ра- 
`ботать на экране выбора уровня он не будет. 
_* Противоположный уровень. 

Каждый уровень с 1 по 50 имеет противо- 
оложную версию. Уровни с 51 по 100 явля- 
ются противоположными версиями уровней с 
1 по 50. (Ниже приведены уровни (1-ое чи- 
сло) и их противоположности (2-ое число)) 


р. 


0158 2694 51 11 76 05 
0284 2783 52 09 77 45 
0357 2888 53 04 78 08 
0453 2965 54 15 79 18 
0576 3085 55 10 80 42 
0682 3187 56 33 81 42 
0766 3264 57 03 82 06 
0878 3356 58 01 83 27 
0952 3470 59 20 84 02 
1055 3573 6012 85 30 
1151 3695 61 25 86 37 
1260 3786 62 47 87 31 
1393 3863 63 38 88 28 
_ 1468 3990 64 32 89 40 
1554 4089 65 29 90 39 
1696 4191 66 07 91 41 
1798 4280 67 21 92 50 
1879 4381 68 14 93 13 
1974 44100 6922 94 26 
2059 4577 70 34 95 36 
2167 4699 71 23 96 16 
2269 4762 72 24 97 48 
2371 4897 73 35 98 17 
2472 4975 74 19 99 46 
2561 5092 75 49 100 44 


ЗОЦЕМЕУ ТО $11105 
* Режим хитростей. 

На титульном экране нажмите В(хЗ3), 
Кан. Вам будет доступен тест звука, Допол- 
ительно вы получите 9 продолжений жизней, 
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когда начнется игра. 
ЗОМСГЕ ВООК, ТНЕ 

Игра-адвентюра сделана на основе Дис- 
неевского мультфильма, который, в свою 
очередь, был создан по известной книге 
Киплинга “МАУГЛИ”. 

* Режим хитростей. 

Нажмите Зе|ес+, чтобы вызвать экран 
опций, Выберите опцию теста звука, затем 
проиграйте песни “40”, “30”, “20”, “19”, “18”, 
“17”, “16” и "15" мменно в этом порядке. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
— Уровень 1. 

Итак, Маугли начинает свое путешествие 
через джунгли, пытаясь отыскать деревню, 
где живут люди, 

На старте все очень просто. Спускайтесь 
вниз по склону, остановитесь перед корнями 
большого дерева, и молодой носорог бро- 
сится в атаку. Но у дерева он свернет напра- 
во и проскочит мимо, пробежит еще немно- 
го, а затем решит вернуться и атаковать вас 
еще раз. Нажмите кнопку ВОМ/М, чтобы при- 
сесть на корточки, а когда носорог окажется 
совсем близко, нажмите кнопку В и метните 
в него банан. Трех точных попаданий банана- 
ми будет достаточно, и когда ликвидируете 


—_—_—- 
носорога, то получите в награду несколько 
виноградин. 

Слева от дерева свисает лиана. Встаньте 
под ней, нажмите кнопку А, подпрыгните, уце- 
питесь за лиану, вскарабкайтесь вверх, при- 
кончите обезьяну, метнув в нее три банана; а 
затем спрыгните с дерева направо. Нажмите 
кнопку В и помчитесь, как стрела. Используй- 
те прыжок с разбега, чтобы перескакивать 
большие препятствия, и приземлитесь возле 
катапульты, Понятно, что даже Маугли знает, 
как работает катапульта, поэтому спрыгните 
на ту сторону, где нет большого камня, и она 
подбросит вас, как трамплин, высоко вверх. 
Во время полета нажмите кнопку ЕЕТ и смо- 
жете приземлиться на самой высокой ветке. 
Быстренько присядьте на корточки, прибейте 
обезьянку слева и получите в награду маску. 
Спрыгните от ветки, на которой сидела обезь- 
яна, влево и окажетесь на следующей ветке. 
Убейте еще одну обезьяну и прыгайте так, 
чтобы уцепиться за лиану, свисающую слева. 
Вскарабкайтесь по ней нааверх, получите в 
награду дополнительную жизнь и, конечно же, 
алмаз. Кстати, вам обязательно нужно собрать 
все алмазы на уровне, чтобы ‘успешно его за- 
вершить. Количество алмазов указано в левой 
части экрана зи6 зсгееп. 

Итак, прыгайте вниз, перебегите направо 
к катапульте, снова воспользуйтесь ею и 
снова удерживайте кнопку ГЕЕТ, В результа- 
те сумеете приземлиться левее той ветки, 
где была обезьяна, и найдете еще один ал- 
маз, Спрыгните с этой ветви вправо и окаже- 
тесь на земле. Пройдите направо, пока не 
доберетесь до часов. В результате получите 
дополнительное время. Затем пройдите на- 
право, спрыгните с утеса и приземлитесь у 
основания дерева, Подпрыгните, уцепитесь 
за лиану, вскарабкайтесь по ней вверх на ту 
высоту, на которой находится обезьяна. При- 
кончите ее бананами, а затем спрыгните с 
лианы, возьмите виноград. Обезьяна вам 
уже помешать не сможет. 

Примечание, Ни в коем случае 
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не прыгайте на лиану, иначе 
немедленно начнете раскачи- 
ваться на ней. Если хотите 
просто подняться, подойдите 
к лиане, встаньте под ней и 
прыгайте вверх, тогда начне- 
те карабкаться по ней. 

Пройдите направо и увидите пурпурную 
змею. Безусловно, она попытается атаковать, 
но поскольку она на холме, то ее первые три 
атаки окажутся бесполезными, она промах- 
нется, а у вас появится отличная возмож- 
ность прикончить ее. Не упустите момент. 

Поднимайтесь вверх по холму, перескочи- 
те на другой склон, спуститесь вниз и окаже- 
тесь возле дерева, на котором сидит обезья- 
на. Она начнет швырять кокосовые орехи на 
землю. Он будут раскалываться пополам, и 
каждая половинка отлетит вправо или влево, 
а вам нужно будет прыгать, точно рассчиты- 
вая время, чтобы они не попали. Как только 
минуете холл, кокосы вам уже не опасны, 

У следующего холма наверх подниматься 
не стоит. Обойдите его справа, найдете буме- 
ранг и алмаз. Бумеранг очень полезная штука, 
поскольку вы можете использовать ее вместо 
бананов. Затем пройдите налево и прыгайте 
вверх на холм. Как только увидите первую ли- 
ану, вскарабкайтесь по ней вверх, она свисает 
со склона. Постарайтесь не пропустить ее, пе- 
реберитесь на другую лиану, она свисает сле- 
ва от цветка. Обнаружить ее нетрудно. 

Когда увидите лиану, вскарабкайтесь на- 
верх, хватайте банан, подпрыгните вверх и 
налево, хватайте маску, затем спрыгните 
влево с этой ветви так, чтобы приземлиться 
на ветви другого дерева, с которого свисает 
лиана. Кстати, если промахнетесь и свали- 
тесь вниз, можете вскарабкаться по ней на- 
верх. Спрыгните влево, постарайтесь уце- 
питься за лиану, и если не сумеете, то все 
равно уцепитесь за ветку, а затем переско- 
чите к лиане. Поднимайтесь по ней наверх, 
пока на одной из ветвей не обнаружите еще 
один алмаз, Возьмите его, а это значит, что 
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вам нужно отыскать еще шесть алмазов, 
есии вы, конечно, не пропустили никого из 
вышеперечисленных. Спрыгните с ветки вле- 
во и окажетесь в том месте, где уже побыва- 
ли. Отправляйтесь направо вверх по холму, 
перейдите на другой холм, пройдите мимо 
‘обезьянки с кокосовыми орехами, поднимай- 
тесь на следующий холм: и на вершине его 
‘остановитесь. Опуститесь на корточки, мет- 
ните бумеранг вправо и таким образом унич- 
тожите носорога, как только он появится. 
После него останутся часы, а значит вы полу- 
чите дополнительное время. 
Войдите направо, спрыгните с утеса. Не 
‘волнуйтесь, вы не погибнете, поскольку при- 
землитесь на склоне. Пройдите направо, ос- 
‘тавайтесь на склоне, и если уровень жизни 
евысок, пройдите вправо, убейте змею и 
озьмите виноград, который она оставит. В 
любом случае склон покидать нельзя. Носо- 
‘рог не может причинить вам вреда, пока вы 
зходитесь на склоне, а когда он отправится 
вовсояси, не солоно хлебавши, постарайтесь 
рыгнуть влево так, чтобы приземлиться точ- 
но на него, и таким образом убьете его, 
Запрыгните на платформу, отыщите ал- 
маз, затем перескочите на другую платфор- 
му, поправьте здоровье виноградиком, пере- 
‘очите на следующую платформу и окаже- 
есь в знакомом месте. Пройдите направо и 
этот раз прыгните и цепляйтесь за лиану 
вместо того, чтобы свалиться с откоса, как в 
рошлый раз. Поднимайтесь по лиане вверх, 
сверните налево, возьмите алмаз, спрыгните 
налево на ветку рядом с собой, прикончите 
'Обезьяну, возьмите маску и, поскольку вы 
мечательный прыгун, подпрыгните и мет- 
‘ните бумеранги вправо, чтобы прикончить 
‘обезьяну на ветке наверху. Затем отправляй- 
Тесь к ветке направо, бояться нечего. 
Обратите внимание на лиану справа, но, 
сожалению, рядом с ней целый пчелиный 
‘рой. Когда пчелы отлетят куда-нибудь в сто- 
‘рону, прыгните, уцепитесь за лиану, вска- 
'рабкайтесь наверх как можно быстрее, ведь 
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они могут в любой момент вернуться. Далее 
предстоит довольно сложный маневр. 
Спрыгните вправо, постарайтесь уцепиться 
за лиану, спускайтесь по ней вниз и, как Тар- 
зан, перемахивайте с одной лианы на дру- 
гую. К сожалению, если упалете, то наверня- 
ка погибнете. Нажимайте кнопки ВИНТ и А 
и не забывайте об опасности. К счастью, ли- 
ан всего три. В случае успеха приземлитесь 
на платформу с часами, хватайте их, пройди- 
те направо. Это и есть конец уровня, но вы 
еще не собрали все алмазы. Так что когда 
пройдете налево и свалитесь с утеса, немед- 
ленно нажмите кнопку В!СНТ, тогда сможе- 
те попасть на платформу внизу. Если не ус- 
пеете этого сделать, наверняка погибнете. 
Смерть ваша будет ужасной. Прыгайте по 
платформам и отыщите еще два алмаза. Те- 
перь вы нашли все камни. Отлично сработа- 
но, вы успешо завершили уровень. 
— Уровень 2. 

Маугли добирается до дерева, где встре- 
чает огромного удава Као. На этом уровне 
надо найти 10 алмазов. 

Будьте осторожны. Здесь есть ветки, ко- 
торые обламываются под вашими ногами. 
Первым делом пройдите направо, прыгните 
через змею (уничтожить ее, к сожалению) 
нельзя. Тут же увидите обрушивающуюся 
часть ветки. Если присмотритесь, то увидите 
черный контур на ней. Это опасно. Пройдите 
мимо этой ветки, продвигайтесь направо и 
найдете алмаз. Затем возвращайтесь обрат- 
но к цветку, прыгните через еще одну лома- 
ющуюся ветку и змею, дальше налево мимо 
цветка, и слева найдете алмаз. Кстати, здесь 
еще одна обламывающаяся ветка, переско- 
чите через нее, возьмите алмаз и запрыгни- 
те на лиану. Поднимитесь по ней, но не до 
самого верха. Как только увидите, что прока- 
тился кежик, можете вскарабкаться наверх, 
ну аесли остановитесь, то врежетесь и полу- 
чите повреждения. Теперь сверните направо, 
прыгните через ежа, когда он сворачивается 
обратно, перескочиьте на верхнюю ветвь и 
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увидите что-то вроде двери. Не обращайте 
пока на нее внимания, используйте свое 
прыжковое искусство |итрд $с1$, чтобы 
подпрыгнуть вверх; ликвидируйте обезьяну, 
швыряющуюся кокосовыми орехами. Прой- 
дите направо мимо того места, где сидела 
обезьяна; захватите виноград, чтобы подле- 
читься, и продвигайтесь направо, пока не 
найдете очередной алмаз, затем возвращай- 
тесь к дверце в дереве. Подойдя к ней, на- 
жмите кнопку ЧР. Таким образом вы сможе- 
те открывать все двери, которые только уви- 
дите. Поднимайтесь на самый верх дерева, 
сверните направо, перепрыгните через ежи- 
ка, возьмите очередной алмаз и продвигай- 
тесь налево, снова перепрыгнув через ежа. 
Спрыгните с ветви налево, окажетесь на сле- 
дующей ветке и легко доберетесь до алмаза. 
Теперь осталось найти еще пять, Спрыгните 
с ветки налево и приземлитесь на другой 
ветке, где найдете дополнительную жизнь и 
алмаз. Спрыгните с этой ветки направо и 
приземлитесь на той ветке, где уже были; 
пройдите вправо, подойдите к дверце в де- 
реве, войдите в нее и поднимайтесь к самой 
верхней части этого уровня. Спрыгните с 
ветви налево, перескочите через ежика, вой- 
дите в дверь в дереве и окажетесь на самом 
верхнем уровне этого дерева. Сверните вле- 
во, прыгайте через нее, прикончите обезьяну 
с кокосовыми орехами и двигайтесь влево до 
очередного алмаза. Не наступите только на 
ломающуюся ветку. Взяв алмаз, перейдите 
направо, перепрыгните через нее и продви- 
гайтесь в правый конец этой ветви. В самом 
конце обнаружите обламывающийся участок 
ветки. Не наступайте на него, прыгните на- 
право и попытайтесь ухватиться за лиану, 
свисающую с дерева. Это не совсем обычная 
лиана, которая висит вертикально. Эта лиана 
имеет форму английской буквы Ц. Они будут 
встречаться вам заметно чаще, уцепитьзя за 
них намного легче. Продвигайтесь по этой 
лиане направо, увидите еще две такие же ли- 
аны, а затем и обычную вертикальную лиану. 
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Прыгните на нее, вскарабкайтесь наверх, об- 
наружите здесь змею и пчел, Змею переско- 
чите, а вот с пчелами лучше не связываться, 
Спрыгните с этой ветви налево и уцепитесь 
за /-образную лиану. Продвигайтесь напра- 
во, насколько это возможно, перескакивая с 
одной \-образной лианы на другую, затем 
спрыгните на вертикальную лиану, подними- 
тесь по ней вверх, сверните налево, но не 
прыгайте с ветки, вначале убейте обезьяну, 
возьмите очень нужные часики, а’ потом 
спрыгните с этой ветви налево. 

В результате окажетесь на платформе, 
где найдете алмаз и увидите цветок. Вы уже, 
конечно, догадались, что эти цветы, на са- 
мом деле, пункты отгрузки, и если вы погиб- 
нете, то начнете уровень с последнего цвет- 
ка, до которого добрались. Спрыгните с этой 
ветки налево и приземлитесь на другой вет- 
ви, где увидите змею и пчел. Через змею пе- 
рескочите, пчел не трогайте, продвигайтесь 
налево, возьмите виноград, если нужно по- 
править здоровье, а если нет необходимо- 
сти, запрыгните на лиану, возле которой ле- 
тают пчелы; вскарабайтесь по ней наверх, 
постарайтесь увернуться от пчел, а когда 
окажетесь на самом верху, обязательно 
прыгните, чтобы избежать атаки змеи. 

Пройдите в левую часть этой ветви, под- 
прыгните вверх, по новой ветви пройдите на- 
право, обнаружите пункт отгрузки и заодно 
плюющуюся змею. Если вы не подпрыгнете, 
то наверняка получите повреждения. Змею 
надо убить как можно быстрее, а в награду 
получите виноград. 

С этой ветви спрыгните направо. Здесь 
еще одна плюющаяся змея, правда, убить ее 
значительно легче. В результате получите 
часы, которые вам почти наверняка нужны. 
Пройдите вправо, перескочите на верхнюю 
ветвь, убейте обезьяну, возьмите маску, 
продвигайтесь направо ‘и, наконец, найдете 
9-й алмаз, а значит осталось найти всего 
один. С этой ветви спрыгните влево, а когда 
приземлитесь на другой ветви, то найдете на 
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_ ней алмаз. Теперь нужно добраться до оче- 

редного цветка, убить обезьяну, взять остав- 
_ ленный ею виноград, подлечиться, подпрыг- 
°нуть вверх, продвигуться чуть-чуть вправо, 
‘снова подпрыгнуть вверх, чтобы перескочить 
на верхнюю ветвь, по ней пройти налево, 
‘прикончить обезьяну. После нее останется 
что-то вроде ключа, который дает вам очень 
много очков. Спрыгните с ветки вправо и 
встретите босса этого уровня. Это Коа, боль- 
_ шой питон, Коа появляется в четырех разных 
‘местах. Вверху, внизу, а также еще в двух 
местах где-то посередине, причем тело его 
‘обвито вокруг дерева, и когда он высовыва- 
‘ет свою голову и вылупляет глаза, значит 
вот-вот последует гипнотическая атака, а это 
‘очень опасно. Используйте ветки слева так, 
‘обы вы могли атаковать Коа на всех уров- 
ях, на которых он появляется. Кстати, нане- 
повреждения ему можно, метнув буме- 
нг или прыгнув на него. Причем прыгать 
нужно тогда, когда он находится на двух ниж- 
них уровнях, а вот атаковать бананами или 
‘бумерангами, когда на верхних двух уровнях. 
И если прыгнете на него, то он не сможет 
ровести гипнотическую атаку. 

'Лучше всего оставаться на самой нижней 
ветви и тогда Коа не сможет атаковать вас с 
рхней ветви, поскольку видимо плохо ви- 
дит, а вот со второй с верху ветви он как раз 
может очень активно вас гипнотизировать, а 
потому прыгать на него не надо, На всех ос- 
`‘тальных уровнях можете смело прыгать, так 
‘что у вас есть изрядное преимущество. В 
конце концов, хотя это займет много време- 
Ни, вы прикончите питона и получите воз- 
можность попасть на призовой экран Вопиз 
Эсгееп, где получите призовое время и алма- 
зы. Кстати, обратите внимание на лопату, 
_ Она здесь не просто так. Когда Маугли на- 
‘Чнет копать яму, то вы сможете попасть на 
‚секретный призовой уровень. 

— Уровень 3. 
Полковник Хати (На!) и Вамл Ра(го! про- 
вожают какого-то неопытного туриста через 
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джунгли. Это, на самом деле, очень опасно, 
и одному, да еще не имея достаточного опы- 
та, делать здесь нечего. Кстати, на этом 
уровне вам надо собрать 15 алмазов. 

Используя свое прыжковое искусство, 
прикончите птицу, летающую вокруг; затем 
подпрыгните вверх налево и уцепитесь за (- 
образную лиану, поднимайтесь по ней на- 
верх, спрыгните вправо так, чтобы уцепиться 
за еще одну такую же лиану. Поднимайтесь 
по ней налево, а затем спрыгните с нее вле- 
во и приземлитесь на ветвь. Найдете алмаз, 
спрыгните с ветви вверх налево и окажетесь 
на следующей ветви с алмазом. Пройдите 
направо по ветке и увидите внизу Ц-образ- 
ные лианы, Встаньте как раз над там местом, 
где сопрокасаются две Ц-образные лианы, 
прикончите обезьяну справа. Если вы этого 
не сделаете, то можете получить поврежде- 
ния от нее, а расправившись с обезьяной, 
запрыгните на ветку как раз над тем местом, 
где лианы соприкасаются, спрыгните с нее 
вправо, опуститесь на корточки, прикончите 
обезьяну, возьмите оставленный ею виног- 
рад, поправьте здоровье, спрыгните с этой 
ветви на очередную И-образную лиану, кото- 
рую увидите в верхней части экрана. 

Карабкайтесь по ней направо и увидите 
три У-образных лианы. Справа от третьей из 
них свисает нормальная вертикальная лиана. 
Не торопитесь. Вначале прикончите летаю- 
щую птицу, заняв удобную позицию, и пры- 
гайте с /-образной лианы на обычную лиану, 
раскачайтесь на ней и перемахните вправо 
на Ц-образную лиану, а с нее на ветку, где 
найдете алмаз. 

Теперь вам предстоит довольно необыч- 
ный маневр, но вы уж нам поверьте, он полез- 
ный. Прыгните назад налево на У-образную 
лиану, а с нее на нормальную лиану, с нор- 
мальной лианы на \-образную лиану слева, 
Пробирайтесь вправо, насколько это возмож- 
но по этой лиане, а затем нажмите кнопку А, 
чтобы прыгнуть, но свалитесь прямо вниз. Ни- 
чего страшного не случится, вы приземлитесь 
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на небольшой платформе и найдете на ней ал- 
маз. Хватайте его, осталось найти еще 11. 
Теперь продвигайтесь направо и увидите 
в нижней части экрана нескольких слонов. 
Запрыгните одному слону на спину и езжайте 
на нем направо. Иногда вы увидите, что сло- 
ны поднимают свои хоботы и стреляют куда- 
то влево. Это значит, что они недовольны и 
пытаются вас атаковать. Непонятно за что? 
Если увидите это безобразие, прыгните и по- 
старайтесь покинуть слонов у первой же 
платформы, на которую сможете запрыгнуть. 
Кстати, на ней обнаружите цветок. Перебей- 
те пчел, вскарабкайтесь по лиане, но не до 
самого верха, поскольку там поджидает змея. 
Дождитесь, когда она уйдет, вскарабкайтесь 
на самый верх и быстро спрыгните вправо 
так, чтобы приземлиться на ветви с очеред- 
ным алмазом. Возьмите его, пройдите по 
этой ветви влево, прикончите обезьяну спра- 
ва. Если вы на левой стороне ветви, то она не 
сможет атаковать вас. Возьмите виноград, 
поправьте здоровье, спрыгните с этой ветки 
направо, возьмите маску, перебейте пчел 
справа и спрыгните с этой ветви налево так, 
чтобы уцепиться за лианы. Спускайтесь по 
лиане вниз, возьмите алмаз, снова прокати- 
тесь на слонах направо, перескочите на пер- 
вую же платформу, когда представится такая 
возможность; подойдите к самому правому 
ее краю, нажмите кнопку УР, чтобы взглянуть 
наверх, и увидите лиану. Прыгайте на нее, 
поднимитесь наверх, и если ранее не убили 
пчел, то тогда они как раз вас и атакуют, а 
это не очень приятно. Поднимайтесь по лиа- 
не на самый верх, прикончите птицу с края, 
прыгните на вертикальную лиану, раскачай- 
тесь, перемахните направо, так чтобы ока- 
заться на большой ветви дерева. Здесь уви- 
дите змею и спускающуюся вниз лиану. Не- 
медленно цепляйтесь за нее, быстренько 
спуститесь вниз и спрыгните вправо, активи- 
руйте цветок (т.е. пункт отгрузки), хватайте 
алмаз и возвращайтесь обратно к лиане. Те- 
перь нужно подняться наверх, перескочить 
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через нее справа и уцепиться за. нормальную 
лиану, раскачаться, перемахнуть, направо, так 
чтобы ухватиться за Ц-образную лиану. По 
ней поднимитесь до конца направо, спрыгни- 
те вправо на ветку, хватайте' алмаз, а затем 
перескочите на ветку справа, возьмите ви- 
ноград. Очень полезная штука для здоровья, 
Встаньте на самом краю ветки, опуститесь на 
корточки, прикончите обезьяну справа, а за- 
тем прыгайте вправо на ветку, на которой на- 
ходилась обезьяна, а с нее дальше направо 
на Ц-образную лиану, поднимитесь по ней 
направо, спрыгните вправо и быстренько 
прикончите обезьяну. 

Начинайте спускаться по лиане вниз, 
увернитесь от птицы, спрыгните с лианы чуть 
влево и приземлитесь на платформу с оче- 
редным алмазом. Возьмите его, запрыгните 
обратно на лиану, вскарабкайтесь наверх, 
старайтесь увернуться от птицы, заберитесь 
на ветку, спрыгните с нее направо, уцепи- 
тесь за вертикальную лиану, раскачайтесь, 
перескочите с нее на другую такую же лиану 
направо, а затем дальше направо на следую- 
щую лиану, с нее перемахните на ветку, где 
найдете дополнительную жизнь. 

Спрыгните влево с этой ветви и, когда 
окажетесь на платформе, пройдите в левую 
ее часть, где найдете алмаз; затем пройдите 
обратно направо, поднимитесь вверх по скло- 
ну, прикончите носорога, слопайте виноград, 
чтобы поправить здоровье; запрыгните на 
ветку, где найдете дополнительную жизнь. 

Спрыгните с этой ветки налево, уцепитесь 
за лиану, раскачайтесь и перемахните напра- 
во на ветку, где сидит обезьяна. Прикончите 
обезьяну, в награду получите бумеранги. 
Спрыгните с ветки направо по нескольким \- 
образным лианам. На’ последней лиане пти- 
ца, спрыгните с этой лианы направо, с пти- 
цей не связывайтесь, будьте поосторожнее и 
приземлитесь на ветке с алмазом. Осталось 
всего 4. Спрыгните с этой ветки направо, 
хватайте еще один алмаз. Используя кнопку 
В, выполните прыжок с разбега влево и, ког- 
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а приземлитесь на ветке, выполните еще 
дин прыжок с разбега направо, чтобы уце- 
ться за вертикальную лиану возле птицы. С 
тицей не связывайтесь, перемахните, раска- 
шись на этой лиане, вправо; прикончите 
‘обезьяну справа. Может быть легче всего за- 
прыгнуть прямо на нее. Затем спрыгните с 
и, на которой сидела обезьяна, вправо и 
‘ажетесь на другой ветке, где найдете еще 
ин алмаз. Спуститесь по лиане вниз, 
рыгните в нее влево, прикончите справа 
орога. Он оставит после себя лопату, и 
и Маугли начнет раскопки, то попадет на 
один призовой уровень. С этой платфор- 
выполните прыжок с разбега направо и 
иземлитесь на платформе с алмазом. Ос- 
ся еще один. Прыгните вправо с этой пла- 
рормы прямо на слона, который по каким- 
‘причинам неожиданно остановится. С это- 
слона прыгните вправо и окажетесь на 
платформе, где и найдете последний алмаз. 
— Уровень 4. 

„Маугли спускается по очень опасной ре- 
где встретит медведя Балу. На этом 
уровне нужно найти 10 алмазов. 

Вы стартуете, стоя на камне посреди ре- 
и. Дождитесь, когда рыба слева утихоми- 
ится, а затем выполните прыжок с разбега 
ево, так чтобы приземлиться на панцире 
ерепахи. Перейдите к левому краю панци- 
опуститесь на корточки, и черепаха отве- 
вас к пчелам, которые безусловно ударят 
с, если на корточки не опуститься. Когда 
она отвезет вас влево, хватайте виноград, 
‘подпрыгните вверх и вправо, чтобы уцепить- 
за лиану; поднимитесь по ней вверх, при- 
чите слева обезьяну, возьмите оставлен- 
ные ею орехи, прыжком с разбега переско- 
ЧИте на лиану направо, карабкайтесь по ней 
ерх, прикончите обезьяну и птицу. 
Подпрыгните вверх, уцепитесь за лиану в 
верхней части экрана, раскачайтесь и пере- 
_махните налево, где находятся несколько - 
образных лиан, Пробирайтесь по ним налево 
с последней спрыгните влево так, чтобы 
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приземлиться на ветке с алмазом. Теперь 
возвращайтесь обратно направо по \-образ- 
ным лианам, пока не доберетесь до верти- 
кальной лианы; спрыгните в нее вниз напра- 
во, чтобы приземлиться на ветке, и окаже- 
тесь практически в том месте, где стартова- 
ли. Взгляните направо и увидите в воде ры- 
бину, на спину которой можно запрыгнуть, 
но в тот момент, когда вы приземлитесь, она 
тут же начнет уходить под воду, так что не- 
медленно прыгайте направо на другую рыбу 
и таким образом доберетесь до первой плат- 
формы. Запрыгните на нее, убейте лягушку, 
а затем подпрыгните и уцепитесь за лиану, 
свисающую с дерева. Вскарабкайтесь на- 
верх, убейте обезьяну, прыгайте к /-образ- 
ным лианам наверху и пробирайтесь по ним 
налево, а с последней лианы перескочите на 
вертикальную и карабкайтесь по ней вверх. 
Бегите направо, хватайте маску и алмаз. 
Если промедлите, то обезьяна атакует вас ко- 
косовым орехом. Прыгайте вниз через про- 
свет между двумя большими ветвями и, ког- 
да окажетесь на земле, бегите на левую плат- 
форму, туда, где находилась лягушка. Спрыг- 
ните с нее на рыбину в воде и тут же повтор- 
ным прыжком направо на панцирь черепахи. 
Она отвезет вас вправо, где вы должны буде- 
те спрыгнуть на единственную платформу. На 
ней найдете алмаз, затем перескочите на 
спину аллигатора справа. Он поплывет на- 
право, но время от времени будет открывать 
свою огромную пасть, пытаясь вас слопать. 
Подпрыгивайте, чтобы увернуться от его 
опасных челюстей, и при первой возможно- 
сти прыгните направо, чтобы приземлиться 
на платформу. Найдете здесь дополнитель- 
ную жизнь. Прыгайте вправо, хватайте виног- 
рад, подпрыгните вверх, а затем бегите 
вверх налево по этому склону, найдете еще 
один алмаз и часы, Возвращайтесь снова на 
этот же слкон, но не двигайтесь, и Маугли ав- 
томатически начнет скользить вниз, свалится 
с края склона прямо в воду, но конечно не 
погибнет, поскольку приземлится на панцирь 
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черепахи. Она отвезет его направо и доста- 
вит к платформе с двумя прыгающими рыба- 
ми, Четко рассчитайте время, запрыгните на 
эту платформу, а с нее на платформу справа, 
Подпрыгните, уцепитесь за лиану справа от 
дерева, вскарабкайтесь на ней наверх. Будь- 
те осторожны, на ветке сидит змея. Прыгни- 
те влево, уцепитесь за (/-образную лиану, пе- 
ребирайтесь по ряду У-образных лиан влево, 
затем спрыгните влево на нормальную лиану, 
поднимитесь по ней вверх, убейте птицу 
справа, хватайте часы и алмаз. Осталось най- 
ти еще пять. 

С этой ветки спрыгните вправо наверх, 
где ранее сидела змея; а дальше на первую 
-образную лиану. По этим лианам проби- 
райтесь вправо насколько возможно, а затем 
перескочите на ветвь, где сидит обезьяна, 
Прикончите ее, подпрыгните вверх налево, 
хватайте виноград и алмаз, перескочите на 
ветвь вправо, затем на ветвь слева, возьмите 
маску, спуститесь вниз по лиане, раскачай- 
тесь, перескочите направо, найдете еще один 
алмаз и вновь поднимайтесь вверх по лиане. 

Перескочите на И-образную лиану прямо 
над вами, раскачайтесь, чтобы перемахнуть 
на ветку справа; спрыгните с этой ветки на- 
право, ухватитесь за /-образную лиану, под- 
нимайтесь по ней направо до конца, спрыг- 
ните направо (удерживая кнопку ВИЕНТ) и 
приземлитесь на платформу с лягушкой. Как 
можно быстрее убейте ее, затем запрыгните 
на лиану справа от лягушки. Поднимайтесь 
по ней вверх, разделайтесь с обезьяной, 
вскарабкайтесь вверх по лиане, разберитесь 
с обезьяной, запрыгните на ветку справа, 
возьмите алмаз (осталось еще два). Спрыг- 
ните вниз на землю, пройдите направо, оты- 
щите алмаз в конце склона, соскользните по 
нему вниз и приземлитесь на рыбе. Немед- 
ленно перескочите на другую рыбу справа, а 
с нее на первую доступную платформу. 
Справа от вас в воде аллигатор. Запрыгните 
ему на спину и езжайте направо. Не забы- 
вайте подпрыгивать, чтобы увернуться от его 
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острых зубов; перескочите на платформу, 
возьмите часы и продвигайтесь направо 
вверх по склону, 

Ухватитесь за лиану, висящую над скло- 
ном, вскарабкайтесь по ней вверх, переско- | 
чите на ветку налево, где была змея. Хватай- 
те последний алмаз и прыгайте вниз в про- 
свет между деревьями. Приземлитесь на 
платформе слева, а справа увидите черепа- 
ху. Запрыгните на ее панцырь, езжайте на- 
право, перескочите на платформы, а дальше 
прыгайте с рыбы на рыбу, передвигаясь на- 
право, пока не достигнете платформы, на ко- 
торой увидите медведя Балу. 

Вы, конечно, читали Маугли и знаете какой 
Балу симпатичный парень. Почему в этой игре 
он оказался вашим врагом? Понять это невоз- 
можно. Кстати, и Као был вашим другом и со- 
ветником, а тут оказался боссом, которого 
нужно уничтожить. Но, так или иначе, это игра. 

Медведь Балу очень смешно движется, 
он буквально танцует и подпрыгивает, прав- 
да, при этом аж земля трясется, а рыбы тут 
же ныряют под воду. 

Когда Балу прыгает, то три рыбы, плава- 
ющие в воде, начинают поочередно нырять и 
выныривать. Присмотритесь к их поведению, 
чтобы понять как лучше действовать, Две 
“внешних” рыбины тут же ныряют под воду, а 
черепахи плывут влево, так что вам нужно 
запрыгнуть на спину или черепахе или алли- 
гатору в тот момент, когда рыбы нырнут, а 
затем перескочить на спину рыбе, когда она 
снова вынырнет, Так что придется продемон- 
стрировать все свое прыжковое искусство, 
чтобы не утонуть и при этом еще обстрели- 
вать Балу во время прыжков. Медвидь ог- 
ромный, и вы можете поразить его дважды в 
одном прыжке, Когда; наконец, прикончите 
этого симпатягу, тогда и закончите уровень. 

— Уровень 5. 

К счастью, вы не окончательно убили Ба- 
лу. Видимо, получив от вас знатный урок, он 
перевоспитался, стал хорошим и помог тому 
самому неопытному натуралисту успешно за- 
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шить путешествие по реке. А вам на этом 
овне нужно найти 10 алмазов. 
Первым делом запрыгните на Балу. Мед- 
ведь стал просто замечательным, ивы плыве- 
‚ на нем по реке. Держитесь чуть правее, ры- 
бы непрерывно выпрыгивают из воды, но вы 
‘да можете догадаться, когда они выпрыг- 
нут, если понаблюдаете за пузырьками в воде, 


. Лучше всего, конечно, забраться на го- 
ву Балу, и тогда никакие рыбы не страшны. 

Можете запрыгнуть на первую платформу, 
апать орехи, увернуться от летающей пти- 
ы, прикончить обезьянку справа, а затем 
ва запрыгнуть на Балу. Будьте осторожны, 
ая стая птиц попытается вас атаковать, и 
и не убьете обезьяну своевременно, то 
присодинится к ним и начнет забрасы- 
ъ вас кокосовыми орехами. Непрерывно 
прыгайте, чтобы увернуться от птичьих атак. 
ати, вы можете запрыгнуть на птицу и та- 
им образом убить ее. Но, во-первых, это 
рудно, а во-вторых, не всегда срабатывает, 

_ На следующей платформе найдете виног- 
„ Хватайте его, но не задерживайтесь 
ь, иначе рыбы покажут вам где раки зи- 
муют. Снова запрыгните на Балу при первой 
возможности, езжайте на нем направо, 
ворачивайтесь от птиц. Перепрыгнув на 
дующую платформу, хватайте виноград, 
‘ерегайтесь атак птиц и снова запрыгните 
Балу после того, как его атакует гиппопо- 
м. Кстати, этих речных коров здесь много, 
И они почему-то не любят Балу, так что по- 
райтесь спрыгнуть с Балу в тот момент, 
огда бегемоты его атакуют. Убейте лягушку 
‚права, а когда Балу приблизится к платфор- 
Ме, на которой была лягушка, перескочите на 
; хватайте алмаз, затем запрыгните на 
атформу наверху; а с нее на самую высо- 
ю платформу. Очень полезно взять цветок, 
.е. отметиться в пункте отгрузки, поскольку 
Мансы погибнуть достаточно велики. После 
‘ого сверните налево на платформу, прой- 
те по ней налево и остановитесь, когда до- 
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стигнете верхней части склона. Мимо вас 
промчится носорог и попытается атаковать, 
если вы своевременно не остановитесь. При- 
кончите этого рогатого монстра, идите нале- 
во, запрыгните на платформу слева, но не 
поднимайтесь вверх по склону. Прикончите 
еще одного носорога, когда он окажется по- 
близости, а вот затем поднимайтесь по скло- 
ну, затем прыжком с разбега прыгните нале- 
во с этой платформы. Приземлившись на 
следующей платформе, продолжайте про- 
двигаться налево, остерегайтесь ежика, 
спрыгните с платформы налево, хватайте ал- 
маз, и если чувствуете, что здоровье поша- 
ливает, запрыгните на платформу слева, там 
найдете виноград. 

Перепрыгните обратно на платформу, с 
которой только что свалились, перескочите 
на платформу наверху, поднимитесь по скло- 
ну, остерегайтесь ежа, прыгайте на лиану, 
поднимайтесь наверх, где вас поджидает 
змея. Спрыгните влево от дерева, уцепитесь 
за следующую лиану, вскарабкайтесь по ней 
наверх, убейте мартышку, запрыгните на 
ветку справа от нее, а затем свалитесь впра- 
во так, чтобы приземлиться на ветке с алма- 
зом. Осталось отыскать еще 7. 

Прыгните налево, остерегайтесь змеи, 
уцепитесь за лиану, поднимитесь наверх, пе- 
рескочите на ветку направо, а с нее на -об- 
разную лиану справа. Перескочите с нее на 
обычную лиану, вскарабкайтесь наверх и бе- 
гите как можно быстрее налево. Запрыгните 
на ветку слева, хватайте алмаз, затем воз- 
вращайтесь направо, спуститесь по лиане, 
раскачайтесь, перемахните вправо, запрыг- 
ните на ветку справа и спрыгните с нее спра- 
ва. Приземлитесь как раз на кобре, Убьете 
ве и в награду получите часы. 

Прыжок с разбега направо, хватайте ви- 
ноград, запрыгните на правую ветку и спра- 
ва от нее увидите лиану. Хватайте ее, но об- 
ратите внимание, что конец этой ветки обла- 
мывающийся, так что нужно быть осторож- 
ным. Уцепившись за лиану, поднимайтесь 
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наверх, прикончите обезьяну слева, затем 
птицу, перескочите на лиану слева, подни- 
майтесь вверх, убейте еще одну птицу, хва- 
тайте алмаз, взбирайтесь по следующей ли- 
ане (добудете дополнительную жизнь}, а за- 
тем прыжок с разбега влево, хватайте еще 
один алмаз. Осталось всего 4. 

Убейте или увернитесь от обезьяны, вы- 
полните прыжок с разбега назад направо, за- 
тем еще раз прыжок с разбега прямо с вет- 
ки. Удерживайте правую кнопку все это вре- 
мя и приземлитесь на короткой ветке с цвет- 
ком, В момент приземлия опустите правую 
кнопку, перескочите на платформу справа, 
на ту, которая повыше, в нее запрыгните на 
У-образную лиану, спрыгните вправо и уце- 
питесь за нормальную лиану. Раскачайтесь, 
перемахните влево, прыгните на ветку слева, 
перескочите на лиану, поднимайтесь по ней 
вверх, запрыгните на ветку справа, на ней 
найдете еще один алмаз. Оттуда прыгайте к 
У-образным лианам в верхней части экрана 
и пробирайтесь по ним направо. Справа 
убейте обезьяну, затем спрыгните направо, 
хватайте лопату, которую получите в награ- 
Ду, а заодно и алмаз. Затем спрыгните нале- 
во к стволу дерева, нажмите кнопку ВИСНТ, 
чтобы оказаться точно справа от свола, и 
приземлитесь на ветку с последним алма- 
зом. Теперь уровень завершен. 

— Уровень 6. 

Маугли затерялся в деревне (Тйгее 
МИаде) по ходу своего путешествия, ну а вам 
задача другая. Надо отыскать 10 алмазов. 

Спускайтесь налево по ветке, увернитесь 
от летающей белки, зайдите в хижину и тут 
же окажетесь в дальней правой хижине, Пры- 
гайте вверх, уцепитесь за /-образную лиану, 
поднимайтесь по ней до конца направо, пе- 
рескочите на обычную лиану и спрыгните 
вниз. Все время остерегайтесь летающих бе- 
лок. Пройдите направо, возьмите дополни- 
тельную жизнь, войдите в дерево и автома- 
тически окажетесь на еще одной ветке. Если 
Хотите, запомните игру; пройдите налево, 
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отыщите алмаз, спрыгните с ветки налево и 
тут же подпрыгните, как только приземли- 
тесь на ветке внизу, поскольку в противном 
случае напоретесь на ежа. Пройдите направо 
и отыщите алмаз, 

Спускайтесь вниз по обычной лиане, 
увернитесь от летающей белки, затем от- 
правляйтесь налево, запрыгните на \-образ- 
ные лианы (здесь вы уже были), карабкай- 
тесь по ним налево и войдите в хижину. Хи- 
жина, вообще говоря, своеобразный теле- 
портер, так что немедленно окажетесь на 
старте этого уровня. Спрыгните с ветки на 
ветвь справа, затем продолжайте прыгать, 
поднимаясь вверх по этой ветке, поскольку, 
возможна атака ежика (он очень напоминает 
Соника). На самом кончике этой ветви, по- 
прыгните вверх, уцепитесь за Ш-образную 
лиану, перемахните налево на нормальную 
лиану, остерегайтесь атаки птицы, вскараб- 
кайтесь по этой лиане вверх, схватите виног- 
рад, если нужно поправить здоровье; 
прегните направо на ветку, с которой свиса- 
ет И-образная лиана. Не забывайте про лета- 
ющую белку, хватайте алмаз и спрыгните с 
этой ветви направо, 

Приземлившись на ветке с обезьяной, 
прикончите ее, хватайте виноград, который 
она оставит; затем прыжком с разбега прыг- 
ните вправо на очередную ветку, правда до- 
вольно странную, зато на ней есть алмаз. 
Хватайте его, еще одним прыжком с разбега 
сиганите направо, войдите в хижину и снова 
вернитесь к старту. Проследуйте по уже из- 
вестному вам маршруту к той ветви, на кото- 
рой сидела обезьяна. Мы уже упоминали. За- 
тем свалитесь с этой ветви налево, хватайте 
часы и алмаз. Осталось отыскать еще 5. 

Войдите в дерево и тут же телепортируе- 
тесь наверх, Возьмите цветок, прыгните вле- 
во и приземлитесь на ветке, на которой уже 
бывали; с нее спрыгните налево и карабкай- 
тесь вверх по лиане. На этой ветви, кстати, 
раньше вы нашли виноград. Спрыгните с нее 
влево на следующую ветку и продолжайте 
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гаться налево по этой ветви, а в конце ее 
прыгните вниз и приземлитесь прямо на ча- 
сы. Подпрыгните, уцепитесь за лиану навер- 
‚ будьте осторожны, на этой ветви есть об- 
ывающийся участок. Вскарабкайтесь по 
ане наверх и снова Соник попытается ата- 
вать вас. Подпрыгните вверх, уцепитесь за 
у справа, вскарабкайтесь по ней наверх. 
ветке, с Которой свисает лиана, сидит 
ьяна. Прикончите ее, получите в награду 
у, спрыгните с этой ветки на Ц-образ- 
ную лиану, вскарабкайтесь по ней направо, 
ыгните вправо. Соник и летающая белка 
-то поблизости, будьте осторожны. Про- 
игайтесь вправо, вскарабкайтесь вверх по 
ане, но не горячитесь. На ветке очень 
ная ящерица. Дождитесь, когда она от- 
ит по своим делам, и только тогда можно 
подняться наверх. С этой ветви спрыгните 
ево, затем перескочите на ветвь справа, 
держивая кнопку ГЕРТ, и точно приземли- 
всь на оченредной ветке, с которой свисают 
‘образные лианы. Возьмите виноград и ал- 
Иаз, а затем спрыгните налево и окажетесь, 
а ветке вместе с Соником и летающей бел- 
Быстренько поднимайтесь вверх по лиа- 
спрыгните влево, пройдите по ветке на- 
ево, хватайте цветок, войдите в хижину и 
ут Же телепортируетесь в другую хижину. 
’Прибейте обезьянку справа и сможете 
учить лопату. Однако, это совсем необя- 
ельно, все зависит от вас, а вот алмаз в 
нце ветви надо взять обязательно. Оста- 
ось найти еще 3 штуки. Войдите в хижину и 
Т же телепортируетесь чуть-чуть ниже. 
Сверните здесь направо и встретите Соника. 
тя на самом деле при ближайшем рас- 
смотрении это не Соник, а зверек, очень по- 
й на дикообраза. 

° Спрыгните с ветки направо, продвигай- 
есь влево, возьмите в самом конце алмаз, 
рыгните обратно на эту ветку, войдите в 
жЖину и тут же перенесетесь вниз налево. 
Спукайтесь по лиане под хижиной, на- 
Жмите и удерживайте кнопку ОО\М/М, чтобы 


лучше увидеть где находится лиана; раска- 
чайтесь на ней и перемахните вправо, найде- 
те дополнительную жизнь. Войдите в хижину 
и тут же перенесетесь вверх направо. 

Итак, наступает отвественный момент. 
Прыжком с разбега соскочите с этой ветви, 
по пути не забудьте захватить алмаз; а когда 
приземлитесь, найдете еще один. Все алма- 
зы найдены, но не горячитесь. Уровень еще 
не закончен. Ведь вас еще ожидает босс. 

Босс представляет собой гигантскую ма- 
ску. На самом деле, за этой маской прячутся 
три обезьяны. Именно они представляют со- 
бой босса этого уровня. Эта маска выполня- 
ет как бы два приема. Во время первого она 
движется влево или вправо и не представля- 
ет никакой опасности для вас, если, конечно, 
не встанете совсем рядом. Правда, при этом 
и вы атаковать маску не можете. При выпол- 
нении другого приема маска повернется к 
вам тылом, и вы сразу же увидите обезьяну 
за ней, Они начнут в вас швыряться букваль- 
но чем попало. Уворачивайтесь и сами 
контратакуйте до тех пор, пока индикатор 
жизни этой маски, который увидите в нижней 
части экрана, не достигнет нуля. Тогда уро- 
вень будет закончен. Надо сказать, что легче 
всего в этом бою держаться как можно левее 
и смотреть направо, атакуя обезьян. Учтите, 
что в этой позиции опасность представляет 
лишь средняя обезьяна. Так что за ней нуж- 
но смотреть особо внимательно. Используя 
этот метод вы довольно быстро сумеете по- 
бедить босса. В какой-то момент маска раз- 
летится на три куска, и каждой обезьяне до- 
станется как бы своя маска-щит, и она буде- 
те прятаться за ним. В какой-то момент раз- 
вернет этот кусок маски, атакует вас и тут же 
спрячется обратно. К счастью, они делают 
это по очереди, а потому довольно легко от 
этих атак увернуться. Причем как только ори 
начинают швыряться, немедленно сами ата- 
куйте. Лучше всего занять позицию на ниж- 
ней ветви и передвигаться влево и вправо, 
чтобы увернуться от атак обезьян, находя- 
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щихся выше вас. А самому непрерывно ата- 
ковать обезьяну на нижней ветви, Конечно, 
получите кое-какие повреждения, но на этот 
счет можете не волноваться. Продолжайте 
действовать агрессивно, в конце концов, 
обезьяна будет уничтожена, а вы в награду 
получите виноград и таким образом сразу же 
поправите здоровье. 

Две другие обезьяны (после того как 
уничтожите персвую) будут действовать при- 
близительно так же, но, к сожалению, они 
могут атаковать одновременно, т.е. вместе, 
а это уже значительно опаснее. Но поскольку 
вы уже нашли виноград, то ваше здоровье в 
полном порядке. 

Запрыгните на среднюю ветвь и быст- 
ренько атакуйте обезьяну. Старайтесь по- 
меньше двигаться, Конечно, получите кое- 
какие повреждения, но обезьяну уничтожите 
быстро. Получите виноград, восстановите 
здоровье и прыгайте влево, чтобы заняться 
третьей обезьяной. Она ничем не лучше дру- 
гих, так что и ее ожидает та же самая участь. 

— Уровень 7. 

Зловредные обезьяны похитили Маугли и 
приволокли его во владение кололя Луи (Кд 
1юше`5). На этом уровне нужно добыть 15 ал- 
мазов. 

Продвигайтесь направо, возьмите с пень- 
ка алмаз. Это довольно просто, затем прой- 
дите налево к тому месту, где стартовали. 
Спуститесь вниз по лиане, затем вскараб- 
кайтесь вверх по склону, остерегайтесь пчел, 
хватайте алмаз, соскользните налево и па- 
дайте вниз. Затем проскользните по склону 
направо, спускайтесь вниз по лианам, раска- 
чайтесь, перемахните налево и приземли- 
тесь на падающую ветвь. Так что буквально в 
момент приземления нужно немедленно 
спрыгнуть влево. Возьмите алмаз, прыгните 
направо на платформу, а затем также напра- 
во, но уже с платформы; продвигайтесь на- 
право, возьмите цветок, убейте обезьяну, 
сидящую на пеньке, если, конечно, хотите. 
Взберитесь вверх по левому склону, отыщи- 


3 - ЗОМСТЕ ВОоОК 


ЧАР 


=—_—_ 
— 
те лиану, хватайтесь за нее, вскарабкайтесь 
наверх, прыжком с разбегу прыгайте налево 
на платформу. Почти наверняка промахне- 
тесь, но, к счастью, приземлитесь совсем на 
другой и еще алмаз найдете впридачу, 
Спрыгните вниз налево, прямо к пню, далее 
прыжок с разбега направо, чтобы оказаться 
на платформе, Возьмите там алмаз, вскараб- 
кайтесь вверх по лиане, которую охраняют 
пчелы; увернитесь на платформе от скорпио- 
на, вскарабкайтесь вверх по лиане, висящей 
над платформой слева;, хатайте еще один 
алмаз, прыжок с разбега направо, приземле- 
ние на платформе с закрытой дверь, вска- 
рабйетсь по склону направо, затем прыгайте 
на следующий склон, хватайте алмаз, пере- 
скочите на верхний склон и следуйте по нему 
направо, не связывайтесь со скорпионом, но 
и рот не разевайте и прыгните на лиану в 
конце. Поднимайтесь по наверх, сверните 
направао, увернитесь в очередной раз от 
скорпиона, Выполните прыжок с разбега на- 
право с этой платформы, затем сбегите вниз 
по склону направо, прикончите обезьяну на 
пеньке, получите часы, Прыгните с пенька 
вверх так, чтобы добраться до очередной 
платформы, на ней найдете алмаз, осталось 
отыскать еще 7 штук, 

Спрыгните с платформы налево, а когда 
приземлитесь, еще раз налево и окажетесь 
над пратформой с запертой дверью. Прыгай- 
те на платформу справа, свалитесь с нее на- 
право, соскользните вниз по склону, прыгай- 
те вправо и приземлитесь на платформу с 
открытой дверью. Нажмите кнопку ИР, вой- 
дите в вдерь, возьмите алмаз, свалитесь 
вниз налево и приземлитесь на платформу, 
где вас поджидает дикообраз-Соник, Хватай- 
те алмаз на правом краю этой платформы, а 
затем еще один, на левом краю (осталось 
всего 4). Кроме. того, не забудьте захватить 
часики на пеньке и цветок, Когда все сдела- 
ете, спрыгните с платформы влево и призем- 
литесь на плаформу с открытой дверью. Вой- 
дите в нее, взгляните нааверх и увидите ли- 
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. Подпрыгните и уцепитесь за нее, вска- 
‘бкайтесь наверх, Вокруг будут летать пти- 
цы, а внизу расхаживать скорпионы. Поста- 
йтесь увернуться от обоих врагов, уцепи- 
сь за лиану наверху, поднимайтесь по ней, 
и когда окажетесь на платформе, увидите 
ицу и дополнительную дизнь. Птицу не 
огайте, а дополнительную жизнь обяза- 
льно возьмите. Вскарабкайтесь по лиане 
‘наверх. Здесь также встретите скорпиона и 
е обезьянку. Увернитесь от этих врагов, 
пройдите направо, но не слишком далеко, 
‘поскольку иначе пропустите очередной ал- 
. Теперь можете прикончить обезьяну и 
учите лопату. В любом случае пройдите 
ево мимо обезьянки, далее прыжок с раз- 
налево, соскольните чуть-чуть вниз по 
‘лону, найдите еще один алмаз. Спрыгните 
раво и окажетсь на склоне как бы на пере- 
лье: одна дорога идет вверх, другая нале- 
во. Проследуйте налево, и она начнет спу- 
каться вниз. Тут же выполните прыжок с 
бега налево. Это довольно сложно, ведь 
‘но перескочить с этого склона на прат- 
орму с большим пнем, на котором лежит 
маз. Кстати, здесь найдете и виноград. 
ройдите влево, держитесь пока этой 
плфтормы, затем проследуйте налево вниз 
› склону, далее сверните налево, пройдите 
мо обламывающейся ветви и найдете по- 
едний алмаз. На этом уровень завершен. 

к — Уровень 8. 

> Маугли найдет короля Луи в разрушенной 
евне. На этом уровне нужно найти только 


Уровень достаточно простой, и, казалось 
разъяснений не требуется, но это за- 
блуждение. Буквально весь уровень состоит 
'Из обламывающихся ветвей. Если постоите 
такой ветке буквально несколько мгнове- 
ий, то сразу рухнете вниз, так что прыгайте 
ветки на ветку до тех пор, пока не добере- 
ь наверх. Сказать, конечно, проще, чем 
лать. Итак, после многочисленных прых- 
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поскольку вам нужнен алмаз, бегите налево 
и обнаружите в левой части этой платформы 
часы, бананы, виноград, цветок, Возьмите 
его обязательно, таким образом сможете 
вернуться на это место в случае гибели, что, 
к сожалению, очень вероятно, Здесь, кстати, 
найдете и алмаз, соберите все и возвращай- 
тесь обратно направо. Вам предстоит очень 
интересная схватка. Первым делом король 
Луи начинает устраивать пыржки как бы че- 
рез веревочку, но на самом деле это совсем 
не развлечение. Обычно он выполняет три 
атаки, Две из них очень похожи. К счастью, 
вы можете атаковать Ка [оше в любую ми- 
нуту, как только захотите, В одной из атак он 
выкатывает против вас обезьяну. Надо пере- 
прыгнуть через нее, чтобы не получить по- 
вреждений, и пока находитесь в возухе, за- 
просто можете атаковать босса, а вот во вто- 
рой и третьей атаке он обрушивается на зем- 
лю, и тогда с неба падают две обезьянки, 
скатываются в шар и атакуют вас. И наконец, 
последняя атака — вместо обезьяны падает 
лопата. В общем, придется попрыгать, чтобы 
увернуться от атакующих обезьян, и как мож- 
но быстрее и чаще атаковать Кта ([оше. В 
общем, это не очень сложный соперник. Ког- 
да вы победите его, он посидит немного с 
грустным видом, слегка напоминая прези- 
дента Буша, а затем медленно исчезнет и, 
как обычно, тут же появится гриф. 
— Уровень 9. 

Наступает ночь, и путешествие Маугли 
приближается к концу. На этом уровне нужно 
найти 10 алмазов. 

Этот уровень в известной мере напоми- 
нает предыдущие. На заднем плане все чер- 
ным-черно, а передний план преимущест- 
венно пурпурного цвета. Непонятно почему, 
видимо, он очень нраавится дизайнеру. 

В начале уровня вы находитесь на плат- 
форме с Соником и летучей мышью, Прыгни- 
те вправо, хватайте орехи, соскочите с плат- 
формны направо, возьмите алмаз и возвра- 
щайтесь к месту старта, Вскарабкайтесь 
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вверх по лиане и обнаружите на ветке пчел и 
алмаз. Спрыгните влево прямо на Ц-обрпаз- 
ные лианы. Вокруг летают летучие мыши, 
они мало чем отличаются от птиц, так что 
старайтесь уворачиваться от них или, если 
есть желание, можете прибить. Спрыгните с 
лиан направо и проследуйте вниз по склону. 
Здесь встретите пару ежиков. Перескочите 
через них и вскарабкайтесь вверх по лиане. 
Заберитесь дальше на дерево, самая высо- 
кая ветвь слева обрушится, если наступите 
на ее конец. Так что спрыгните с ветки на ли- 
ану, вскарабкайтесь по ней наверх и с нее 
соскочите налево. Пройдите дальше налево, 
прикончите пурпурную змею, возьмите ви- 
ноград, поправьте здоровье, запрыгните 
вверх на Ц-образные лианы, пробирайтесь 
по ним налево, спрыгните влево и увидите 
скорпиона. Связываться с ним не стоит, но 
если есть желание, можете убить его. Взби- 
райтесь по дереву, из врагов здесь только 
летающая белка, и когда окажетесь наверху, 
пройдите налево, возьмите алмаз, котсрый 
охраняют пчелы. Сверните направо и учтите, 
что самыя дальняя правая часть этой ветви 
обломится у вас под ногами. Спрыгните с 
этой ветки на вертикальную лиану, раскачай- 
тесь и дальше по лианам перемахните на 
ветку, спрыгните вниз между двумя ветвями, 
нажмите кнопку ГЕЕТ и приземлитесь точно 
на ветке, на которой найдете алмаз и встре- 
тите летучую мышь. Мышку прибейте, алмаз 
возьмите, прыгните влево и приземлитесь на 
платформе со скорпионом. Это мы уже про- 
ходили. Снова взберитесь на дерево и даль- 
ше продвигайтесь по лианам. На этот раз с 
ветки, вокруг которой кружат пчелы, прыгни- 
те на другую ветвь направо, присмотритесь, 
отыщите обламывающийся участок в середи- 
не этой ветви, не наступайте на него. При- 
бейте обезьяну, если вам нужна лопата. 
Пройдите направо по этой ветви, прыгни- 
те на другую ветвь справа, возьмите алмаз. 
Конец этой ветви обламывается. Выполните 
прыжок с разбега направо, чтобы призем- 
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литься точно на ветку. Левая часть этой вет- 
ви обламывается, так что продвигайтесь на- 
право, встретите летающую белку и алмаз, 
Осталось найти еще 4 штуки. 

Спрыгните с ветки направо, конец этой 
ветки обламывается, прикончите летучую 
мышь на всякий случай, чтобы не путалась 
под ногами; перескочите на лиану справа, 
вскарабкайтесь на ветку со скорпионом, под- 
прыгните вверх и направо, так чтобы ока- 
заться на короткой ветке с алмазом, свали- 
тесь налево с этой ветви, нажмите кнопку 
АИСНТ и приземлитесь на короткой ветке, 
где найдете дополнительную жизнь. Дальше 
вам предстоит сделать то же самое, т.е. сва- 
литесь влево, нажмите кнопку В1ЕНТ немед- 
ленно. Если этого не сделаете, тогда придет- 
ся изрядный участок пройти заново, ну а ес- 
ли действовать будете четко и точно, то при- 
землитесь на платформу с алмазом. Возьми- 
те алмаз, спрыгните налево на землю, чтобы 
приземлиться на часы; поднимитесь налево 
вверх по склону, а затем спускайтесь по не- 
му вниз. Кстати, встретите двух летающих 
белок. Свалитесь со склона налево и при- 
землитесь на платформе с алмазом. Прыгни- 
те направо на платформу, найдете маску, за- 
тем с этой платформы прыгните на следую- 
щую платформу. Продвигайтесь таким обра- 
зом вправо, пока, наконец, не доберетесь до 
последней платформы с последним алмазом. 

— Уровень 10. 

За большой пустынной территорией на- 
ходится деревня людей тап МЙаде, но вас 
подстерегает страшный враг, тигр Шер Хан 
(Зпеге Крап). На этом уровне нужно отыскать 
10 алмазов. 

Довольно неприятный уровень, кругом за- 
пустение, огни, молнии обрушиваются с неба 
(кстати, могут нанести вам серьезные по- 
вреждения). Все, как обычно, в пурпурном 
цвете. Стоит вам залезть в огонь буквально на 
короткое время и можете справлять панихиду. 

Прыгайте направо через огонь, постарай- 
тесь, чтобы вас не поразила молния, и когда 
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оберетесь до бананов, обнаружите рассе- 
‘лину. Взгляните вверх, увидите висящую ли- 
у, подпрыгните, поднимайтесь наверх. 
десь встретите скорпиона. Крайне неприят- 
ое создание. Прыгните налево на другую 
ку. Дерево, к сожалению, все в огне. 
рыгните через пламя и дальше налево че- 
ез обламывающиеся ветки. Хватайте алмаз, 
скарабкайтесь вверх по лиане, увернитесь 
т пчел, пробирайтесь направо, прыгайте че- 
огонь и обламывающиеся ветви, добудь- 
› маску. Затем прыгайте к лиане, увернув- 
шись от летучей мыши; сверните направо, 
ескочите через огонь и обламывающиеся 
ви, запрыгните на ветку направо, а с нее 
а ветку наверху. Пройдите налево, пере- 
ыгните через огонь, убейте летучую мышь, 
рыгните на ветку налево, убейте еще од- 
летучую мышь и прыгайте через огонь. 
Остерегайтесь обламывающихся веток, возь- 
'е дополнительную жизнь, а затем встань- 
на обламывающуюся ветвь, но удерживай- 
кнопку ГЕЕТ и приземлитесь точно на вет- 
КУ с алмазом. Осталось найти еще 8 штук. 
Прыгните с ветки, приземлитесь в зоне, где 
е были. Пройдите направо, взберитесь 
рх по лиане, продвигайтесь направо и 
рх по ветке, затем сверните направо, пе- 
кочите через огонь и обламывающиеся 
ки, запрыгните на ветку наверху, уверни- 
тесь от скорпиона, ‘перепрыгните через 
огонь, возьмите алмаз, прыгните налево че- 
ез огонь, соскочите с ветки, но постарай- 
есь не приземлиться прямо в пламя. Тут же 
пройдите в левый конец ветки, соскочите 
Низ, нажмите кнопку ВИСНТ и приземли- 
`Тесь на ветке с алмазом, свалитесь с нее на- 
о к основанию дерева, прыгните влево 
ерез огонь, удерживайте кнопку ВИСНТ, 
тобы приземлиться справа от края утеса; 
Продвигайтесь направо, спрыгните на ниж- 
‘НИЙ утес, пройдите к правому его краю, 
Возьмите алмаз, запрыгните направо наверх 
| в нижней части склона увидите место, куда 
попадает молния. Не суйтесь туда, пройдите 
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мимо, перескочите через огненную яму. Над 
головой висит лиана, подпрыгните, вскараб- 
кайтесь наверх, возьмите алмаз, осталось 
найти еще 4. Спускайтесь по этой лиане 
вниз, пройдите направо, перескочите через 
огненную яму и продвигайтесь в этом на- 
правлении, пока не увидите цветок. Возьми- 
те его, свалитесь вправо, но при этом удер- 
живайте кнопку КЕЕТ, чтобы приземлитьбся 
левее края утеса, Здесь вы увидите между 
кострами алмаз. Рассчитайте время так, что- 
бы схватить алмаз и при этом вас не порази- 
ла молния, и тут же отпрыгните назад нале- 
во. Осталось 3 алмаза. Перескочите на ниж- 
нюю часть слева, затем подпрыгните наверх, 
возьмите цветок, а выше и левее цветка уви- 
дите лиану, которую охраняет летычая мышь. 
Вскарабкайтесь по лиане вверх, прыгните 
налево через огни, возьмите виноград, под- 
прыгните вверх на ветку слева, перескочите 
через огонь, возьмите часы, вскарабкайтесь 
на лиану над головой. Остерегайтесь пчел, 
хватайте алмаз, запрыгните на ветку справа, 
возьмите виноград, перескочите на /-образ- 
ные лианы справа от ветви и пробирайтесь 
по ним направо. Соскочите на обычную вер- 
тикальную лиану, вскарабкайтесь наверх, 
сверните налево, пройдите по этой ветке, 
прибейте змею, а затем вскарабкайтесь по 
лиане, свешивающейся как раз над тем мес- 
том, где была змея. Пройдите направо по 
ветке, остерегайтесь обламывающихся вет- 
вей и огня, и когда подойдете к самому кон- 
цу, то увидите, как Соник свалится с неба и 
покатится направо. Точно рассчитайте вре- 
мя, прыгните направо с этой ветви, чтобы 
вас не атаковал Соник. 

Кстати, на следующей ветке встретите 
уже двух Соников и огонь. Снова действуйте 
четко и решительно. Выполните прыжок с 
разбега с самой дальней правой точки, со- 
скочите с этой ветви и приземлитесь на 
ветвь с огнем, виноградом и алмазом, Прыг- 
ните налево через огонь, но при этом нажми- 
те кнопку ВИСНТ, чтобы приземлиться в пра- 
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ны 
вой части очередной ветки и не попасть в 
‘огонь. Возьмите часы, спрыгните налево че- 
рез огонь, продвигайтесь в этом направле- 
нии, перескочите еще через один огонь, 
возьмите камень. Наконец-то, вы собрали 
все алмазы, Спрыгните вниз к основанию де- 
рева, присмотритесь, запрыгните на плат- 
форму справа и повторите этот маневр три 
раза. Шер Хан видимо нажрался и крепко 
спит, а его нужно разбудить. Нельзя же про- 
пустить схватку с таким боссом. 

Шер Хан очень могучий соперник, но ни- 
чего другого нельзя было ожидать от финаль- 
ного босса, Он непрерывно будет швыряться 
пламенем по ходу всего боя, но вы можете 
атаковать его буквально в любую секунду. 
Шер Хан обладает крайне неприятной осо- 
бенностью, Он может как бы уничтожать 
платформы, точнее, они просто исчезают, а 
затем появляются. Вам надо тщательно изу- 
чить эту картину. Безусловно по ходу этой 
схватки несколько раз погибнете, но к сожа- 
лению, пока вы не изучите когда появляются 
и исчезают платформы, шансов у вас на по- 
беду’ нет. Ну, а когда поймете, какие плат- 
формы когда исчезают и когда появляются, 
то сможете прыгать с одной на другую и 
всегда останетесь живы, а во время прыжков 
атакуйте бананами Шер Хана, и когда уже 
почти добьете его, с неба свалится виноград. 
Вы конечно, можете прикончить босса и про- 
смотреть очень симпатичную концовку, хотя 
она вряд ли сама по себе может компенсиро- 
вать ваши усилия, затраченные на игру. Но 
во всяком случае, концовка хоть соответству- 
ет содержанию одноименного фильма. 


08 А$$1С РАВК 


Благодаря развитию биотехнологий, уда- 
лось воссоздать самых гигантских животных, 
когда бы то ни было населяющих земной 
шар. И эти чудовищные монстры вместе с 
людьми оказались на крошечном острове 
центральной Америки, который был создан, 
как, так называемый, Парк Юрского Периода, 
Вам предстоит сыграть центральную роль в 
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этой сенсационной саге: роль доктора Алана 
Гранта, Парк юрского периода управляется 
сложнейшим компьютерным комплексом. Си- 
стема безопасности настолько прочна и га- 
рантирует вроде бы от любых неожиданно- 
стей. Тем не менее, остров, конечно, закрыт 
для посещиня широкими, “народными масса- 
ми”. Однако, время от времени здесь появля- 
ются привелегированные особы. Однако, 
полной гарантии не может обеспечить ни од- 
на страховая компания, и в результате сбоя 
компьютерной системы сотни кошмарных до- 
исторических монстров вырвались на свобо- 
ду. Кровожадные рапторы, спиттеры, тирано- 
завры способны порвать самую надежную за- 
щиту, но самое главное состоит в том, что 
двое ребят Тим и Лекс отправились погулять 
И ВИДИМО заблудились в диких джунглях ост- 
рова. Чтобы отыскать и освободить их, точ- 
нее, спасти от грозящей им смертельной 
опасности, вам придется сразиться с самыми 
могучими и смертельно опасными животны- 
ми, которые только существовали в мире за 
всю историю Земли. Итак, монстры юрского 
периода уже пождидают вас. 

Сюжет не играет главной роли. Куда важ- 
нее заполучить отличное оружие и уничто- 
жать динозавров, где бы они ни Появились, И 
таким образом вы автоматически решите все 
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‘остальные задачи. Спасете детей, а заодно, 
ичтожая или собирая яйца динозавров, 
можете предотвратить их распространение 
по всему земному шару. Таким образом че- 
ловечество сможет избежать возвращения 
кого периода, в котором у него нет ника- 
ких шансов противостоять чудовищным пол- 
‘чищам динозавров. 

* Важная хитрость. 

° Существует очень важный трик, который 
‘помогает вам обезопасить себя по ходу иг- 
ры, тем более, что функции сохранения игры 
игре нет. 

Когда динозавр открывает свою пасть и 
являются ОрНоп$, нажмите кнопки ЧР, 
М, ГЕЕТ, УР, РОММ, ВИНТ, Зе!еси, 
ем повторите эту комбинацию еще раз, и 
ик будет активирован, Чтобы использовать 
го, начните игру, затем сделайте паузу, на- 
ите кнопку Зе!есЁ и перескочите на сле- 
дующий уровень. 

Выбор уровня. 

На титульном экране ‘пока слышаться 
раскаты взрыва многократно нажмите БО\М/М, 
ВИСНТ, СЕРТ. Начните игру и поставьте ее на 
паузу. Нажмите Зе!ес\, чтобы перепрыгнуть 
на следующий уровень. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 

По ходу прохождения мы подскажем вам, 
успешно завершить игру. Однако, требу- 
‘ся некоторые дополнительные замечания, 
’— Дополнительные жизни (Ехёга Шуез). 
Найдете их в ящиках с вопросительным 
знаком. Кроме того, если заработаете 100 оч- 
Ков, то также получите дополнительную жизнь. 
° — Яйца динозавров (Ртозаиг Ез $$). 
Для того, чтобы отыскать карты доступа 
\А5зе5$ Сага), с их помощью войти в здание 
адействовать компьютеры, необходимо со- 
рать или уничтожать все яйца динозавров в 
определенной территории. За редким исклю- 
Чением, мы советуем вам собирать яйца, а не 
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соберете 50 яиц, то получите дополнительную 
жизнь, так что есть двойная выгода. 
— Ящики с вопросительными знака- 
ми (? Бохез$) 
Время от времени будете находить по ходу 
игры. Они розового цвета, на них нарисован 
вопросительный знак. Они обладают различ- 
ными эффектами. В качестве положительных 
эффектов; усиление здоровья (Неайй Во0з\), 
дополнительная жизнь (Ежа Ше) и непобеди- 
мость’ (пупс!ЬИИУ). А вот в качестве отрица- 
тельных выступают потеря здоровья (НеаНв 
1055) или потеря жизни (Ше Оомп). Содержи- 
мое ящиков меняется не случайно, а потому 
по ходу прохождения мы всегда подскажем 
вам какой ящик стоит открыть, какой нет. 

— Уровень 1. 
Предупреждение: Электриче- 
ство в ограде отключено. Ди- 
нозавры практически захва- 
тили парк юрского периода, а 
вам надо отыскать Тима и 
спасти-его от полчищ гиган- 
тских трицерапторов. 
Подсказка. Используйте де- 
тектор движения (МоНоп 
РефесЪогз), чтобы получить 
дополнительную своевремен- 
ную информацию о местона- 
хождении монстров. 

Уровень 1.1. баёез. 

Вы стартуете прямо перед воротами, ве- 
дущими в парк юрского перода. Медлить 
нельзя, поскольку буквально через мгнове- 
ние вас атакует несколько мелких динозав- 
ров (Сотруз). Бегите направо, хватайте ос- 
новные боеприпасы (Ваз!с Атто) и разнеси- 
те вдребеги этих чудищ. Наверху обнаружите 
пару яиц, а кроме того, еще одно справа, 
Обязательно уничтожайте всех компи 
(Сотруз), которых увидите, а затем возвра- 
щайтесь к воротам после того, как соберете 
яйца, Спуститесь вниз в небольшой лесок, 
возьмите карту доступа и бегите из этой 30- 
ны, Возвращайтесь к воротам, уничтожьте 
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компи, которые начнут преследовать вас; 
пройдите направо, затем спускайтесь вниз, 
пока не найдете детектор движения. Он на- 
поминает металлический стержень, торча- 
щий из земли. Если подойдете к нему, то ис- 
пользуйте найденную карту доступа, и детек- 
тор движения ваш. Пока что дополнительную 
информацию из компьютерной системы по- 
лучить нелизя, и, судя по всему, необходимо 
попасть внутрь здания. Спуститесь немного. 
вниз, по пути уничтожьте немного компи и 
продвигайтесь дальше, пока не увидите зда- 
ние. Поднимитесь чуть выше, сверните нале- 
во, отыщите яйцо и, что более важно, броне- 
бойные патроны (Агтоиг РМ!егспд Атипо). Они 
вам очень понадобятся, поскольку буквально. 
через несколько мгновений появится крово- 
жадный раптор, Когда вы находите боепри- 
пасы, то автоматически “переключаетесь” на 
их использование. Так что немедленно выпу- 
стите в этого раптора одну из десяти броне- 
бойных пуль, Один выстрел — один труп. Ес- 
ли повезет, то пуля пронзит монстра на- 
сквозь и заодно прикончит одного или па- 
рочку компи. Чтобы сберечь эти драгоцен- 
ные патроны, немеленно переключитесь сно- 
ва на основные патроны Вазс Зпо{ и прикон- 
чите остальных компи. Пройдите к нижней 
части здания, где находится дверь. По пути 
возьмите основные патроны. Дверь вы от- 
крыть не можете, так что поднимитесь по ле- 
стнице, вскарабкайтесь на крышу здания, 
прикончите компи, соберите яйца, а затем 
снова спускайтесь вниз. Пройдите направо, 
подойдите к небольшому дереву, возьмите 
под ним яйцо, и тут же появится спиттер. 
Увернитесь от его ядовитой слюны, которой 
он обожает плеваться. Выстрелите четыре 
раза обычными патронами и отправляйтесь 
направо, пока не доберетесь до следующего 
здания. Поднимитесь к левой стороне этого 
здания, по пути отыщите яйца и основные 
боеприпасы, ‘уничтожьте всех компи, а когда 
окажетесь над зданием, сверните направо, 
пристрелите еще одного спиттера и позади 
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него не забудьте отыскать яйцо. Теперь мож- 
но возвращаться к нижней части второго 
здания, подняться по лестнице, перебить не- 
скольких компи, взять яйцо. Если получите, 
повреждения, то возьмите ящик с вопроси- 
тельным знаком, в нем находится Неань 
В005{, Заберитесь на крышу, найдите по- 
следнее яйцо на этом уровне, и как только 
возьмете его, появится карта доступа Аззезз 
Сага. Возьмите ее и возвращайтесь к перво- 
му зданию, удирайте от компи и спиттера, 
используйте новенькую карту доступа и вой- 
дете в ранее недоступную дверь. 
Уровень 1.2. $та!! ВиЙа!тз. 
Простенькая схема поможет вам лучше 
ориентироваться на этом уровне. Буквой Е 
обозначается вход. 


Е 


Прикончите компи в комнате №1, но ящик 
с вопросительным знаком не трогайте, иначе 
потеряете здоровье (Неа! 105$). Войдите в 
комнату №2, пристрелите компи, возьмите 
яйцо, возвращайтесь в первую комнату, 
возьмите в правой части этого помещения 
еще одно яйцо, перейдите в комнату 3, но в 
комнату 4 не входите, там затаился раптор. 
Встаньте возле двери и расстреляйте рапто- 
фа, как только он появится, тем более, что 
повреждения он нанести вам не может, по- 
скольку такой здоровенный, что в дверь не 
пролезает. Этот трюк используйте по ходу 
игры, подобная ситуация будет встречаться 
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ольно часто. Прикончив раптора, спокой- 
войдите в 4-ю комнату, возьмите послед- 
Яйцо и карту доступа. Здесь находится 
пьютер, но вы еще не можете получить 
пк Сбае Сопиго!. Поскольку здесь де- 
ь больше нечего, возвращайтесь в первую 
)мнату и покиньте здание. 

Уровень 1.3. ба{е$. 
Как только выйдете из здвния, сверните 
право, удирайте от самых разнообразных 
гов, а вот спиттера пристрелите. Затем 
вигайтесь направо, пока не доберетесь 
‘орого здания. Воспользуйтесь найден- 
` картой доступа и войдите в дом. 
Уровень 1.4. [агзе Вийатз$. 
Итак, вы в комнате №1. Переключитесь на 
онебойные патроны, пройдите влево, при- 
ьтесь уничтожить атакующего раптора, 
едленно переключитесь на основные пат- 
‚ перебейте всех компи в ближайщей ок- 
юсти, возьмите яйцо, а заодно и ящик с 
роситесьным знаком, он даст вам непобе- 
ость. Спускайтесь во вторую комнату, 
Зьмите оба ящика с вопросительным зна- 
В одном из них НеайВ Воо$1, а во втором 
ан (055, т.е. потеря здоровья, но на са- 
м деле это не страшно, ведь вы же сейчас 
обедимы, а потому он не окажет никакого 
йствия. Перейдите в третью комнату, ос- 
отрите комнату, найдите три яйца и перей- 
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дите в четвертую комнату. Здесь также убей- 
те компи, найдите два яйца и возвращайтесь 
в комнату 3. Нужно прикончить еще несколь- 
ких монстров, а затем перейдите в комнату 2. 
К сожалению, действие непобедимости здесь 
закончится, так что используйте известный 
трюк: затаившись у двери, чтобы прикончить 
раптора, войдите в комнату 1, сверните на- 
право и отправляйтесь к комнате №, по пути 
уничтожая компи. Оттуда перейдите в комна- 
ту 5А, убейте еще нескольких компи, возьми- 
те яйцо, возвращайтесь в 5-ю комнату, спу- 
ститесь вниз. Первый ящик не берите, а вот 
второй ящик чуть ниже возьмите обязательно, 
в нем НеаЙп Вооз!. Пройдите направо в ком- 
нату 5В, возьмите пару яиц и карту доступа, 
уничтожьте всех встреченных по пути компи, 
перейдите в комнату №; снова затаившись у 
двери, прикончите раптора, войдите в эту 
комнату. Теперь можно воспользоваться ком- 
пьютером. Вы получили доступ к ба!е Сопго, 
откройте ворота, выйдите из здания и уди- 
райте от преследующих компи. 
Уровень 1.5. баёез. 
Выйдите из здания, возвращайтесь об- 
ратно к воротам, т.е. к самому началу уров- 
ня, они теперь открыты, и вы можете выйти 
через них. 
Уровень 1.6. Тисегаюр$ 5{атреае. 
Как только уровень начнется, быстренько 
подбегите к Тиму. 
Это симпатичный 


мальчик лет восьми, 
стоящий в центре эк- 
рана. Дотроньтесь 


мл 


до него, и он после- 
дует за вами. Как 
только экран начнет 
трястись, ожидайте 
атаки. Хотя успеш- 
ность уровня цели- 
ком зависит от ваше- 
го мастерства, не- 
сколько советов вам 
не повредят. 


5Я 


Держитесь все время нижней части экра- 
на, тогда у’вас будет больше времени, чтобы 
среагировать на атаку. 

Когда бежите через экран, лучше всего 
двигаться вниз по 
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Постарайтесь удрать от преследующих ком- 
пи. Не тратьте времени на их уничтожение, 
Уровень 2.2. Карёог те... 
Схема заметно упростит ваши бействия, 


диагонали, так легче 
будет ускользнуть от 
монстров. 
— Уровень 2. 
Примите наши 
поздравления, Тим 
спасен. Оказывает- 
ся, его сестра пря- 
чется в загоне для 


[о 


—^ 


! 
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тиранозавров. Чего 
только эти дети не придумают? Так что нуж- 
но отыскать его сестричку Лекс и спасти от 
ужасного чудища. 
Уровень 9.1. Р/а!п5. 
В самом начале уровня возьмите основ- 
ные патроны (Вазс Атто) слева, а затем бы- 
стренько бегите обратно налево, чтобы увер- 
нуться от атаки спиттера. Возьмите ящик (в 
нем Ней В005!), отыщите поблизости три 
яйца, бегите вниз из этой зоны, перебейте 
преследующих вас компи, задействуйте ком- 
пьютер и узнаете, что вам предстоит про- 
браться через загон спиттеров, иначе девоч- 
ку не спасти. Ни в коем случае не берите 
ящик в этой зоне. В нем НеаНВ 103$. Спу- 
скайтесь дальше вниз, по пути уничтожьте 
компи, а может быть и спиттера; идите на- 
право, пока не найдете средние боеприпасы 
(Медит Атто), их нужно взять обязательно, 
Затем поднимитесь наверх, отыщите пару 
яиц. Остальные боеприпасы не трогайте, в 
противном случае вас тут же атакует пара 
спиттеров. Возвращайтесь з зону, где нашли 
средние боеприпасы (Медит Атго), и про- 
двигайтесь дальше вниз, пока не встретите 
спиттера. Уничтожьте его как можно быстрее, 
а заодно и нескольких компи в ближайшей 
окрестности. За трупом спиттера найдете па- 
ру яиц и карту доступа. Возьмите их и бегите 
налево, пока не попадете в загон Вар{ог Реп. 


Проследуйте через загон, собирайте яйца 
и боеприпасы, расстреливайте рапторов. 
Единственный ящик, который следует взять, 
находится в левой стороне комнаты 2, в нем 
НеаНН В0051, а затем выйдите через дверь в 
комнате 3. 

Уровень 2.3. К!уег. 

В начале уровня прыгайте на плот и про- 
демонстрируйте свое умение грести против 
течения, используя кнопку А. Увернитесь от 
спиттера, бревен, а также брохиозавра. Со- 
берите яйца, если хотите увеличить свой оч- 
ковый баланс, но это совсем необязательно. 

Уровень 2.4. Куег 2. 

На самом деле, здесь все то же самое, 
что и на предыдущем уровне, только не- 
сколько больше бревен, а потому сложнее. 
Для того, чтобы завершить этот уровень, 
причальте к причалу, и дело сделано. 

Уровень 2.5. Т-Кех АНасК! 

Как и на предущих уровнях, практически 
все зависит от вашего мастерства. Страте- 
гию даже бессмысленно разрабатывать, а 
вот некоторые советы будут полезны. 

В начале уровня перебегите в верхнюю 
часть экрана, в противном случае Лекс будет 
съедена кошмарным динозавром. 

Затем отыщите боеприпасы или, если хо- 
тите, можете немедленно атаковать тирано- 
завра, используя самые мощные патроны. 


————_А————'—/—/———/А— 
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_ По ходу сражения старайтесь уворачивать- 
от тиранозавра и стреляйте в тот момент, 
гда он опускает голову. Желаем удачи. 

| — Уровень 3. 

Итак, вы спасли девочку от прожорливого 
ща. Теперь нужно восстановить электро- 
абжение на острове, для чего необходимо 
пустить главный генератор. 

На этом уровне первым делом нужно 
лючить все рубильники в (ЛИу Пед, а за- 
м запустить консоли главного компьютера 
ределенном порядке. 

} Уровень 3.1. Еоге5ё. 
Пройдите налево, возьмите ящик (в нем 
ИВ В00$!), карту доступа и средние пат- 
ы Медит Атто, а вот ящик справа не 
‘айте, потеряете здоровье. Спускайтесь 
з, увернитесь от диметрадона, перебейте 
горов, а затем бегите налево в лес, там 
те яйцо. В этой зоне очень много рап- 
‚ Так что используйте бронебойные 
роны и справитесь с ними без особых 
облем. Спуститесь дальше вниз, отыщите 
онебойные патроны и еще одно яйцо, при- 
Ите атакующих динозавров, пройдите на- 
‚ отыщите два яйца, а затем встретите 
‘ера, которого необходимо уничтожить. 
зади него еще одно яйцо, пройдите наверх 
попадете к началу этого уровня. Пройдите 
раво, уничтожая динозавров и собирая 
пока не окажетесь у ограды, Здесь 
рните вверх, прикончите спиттера, по- 
ите налево, войдите в лес и продвигай- 
Ь в этом направлении, пока не найдете 
яйца. Остерегайтесь атаки компи. Со- 
яйца, возвращайтесь к ограде, но на 
раз спускайтесь вниз, пока не обнару- 
'е яйцо в мелком подлеске. Продолжайте 
ускаться вниз ко дну озера, отыщите еще 
яиц, сверните налево, зайдите в лес, 
тожайте динозавров, отыщите 4 яйца, а 
в специальные боеприпасы Тогее Вай 
а Атто. Возвращайтесь к озеру, перей- 
\Ите на его правую сторону и подойдите к 
БИогз Селе. Перебейте компи и спитте- 
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нь ® ПРАТЧЕТТ 
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ров в этой зоне, поднимитесь по леснице, 
возьмите два яйца и карту доступа. Теперь с 
этой картой бегите к самому началу уровня, 
не обращайте внимания на динозавров, ес- 
ли, конечно, они не представляют непосред- 
ственной угрозы. Используйте карту доступа 
и войдите в здание прямо перед собой. 

Уровень 3.9. ИШИу $печд. 


Не обращайте внимания на спиттера в 
первой комнате, сразу же бегите во вторую 
комнату и, если увидите раптора в третьей 
комнате, встаньте возле двери и пристрели- 
те его. Он не сможет пролезть в дверь, а в 
комнате 3 прикоснитесь к рубильникам, что- 
бы восстановить энергоснабжение; перейди- 
те в 4-ю комнату, возьмите ящик слева, там 
Неа Вооз!, а другие ящики не трогайте. 
Прикоснитесь к рубильникам в 4-й комнате, 
затем возвращайтесь в первую. Можете тут 
же выскочить из нее, а если хотите, прикон- 
чите спиттера, осмотрите стену позади него 
и найдете дополнительную жизнь. Ради это- 
го стоило задержаться. 

) Уровень 3.3. Еоге5#. 

Помните центр для посетителей (\5йог5 
Сеп!ге)? Така что бегите туда, останавливай- 
тесь только для того, чтобы уничтожить ди- 
нозавров, да и то в случае абсолютной нее- 
обходимости. 

Уровень 3.4. У5Йог`5 Сепге. 
Примечание. Схема не очень 
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точная, поскольку зона очень 
большая, и ее схематично 
изобразить сложно, но тем 
не менее, она вам поможет. 

Здание действительно огромное, тем бо- 
лее, что вам придется все время переме- 
щаться назад и вперед для того, чтобы за- 
кончить уровень; заходить в одни и те же 
комнаты, а потому мы приведем просто по- 
следовательно комнаты и что в них находит- 
ся, тогда вам легче будет построить план 
своих действий, 

Комната 1. Здесь только спиттер. 

Комната 2. Парочка компи и компьютер. 

Комната 3. 4 компи, которых нужно унич- 
тожить хотя бы для того, чтобы получить удо- 
вольствие. 

Комната 4. Раптор, пара компи, пара ящи- 
ков. Справа НеаНВ Вооз{, его нужно взять, а 
слева НеайН Оо\уп, его лучше не трогать. 

Комната 5. Два компи, компьютер и ящик, 
в нем НеаНп Вооз!, возьмите обязательно. 

Комната 6. Раптор, 4 компи, боеприпасы: 
Твгее Ва! Во!а Атто и компьютер. 

Комната 7. Спиттер, ящик, который не 
нужно трогать (НеаЦН Бом), и компьютер. 

Комната 8. Только раптор. 

Комната 9. Просто ничего. 


Комната 10. 4 компи, основные патроны, 
ящик с НеаНН ВоозЁ и компьютер. 

Комната 11. Парочка компи и компьютер. 

Комната. 12. Раптор, компи и ящик с 
НеаНН Вооз{. Он вам понадобится. 

Комната 13. Спиттеры, компи, компьютер 
и основные патроны. 

Вы должны активировать компьютеры в 
следующей постедовательности: комната 4, 
комната 6, комната 13, комната 7, комната 
10, комната 5, комната 2, комната 11. И ког- 
да сделаете это, точно соблюдая порядок, 
уровень будет закончен. 

— Уровень 4. 

Итак, энергоснабжение в парке восста- 
новлено. 

Возникла страшная опасность: рапторы 
начали размножаться. Вы должны отыскать 
их гнезда и уничтожить. 

Уровень 4.1. Ус/сапо. 

На старте хватайте средние боеприпасы 
и яйцо, затем пройдите немного вверх, 
спрячьтесь за коричневой скалой и впереди 
увидите два гейзера, из которых время от 
времени вылетают большие камни. За ска- 
лой вы в безопасности, так что присмотри- 
тесь, чтобы запомнить последовательность 
действий гейзера, и когда выберете без- 
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сный момент, выскочите из-за скалы, бе- 
те вверх налево к пещерному комплексу. 
е обращайте внимания на ящик, иначе по- 
яете здоровье. В пещеру не входите, од- 
ко это место нужно запомнить. Подними- 
ь вверх по лестнице, обследуйте зону, 
икончите парочку компи, возьмите два 
а, поднимитесь по следующему лестнич- 
му пролету, убейте еще двух компи, най- 
ите еще два яйца, запомните эту пещеру, 
входите в нее, поднимитесь по очередно- 
у лестничному пролету. Яйца возьмите, а 
ящик не трогайте, иначе жизнь потеряете. 
Спускайтесь в самый низ пещерного комп- 
кса, пройдите вверх направо, увернитесь 
г камней, которые вылетают из гейзеров, и 
родолжайте двигаться вверх к левой сторо- 
ограды. Здесь увидите узенькую дорожку 
аверху, в конце которой находится гейзер. 
чно невозможно пройти по этой дорожке 
и не получить повреждений, но если внима- 
вльно присмотритесь, то увидите слева ма- 
ькое безопасное местечко где-то в сере- 
е дорожки. Дождитесь, когда гейзер сра- 
‘ает, затем бегите к этому безопасному 
есту, а когда начнется очередное изверже- 
е гейзера, отсидитесь в этом безопасном 
есте, а затем бегите в верхнюю часть доро- 
Продвигайтесь вверх направо, возьмите 
Йцо возле ограды, затем пройдите наверх, 

рните налево, пристрелите парочку ком- 
за ними найдете еще одно яйцо. Верни- 
ь к самому началу уровня и используйте 
ке известное вам безопасное место, чтобы 
робраться мимо гейзера. На этот раз свер- 
Зите направо. Пристрелите раптора и много- 
ленных компи, которые встретятся вам по 
и к следующему пещерному комплексу. 
Юднимитесь по лестнице к правой стороне 
еры, пристрелите компи, отыщите три 
Яйца и основные патроны, а затем спускай- 
ь обратно вниз. Не выходите из пещерно- 
комплекса. Сверните налево, подойдите к 
е одному лестничному’ пролету, по пути 
скав еще одно яйцо. Поднимитесь по ле- 
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стнице, возьмите еще пару яиц и бронебой- 
ные патроны. Вернитесь в самое начало это- 
го пещерного комплекса, пройдите вверх к 
правой стороне ограды, найдете над этой ог- 
радой очередное яйцо. Продолжайте подни- 
маться вверх мимо четырех высохших де- 
ревьев, пристрелите раптора, возьмите пару 
яиц, спуститесь немного вниз, прикончите 
спиттера и пройдите направо, пока не увиди- 
те здание. Поднимитесь по лестнице, возь- 
мите яйцо, спуститесь по следующему лест- 
ничному пролету. Пристрелите компи, возь- 
мите еще пару яиц, карту доступа и ящик. В 
нем найдете НеаНн Вооз{. Спускайтесь по 
лестнице и войдите в здание. 
Уровень 4.2. Сопго! Коот. 
Это очень простой уровень и, вообще го- 
воря, схема не требуется, но она такая про- 
стенькая. 


Прикончите спиттера в первой комнате, 
возьмите позади него бомбу, перейдите во 
вторую комнату, пристрелите парочку компи 
и возьмите две бомбы в противоположных 
концах комнаты. Вернитесь в комнату 1 и по- 
киньте контрольную комнату (Соп\го! Воот). 

Уровень 4.3. Уо!сапо. 

Возвращайтесь во второй пещерный ком- 
плекс, войдите в пещеру. Останавливайтесь 
только для того, чтобы уничтожить особенно 
опасных динозавров, таких, как раптор. 

Уровень 4.4. Сауе$. 

Схема совсем простая. 

Прикончите всех компи как можно быст- 
рее, прежде чем они смогут приблизиться и 
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нанести вам повреждения. Хватайте средние 
боеприпасы, отыщите 4 яйца, убедитесь, что 
здесь больше делать нечего, подойдите к 
точке, обозначенной буквой Х, и заложите 
бомбу. Теперь у вас есть 10 секунд для того, 
чтобы удрать отсюда и не пострадать от 
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прикончите еще парочку компи и рапотра, 
возьмите боеприпасы Тпгее-Ба/! Во!а Атто и 
заложите бомбу в точке, обозначенной бук- 
вой Х, Теперь у вас уже есть 20 секунд, что- 
бы удрать до момента взрыва. Так что не об- 
ращайте внимания на врагов, не связывай- 
тесь с ними, не тратьте времени за исключе- 
нием тех случаев, когда они представляют 
угрозу. 
Уровень 4.7. Ус/сапо. 
Спускайтесь вниз из верхней зоны пе- 
щерного комплекса и войдите в пещеру в са- 
мом низу. 
Уровень 4.8. Сауе$ 3. 


взрыва. Задача довольно простая. 
Уровень 4.5. Уо[сапо. 
Логично было бы отправиться в сосед- 
нюю пещеру, поскольку она ‘ближе, но мы 
рекомендуем вам вначале посетить верх- 
нюю пещеру первого комплекса. Реально 
это облегчит вашу задачу, така что отправ- 
ляйтесь туда. 
Уровень 4.6. Сауе$ 2. 
Как только войдете, прибейте четырех 


компи, сверните налево, возьмите яйцо и 
продвигайтесь дальше налево. Затем спу- 
скайтесь вниз, убейте раптора, отыщите 


еще три яйца и бронебойные патроны, 

вернитесь ко входу в пещеру, сверните на- 
право, найдите яйцо, пройдите направо, спу- 
ститесь вниз, пристрелите еще одного рап- 
тора (ящик не трогайте), продолжайте спуск, 


Возьмите яйцо у самого входа, пристрели- 
те компи, пройдите направо, убейте еще не- 
скольких мелких динозавров, найдите два 
яйца и приготовьтесь, вас сразу атакуют два 
раптора. Убейте их бронебойными патронами, 
соберите три яйца, не забудьте захватить ос- 
новные патроны Вазс Атто, пройдите в ком- 
нату 2, пристрелите раптора и несколько ком- 
пи, возьмите яйцо, сверните налево, убейте 
“еще одного раптора, возьмите пару яиц, но 
ящик не трогайте. Когда подойдете к комнате 
3, не входите в нее, Из-за двери пристрелите 
раптора, как это уже делали не раз, затем 
войдите, уничтожьте нескольких компи, свер- 
ните налево, возьмите бронебойные патроны 
и ящик (в нем Неайн Вооз{), сверните напра- 


`во, отыщите три яйца, переключитесь на бро- 
‘небойные патроны или Тнгее-ба! Во!а Атто, 
‘заложите бомбу в точке Хи драпайте что есть 
мочи. На этот раз у вас 30 секунд до взрыва, 
‘так что бегите, с динозаврами не связывай- 
`тесь, если только они не встанут у вас на пу- 
ти. В этом случае пристрелите их своими 
юощными боеприпасами. Возможно потеряе- 
ге изрядное количество здоровья, но, тем не 
‘менее, удрать должны. 

Уровень 4.9. Уо{сапо. 
Когда бомба взорвется, уровень закончен. 
— Уровень 5. 

Главное гнездо рапторов уничтожено. 

ре Однако, радиостанция в ‘контрольной 
комнате была уничтожена рапторами, и ваш 
инственный шанс добраться до доков и ис- 
льзовать радиостанцию, находящуюся на 
рту корабля. 

Уровень 5.1. РоскК$. 
Пройдите налево, возьмите яйцо, перей- 
'е через мост. Постарайтесь бежать как 
жно быстрее, чтобы увернуться от 15 
кис). Они не могут причинить вам вреда, 
и будете быстро бежать. Перескочите че- 
з электрические решетки, иначе погибне- 
‚ как на электрическом стуле; возьмите ос- 
вные боеприпасы по пути через мост, а 
‘огда окажетесь на другой стороне, захвати- 
яйцо, сверните налево, убейте одного рап- 


трудно). Затем спуститесь вниз, возьмите 
‚еще пару яиц, убейте компи, возьмите ящик 
‘возле дерева, в нем епегду 50031, а вот ящик 
возле моста не трогайте. Перейдите через 
‚мост справа, пристрелите трех компи и возь- 
Мите яйца и основные патроны, поднимай- 
Тесь вверх направо к следующему мосту, пе- 
йдите через него, перебейте компи и пару 
пторов на мосту, а когда спуститесь с мос- 
‚ возьмите яйцо, пристрелите еще одного 
Компи и спускайтесь к следующему мосту. 
Перейдя через него, убейте компи, перейди- 
Те еще через один мост слева и, когда окаже- 
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тесь на другой стороне, разберитесь в двумя 
компи и парочкой спиттеров. Дело не очень 
простое, действовать нужно быстро и реши- 
тельно. Возьмите два яйца, карту доступа, 
ящик не трогайте, сверните налево, перейди- 
те через очередной мост, прикончите по пути 
парочку компи, и этот уровень будет завер- 
шен. 
Уровень 5.2. ТИсегаюр$ 5{атресае 2. 
Так же, как и в прошлый раз, справитесь 
без труда, но на этот раз вам не надо защи- 
щать Тима, хотя стадо трицерапторов мчится 
куда быстрее. Используйте ту же самую так- 
тику и обязательно одержите победу. 
Уровень 5.3. ЕИЗаёе. 
Продвигайтесь налево, возьмите яйцо, 
затем поднимайтесь наверх, пристрелите 
раптора, возьмите еще одно яйцо, сверните 
направо, прикончите пару компи и раптора и 
продвигайтесь дальше, пока не обнаружите 
яйцо и ящик Неайй Воо$1. Вернитесь к нача- 
лу этого уровня, но на этот раз сверните на- 
право. Возьмите яйцо, убейте парочку ком- 
пи, затем отыщите еще одно яйцо, подними- 
тесь вверх по ближайщему лестничному про- 
лету, пристрелите раптора и парочку компи, 
сверните налево, отыщите пару яиц, верни- 
тесь обратно к лестнице, поднимитесь на- 
верх, сверните налево, отыщите еще пару 
яиц и снова вернитесь к начальной точке 
уровня. Вскарабкайтесь по лестнице слева, 
пристрелите всех компи, которых только 
увидите. Если как следует обыщите эту зону, 
то найдете яйцо, средние боеприпасы, а так- 
же ящик, в котором усилитель здоровья, не 
говоря уже о специальных боеприпасах Тпгее 
Ва! Во!а Атто. Поднимитесь по следующе- 
му лестничному пролету, сверните налево, 
возьмите пару яиц, попутно прикончив не- 
скольких компи; снова поднимайтесь наверх, 
отыщите еще два яйца и карту доступа. Вер- 
нитесь к началу уровня, сверните направо, 
попытайтесь войти в двери и, в конце кон- 
цов, обнаружите ту дверь, которая ведет в 
машинный зал (Епдте Воот). 
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Уровень 5.4. Епзте Коот. 
Убейте или перепрыгните через первого 
компи, спускайтесь вниз. Здесь как бы “пла- 
вает” электричество. Перескочить через него 
нельзя и уничтожить тоже. Присмотритесь к 
его движению и тогда сможете спокойно про- 
браться дальше. Правда, при этом придется 
положиться на ваше умение и удачу. Так или 
иначе, спускайтесь вниз, прыгая через решет- 
ки и собирая яйца. Когда найдете средние 
боеприпасы, сверните направо, отыщите еще 
несколько яиц, затем спускайтесь вниз, по 
пути возьмите ящик и в нем НеайН Вооз{, а 
затем поднимайтесь наверх. Отыщите яйцо, 
вернитесь чуть назад по своим следам, свер- 
ните направо, найдите еще одно яйцо, подни- 
митесь наверх, найдете еще пару яиц, а затем 
спускайтесь вниз, прикончите двух компи, 
отыщите еще два яйца и карту доступа. 
Уровень 5.5. Етзаёе. 
Пройдите налево, взберитесь по лестни- 
це и войдите в дверь справа. 
Уровень 5.6. Епзте Коот 2. 
Убейте ближайшего компи, пройдите на- 
право, возьмите яйцо, спуститесь вниз по ко- 
ридорам, убивая по пути компи. Не забудьте 
собрать 3 яичка, продолжайте двигаться 
вниз, отыщите еще одно яйцо, сверните на- 
лево, затем поднимайтесь наверх, быстрень- 
ко перебегите вправо, хватайте яйцо и увер- 
нитесь от электричества. Затем возвращай- 
тесь обратно вниз, сверните налево, добере- 
тесь до еще одного яйца, возьмите его, при- 
кончите компи, сверните налево, а затем 
поднимайтесь наверх, отыщите два яйца и 
двигайтесь дальше, а когда окажетесь навер- 
ху, то возьмите еще одно яйцо, карту досту- 
па, сверните направо и покиньте эту зону. 
Уровень 5.7. ЕИЗае. 
Спуститесь по лестнице, сверните напра- 
во, войдите в первую же дверь и таким обра- 
зом закончите уровень, а затем посмотрите 
видеосцену. Отлично сработано. Ваше сооб- 
щение послано, и вам спешат на помощь. 
Вертолет уже взмыл в небо, пройдите к 
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вертолетной площадке, по пути найдете кое- 
что интересное, так будет безопаснее. И за- 
помните — здесь чрезвычайно много дино- 
завров. Будьте осторожны. 

— Уровень 6. 

Уровень очень длинный и чрезвычайно 
сложный. Пожалуй, лучшая подсказка: унич- 
тожайте как можно больше динозавров и пы- 
тайтесь заработать дополнительные жизни 
Кроме того, берите свои самые мощные бое- 
припасы. Вам скоро предстоит схватка с 
очень опасным боссом. 

Уровень 6.1. Р/атз 2. 

В начале уровня не горячитесь, перебейте 
всех динозавров, которых только увидите. На 
этом уровне невероятное количество компи и 
спиттеров, которые даже если их убивают, та- 
кое впечатление, что оживают, и на этом же 
самом месте, не говоря уже о том, что вам-то 
надо убить каждого динозавра. Итак, как 
только перебьете всех компи, возьмите сред- 
ние боеприпасы справа, спускайтесь вниз, 
отыщите яйцо, а затем пройдите вправо, где 
найдете еще одно яйцо под деревом. Продви- 
гайтесь дальше в этом направлении, возьми- 
те ящик возле здания (там НеайН Воо$!), вер- 
нитесь к началу уровня, сверните направо, 
отыщите яйцо и продвигайтесь дальше напра- 
во, пока не подойдете к краю здания. Возьми- 
те яйцо наверху, затем спускайтесь вниз, най- 
дете еще пару яиц, осмотрите эту зону, оты- 
щите боеприпасы Твгее Ва! Во!а Атто, осте- 
регайтесь спиттера, который может атаковать 
слева. Затем возвращайтесь наверх, пройди- 
те через кусты, отыщите яйцо, пройдите чуть 
дальше вверх, сверните направо, найдете 
еще одно яйцо и карту доступа. Затем при- 
дется пройти довольно длинное расстояние 
налево, и когда вы окажетесь чуть выше зда- 
ния приблизительно в начале уровня, найдете 
два яйца. Больше яиц вам в настоящий мо- 
мент собрать не удастся. Кстати, возможно 
вы увидите несколько яиц на крышах зданий в 
нижней правой зоне, но пока туда добраться 
нельзя. Так что возвращайтесь к месту стар- 
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а, спускайтесь вниз и, когда окажетесь возле 
Кустов в самой нижней части этой зоны, прой- 
дите через кусты и, в конце концов, в самом 
изу найдете яйцо. Перебейте всех динозав- 
в, находящихся поблизости, и войдите в 
спортный центр, 

Уровень 6.2. Тгапзрогё Сепге. 
Это самый большой уровень в игре, и на- 
ся, что схема поможет вам разобраться. 
Как только войдете в здвние, убейте всех 
Компи прямо перед собой, пройдите в ком- 
ту 2, пристрелите спиттера, встаньте воз- 
е двери и прикончите раптора в комнате 3. 
ем войдите в нее, возьмите два яйца, 
ните направо, отыщите боеприпасы 
иее Ва! Во!а Атто и еще одно яйцо, пе- 
рейдите в четвертую комнату, перебейте 
Компи, возьмите яйцо, а также ящик, в кото- 
м Неанв Вооз\{. Теперь пройдите в комнату 
‚ пробегите мимо спиттера в комнату №, 
`а затем возьмите яйцо и бронебойные патро- 
и возвращайтесь в 5-ю комнату. Прикон- 
те спиттера, возьмите яйцо в дальней пра- 
й части комнаты, поднимитесь в комнату 
‚ перебейте всех динозавров, возьмите 


яйцо, быстренько возвращайтесь в комнату 4 
(уворачивайтесь от атак динозавара), а отту- 
да перебегите в комнату №8, перебейте ком- 
пи, пристрелите раптора, отыщите в комнате 
два яйца и ящик (НеайВ Во0{), поднимитесь 
в комнату №, возьмите яйцо, вернитесь в 
третью комнату, спуститесь в комнату №10, 
встаньте возле двери, пристрелите раптора, 
зайдите в комнату, возьмите яйцо, пройдите 
направо к комнате 11. По пути найдете еще 
пару яиц, а когда войдете в эту комнату, 
возьмите еще одно яйцо, а затем пройдите 
чуть дальше вверх в комнату №12, где найде- 
те еще одно яичко. Поднимайтесь в комнату 
№13, прибейте нескольких компи, отыщите 
пару яиц, перейдите в 14-ю комнату, возь- 
мите еще пару яиц в нижней части этой ком- 
наты, а затем поднимайтесь вверх в комнату 
№15. Убейте здесь спитттера, найдите по- 
следнее яйцо, получите карту доступа, вый- 
дите из траспортного центра через дверь 
прямо над вами, и уровень закончен. 
Уровень 6.3. Коо орз. 
Пройдите чуть вправо возьмите яйцо, за- 
тем вернитесь налево, возьмите еще одно 


яйцо и карту доступа, пройдите в дверь, но 
только не в ту, в которую только что вошли, 
Уровень 6.4. Тгапзрогё Сепге 2, 
Если вам не нужны очки, не обращайте 
внимания на динозавров, уворачивайтесь, ус- 
кользнуть у них достаточно легко. В первой 
комнате возьмите яйцо прямо перед собой, 
перейдите во вторую комнату, возьмите еще 
пару яиц: одно в нижнем левом углу, а другое 
в правом. Когда перейдете в комнату №, 
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верх, отыщите еще одно яйцо и карту доступа. 
Спуститесь вниз, пройдите мимо двери и 
пройдите в нижнюю часть этой зоны, Сверните 
налево, отыщите два яйца, ‘затем возвращай- 
тесь направо, найдете еще одно яйцо, верни- 
тесь к двери и войдите в транспортный центр. 
Уровень 6.6. Тгапзрогё Сепёе 2. 
Бегите из комнаты 6 в комнату 1, убивая 
динозавров по пути только в том случае, ес- 
ли вам нужны очки. 
Уровень 6.7. 


5 


КооНоре. 
Пройдите чуть-чуть 
налево и выйдете в 
дверь. 
Уровень 6.8. 
Тгапзрогё Сепге 
(см. схему уровня 
6.2) 
Из комнаты №15 от- 
правляйтесь в комнату 
№ и покиньте здание, 
выйдя в дверь, находя- 
щуюся в этой комнате, 
И как обычно, удирайте 
от динозавров, не свя- 
зывайтесь. 


пройдите в верхний левый угол этой комна- 
ты, там ‘найдете яйцо и средние боеприпасы, 
поднимитесь в комнату 4, найдете там пару 
яиц в противоположных углах комнаты, затем 
вернитесь в комнату 3, пройдите до конца на- 
право, Отыщите яйца в верхнем правом и 
нижнем правом углах комнаты, спуститесь в 
5-ю комнату, обследуйте ее, перебейте дино- 
завров, возьмите яйцо и ящик (НеаНй Воо$!), 
поднимитесь наверх, пройдите через третью 
комнату в комнату №, возьмите яйцо, карту 
доступа и ящик, к нем дополнительная жизнь. 
Теперь выйдите из здания через дверь прямо 
над собой. 
Уровень 6.5. Коовор$ 2. 
Прикончите компи и раптора, затем прой- 
дите налево, отыщите яйцо, поднимитесь на- 


Уровень 6.9. 
ВооПорз 3. 
Убейте компи прямо рядом с собой, оты- 
щите яйцо, лежащее прямо на виду, и карту 
доступа, а затем возвращайтесь в транспор- 
тный центр, выйдя через дверь слева, 
Уровень 6.10. Тгапзрогё Сепше (см. 
схему уровня 6.2) 
Возвращайтесь обратно в комнату 15, 
выйдите на крышу. На самом деле, сказать 
значительно больше, чем сделать, но вы то 
справитесь, иначе бы сюда не добрались. 
Уровень 6.11. Коо орз. 
Пройдите направо и выйдете в дверь. 
Уровень 6.12. Тгапзрог! Сепне 2 
(см. схему уровня 6.2). 
Из комнаты 1 перейдите в комнату 4, 
пройдите в дверь и попадете на следующий 
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уровень. 
Уровень 6.13. КооНорэ 4. 
Возьмите яйцо чуть ниже, чтобы закон- 
чить эти уровни (ВооНорз / Р!айз), не за- 


чните свое путешествие с того, что войди- 
в дверь, ведущую на следующий уровень. 
Уровень 6.14. Тгапзрог{ Сепге 2(см. 
схему уровня 6.2). 
— Из комнаты 4 перейдите в комнату 1, а 
тем покиньте эту комнату. 
Уровень 6.15. КооПорз. 
° Пройдите налево, ну далее вы сами знае- 
те что делать. 
Уровень 6.16. Тгапзрог Сепше (см. 
схему уровня 6.2). 
Пройдите из комнаты 15 в комнату 1 и 
киньте уровень. 
Уровень 6.17. Р!ат$ 9. 
° Поднимайтесь наверх, пройдите через 
ты, и когда достигнете загона Вар!ог Реп 
войдите в него. 
Уровень 6.18. Каргюг Реп 2. 
о финальный уровень и он чрезвычайно 
ложный. После того, как перебьете целую ор- 
динозавров, возьмите основные боеприпа- 
у, пройдите направо, уничтожайте всех ди- 
'Нозавров, которых только встретите; осматри- 
Йте буквально каждый кустик в поисках яиц 
карт доступа. Ящики никакие не трогать, в 
НИХ одни только гадости, а затем, когда спра- 
ВИтесь со всеми опасностями, выйдите в 
ерь в правой части этой зоны, 
° Предупреждение. Тим и Лекс 
_ оказались в западне. Им угро- 
°жает смерть от ужасного 
тиранозавра, так что нужно 
расправиться с этим чудо- 
вищным монстром и освобо- 
— дить детей, желаем удачи. 
Уровень 6.19. Т-Кех Ацаск 9! 
Итак, вам нужно победить этого гигантско- 
Го монстра, у которого на этот раз в два раза 
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больше ‘уровень энергии, и одновременно за- 
щитить Тима и Лекс. Используйте боеприпасы 
Тигее Ва! Во!а все время, Это самое лучшее 
оружие против этого чудища, и используйте 
уже известные вам стратегии в последний раз. 
Иначе шансов у вас никаких не будет. 
Уровень 6.20. КооПор5з 5. 

Однако игра не закончилась, есть еще 
один уровень. К счастью, он самый легкий в 
игре. Просто отправляйтесь направо, войди- 
те на вертолетную площадку, и на этом игра 
закончена. 

— Финальное послание. 

Великолепно. Итак, вам удалось ускольз- 
нуть из парка юрского периода. Вы одержали 
полную победу и добились успеха там, где 
другие стали просто обедом для кровожадных 
динозавров. Однако, учтите, что кое-каким 
динозаврам удалось выжить. Да и яйца вы не 
все собрали. Так что еще неизвестно, вернут- 
ся ли обратно времена юрского периода. 
КАВОК! ОЦАМТОМ ЕИСНТЕВ 
* Передача энергии. 

Поставьте игру на паузу во время 
поединка с боссом в конце уровня. Нажмите 
УР или ООМ/М, чтобы передать часть своей 
энергии уровня. 

КАСЕ 
* Выбор уровня. 

Наберите А, А, А, А, В, В, В, В, А, В, 
А, В, А, В, А, В и услышите звуковой сиг- 
нал. Теперь, чтобы выбрать уровень, нажми- 
те кнопки, соответственно: 

уровень 2-1 — В + $4а“; 

уровень 3-2 — А + З4ац; 

уровень 4-3 — А + В + З4ам. 


КАВМОУ 


* Выбор уровня. 

Нажмите и удерживайте В!СНТ + А+В 
+ Зейес+ на джойстике 1, затем нажмите А 
на джойстике 2 один раз на каждом уровне, 
чтобы перескочить с него далее, Наконец 
нажмите Зфаг{ на джойстике 1, чтобы начать 
игровое действие. 
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д 
Обратите внимание! Это мо- 
жет быть выполнено до 9 
уровня. 

* Суицид. 

Во время игры нажмите А + В на джойсти- 
к 2. 

* Продолжить игру. 

Нажмите и удерживайте Зе!ес{ и нажмите 
З{ам, когда “/езиз” перстанет говорить на 
экране окончания игры (дате оег). 

Обратите внимание! Этот при- 
ем можно выполнить только 
три раза. 


КАРТ ЕИСНТЕВ 
* Дополнительные очки. 

В дополнение к 200 очкам получаемым за 
обычную атаку, удар со специальной атакой 
награждается 300 очками и по 50 очков вы 
получаете за каждую секунду оставшуюся на 
таймере в конце круга. 

КИСКЬЕ СОВТСЕЕ 
* Дополнительные уровени. 

Введите пароль РБЗу 1УАХ или СЧВМ 1АВ9 
* Ка МК 

На титульном экране на контроллере 2 на- 
жмите и удерживайте А, пока не появится КА 
МК. 

* Тест звука. 

На титульном экране на контроллере 2 
нажмите и удерживайте А + В и нажмите 
Везе+. Нажмите А или В, чтобы выбрать зву- 
ковой эффект, и УР, БОММ, ТЕЕТ или 
ВИСНТ, чтобы проиграть его. 
* Предварительный 
первого Босса. 

Нажмите и удерживайте БО\М/М и включите 
приставку. Нажмите УР на контроллере 2 по- 
сле того, как экран окрасится белым цветом. 
* Специальная игра. 

Нажмите и удерживайте Зе!ес{ и включите 
приставку. Нажмите УР на контроллере 2 по- 
сле того, как экран окрасится белым цветом. 
* Самоубийство. 

Во время игры нажмите $е!ес{, чтобы 
завершить текущую игру. 


просмотр 


К - КАВТ ЕЕСНТЕЕ 


А 
* Пароли уровней 
1 Нтом 1189 2 НРТ2 ВМО 
3 УпСп Вусь 4 УВУР "СН 
5 Каст ввсс 6 КВау (МОУ 
7 ыР5 СВ 8 Е5Ха Об 
9 МНа вес 10 МВЧЬ п@С2 
11 МВап ВУСВ 12 МУ@К 1гст 
13 РСП п0б2 14 РММб СН 
15 909! п9с2 16 @Х/С СВ 
17 В2УН ппВ9 — 20 МЕВ МВК 


25 ВХ$В ККСВ 
КСКМА$ТЕВ 
* Пароли уровней. 

2 Е +]?.6209ЕКТ4б 

$425 8Р[ + [4%] [^ ]КЗЕ 
В\/бО5К[ 4 1219 [+] 
УмМ659КЕКЗТ[^ [+] 
390[41896\/6/0? 

О86\М[^ ]9М/М86[ + ]Е 

8 [^]86\699№9[4+][+]Е 
Оиез{2 2[у]10220К9260 

КТР 1САВИ$ 

* Изменить цены в магазине. 

На контроллере 2 нажмите А + В, пока в 
магазине не повысятся или не понизятся цены. 
* Продолжить игровое действие. 

На экране бате Омег перед появлением 
титульного экрана быстро нажмите В, А, В. 
* Пароль финального уровня. 

Введите с учетом регистра пароль К!Я 
К 1сагиз КАК 1сагиз, чтобы начать 
игру на финальном уровне со всеми предме- 
тами и сокровищами. 

* Специальные пароли. 

Введите один из приведенных ниже паро- 
лей, чтобы начать игру на соответствующем 
уровне с указанными дополнениями. 

Уровень 2-4, непобедимость, не- 
ограниченные перья 

Введите пароль 1САВУ$  ЕИСНТ$ 
МЕБОЗ$А АМСЕТ$ 

Уровень 3-4, неограниченные очки, 
много предметов. 

Введите пароль РАКИМ@ РАК!М@ РАК- 


30 Т/ВУ ЕбСе 


номе 


—__ 
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1МС РАКМС 

Уровень 4-1, много предметов. 
Введите пароль ВАМСЕН !!!!!! ТЕВВОВ 
НОВВОВ 

Последний уровень, непобедимость, 
3 сокровища. 
Введите пароль 8ЫЦ0ЦИ ЦЦЦЦИУ 
ц0у00у ЧиЦицО 

Последний уровень, 9,999,999 очков. 
Введите пароль Аи\М2е5 Хс9ЕО0 
`п1000б К5ОМ/ии 

* Пароли уровней. 

‚ 0000еи 60]700 иб0004 100040 
0000у$ 10/300 т2001С Н000а$ 
00008С 104400 тт01р 100052 
'0000ти м0К200 ОЗбО0Н 110055 
0000у0 11Х200 иобо0н 110010 
Аи\!2е5 Хс9РО0 п{0006 К5ОМии 


* Режим Ехре!{. 
На титульном экране нажмите ЧР(х2), 


* Дополнительные жизни. 
Чтобы добыть дополнительные жизни, 
прыгните через первый пруд в первый части 
‘уровня 1-3 и атакуйте столб. Удерживайте 
Кнопку -ЕРТ, когда этот шест спружинит и 
подбросит вашего персонажа вверх. При этом 
можете снова приземлиться на шесте, 
— Каждый раз, когда ваш персонаж будет взле- 
ать вверх, получите дополнительную жизнь. По- 
'вторяйте эту процедуру до тех пор, пока не набе- 
рете 10 дополнительных жизней; отыщите сле- 
дующий пруд и повторите этот трюк. 
Обратите внимание, что если попытаетесь 
‘набрать больше 255 жизней, то они все про- 


падут, На счетчике появится ноль. 
КИМС'5 КМЕНТ 


Восстановить персонаж. 

Завершите первые 4 уровня игры. После 
‘потери персонажа, перезагрузите приставку и 
нажмите Зе!ес! на контроллере 1. Подсветите 


К - КО КОМ 


— 
курсором оживляемый персонаж, нажмите и 
удерживайте А и нажмите З+а. 

КИМС'5 СЦЕЗТ 5 


* Пароли. 
Уровень (новые предметы) / 
Счет / Пароль 

Ведтиио (\М/апд, 

Изй, саке) 12 

Оезей (Соа!) 22 

Тетрее (014 зпое) 32 

бурзу Сатр (Вгаз$ 

Боше, 9019 сот) 42 

М/исп (Атиеь, 

вопеусоть, етега!0$, 

мпее|, Неаг() 66 2КЕС56№90280128 
бпоте'$ Ни (Мах, 
е№еп 5поез, 

вагр, рирре!) 


1пп (Татбоийпе, 


2ТЗСРУХЕ1С8ОКТО 
1929Е.\МЕ0У806$\ 
0620\Но90У80ХСу 


10601С490\800В0 


90 122891191080./38 


Ватигег, $1е9) 104 0К2С50./510000Е8 
Моитща (Аоре, 

ед о! 'атЬ) 115 302642010.0086$ 
Еаде 135 ЗМ2В\М/-С5З/8/С\В 
Веасв (Сгуза!, 

1оске!) 156 $00КОРС51ВЕО\У50 
Нагруез (гоп Баг, 

Й5й поок) 172 6\06813418909\5 
Модгаск'з 3}е 184 400С9Н141890С\/$ 
Габгуп 195 41Т500Е1558430818 
Габгутй Ехк 

(Наири) 200 КВЗ0$С1558501К/ 


Рапиту 2 (Вад ог 
реаз, спеезе) 
Могагаск'$ [аб 
(Могагаск'$ Мапа) 227 5068010500706 
Апа! Вае; {аке 

{пе НазВпо \мапд 240 630287000058М@М 
КВ ВУ'5 АРУЕМТИВЕ 

* Призовые игры. 

Успешно завершите и сохраните игру. 
Опции для выбора призовых игр появятся, 
когда на титульном экране вы выберите со- 
храненную игру. 


216 421748015950Р4/ 


* Дополнительная игра. 
Успешно завершите игру с 100% резуль- 


233 


татом. 
* Перезагрузка из игры. 

Во время игры нажмите А + В + $е!ес{ 
+ Зам. 
КИМТ КВА2Е 
* Перескочить уровень. 

Игнорируйте птицу в конце уровня 1, 
Вместо этого выстрелите в потолок, чтобы от- 
крыть точку прохода дальше по игре. 


КМУСНТ ВГРЕВ 


* Выбор уровня. 

Нажмите и удерживайте А + В, нажмите. 
Везеф, отпустите обе кнопки, затем выбери- 
те опции "М!5/оп" или "Оуе". Нажмите ИР 
или БОМ/М, когда появится Оеуоп, чтобы вы- 
брать стартовый уровень. Нажмите Зам, 
чтобы начать игру на выбранном уровне, 

* Бой с Боссом, выбор оружия. 

Нажмите З{аг(, чтобы поставитьигру на 
паузу. Затем нажмите и удерживайте ИР/ 
ТЕРТ + А + Ви нажмите Зе|ес+, чтобы сме- 
нить оружие. Нажмите: З{атЕ, чтобы вернуть- 
ся в игру прямо к Боссу текущего уровня. 

* Просмотреть финальное видео. 

Нажмите и удерживайте Зе[ес+ и переза- 
грузите приставку М№ЕЗ. 

* Секретное сообщение. 

Нажмите и удерживайте Зе[ес+ + З+ай и 
включите приставку МЕ. 

* Уровень Безег! ВаёШе. 

Введите пароль М5МЯМО!ИКА!$ 0. 
КВО$ТУ`$ РИМ НОЦ$Е 
* Ловушки для крыс. 

В любой комнате, где у Красти есть, по 
крайней мере, два подвижных блока, можете 
запросто подловить крыс в ловушку. Для этого 
достаточно установить первый блок возле сте- 
ны и дождаться, когда крыса останется между 
стеной и этим блоком. Одновременно вы дол- 
жны стоять на первом блоке, держа второй 
блок в руке, Отпустите его в этот момент, и 
крыса окажется в западне. На самом деле, вы 
их просто раздавите, особенно если расстоя- 
ние между стеной и блоком как раз точно в 


К - КЕМ! КВАРЕ 


ширину блока. Тогда все крысы будут спрес- 

сованы и превратятся в одну крысу. Особенно - 

этот прием полезен в тех местах, где Красти 

нужно построить специально для крыс лестни- 

цы, чтобы они могли попасть в ловушки. 

* Пароли уровней. 

1 Н__К!О$ 2 НЕВ$СНЕЕ 

3 З1ШВРЕЗТ 4 ВОУМЕН_ 5 МЕМОО2А_ 
“_" - означает пробел. 


КимМС ЕО 
* Бой против девушки. 
Завершите игру 50 раз, 
* Призовые очки. 
Используйте литр КСК против 20-го врага 
на каждом уровне для получения 5000 очков. 


КОМС ГО НЕКВОЕ$ 
* Продолжение игры. 

После потери всех жизней, на титульном 
экране нажмите и удерживайте А -+ В ина- 
жмите З{ам. 

Другой вариант. На титульном экране 
нажмите и удерживайте А и нажмите ${аг4. 
* Меч $мтад $мога. 

Нажмите А + В и любое направление на 
0-рад. 

ГАЗЕВ 1МУА$ ОМ 
* 9 бойцов. 

На экране опций подсветите курсором 
"Р!ауегз 3". Нажмите ВИСНТ(хЗ), А(хЗ), 
ВИСНТ(хЗ), А(хЗ). Затем нажмите комбина- 
цию [АТСНТ, А] 18 раз. В заключение, на- 
жмите В!СНТ(ХЗ). Звуковой сигнал и поя- 
вившаяся опция "9" после "Р!ауегз" подтвер- 
дят правильность ввода кода. 

КАТ МИМЛА, ТНЕ 
* Финальная битва. 

Введите цифровую комбинацию, которую 
узнаете из компьютера чуть раньше по ходу 
игры, затем зажгите все свечи и тут же как 
можно быстрее прикончите противника в 
центре экрана’ прежде, чем он успеет их за- 
тушить. Обычно это: 550446503776НСб. 
* 15 жизней. 

Введите НННННННННННОННН, 


2 
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* Пароли уровней. 

2 611111612314901 
3 4444445041064 
4 7000008036058С0 

5 НСОС08081086048 
6 ВСУЭСУЕ5ЕСЕО950Р 


ТЕММ!М 6$ 


* Пароли уровней. 
Ур. Рип Тиску  Тахта Маувет 


1 №0654 $4ЕНбО 

2 ТУВМУО СМАХМЕ Нб5РОУ НОЕТб$ 
3 СРЕООАТ РО2ЕСС  \ММОООЕ ХС$Е$0 
4 ОЕРСТУ@ ТМММУМУ РАТТМА $НОУМВ 
5 @Омвст 2а5‚она вУУСТо КАМОНУ 
6 УНВМСР @ТОР5б  2МКАВО РОНУОМ 
7 ОСВЕНУ 2АЬУОВ  РАВ\ММВ НРВЕХХ 
8 СУВОК/ 65Н65Х \ММУРАНО В26$0Т 
9 5918$ 26МНМ2 РОКОУ) МИУ2ТЕ 
10 ЕКУТУО СУВХЗН  УРРЗЁб РРОУЗЕ 
‚11 ХУЗРОХ №КННб  НМВ\МХО УУК$6$ 
12 ХХХб0$ ХС50СХ ОНУМКЕ б1$Н$Е 
_13 НХМОРХ 07.492  \УМУВТМ УК$ОН 
14 КХМХЫМ Уб5ОТВ ХУНСхХх СТмбаа 
15 К5О2НО НХН$0/ РЕМУНЕ УОЕЗОУ 
16 УМ\М$О\/ УСМУМХ — 6К.ХСР \МАОРУН 
‚17 ЕОТУМ$ УРМ2ОЕ ООВМОЕ СбОНСЕТ 
18 625ЕСМ ШОВКВ Еб54К \М@0Т6о 
19 У2КВЫР С6НУ@$  М$0ЕБУ ТНВАЯ$Н 
20 РЕЗТРЕ РЗОНТМ ВОВМЕМ 14044 
21 УХЕСВ$ СНТЕМХ  550А5/ КВбУХМ 
‚22 250РЕб СРЕТТУК  ОМ/АТЬЕВ $$Н$4$ 
23 ТУРАбН ВЗМНХЕ @Н@$ Ё2ТВУО 
° 24 О2КОХХ К5\Х$М — МАбНРМ УСХМЕМ 
25 10206у УОТМУЯ  \ММНСХ2Е 2ООРЕМ 
ЕЕ ГОВСЕ 


_* 30 жизней и 4 продолжения. 
На титульном экране нажмите МР(х2), 
`БО\М/М(х2), СЕЕТ, ВИСНТ, ЕРТ, РИСНТ, В, 
А, {ап 
* Занять жизнь. , 

Начните игру в режиме двух игроков, затем 
_ нажмите А + В, чтобы взять жизнь от другого 
‘Игрока, 
_ МОМ КМС, ТНЕ 
* Секреты. 

** Чтобы иметь возможность выбирать 
уровень, удерживайте кнопки А + В на экра- 


т - ЕММиМС5 


не опций, 

** Чтобы приобрести непобедимость на 
уровне 1 (Тпе Риде!апа5), позвольте ящери- 
цам или дикобразам провести три точных 
атаки, и тогда реально вы можете пропустить 
лишь еще одну атаку. Нажмите в этот момент 
кнопку ООМ/М, чтобы выполнить нырок и 
увернуться от следующей атаки, а затем по- 
звольте любому врагу еще два раза успешно 
атаковать. На экране появится счетчик жиз- 
ни, но при этом сколько бы вас ни атаковали, 
он никогда не опустится ниже нуля. Причем 
этот трик можно выполнять на любой стадии, 
за исключением второй. 

ЫТТЕЕ МЕВМАТО, ТНЕ 
* Дополнительные предметы. 

Поместите рыбу в пузырь, затем бросьте 
его в одну из "пазов" поднимающих или опу- 
скающих часть экрана, чтобы собрать большие 
сердца, маленькие сердца, вилки или трубки, 


ИТТЕЕ МЕМО: ТНЕ ОВЕАМ 
МА$ТЕВ 


* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите УР, 
беес+, ГЕЕТ, ВИСНТ, А(х2), В. Подсветите 
курсором опцию “Огеат Зеес!" и нажмите А. 
столько раз, сколько соответствует номеру 
уровня, на котором вы хотите оказаться. 

* Неограниченные предметы. 

Успешно завершите игру два раза подряд. 
Неограниченные предметы будут доступны во 
время третьего прохождения игры. 


ЫТТЕЕ ММА ВВОТНЕВ$ 


* Тест звука. 
Введите пароль $ОИМО. 
* Просмотреть финал. 
Введите пароль ЕМО. 
* Пароли. 
Томп 0! Снаву @№27-Н5 Т77Х740. 
Е3673Х+ 2323[1]565СН@- 
1еуе! 34 44[+]6ХХ[+] [А]КХ542. 
ЕСВ-+МВ[А] В265[ А] №5 УбМ5УН ВХ 
1еуе! 50 [А]КТРО@НМО РРХ7[+]НР 
РВ7Р[+ ]|МК[А] 7МРМВ[А] 71РК[А]В $00 
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Рипа! 8035 НРЗМ6бУЗА55 \4-МТ7У 
Е54ЗНКЕЗ5ЗРСН 25УСЕ-66 
МАСН В!РЕВ 
* Секреты. 

** Удерживайте кнопку А, когда нажима- 
ете кнопку на О-ра4, и сможете быстрее пе- 
реключать скорость. 

** Когда гоняетесь по ледовым дорож- 
кам, переключитесь на четвертую передачу и 
услышите звук проскальзывающей резины. 
Чтобы не погибнуть, немедленно. сбросьте 
скорость и буквально через секунду этот звук 
прекратится. Переключитесь на вторую пе- 
редачу, а затем снова на четвертую и може- 
те спокойно мчаться дальше, не обращая 
внимания на лед. Кстати, на одиночной трас- 
се номер 5 (5010 соигзе 5) лед, по. существу, 
повсюду, и иногда, когда за поворотом сле- 
дует прямой участок, вы можете не услышить, 
этого звука, так что будьте осторожны, 


МАР МАХ 


* Выбор уровня. 

Введите в качестве пароля НИМИ, чтобы 
начать на Агеа 3 Агепа или другом более ран- 
нем уровне, 

Обратите внимание! Чтобы 

успешно завершить игру, не- 

обходимо начать на уровне 

Агеа 3 Воа4 Мат или раньше. 
* Проскочить Саг Адуеп!иге. 

Введите в качестве пароля ММАХ. 
МАСМАХ 
* Части робота. 

Выстрелите в появляющиеся серые дома, 
чтобы быть непобедимым и получить части 
робота. 


МАВГО ВВОТНЕВ$ 


* Секреты. 

** После того, как игра закончится, и вы 
потерпите неудачу, перейдите в режим одно- 
го игрока и тут же удерживая кнопку А, на- 
жмите кнопку ЗЧаг+, игра возобновится в по- 
следнем из миров, на котором вы играли. 

Продолжите игру, пока не окажетесь в 
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мире 3-1. Здесь поднимитесь по лестнице 
прямо перед флагштоком, и когда две чере- 
пахи спустятся вниз по лестнице, прикончите 
первую, затем подойдите к первому блоку, 
встаньте как раз рядом с ним, дождитесь, 
когда приблизится вторая черепаха, и когда 
она заберется на первый блок, запрыгните 
ей на голову. Если сделаете все в точности, 
то окажетесь на первой черепахе, причем го- 
лову она уберет под панцирь. Затем пере- 
скочите на край ее панциря и повторите эту 
процедуру несколько раз, получите дополни- 
тельные жизни. Если же этот фокус не полу- 
чится, вернитесь к яме, свалитесь в нее и 
попробуйте все заново. 

** Вмире 1-1, когда прыгнете через все 
трубы и перескочите через канаву, пройдите 
к тыловой части зеленого холма на заднем 
плане и прыгните. Появится ящик, а в нем 
дополнительная жизнь. 

** В мире 1-2 вы можете добраться до 
телепортационной зоны \агр 2опе, забрав- 
шись в самый “верх” этого уровня. Когда 
платформы поднимутся наверх, перескочите 
на верхний ряд блоков, а затем бегите даль- 
ше и автоматически свалитесь в телепорта- 
ционную зону, а оттуда сможете попасть в 
любой мир, вплоть до четвертого. 

** Вмире 4-2 вы можете также добрать- 
ся до телепортационной зоны, поднявшись 
на самый верх уровня, и когда платформы 
поднимутся наверх, перескочите на самый 
верхний ряд блоков, а затем бегите, пока не 
свалитесь в телепортационную зону и смо- 
жете попасть в мир 5-1. 


МАРГО ВВО$ 


* Различия между играми А- 
Сате и В-Сате. 
Едиственное принципиальное различие 
между играми состоит в том, что игра В- 
Сбате значительно сложнее, чем игра А- 
бате, поскольку огненные шары движутся 
значительно быстрее, да и враги со страш- 
ной скоростью восстанавливают свои силы. 
В игре А-бате, когда враги падают на 


спину, то проходит 20 секунд, когда они ме- 
няют свой цвет и снова встают на ноги. Ав 
`| игре В-бате, когда враг после вашей атаки 
| падает на спину, то он через 15 секунд при- 
ходит в себя и меняет свой цвет. 

В игре А-бате огненные шары появляют- 
‘ся через 80 секунд после начала урвоня, а в 
| игре В-бате уже через 60 секунд. 

* Управление. 

Система управления в этой игре очень 
ростая. Вы перемещаете персонажа, ис- 
_— пользуя кнопки на О-рад; а прыжки выполня- 
`ете, нажав кнопку А. 

Цель каждого уровня — уничтожить всех 
врагов. Для этого вам нужно атаковать плат- 
‘форму, на которой находится враг, причем 
дар должен быть такой силы, чтобы он грох- 
лся на спину, затем подбежать и врезать 
ногой. Однако, если вы не успеете нанести 
удар ногой достаточно быстро, то он тут же 
` придет в себя и на этот раз будет действовать 
‘быстрее, а победить его будет намного труд- 
‘нее. Если враг дотронется до вас и при этом 
‘не будет находиться на земле, лежа на спине, 
‘вы потеряете жизнь. Причем игра начинается, 
‘когда у вас всего 3 жизни, и как только всех 
‘врагов на уровне уничтожите, переходите на 
’ следующий уровень. На каждом третьем уров- 
не вам предоставляется призовой раунд, на 
котором можете заработать очки. 

— Очки. 

Это основа всей игры, причем очки вы 
получаете за то, что собираете монеты, 
_ уничтожаете врагов. При этом, если захотите 
показать на уровне результат, нужно дейст- 
вовать очень осмотрительно и знать сколько 
очков и за что вы получили: 

°  _ сбив противника на спину, получаете 
10 очков. 

— если успеете врезать ему ногой, полу- 
чите 800 очков. 

— также 800 очков получите, когда найде- 
_ те монету. 5 

— если наберете 20000 очков, то получи- 
те дополнительную жизнь, 
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* Враги и огненные шары. 

Единственный способ успешно завершить 
уровень — победить всех врагов. Как только 
вы с этим справитесь, уровень закончен, и 
вы можете перейти на следующий уровень. 
Вы побеждаете врагов, как бы выбив плат- 
форму из-под них. 

После того, как враг оказался на спине, 
вы должны подбежать к нему и нанести удар 
ногой автоматически. За то, что сбили врага 
на спину, получаете 10 очков, а вот если ус- 
пеете подбежать к нему и врезать ногой, то 
получите 800. 

Враги бывают трех типов: черепахи 
(Тигйез), крабы (СгаБз) и мухи (Рйе$). 

Черепахи движутся по прямой. Всегда ос- 
таются на земле, если не перемещаются на 
какую-нибудь другую платформу. Одного 
точного удара будет достаточно, чтобы опро- 
кинуть на спину. Причем их панцирь стано- 
вится красного цвета, когда черепахи приоб- 
ретают вторую более быструю “форму”. 

Крабы. Также движутся по прямой. Всег- 
да остаются на земле, если только не пере- 
бираются на другую платформу. Двух ударов 
будет достаточно, чтобы опрокинуть их на 
спину. Кстати, у них появляется на физионо- 
мии какая-то гримаса, когда они приобрета- 
ют вторую более быструю “форму”. 

Мухи движутся по прямой, прыгая по 
платформе и перескакивая с одной на другю. 
Двух ударов будет достаточно, чтобы опро- 
кинуть муху на спину. Причем ее тельце ста- 
новится красного цвета, когда она переходит 
на вторую более быструю форму. 

Когда на уровне остается один-единст- 
венный враг, он тут же приобретает синий 
цвет и переходит в свою самую быструю 
форму. В этой форме врага чрезвычайно 
трудно убить. Особенно это касается мух, 
так что вам нужно быть очень осторожным. 
Если погибнете, то перенесетесь на восста- 
новительную платформу (гесоуегу р!аМогт), 
находящуюся над верхними трубами, и там 
можете оставаться в течение 15 секунд, а за- 
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тем платформа исчезнет. 
Когда пройдет определенное количество 
времени, появятся огненные шары. Увер- 
нуться от них чрезвычайно трудно, а кроме 
того, они имеют очень важное отвлекающее 
действие. Короче, мешают заниматься ос- 
новным делом. Шары бывают двух типов: 

** Зеленые огненные шары. Появляются 
на платформе и движутся вдоль платформы 
по прямой. Движение быстрое, практически 
не прыгают. Лучше всего увернуться от них, 
перескочив на какую-нибудь “отдельную” 
платформу, Туда они не доберутся. 

** Красные огненные шары появляются 
на платформах и перемещаются по всему 
уровню. Движутся довольно медленно, почти 
не прыгают. Увернуться от них можно, толь- 
ко непрерывно двигаясь, поскольку у них, су- 
дя по всему, есть что-то вроде самонаводя- 
щейся способности. 

Примечание. Огненные шары 
уничтожить нельзя, от них 
нужно уворачиваться, причем 
учтите, что они могут прохо- 
дить как бы сквозь монстров. 

В этой игре есть несколько уровней. Может 
быть, точнее их назвать фазы. Чтобы перейти 
на следующую фазу, как мы уже говорили, на- 
до победить всех врагов. Однако в каждой фа- 
зе платформы называются уровнями и при 
этом они занимают определенное положение. 

Враги появляются из труб наверху и спу- 
скаются вниз по платформам, пока не добе- 
рутся до труб внизу. Когда они залезают в 
эти трубы, то возвращаются наверх, и цикл 
повторяется, пока этот враг не будет уничто- 
жен. Однако, если враг столнется с другим 
врагом, оба врага начнут двигаться в проти- 
воположном направлении. Кстати, возле 
старта находится, так называемый, РОМ/ Бох. 
Он переворачивает врага на спину, если тот 
движется в нормальной позиции, а если он 
находится на спине, то снова переворачива- 
ет его на ноги. Это устройство можно ис- 
пользовать лишь три раза, так что действо- 
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вать нужно очень продуманно. 

Фазы игры сгруппированы по три, и каж- 
дая третья фаза является по существу призо- 
вой. Строение у.нее такое же, как и у обыч- 
ной фазы, но здесь нет врагов, и у вас всего 
20 секунд, чтобы собрать 10 монет. За каж- 
дую найденную монету получите 800 очков, а 
если умудритесь собрать все, то сразу 3000. 

* Подсказки для игры в ре- 
жиме двух игроков. 

В этом режиме игра чрезвычайно увлека- 
тельная. Правила практически те же, за иск- 
лючением того, что вы можете сражаться друг 
с другом, чтобы добиться максимального ко- 
личества очков, а можете действовать вместе 
и также добиться удивительных успехов, 

Используйте РОМ Бох. Второй игрок дол- 
жен будет подпрыгнуть в воздух, а в результа- 
те монстры смогут сцапать его, И не забудьте 
сбросить всех монстров на спину вначале. 

Вы можете как бы толкать другого игрока 
на уровне. Разбегитесь и врежьтесь в него, Та- 
ким образом подтолкнете его прямо к монстру. 

Примечание. Монстрами в 
этой игре условно называют- 
ся черепахи, крабы и мухи. 

Когда доберетесь до крабов и мух, ата- 
куйте их один раз, тогда они станут быстрее 
и набросятся на другого игрока, которому 
придется очень тяжко. 

А если играете вместе и составляете ко- 
манду, то должны помогать друг другу. Один 
игрок сбивает монстров на спину, а другой 
подбегает и врезает ему ногой. 

Старайтесь не мешаться друг у друга под 
ногами. Кстати, вы тоже можете столкнуться, 
эта судьба уготована не только монстрам. 

Когда играете на призовом уровне, по- 
старайтесь разделить. монеты поровну, что- 
бы у обоих игроков было побольше очков. 


МАРГО 15 М1$51М@ 
* Супер пароль. 

Введите ВНУМОЕ, чтобы начать игру со 
всеми закрытыми дверями и Вомиузег может 
драться. 
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* Пароли некоторых уровней. 
5 КЕМРЭТ 8 В8ММ@ 

МЕТАЕ СЕАВ 

* Секреты. 

*& Чтобы отключить Зирег сотрщег Чтег 
(суперкомпьютерный таймер). Продвигай- 
тесь в верхнюю часть комнаты со вспыхива- 
ющим полом, находящимся перед компьюте- 
| роной комнатой, Как только попадете в сле- 

‘дующую комнату, сверните направо и выйди- 
° те вниз, Если сделаете все правильно, то 
окажетесь в комнате с финальным боссом, 
но на этот раз здесь не будет таймера. 

«* Используйте сигареты в конце игры, 
когда ваш персонаж попытается удрать. Счет- 
_ чик обратного отсчета времени перезапустит- 
‘ся после того, как сигареты будут выкурены. 


_* Просмотреть концовку. 


Введите пароль М2В. 7. 92220 04510 
1022 №28В2Е 
* Все оружие и предметы. 

Введите пароль 2121С 62226 00000 
ЦУВ22 №1073. Другой вариант, Введите 
пароль 5Х21С 62226 10000 ЦУН22 
МТо23. 

* Супер пароль. 

Введите пароль ЕРЕЕМ Г\АМЕ УЕММ! 

ЕЕВВ! 6В0$$, чтобы перейти к финалу игры 


_ и встретитесь с финальным боссом, Вы обза- 


‘ведетесь несколькими видами оружия, вклю- 
чая госке! |аипспег, 
* Закрыть рй. 

Нажмите 5е!ес+, А, чтобы вызвать экран 
трансивера (\гапзсемег), когда рИ открыта. 
Нажмите Зе!ес* снова, чтобы возобновить 
игру. РИ будет теперь закрыт. 

* Восстановить предметы. 

Если предмет был пропал из комнаты, он 
может быть’ возвращен. Воспользуйтесь 
радио и свяжитесь с Чеззса (код УО 3 УО /) 
и попросите доступа в комнату, Предмет 
появится снова. 

* Пароли. 

Внутри строения; присмотреть за @геу 

Рох и Мейа| беаг 21412 14413 16641 
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11116 41112 
Восточный лифт, здание 1, по дороге к 
дистанционно-управляемыми ракетами 
ЗАВВУ К/246 \!6Е!5 Е! 456 МККК 
Снаружи здания 1, по дороге к компасу 
5782. КЕЁВВ Н4ЕТС М115В М6МТЕ 
Снаружи: здания 1, по дороге к 0г. 
Реномисв 5227) КЕРУА 30060 ЦУВТ2 
М6мУь 
Снаружи здания 1, финальная миссия 
57227 02226 ЕООЁУ 0У927 МРМАб 
Тюрьма ЗЕЕ ЕЕ ЕЕ ЕЕ 
Ши 
Двигайтесь вправо к финалу игры \2 842. 
07220 04510 01922 №282Е 
Конец Т1111 11611 11111 11111 
11116 
* Решение нижнего лабиринта. 
Двигайтесь налево, налево, вверх-нале- 
во, налево. 
* Решение верхнего лабиринта. 
Двигайтесь вниз-влево, вниз-влево, 
вверх, вниз-влево. 


МИСКЕУ МОЦ$Е 


* Продолжить игру. 

На экране окончания игры нажмите и 
удерживайте УР + А + В. 

* Выбор уровня. 

Рае 5№р; УР + З@есё + А+ В+ 
За 

СазНе: ВО\ММ + Зе!ес + А+ В + За" 

Осеап: ВИ6НТ + $е|ес{ + А +В + За" 

\/оод5: ТЕЕТ + Зе!ес+ + А + В + $1ам 
М1СВО МАСНИМЕ$ 
* Секреты. 

\* Чтобы всегда выполнить квалификаци- 
онный норматив, закончите квалификационную 
гонку, затем удерживайте кнопки УР + бе!ес! 
+ В, пока экран не сменит цвет, а затем на- 
жмите кнопку Э1аг. На экране появится фраза 
“ОЧаМу — 6 №5". Это подтвержнение пра- 
вильности введения кода. Теперь вы всегда 
выполните квалификационный норматив. 

*® Выполните прыжок со скоросшивате- 
ля и поставьте игру на паузу, пока будете ле- 
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`теть по воздуху. Затем возобновите ее и по- 
 лучите дополнительную жизнь, как только 
проиграете очередную гонку. 

*® Чтобы запросто победить на трассе 
Западу З\гаоВЁз, езжайте задом до первого 
поворота возле воды, поставьте игру на пау- 
зу, и количество кругов на счетчике сразу 
уменьшится. Когда возобновите игру, оста- 
нется только пересечь финишную прямую и 
одержать победу. 

** Чтобы получить турбоускорение на 
трассе Занага Эгаю!$, мчитесь, пока не ока- 
жетесь возле отпечатка ноги на песке. Остано- 
витесь у нижней части этого следа, поставьте 
игру на паузу, а затем возобновите игру. 

** Чтобы добиться легкой победы на 
трассе Напдутап`$ Сигуе, езжайте прямо в 
горловину большой бензиновой канистры 
внизу слева, Поставьте игру на паузу дважды 
и одержите победу. 

*» Чтобы добиться хорошего сцепления 
на трассе РоНед Раззаде, следуйте вдоль зе- 
леной трубы, езжайте прямо мимо растений 
и окажетесь в небольшом помещении. Сде- 
лайте здесь паузу, а затем возобновите игру, 
и у вашей машинки будет замечательное 
сцепление с дорогой. 


МИСНТУ Е1МАЕ ЕИСНТ 


* Секреты. 

* Начните игру за Наддаг, а затем погиб- 
нете по собственной инициативе. Продолжите 
игру за Соду или биу и тогда уже в начале бу- 
дете иметь два дополнительных энергетиче- 
ских сектора на своем индикаторе (епегду Баг). 

** биу выполняет замечательную атаку 
Аге Кск. Для этого нажмите кнопку А, чтобы 
выполнить прыжок, и, находясь в воздухе, 
нажмите кнопку "назад", но не слишком быс- 
тро, иначе биу просто развернется. Букваль- 
но за мгновение до приземления нажмите 
кнопки “вперед” + В. 
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А\ег на Р5Х, и других, широко открыл двери в 
мир международного шпионажа, микротехни- 


Мениних 
"МАОЕ И РАН 


ки и длинноногих блондинок (преимуществен- 
но с русским акцентом). Шпионские игры, 
снайперская стрельба, техника скрытого убий- 
ства, сломанные шеи беззаботных охранников 
в стиле Рэмбо и Джеймса Бонда! Сюжет вы- 
бран достаточно удачно, тем более, что успех 
фильма и телевизионного сериала, а также 
версии на №64 безусловно это подтвержают. 

В центре событий Этан Хант (ЕЁпап Нип!), 
стремящийся всеми силами восстановить 
свое честное имя, опороченное глубоко за- 
конспирированными шпионами, заговорщи- 
ками и мерзавцами из правительства. 

* Пароли на уровнях. 

Код доступа в конце игры, если вы конеч- 
но сумеете до него добраться, МТКМ. 

Цифровые коды для открытия дверей: 

1472 6848 4876 9453 3969 

7391. 

Кстати, эти коды легко узнать и самому. 
Если наберете неправильную цифру, то ус- 
лышите тоненький звук, и когда наберете 
другую цифру и услышите другой звук, зна- 
чит эта цифра верная и входит в состав кода. 
* Некоторые проблемы. 

1. Как уничтожить босса на третьей 
стадии. 

Чтобы одержать победу, кружите вокруг 
него так, чтобы он провалился сквозь пол. На 
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самом деле, это невероятно. сложно, но во 
яком случае такую рекомендацию дает 
официальное” прохождение. 
2. Как обнаружить “иллюзионное“ 
устройство на стадии 4. 
После того, как пройдете по четырем мос- 
ам, увидите две стены: одна слева, другая 
права. Врежьте как следует кулаком или вы- 
'релите в правую стену. Устройство находит- 


, старайтесь стукнуть в различные участки 
гены и тогда наверняка его найдете. Врежь- 
те по этому устройству и услышите точно та- 
кой же звук, который возникает при включе- 
и или выключении выключателя. Вам может 
казаться, что игра зависла, но на самом де- 
‘это не так. Просто такой странный эффект 
исходит, когда вы уничтожаете “иллю- 
ю”. Теперь стена станет серого цвета вме- 
сто коричневого, и вы увидите в центре левой 
стены пещеру. Кстати, обратите внимание, 
о зона вообще заметно изменилась, и все 
кругом покрыто снегом. Вот теперь войдите в 
пещеру и продолжайте действовать дальше. 
. Как пробраться мимо рук робота, 
на стадии 6. 

К сожалению, выключателей не предус- 

рено. Вы можете выстрелить в них, зало- 
ть бомбу у их основания или воспользо- 
ться бумерангом. 

Можно, кстати, попытаться проскочить ми- 
\МО них, но это на самом деле очень сложно, и 
наверняка получится несколько неудачных по- 

ток, но попробовать все-таки невредно. 

4. Как избежать движущейся стены. 
'Отыскать нужный выключатель. 

5. Где найти гибкий диск для докто- 
ра О после того, как спасете его. 
Получите от доктора код доступа МТКМ, и 

вам подскажет, что нужно сыграть в шахматы 
компьютером. На этом диске, судя по всему, и 
записана игра в шахматы или какая-то специ- 
‘альная программа, или необходимая информа- 

я. И компьютер, в результате этого, не унич- 
Тожит мир, как это должно случится по замыслу, 


ыы 
6. Где отыскать компьютер. 

Найдете его сразу же, как только победи- 
те босаа на шестой стадии, миновав зону с 
руками робота, т.е. по существу в самом кон- 
це игры. 

7. Как пробраться мимо водного по- 
тока в конце первой стадии. 

На самом деле, этот поток можно выклю- 
чить. Месторасположение выключателя ука- 
зано в прохождении. 

— Стадия 1. Мозсом. 
Пароль: ГВМН 

Вы оказываетесь на улицах Москвы, Прой- 
дите наверх и узнаете, что выключатель каким- 
то образом связан с западней. Сверните напра- 
во, спуститесь вниз к бару, а оттуда отправляй- 
тесь к аллее. Пройдите направо мимо одного 
здания, войдите в следующее. Здесь вам сооб- 
щат, что необходимо отыскать пропуск, чтобы 
‘добраться в эп $ег 7. 

Спускайтесь вниз в следующее здание, 
здесь узнаете, что у кого-то есть такой про- 
пуск $\гее!разз. Поднимитесь наверх, свер- 
ните направо, подойдите к следующему зда- 
нию, где и получите пропуск. Снова спусти- 
тесь вниз, идите налево, пройдите во второе 
здание и узнаете, что здесь вас могут ожи- 
дать неприятности. Поднимайтесь наверх, 
смотрите налево, вставьте пропуск в устрой- 
ство доступа, серая дверь откроется, спусти- 
тесь по лестнице в подвальное помещение 
В1. Пройдите направо, рассчитывайте свои 
движения, иначе подвижная стенка может 
столкнуть вас прямо в воду. Затем подни- 
майтесь по лестнице на первывй этаж и ока- 
жетесь в комнате, где находится бильярдный 
стол. Здесь поднимитесь наверх и снова 
выйдете из помещения. Пройдите в комнату 
и узнаете кое-что насчет выключателя. Свер- 
ните налево, войдите в следующее здание, 
вырубите выключатель, пройдите налево в 
очередное здание, поднимите иконку здо- 
ровья НеаНВ Гсоп и спускайтесь по аллее. Как 
только снова окажетесь на улице, пройдите 
мимо двух зданий, отыщите крышку люка, 


ведущую в канализацию; взорвите ее и обна- 
`ружите секретный проход, 

Пройдите влево, осмотритесь, отыщите вы- 
ключатель, пройдите направо, возьмите чемо- 
данчик и идите дальше мимо выхода. Продол- 
жайте двигаться направо, пока не подойдете к 
серой двери, Используйте пропуск, чтобы от- 
крыть эту дверь; спуститесь вниз, сверните на- 
лево и узнаете, что необходимо отключить ро- 
бота, чтобы добраться до босса. Спускайтесь 
по лестнице в подвальное помещение В2, про- 
должайте двигаться дальше вниз по очередной 
лестнице и, когда окажетесь в подвальном по- 
мещении ВЗ, пройдите в верхний правый угол и 
найдете еще одну лестницу. Она ведет в под- 
вальное помещение В4. Оказавшись в следую- 
щей комнате, пройдите в дверь, затем спусти- 
тесь вниз, отключите выключатель, а затем под- 
нимайтесь в подвальное помещение ВЗ. Снова 
спуститесь вниз, пройдите налево, сбегите по 
синим ступенькам и продолжайте следовать по 
такому маршруту: вниз, вниз, направо, вверх, 
направо, вверх, направо и вырубите выключа- 
тель, Покиньте комнату идите: налево, налево, 
вниз, налево, вниз, направо, направо, направо, 
возьмите иконку здоровья, а затем: вверх, на- 
лево, вверх, вверх, налево, вверх, воспользуй- 
тесь лестницей, ведущей в подвальный этаж 
ВЗ, а затем пройдите налево и снова спуститесь 
на этаж В4, далее направо, вниз, налево, вниз, 
вниз, вниз и окажетесь в комнате с силовой ре- 
шеткой. Поверните выключатель, чтобы выру- 
бить ток, подведенный к этой решетке; затем 
отправляйтесь направо, направо, направо, 
вверх, вверх, вверх, налево, вверх и по лестни- 
Це в подвальный этаж ВЗ, затем по следующей 
лестнице поднимитесь на этаж В2 и продолжай- 
те двигаться дальше вверх, пока не увидите си- 
ние ступеньки. Поднимайтесь в подвальное по- 
мещение В1, сверните направо, уничтожьте си- 
ловой генератор, и парень у стола сообщит 
вам, что нужно еще выключить “водный” выклю- 
чатель, а потому спускайтесь в помещение В2, 
сверните направо, затем вниз, далее налево и 
снова вниз. Пройдите мимо рук и увидите, как 
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‹ ня, который подскажет, что нужно уничто- 


—щ 
какой-то парнишка провалится сквозь пол. Те-_ 
перь вы готовы улететь в Венецию. 
— Стадия 2. Уеп/се. 
Пароль НМРЕВ. 

Итак, вы летите в Венецию, где вам предсто- 
ит погонять на моторном катере. Цель: расстре- 
лять другие катера и увернуться от препятствий, 

— Стадия 3. 5угтх Тетрие. 
Пароль КМУУ’. 

Когда попадете на базу в Венеции, прой- 
дите влево, затем. поднимитесь наверх и ока- 
жетесь в комнате с двумя роботами. Унич- 
тожьте желтый генератор, а затем возвра- 
щайтесь обратно вниз и пробирайтесь в вер- 
хний правый угол, где увидите синюю лест-^ 
ницу и, когда попадете в следующую комна- 
ту, пройдите в дверь справа и встретите пар- 


жить статую, и таким образом обнаружите 
лестницу. Возвращайтесь обратно на первый 
уровень, пройдите в первую дверь справа, 
Уничтожьте последнюю статую в нижнем пра- 
вом углу и в результате обнаружите секрет- 
ную комнату, ведущую в подвал. 
Спустившись в подвал, пройдите в дверь 
в нижнем правом углу и узнаете, что нужно. 
отыскать выключатели (в зонах с первой по 
шестую), причем выключатели находятся в 
третьей зоне, Пройдите до конца налево, за- 
тем в верхний правый угол и встретите еще 
одного парня, который подскажет, что у кго- 
то есть уличный пропуск з1тее#раз$, так что 
спускайтесь вниз, сверните направо, спусти- 
тесь по лестнице, ведущей в помещение В?2; 
сверните направо, войдите в верхнюю пра- 
вую дверь и получите пропуск. Теперь спу- 
скайтесь по лестнице в подвальное помеще- 
ние В3, зайдите в дверь в нижнем праавом 
углу, вырубите выключатель и продвигайтесь 
влево, Пройдите в дверь, расстреляйте розо- 
вый генератор, а затем поднимайтесь на вто- 
рой этаж. Используйте пропуск, чтобы прой- 
ти сквозь серую дверь, и поднимайтесь на 
третий этах. Затем по лестнице на четвертый, 
этаж и встретите босса. Чтобы справиться с 
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ним побыстрее, покружите вокруг него до тех 
пор, пока он не провалится сквозь пол. 

— Стадия 4. $иЙхетапа. 
Пароль ХОСУ. 

Когда пройдете через мост, поднимай- 
гесь наверх, сверните налево и пройдите на 
ервый этаж. Прикончите парочку охранни- 
ков, спускайтесь вниз, сверните направо и 
узнаете, что нужно уничтожить “иллюзион- 
” устройство, в противном случае путь 
ьше будет закрыт. При этом вам придет- 
разбить скальную стенку. Поднимайтесь 
рх и окажетесь снаружи. Снова подни- 
есь наверх, перейдите через первый об- 


рез два моста, Двигайтесь направо, рас- 
стреляйте стену и сможете попасть в секрет- 
о пещеру. Теперь вы оказываетесь в зоне, 
де мосты покрыты толстым слоем снега. 
Продвигайтесь на север, и когда свалитесь с 
моста, окажетесь в самом начале уровня, на 
котором и находятся эти заснеженные мос- 
. Пройдите налево через секретную стену, 
ерните еще раз налево, затем поднимай- 
ь наверх, снова направо, заложите бомбу 
‘синей стены возле серой лестницы и спу- 
скайтесь в подвальное помещение В2, Увер- 
нитесь от робота, расстреляйте розовый ге- 
нератор, чтобы вырубить свет, а затем под- 
зимайтесь в подвальное помещение В1. 
Продвигайтесь наверх в направлении верх- 
го левого угла и в следующей комнате за- 
‘ите еще одну бомбу в верхнем левом уг- 
. Пройдите налево, затем вверх по серой 
стнице, окажетесь на первом этаже, а за- 
спускайтесь вниз, пройдите вправо, вой- 
дите в пещеру, а затем вбегите в помещение 
. Используйте пропуск, чтобы пройти в се- 
№ дверь; спускайтесь вниз, не забудьте 
Ять иконку здоровья, а затем спускайтесь 
рх направо, и еще раз вверх. После этого 
ерните налево, далее вниз, пройдите в 
ерь, поднимайтесь по лестнице на первый 
таж, а затем спукайтесь вниз и пройдите 
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направо до самого конца. Снова наверх, за- 
ложите бомбу на сером квадрате. Когда она 
взорвется, обнаружится лестница, ведущая в 
подвальное помещение В1, 

Вырубите выключатель,  спускайтесь 
вниз, поговорите с парнем и узнаете про 
еще два выключателя в четвертой зоне. Спу- 
скайтесь вниз, возьмите иконку здоровья, а 
затем поднимайтесь на первый этаж. Снова 
спуститесь вниз, сверните налево и, когда 
доберетесь до пещеры, поднимитесь вверх, 
сверните налево, отыщите иконку здоровья, 
пройдите направо мимо одного здания, вой- 
дите в следующее, уничтожьте розовый ге- 
нератор парня, который расскажет, где най- 
ти уличный пропуск. Покиньте это здание, 
свсерните направо, поднимайтесь вверх, 
пройдите в следующее здание, уничожьте 
генератор и поговорите с парнем, который 
как раз и даст вам этот пропуск. Далее нале- 
во, вниз, еще раз налево и войдите в здание 
с зеленой лестницей. Поднимайтесь вверх на 
второй этаж, а далее на третий. Возьмите 
иконку здоровья, вернитесь на первый этаж, 
пройдите в ту комнату, где получили от пар- 
ня пропуск; поднимитесь наверх и, когда 
выйдете наружу, сверните налево и войдите 
в первое здание. Спускайтесь вниз, выруби- 
те выключатель, затем пройдите наверх че- 
рез дверь, поднимитесь по лестнице на вто- 
рой этаж, прикончите мерзавца, захвативше- 
го заложника; освободите заложника, войди- 
те в следующую комнату, уничтожьте еще 
один генератор и обнаружите доктора 0. 

— Стадия 5. ТВе $и/15$ А!рз. 
Пароль ТУЗ. 

На этом уровне вы мчитесь по склону на 
лыжах. Уворачивайтесь от препятствий и от 
огня, ведущегося с вертолета. Стадия очень 
короткая, но энергичная, действовать нужно 
быстро и решительно. 

— Стадия 6. ТВе 15!апа. 
Пароль ОВУХ. 

Второй выключатель на этом уровне выру- 

бает конвейерные ленты. Обязательно отключи- 
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те любые выключатели, которые только найдете 
на этом уровне. Пропуск находится в первой 
комнате, там же, где конвейерные ленты. Вой- 
дите в комнату справа от этого помещения, 
возьмите пропуск и в комнате с ямами увидите. 
пространство возле верхней стены. Пройдите 
осторожненько мимо них, найдете здесь два 
выключателя перед тем, как увидите “руки” ро- 
бота. Чтобы уничтожить эти “руки”, заложите 
бомбы в их основание, продвигайтесь дальше 
налево и, когда окажетесь в тупике, выстрелите 
в стену, обнаружите серетный проход. Пройдя 
до середины этого уровня, увидите огромный 
электрический генератор. Возле него надо бу- 
дет отключить два выключателя. Один находит- 
ся в комнате слева, а другой в комнате справа. 
Когда будете сражаться с боссом, выстрелите в 
него, а затем спрыгните в яму. Далее вам для 
успешного завершения уровня нужно будет 
пройти второй раз от того места, где находи- 
лись выключатели. Снова вырубите их и возвра- 
щайтесь в комнату, где сражались с боссом. 
Босса, естестенно, не будет, да и ямы тоже. 
Пройдите в следующий холл и далее пройдите 
к компьютеру, сыграйте в шахматы, и когда 
одержите победу, игра и завершится. 


МОКТАЕ АВМ$ 
* Пароли уровней. 
3- 696017 
4- 040471 
5 - 282095 
7- 081620 


М$. РАС-МАМ 
* Переустановка из игры. 

Нажмите А + В + Зе[ес{ + Зап во время 
игры, чтобы вернуться в игровое меню. На- 
жмите А + В + $ейесё + $4аг{ снова, чтобы 
вернуться на титульный экран. 


МАВС 


* Продолжить игру. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте А + В + $ейес{ + $1ай и быстро на- 
жмите ИР/АИЕНТ. Начнется обратный отсчет 
таймера в окне энергии жизни, пока все жизни 


о ата ра ели ды ль мнфбааь. = фббаа плбиюь 
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не будут использованы. Нажмите Зфаге, чтобы 
продолжить игру на последнем уровне. 
* Двойные очки. 

На экране таблицы результатов введите 
А$$ в качестве инициалов. 
МСЕЕ МАМ$ЕЕ!$ МОВЕР 
СНАМРОМ$НИР СНАМЕМСЕ 


* Финальная гонка. р 

Введите свое имя, затем введите пароль 
@М\/4бОУГОмМН.ТН, чтобы начать на 
Аоипд 16, финальной гонки. 


ОРЕВАТ!ОМ МОЕ 


* Дополнительное оснащение. 

Расстреливайте животных (орлов, свиней 
ит.д.) во время ‘игры, чтобы собрать больше 
оснастки. ` 
* Использовать 2аррег. 

Просто постреляйте на экране меню. 
О\ЕВ НОВОМ 
* Изменить персонажей. 

Во время игры нажмите и удерживайте А + 
В и нажмите Везе. Титульный экран изме- 
нится, что подтвердит правильность ввода кода. 
* Тест звука. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте ЦР + З{аг{ + ЗеесЁ и нажмите Везе!. 
РАРЕВВОУ 2 
* Неделя 3. 

Введите пароль 4796 
* Использовать маршрут. 

Введите пароль 6479 


РОМЕВ ВЕАРЕ 


Итак, год 2191. Вся жизнедеятельность 
на земле управляется мощным головным 
компьютером, который в один прекрасный 
день практически свихнулся и начал вытво- 
рять просто невероятные вещи. Естественно, 
что людей охватила паника. Вам нужно свя- 
заться с шестью агентами, которые прячутся 
где-то в шести секторах, обеспечивающих 
защиту головного компьютера. Ваши связни- 
ки Уойп богдоп, Вобейё УИШатз, Бама 
З!гадег, 1упда Вакег, Май Ооид!аз, ба! 
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[ее45. Каждый из ваших агентов должен пе- 
едать идентификационную карту (10), с по- 
мощью которой можно попасть в комнату си- 
‘емы безопасности (зесш у гоот), которая 
одится в каждом их секторов. Далее побе- 
ъ охранников и обязательно похитить сек- 
етные магнитофонные записи. После того, 
к повторите этот подвиг во всех шести 30- 
х, вы получите доступ к управляющему 
нтру, где снова нужно победить охранни- 
‘ов, Уничтожить компьютер и восстановить 
ир и спокойствие на земле. Однако, задача 
совсем непростая, так что почаще увора- 
вайтесь, иначе неприятностей не избежать. 
‹ Тест звука. 
Нажмите и удерживайте УР/ВИСНТ на 
жойстике 1 и А + В + ООММ/ТЕРТ на 
жойстике 2. Нажмите З{аг{ на джойстике 1, 
ока нажаты указанные кнопки. 
‹ Пароли уровней. 


`В2712209 3 63784402 
6843012+ 5 1В/39ЕК4 
‚ у2зкеввк 7 77КО10б/ 


Легко справиться с боссом. 
Войдите в комнату босса на уровне 1 или 
3. Сразу же взорвите зирег Боть и поставьте 
Игру на паузу. Возобновите игру через не- 
сколько секунд, и бомба уничтожит босса. 

* Некоторые пароли. 

‘Зесюг 4, ЗЕСТОВ 1,2,3 обезврежены - 
30866ВК 

'Зестог 5: ЗЕСТОВ 1,2,3,4 обезврежены - 
9ВС19ЕК5 

`бес{ог 6: ЗЕСТОВ 1,2,3,4,5, обезврежены - 
623ссввк 

` Зес!ог 7: ЗЕСТОВ 1,2,3,4, 5,6 обезврежены 
(лучший пароль) - В67К2258 

* Управление. 

Кнопка В — Бросок бумеранга. Если в ва- 
шем распоряжении есть предмет, позволяю- 
й использовать сразу несколько бумеран- 
Гов, нажмите эту кнопку соответствующее ко- 
Личество раз и метнете несколько бумерангов. 
Кнопка А — Прыжок. Таким образом вы 
Сможете перескакивать через расселины и 
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совершать даже более. сложные маневры. 
Кнопка З+аг{ — пауза в игре, Кроме того, 
нажав эту кнопку, можете увидеть сколько 
секторов вы уже прошли, и когда вы нажима- 
ете кнопку Заг\, то получаете возможность 
сменить специальное оружие. 

Кнопка ЗейесЁ — Использование специ- 
ального оружия. 

Левая черная кнопка на контроллере по- 
зволяет перемещать персонажи в нужном на- 
правлении. 

Кнопка УР — Карабкаться вверх по лест- 
нице. 

Кнопка КЕРТ — Пройти налево. 

Кнопка В!СНТ — Пройти направо, 

Кнопка ВОМ/М — Спуститься по лестнице. 

Ну, это только основные движения. Одна- 
ко, естественно, что можно выполнять раз- 
личные комбинации. Например, метнуть бу- 
меранг в прыжке и т.п. 

* Враги. 

Естественно, что врагов очень много, и 
их, естественно, надо знать в лицо, а также 
их особенности. Естественно, что одни по- 
сильнее, другие послабее, Мощность врагов 
будет определяться следующими показате- 
лями: очень легкая (\егу Еазу), легкая (Еазу), 
“почти” легкая (@ийе Еазу), нормальная 
(М огта!), “почти” трудная (бийе Нага), труд- 
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ная (Нага), почти опасная (Рапдегоиз), опас- 
ная (Бапдегоиз) и очень опасная (Уегу 
Оапдегоиз). Когда мы указываем, что враг 
\егу Еазу, то это значит, что с ним можно 
справиться очень легко, а если враг очень 
опасен, т.е. уегу Бапдегоиз, то тут уж вам не 
поможет ни бог, ни царь и ни герой. К сча- 
стью, таких врагов в игре нет, И на самом 
деле большая часть врагов скорее слабаки. 
Во всяком случае, опытный игрок никаких 
проблем с ними испытывать не будет. 
Теперь о врагах более подробно. 
— Красные цветы. 
На первой стадии встретите их достаточ- 
но часто. Они как бы раскрываются и атаку- 
ют огненными шарами, Атакуйте их и легко 
справитесь. 
Рейтинг трудности Мегу Еазу. 
— Синие и белые роботы. 
Эти роботы скользят по полу, и когда 
оказываются, возле вас, начинают действо- 
вать заметно быстрее. Как только они при- 
близятся, подпрыгните, эти роботы раскро- 
ются, и тогда вы сможете их уничтожить. По- 
ка они закрыты, убить их нельзя. Враги не 
очень опасные, но довольно неприятные. 
Ранг трудности Могта!. 
— Призраки, 
Маленькие белые призраки, летающие по 
арене. Одного удара достаточно, чтобы унич- 
тожить их. 
Ранг трудности \егу Еазу, 
— Зеленые солдаты. 
Бегают по’ арене, обстреливают вас из 
винтовок. Будьте осторожны, он может нане- 
сти серьезные повреждения. Однако и с ним 
можно расправиться одной точной атакой. 
Рейтинг трудности Могта!. 
— Зеленые вертолеты. 
Кружат в возухе над вами, обстреливают 
ракетами. Они обладают самонаводящейся 
способностью, хотя эти ракеты запросто 
можно уничтожить, а при необходимости и 
перепрыгнуть. 
Рейтинг трудности Могта!, 
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— Иглы (МеесИе$). 
Эти ловушки, вообще говоря, весьма 
опасны, Черные Иглы убьют вас сразу же, 
как только вы к ним притронетесь, 
Рейтинг трудности М огта!. 
— Синие маленькие летающие робо- 
ты. 
Мало чем отличаются (кроме размера) от 
обычных синих кораблей. Летают в воздухе и 
обстреливают какими-то шарами. 
Рейтинг трудности биЦе Мопта. 
— Синие летающие роботы, 
Летают в воздухе, обстреливают вас шара- 
ми, По сути от маленьких синих роботов ничем 
не отличаются, кроме размера. Достаточно бу- 
дет нескольких точных атак, чтобы сбить их. 
Рейтинг трудности Могта!. 
— Зеленые маленькие роботы, 
Эти крошечные роботы летают по арене, 
сбить их можно одним точным ударом, 
Рейтинг трудности Мегу Еазу. 
— Зеленый продюссер. 
Только он производит не картины и не те- 
атральные постановки, а маленьких зеленых 
роботов. Атакуйте его, когда этот “продюс- 
сер” раскрывается, в противном случае, он 
непобедим. 
— Механическое оружие. 
Эта ловушка, один из элементов оборо- 
нительных сооружений. В частности, пушки 
иногда будут падать с потолка и обстрели- 
вать вас. Уничтожить их нельзя, так что нух- 
но уворачиваться. На самом деле, это не так 
ух важно, поскольку реальной угрозы они не 
представляют, 
Рейтинг трудности Еау. 
— Летучие мыши. 
Черные и очень противные. Обожают 
Жить в канализации, Сидят там, словно в за- 
саде, и ждут когда вы появитесь. На самом 
деле, не очень опасные, только противные. 
Одной атаки будет достаточно. 
Рейтинг трудности \егу Еазу. 
— Синие рыбы. 
Также обожают жить в помоях канализа- 
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ции. Выпрыгивают из этих грязных сточных 
Од и на несколько секунд застревают, открыв 
при этом огонь. Уничтожьте их, в противном 
ае они снова и снова будут вас доставать. 
Рейтинг трудности М огта!. 
— А2-02. 
'Оборонительные роботы очень напомина- 
аналогичные персонажи серии звездные 
ны. Разгуливают себе по помещениям, 
еляют во все стороны, правда, преиму- 
твенно целятся в вас. Старайтесь уничто- 
кить как можно быстрее, поскольку от их 
к увернуться достаточно сложно. 
Рейтинг трудности бийе Еазу. 
— Пурпурный спрут. 
На самом деле это, конечно, не живой 
‘прут, а просто такой робот. Ползает по по- 
‘атакует шарами. Уничтожьте его как мож- 
быстрее, поскольку от его атак очень не- 
егко увернуться. 
Рейтинг трудности бице Еазу. 
} — Коричневые роботы. 
Занимают позицию где-нибудь на полу, 
атакуют шарами. Старайтесь уничтожить их и 
Гогда одним противником станет меньше. 
Рейтинг трудности Еа5у. 
| — Лягушки. 
Как и положено, прыгают себе в свое 
удовольствие. Врагом по существу не явля- 
ются, но повреждения нанести могут. Врежь- 
те им своим бумерангом, и больше приста- 
ь не будут. 
Рейтинг трудности \егу Еазу. 
— Синие физиономии. 
Это довольно странная мордаха, словно 
приклеенная к стенам. К сожалению, атакует 
рами, и чтобы это безобразие прекрати- 
Лось, нужно провести несколько точных атак, 
° Рейтинг трудности Могта!. 
— Огонь (Ее). 
Это настоящая ловушка. Если не повезет и 
‘Свалитесь в огонь, то тут же потеряете жизнь. 
Рейтинг трудности М огта!. 
— Синие слизняки. 
Как и положено, ползают себе вокруг. 
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и 
Долбаните им как следует и сразу переста- 
нут ползать. 

Рейтинг трудности Еа5у.. 

— Огнеметы (Огненная праща). 

Это также ловушка. На самом деле, это 
такие газовые трубы, из которых время от 
времени вылетают, словно из пращи, мощ- 
ные языки пламени. К сожалению, уничто- 
жить их нельзя, 

Рейтинг трудности Могта!. 

— Белые роботы. 

Маленькие компактные роботы, прыгаю- 
щие вокруг, словно сумасшедшие, Реальной 
угрозы не представляют, но попасть в них 
достаточно сложно. , 

Рейтинг трудности Еазу. 

— Зомби. 

Таких братков вы уже встречали в 
СазНеуата. Они “просыпаются” через неко- 
торое время после того, как вы их убили, а 
потому реально убить их нельзя. Тактика 
простая: врежьте как следует и, когда он 
грохнется наземь, драпайте со всех ног, по- 
ка не очухается. 

Рейтинг трудности бийе Еазу. 

— Босс стратегия. 

Если у вас возникнут какие-нибудь пробле- 
мы в схватках с боссами, то вам этот раздел 
совершенно не повредит. Каждому боссу ука- 
зан рейтинг трудности по 10-ти бальной шкале, 
Естественно, что уровень 1 очень легкий, а 
уровень 10 победить практически невозможно. 

— Босс 1: Стадия 1 ТВе Ипй Ого а, 

Этот робот летает по арене, а вам нужно 
уворачиваться, швырять в него ручные гра- 
наты (папа дгепадез) или же метнуть буме- 
ранг. Особой тактики не требуется, посколь- 
ку противник неопасный. 

Рейтинг: 2,1/10. я 

— Босс 2: Стадия 8 Тве Огазоп. 

Немного сильнее первого босса, умеет 
вращаться. Ручные гранаты очень эффектив- 
ны, пожалуй, это самый легкий способ. Од- 
нако учтите, что как только босс начнет вра- 
щаться, старайтесь перепрыгнуть через не- 
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го, и этого достаточно. 
Рейтинг: 6,7/10. 
— Босс 3: Стадия 3 КШег Веез. 
Схватка происходит в большой комнате, 
напоминающей огромный улей. Здесь, соб- 
ственно, и живут пчелы. Вы должны занять 
позицию где-нибудь сбоку и ждать, когда 
улей откроется. Как только начнут вылетать 
пчелы, атакуйте своими бумерангами, при- 
чем повреждения можно нанести только в тот 
момент, когда улей открыт, и чтобы уничто- 
жить босса, нужно ликвидировать все ульи. 
Стратегии никакой не нужно, просто быст- 
ренько перемещайтесь по арене и уничто- 
жайте все, что подвернется под руку. 
Рейтинг: 4,3/10. 
— Босс 4: Стадия 4 Тне Сгееп Айеп. 
Этот босс то появляется, то исчезает, и 
естественно, что атаковать его следует в мо- 
мент появления. Однако учтите, что как толь- 
ко босс материализуется, то тут же атакует 
лазерными лучами. Действовать нужно быст- 
ро и атаковать именно в момент появления и 
тут же отбежать куда-нибудь в сторону. Тог- 
да все будет в порядке. Старайтесь не за- 
держиваться в центре экрана, поскольку 
именно здесь он появляется чаще всего. 
Рейтинг: 5,2/10. 
— Босс 5: Стадия 5 Тне Меза-Вобое. 
Босс перемещается с одной стороны на 
другую, так что займите позицию с краю и 
ждите. Как только он приблизится, вот в этот 
момент и атакуйте. Но лучше не переме- 
щаться по экрану, в этом случае вы станови- 
тесь уязвимы к его атакам. Используйте руч- 
ные гранаты. Это лучшее оружие. 
Рейтинг: 5,7/10. 
— Босс 6: Стадия 6 Тпе ТаИ Кобо. 
Высокий робот разгуливает по арене, пе- 
ремещаясь с одной стороны на другую. Вам 
надо попытаться атаковать сверху. Для этого 
можете использовать колонны, которые то 
исчезают, то появляются. На самом деле, 
про эти колонны можно вообще забыть, по- 
скольку в силу того, что они исчезают, могут 
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—— 
возникнуть просто дополнительные трудно- 
сти. Атакуйте босса в голову, швыряйте руч- 
ные гранаты, “стреляйте” бумерангами, до- 
ждитесь когда он подойдет к вам, и атакуйте, 
Можете даже пропустить удар, а затем тут же 
перебегите на другую сторону и снова Жди- 
те, хотя не следует пропускать слишком мно- 
го атак. Повреждения могут оказаться черес- 
чур серьезными. Если будете действовать 
правильно, то уничтожите робота прежде, 
чем он успеет сделать это с вами. 

Рейтинг: 6,2/10. 

— Босс 7: Стадия 7 Тпе 5сепызе 

В этой схватке как бы две части. В пер- 
вой вы сражаетесь с ученым, а во второй с. 
космическим кораблем. Ученый будет пере- 
мещаться в воздухе, а вы бегайте по арене и 
атакуйте при первой возможности. Ручными 
гранатами пользоваться нецелесообразно, 
сберегите их для следующего босса. Лучшее 
оружие гесоуег-епегдуйапкз. Победу одержи- 
те без особых проблем, а после этого поя- 
вится как бы сторая часть босса — космиче- 
ский корабль. Победить его куда сложнее, 
тем более, что он обрушивает на вас какие- 
то кислотные дожди. Теперь самое подходя- 
щее время для ручных гранат. Они нанесут 
кораблю серьезные повреждения, но не 
уничтожат, так что продолжайте атаки и, в 
конце концов, одержите победу. Никакой 
особой стратегии не требуется, однако, если 
уровень энергии у вас невысок, используйте 
свои епегду{апкз, которыми должны были за- 
пастись до встречи с этим боссом. 

Уровень трудности: 7/10. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 


Вы уже достаточно много знаете об°игре, 
представляете себе врагов и боссов, а потому 
в прохождении мы укажем лишь на самый 
сложные места и поможем в них разобраться. 
Первая стадия чрезвычайно проста, и в ней 
даже не требуется каких-нибудь дополнитель- 
ных советов и рекомендаций. А вот в несколь- 
ких уровнях в дальнейшем, где вам нужно бу- 
дет встретиться с агентами, проблемы воз- 


икнуть могут, и тогда прохождение вполне 
ригодится. Кстати, в этой игре вы можете 
ыбрать любой уровень, с которого хотите 
ртовать. Конечно, за исключением послед- 
‘о. Однако, учтите что каждый последую- 
й уровень намного сложнее предыдущего, 
‚ потому целесообразно как следует освоить- 
ся с управлением, разобраться с врагами, на- 
читься их уничтожать быстро и без проблем, 
а затем уже переходить к более сложным 
вням. Но если вы хотите пройти игру бо- 
е сложным путем, то это ваш выбор. 
В игре семь комнат, по одной на каждом 
уровне, здесь же вам предстоит сражаться и 
с боссами. Причем, чтобы отключить компь- 
терную систему, необходимо победить бос- 
а. А чтобы открыть дверь, вы должны внача- 
‚добыть идентификационную карту, а их вы 
ожете получить, лишь встретив агента на 
аждой из стадий. Если вы подойдете к две- 
‚ до того, как встретите агента, значит у 
не будет карточки, и дверь не сможете 
крыть, так что последовательность дейст- 
вполне понятна — вначале надо отыскать 
та, а потом уже пытаться открыть дверь. 
— Сектор 1. 
Самый первый сектор в игре. Последова- 
ьность не очень сложная. Поднимитесь по 
нице слева и попадете в следующую ком- 
. Прыжком подскочите к следующей лест- 
е, воспользуйтесь ею, затем перескочите 
равое крыло этого помещения, продвигай- 
ь направо, уничтожайте врагов, двигайтесь 
ьше в этом направлении, перепрыгните 
рез расселину и спуститесь по лестнице. 
ройдите направо, прыгните к лестнице и 
Видите острые Черные Иглы и колонны спра- 
Не пугайтесь, когда свалитесь вниз; если 
‘мете кнопку ВИСНТ во время падения с 
тницы, то как раз приземлитесь на колон- 
}. Справа находится ромег ба!е. Однако, 
Сли считаете попытку добыть его слишком 
кованной, то и не обращайте внимания. 
ли же решите добыть его, то сразу же по- 
этого поднимайтесь наверх в следуюущю 
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комнату, сверните налево, снова наверх, за- 
тем поверните направо, поговорите с аген- 
том, получите от него идентификационную 
карту 0 Сага, спускайтесь вниз или, если хо- 
тите, можете прыгнуть к другой лестнице. 
Пройдите направо, поднимайтесь наверх, 
вскарабкайтесь наверх, сверните налево, за- 
тем направо, вниз, еще раз вниз и снова на- 
право. Поднимайтесь наверх, если хотите по- 
лучить.еще один ро\ег БМаск, а затем спу- 
скайтесь вниз и сверните налево. Дальше 
спускайтесь вниз, прыгайте с платформы на 
платформу, продвигаясь налево; остерегай- 
тесь острых игл, вскарабкайтесь по лестнице, 
сверните направо, спуститесь вниз, затем на- 
лево и ‘покиньте сектор, выйдя через дверь. 
— Сектор 2. 

Пройдите направо, прыгните вверх и 
дальше до конца направо, затем сверните 
налево, поднимитесь по лестнице в следую- 
щую комнату, поверните направо, восполь- 
зуйтесь очередной лестницей, прыгайте на- 
лево по платформам и увидите внизу огонь. 
Пройдите в водную зону и продвигайтесь до 
конца направо, а когда встретите агента и 
получите от него идентификационную карту, 
возвращайтесь обратно налево, спуститесь 
по лестнице, пройдите налево по стенкам, 
спукайтесь вниз, сверните налево и выйдите 
в “секторальную” дверь. 

Схватка с боссом. 

— Сектор 3. 

Со старта отправляйтесь налево, подни- 
митесь по лестнице, сверните налево, затем 
направо, воспользуйтесь лестницей, сверни- 
те налево, затем еще по одной лестнице, за- 
тем направо, поднимайтесь наверх по оче- 
редной лестнице. Поговорите с агентом, по- 
лучите от него карту этого сектора, продви- 
гайтесь направо, спуститесь вниз, восполь- 
зуйтесь лестницей, пройдите вниз и затем 
еще раз вниз. В общем, продвигайтесь до 
последней лестницы, спуститесь по ней, 
пройдите направо, идите дальше вниз, оты- 
щите ромег ЫМаз\, поднимайтесь наверх, 
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прыгните вправо, затем вверх, чуть дальше 
спуститесь вниз, увидите синее море на за- 
днем плане. Слускайтесь вниз, поверните 
направо и выйдите в дверь. 

Схватка с третьим боссом. 

— Сектор 4. 

Поднимайтесь по лестнице, затем по сле- 
дующей лестнице в очередной комнате и 
продвигайтесь дальше вверх; поднимитесь 
еще по одной лестнице, сверните направо, 
вниз, направо, вниз по первой лестнице, ко- 
торую только увидите. Не доходя до роботов, 
хватайте ромег Маде, пройдите направо ми- 
мо шаров, спуститесь по лестнице мимо ша- 
ров, сверните налево, затем спускайтесь 
вниз по бесконечной лестнице и окажетесь в 
ледовом царстве. Сверните направо и через 
некторое время встретите своего агента, по- 
лучите от него идентификационную карту. 
Спускайтесь по летнице и, поскольку обрат- 
но этим путем вернуться нельзя, сверните 
направо, воспользуйтесь лестницей. Запрыг- 
нуть на колонну, к сожалению, невозможно, 
она слишком высокая, так что продвигайтесь 
налево. Подимитесь вверх по двум лестни- 
цам, затем пройдите налево, поднимитесь 
по лестнице, продолжайте подъем, унич- 
тожьте дроида, сверните направо, подними- 
тесь по следующей лестнице, сверните на- 
право, возьмите ромег Маде, Продвигайтесь 
вниз, спуститесь по лестнице, а затем к тому 
месту, где увидите многочисленных солдат. 
Сверните налево, затем направо, спускай- 
тесь по лестнице и возможно увидите здоро- 
венного спрута. Пройдите направо, прыгните 
вверх, вскарабкайтесь по лестнице, сверните 
направо, поднимитесь по следующей лестни- 
це, сверните налево, поднимитесь по еще 
одной лестнице, затем поднимайтесь на- 
верх, сверните направо, поднимитесь по 
следующей лестнице, сверните налево и 
поднимитесь по еще одной лестнице. По пу- 
ти увидите синих летающих роботов. Повер- 
ните направо, поднимитесь по лестнице, за- 
тем налево, вверх по следующей лестнице и, 
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наконец, окажетесь в ‘очередной комнате, 
где вас поджидает осьминог и многочислен- * 
ные платформы. Пройдите налево, прыгая с 
платформы на платформу, пока не добере- 
тесь до лестницы. Поднимитесь по ней и 
пройдите в дверь. 

Схватка с 4-м боссом. 

— Секция 5. 

Сверните направо, поднимитесь по лест- 
нице, затем еще по одной, снова направо, 
спускайтесь вниз по лестнице и еще раз на- 
право, и окажетесь на пиратском корабле. 
Далее у вас есть две возможности. Если спу- 
ститесь вниз по первой лестнице, которую 
увидите, то окажетесь в тоннеле с многочис- 
ленными роботами. Этот путь заметно слож- 
нее, а вот если пойдете направо на корабле, 
то выберите заметно более безопасный мар- 
шрут. Кстати, по пути найдете и ромег Маде. 

Итак, если вы спустились по лестнице, 
сразу же сверните направо, спуститесь еще 
по одной лестнице, сверните налево, а затем 
направо. Поднимайтесь по лестнице вверх, 
отыщите Ро\мег Мафе, спускайтесь вниз и 
сверните направо. А если выберете второй 
маршрут, то отправляйтесь направо, спусти- 
тесь по первой лестнице, которую увидите; 
возьмите ромег Маде, возвращайтесь наверх _ 
и продвигайтесь направо, спуститесь по лес- 
тнице, затем налево, потом направо. Далее › 
увидите довольно опасную лестницу. Если 
хотите, можете попытаться по ней вскараб- 
каться, но она никуда не приведет. так что 
поднимитесь вверх по первой лестнице, а 
затем по следующей и окажетесь на плат- 
форме, до которой ранее добраться не мог- 
ли. Сверните один раз направо, затем еще 
раз и спускайтесь вниз. Найдете ромег 
Маде, пройдите направо, поднимайтесь 
вверх по двум лестницам, а затем сверните 
направо, вскарабкайтесь по очередной лест- 
нице, затем налево, снова поднимитесь по 
лестнице. Не пытайтесь прыгнуть в среднюю 
часть комнаты, это совершенно невозможно. 
Лучше подняться вверх по следующей лест- 


————————д——————_—_»»»————— 


250 


ице, после чего встретите агента и получи- 
е от него идентификационную карту. Слу- 
айтесь вниз и двигайтесь дальше, спрыг- 
ге вниз, затем спуститесь по лестнице, а 
том еще по одной. Сверните налево, но 
дьте осторожны, поскольку синие рыбы яв- 
о попытаются вас задержать. Пройдите на- 
ево, поднимитесь по лестнице. Будьте ос- 
орожны, потому что осьминог скрывается за 
м. Сверните налево, воспользуйтесь ле- 
цей, сверните направо, затем налево, 
юва направо и дальше вверх по первой ле- 
це и окажетесь в следующей комнате. 
тем вскарабкайтесь по лестнице, пройди- 
аправо на колонну, поднимитесь по пер- 
лестнице, которую увидите; сверните на- 
‚ поднимитесь по следующей лестнице, 
ерните направо, снова вверх по лестнице 
е раз направо, а когда подойдете к две- 
то покинете сектор. 
'Схватка с 5-м боссом. 
Г — Сектор 6. 
Первым делом сверните направо, спусти- 
сь по первой лестнице в канализацию и 
дите агента. Пройдите направо, двигай- 
до конца, затем спуститесь вниз, свер- 
налево и двигайтесь вниз до самого 
а, где, собственно, и встретите агента. 
говорите с ним, возьмите идентификаци- 
ю карту. Будьте осторожны, аккуратно 
гайте через расселину, чтобы не прова- 
ься вниз. Возвращайтесь обратно, ис- 
зуйте зеленые колонны, чтобы безопасно 
браться на другую сторону; сверните на- 
ево, снова прыгайте по колоннам, подни- 
Итесь вверх, сверните направо, подними- 
ь по следующей лестнице, снова направо, 
по лестнице, затем налево инаправо. 
еритесь с зомби, спуститесь по первой 
стнице, затем по еще одной, поверните на- 
0, спуститесь вниз, сверните налево, 
Тыщите ро\ег Маде в правом крыле, для че- 
придется воспользоваться колонной, но 
лонна рухнет вниз, не отчаивайтесь. Прой- 
Пе направо, выйдите за пределы экрана и 
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возвращайтесь обратно. Увидите на прежнем 
месте новую колонну. Прыгайте влево, под- 
нимитесь по лестнице, затем снова направо, 
снова поднимитесь по лестнице, сверните 
налево, снова направо, продвигайтесь даль- 
ше в этом направлении. Найдете “восстано- 
витель” жизни 1Ие-гесоуег, возвращайтесь 
обратно налево, спуститесь на лестницу, 
пройдите направо по длинному коридору, 
спускайтесь вниз, найдете еще один ромег 
Баде. Спускайтесь вниз, сверните направо, 
затем вверх по лестнице, возьмите еще один 
ромег Маде. Прыгайте прямо к лестнице, 
поднимайтесь по ней. Неважно по какой лес- 
тнице ввы подниметесь, обе они ведут наверх 
в синюю зону. Поверните налево, подними- 
тесь по лестнице, затем сверните направо и 
спускайтесь вниз. Поверните направо, под- 
нимитесь по лестнице и увидите. дверь. Вой- 
дите в нее и сразитесь с шестым боссом. 

Машина уже получила информацию, что 
вы расправились с силами безопасности и 
добрались в центральную зону, так что вам 
придется нелегко, 

Пройдите направо до конца, отыщите 
ромег Маде, затем возвращайтесь обратно, 
поднимитесь по лестнице, сверните налево, 
затем направо, вверх по следующей лестни- 
це, снова направо и вверх, налево, затем 
поднимитесь по лестнице, сверните направо, 
возьмите восстановитель жизни Ше-гесоуег. 
Спускайтесь вниз, возьмите еще один вос- 
становитель жизни, спускайтесь вниз, оты- 
щите ромег Маде, снова вниз, и возвращай- 
тесь обратно. Поднимитесь по лестнице в 
том самом месте, где находился восстанови- 
тесь жизни; сверните налево, поднимитесь 
по лестнице, затем направо, вверх по лест- 
нице, направо, вниз по следующей лестнице 
и прыгайте вниз направо, поднимитесь вверх 
по лестнице, сверните направо, спутситесь 
по лестнице и снова прыгайте вправо. Про- 
должайте двигаться в этом направлении, 
поднимитесь по лестнице, сверните налево, 
поднимитесь по лестнице, сверните налево и 
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прыгайте по колоннам, а когда доберетесь 
до лестницы, поднимитесь по ней наверх, 
продолжайте движение в этом направлении, 
поднимитесь по очередной лестнице и, нако- 
нец, предстанете перед последним боссом. 
А как с ним драться вы уже знаете. 

Итак, вы славно справились с делом, и 
угроза существованию человечества устра- 
нена. Теперь необходимо перестроить всю 
компьютерную систему, но на этот раз надо 
действовать более тщательно и осторожно, 
чтобы ни в коем случае не оказаться во вла- 
сти взбесившейся машины. 


РОМЕВ ВЕАРЕ 2 


* Битва уровня 6. 

Введите следующие пароли: 

[бгееп БоШе обес] [Сигму “\”] 
[НатБигдег офес!] [Звезда] 

[“Ё” на круге] [Сигуу “\”] [Буква 
“$” [Тмо сигму “\”$] 

[Сгееп Бо{Ме обес [НатБигдег 
обес] [Тмо сигму “\”$] [“Ё” на круге] 
РВЕРАТОВ 
* Самоубийство. 

Поставьте игру на паузу и нажмите В, если 
ваш герой пойман. 


РЕИМСЕ ОЕ РЕВ$1А 


Пока султан воевал со своей армией с ка- 
ким-то зарубежным противником, визирь 
бгапа Мег УаНаг захватил его трон и стал 
чрезвычайно жестоко править страной. На- 
ступили страшные времена, и для того, что- 
бы упрочить свое положение, Джафар решил 
жениться на дочери султана. Единственным 
препятствием к этому является иностранный 
искатель приключений: молодой человек, 
явившийся сюда, чтобы завоевать сердце 
дочери султана, удивительно красивой и ми- 
лой девушки. Таким образом он совершенно 
невольно приобрел ужасного врага, посколь- 
ку Джафар сам намеревался жениться на 
ней. А потому он приказал арестовать юно- 
шу, отнять у него меч и другое снаряжение, а 
самого его заточить в подземелье замка сул- 
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тана. Тем временем принцессе Джафар пре- 
доставил возможность выбора. У нее всего 
час, чтобы решить: выходит ли она замуж за 
Джафара? В противном случае она должна 
погибнуть. Если она решит вопрос положи- 
тельно, то визирь станет новым правителем 
страны, и тогда жителям надежд на нормаль- 
ную жизнь просто никаких. При этом, конеч- 
но же, юноша будет убит, хотя судьба пред- 
назначала ему место принца Персии. 

Итак, вам нужно успешно завершить игру 
за 60 минут, и для этого понадобится не толь- 
ко скорость, реакция, а самое гланое: выпол- 
нять точные прыжки и если промахнетесь, то 
или погибнете или в лучшем случае должны 
будет вернуться обратно к тому месту, где со- 
вершили ошибку при прыжке. Если внима- 
тельно прочтете прохождение, то возможно 
сможете избежать подобных неприятностей и 
добраться до принцессы в течение часа. 

Первым делом нужно в совершенстве ос- 
воить управление, тогда у вас появится ре- 
альный шанс. И учтите, что каждый раз, ког- 
да возникают какие-нибудь сомнения, и вы 
не знаете как лучше поступить, поставьте иг- 
ру на паузу, прочтите очередной раздел про- 
хождения и будете знать как дейстсовать в 
очередной комнате, приготовиться, разрабо- 
тать план, тем более, что время паузы в об- 
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й зачет времени игры не входит. 
* Пароли уровней. 


273232535 396479232 
453049212 551144526 
18736748 — 742085223 
98564243 951139315 
53246739 1132015527 
44153123 1396635134 
4 75423134 2989012414 
ПРОХОЖДЕНИЕ 


На всякий случай в конце каждого уровня 
приводим пароль. Возможно вы получите 
ой пароль, в зависимости от того време- 
которое затратили на прохождение уровня, 
если почувствуете, что затрачено слишком 
‘о времени, и вы можете не уложиться в 
'рольное время, т.е. за час, используйте 
веденный нами пароль и сможете скомпен- 
ровать возникшее отставание по времени. 
— Уровень 1. 

‚В начале игры вы оказываетесь в самом 
убоком подземелье. Ворота закрыты, так 
о спуститесь по нижней дорожке, перебе- 
те направо к стене, пол посередине обва- 
Ится, ивы окажетесь в следующей комнате, 
пившись руками за карниз. Когда свали- 
ь, естественно, потеряете некоторое ко- 
ество энергии, и как только приземли- 
ь, перебегите влево, поднимитесь наверх 
ойдите в следующую комнату. Снова про- 
‘ите влево, прыгните через расселину, за- 
наступите на нажимную плиту (ворота 
роются) и пройдите налево в комнату. 
сь нужно спуститься на нижний уровень и 
апрыгнуть на нажимную плиту справа, пере- 
Кочить через расселину слева и подняться 
1аверх в следующую комнату. Не останавли- 
сь, бегите налево, поскольку пол у вас 
ногами будет обрушиваться, и когда 
Идете в следующую комнату, сразу же на- 
пите на нажимную плиту, а затем бегите и 
ыгайте через расселину, но ни в коем слу- 
нельзя приземлиться на нажимную плиту 
другой стороне этой расселины, посколь- 
КУ в этом случае ворота, которые вы только 
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что открыли, закроются. Вскарабкайтесь на 
стену, а затем в следующую комнату, прыг- 
ните через расселину и бегите налево в оче- 
редное помещение. Спускайтесь вниз, хва- 
тайте меч (5\ ог), затем поднимитесь на- 
верх обратно к тому месту, где вошли в ком- 
нату, и отправляйтесь направо. Пройдя не- 
сколько экранов (желательно воспользовать- 
ся верхней дорожкой), окажетесь на экране, 
на который вы свалились на старте. Кстати, 
на полу увидите обломки платформы, с кото- 
рой вы упали, Продвигайтесь направо и при- 
готовьтесь к первой схватке, Вы, конечно же, 
знаете, что нажав кнопку А, вы выполняете 
атаку, а нажав кнопки В или УР, блокируете 
атаку соперника. Когда сражаетесь на мечах, 
лучше всего блокировать атаку врага, а за- 
тем немедленно атаковать, пока он не при- 
шел в себя от своего промаха, Если уж сами 
решите атаковать, то лучше этого не делать 
в тот момент, когда враг двигается вам на- 
встречу. Первый охранник слабак. Нанесите 
три удара и одержите победу. Перебегите 
направо в следующую комнату и увидите за- 
крытую дверь. Вскарабкайтесь на карниз в 
левой части комнаты, активируйте нажимную 
плиту, дверь откроется, пройдите через нее 
и покинете нижний уровень подземелья. 
Ваш пароль: 84308323. 
— Уровень 2. 

В самом начале уровня бегите налево в 
соседнюю комнату, не останавливайтесь, 
иначе провалитесь сквозь обрушивающийся 
пол; победите охранника и бегите налево в 
следующую комнату. Не пропустите настойку 
внизу. С ее помощью сможете восстановить 
потерянную энергию. Правда, для того, что- 
бы добыть ее, придется провалиться сквозь 
пол. Но это нужно сделать в любом случае, а 
затем поднимайтесь наверх, двигайтесь 
очень осторожно, надо пробраться мимо ос- 
трых шипов. Обратите внимание на неболь- 
шие отверстия в полу, именно оттуда и выса- 
киквают шипы. Взберитесь на верхний кар- 
низ и продвигайтесь налево. 
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Теперь вам нужно выполнить прыжок с 
разбега (гиппитд /итр), чтобы перескочить на 
карниз слева. Не забудьте, вы должны нажать 
кнопку А прежде, чем подойдете к самому 
концу платформы, поскольку управление име- 
ет некоторую инерцию и реагирует не сразу. 
Когда совершите прыжок, нажмите кнопку А 
или В, чтобы уцапиться руками за карниз. 
Вскарабкайтесь на него и поднимайтесь в 
следующую комнату. Продвигайтесь дальше 
вверх, сверните налево, войдите в комнату, 
сразитесь еще с одним охранником (трех точ- 
ных атак будет достаточно), сверните налево, 
наступите на нажимную плиту, и откроются 
ворота, ведущие в следующую комнату. 

Если здоровье пошатнулось, и необходи- 
мо пополнить энергию, спрыгните вниз на 
пол за настойкой, а затем перейдите в со- 
седнюю комнату слева. Если же нет необхо- 
димости в настойке, просто бегите налево, 
наступите на нажимную плиту, чтобы открыть 
ворота, и проскочите в них. 

Если воспользуетесь нижней дорогой, ос- 
торожно пробирайтесь по ступенькам мимо 
острых шипов, затем поднимитесь вверх и 
сверните налево, где придется сразиться с 
очередным охранником. Ему тоже трех уда- 
ров будет более, чем достаточно. 

Перейдите налево в следующую комнату, 
ни в коем случае не следует выпивать на- 
стойку, поскольку потеряете один “сектор” 
индикатора жизни. Взберитесь на стену, 
сверните налево в соседнюю комнату, акку- 
ратно пробирайтесь по ступенькам до само- 
го края карниза, перескочите через рассели- 
ну, сразитесь с очередным охранником и пе- 
рейдите налево в соседнюю комнату. 

Как только войдете в комнату, вскараб- 
кайтесь на карниз в верхней части этого по- 
мещения, затем сделайте осторожный шажок 
вправо, развернитесь и прыгайте на верхний 
карниз. Перебегите вправо, хватайте настой- 
ку, выпейте ве, и индикатор силы повысит 
свой уровень. Теперь осторожно возвращай- 
тесь обратно вниз, уцепитесь руками за край 
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карниза для того, чтобы не напороться на 
шипы, Спрыгните вниз и спускайтесь в ниж- 
нюю комнату, из которой ранее вышли. Спу- 
стившись вниз, перейдите влево в следую- 
щую комнату, бегите в этом же направлении, 
прыгая через отверстие в земле, откуда вы- 
скакивают шипы. Когда окажетесь в следую- 
щем помещении, прыгните через расселину, 
взберитесь на верхний уровень и перейдите 
налево в очередную комнату. Подбегите к 
стене, нажмите кнопку МР, чтобы прыгнуть, 
и ударитесь головой по плите наверху. Она 
упадет вниз, а вы таким образом сможете 
пробраться в очередную комнату. 

Первым делом аккуратно сделайте шаг 
влево, Нажмите кнопку Я1СНТ, чтобы повер- 
нуться направо; затем кнопку УР, чтобы за- 
прыгнуть на очердной карниз. Пробегите 
чуть вправо, но в комнату пока не входите. 
Развернитесь, выполните прыжок с разбега 
так, чтобы приземлиться на небольшом кар- 
низе правой части экрана. Дистанция очень 
приличная, но допрыгнуть туда можно, если 
удерживать кнопку УР и нажать кнопку А или 
В, чтобы вцепиться в край карниза, когда 
подлетите к нему. На карнизе нажимная пли- 
та, активируйте ее, и откроется дверь, веду- 
щая на третий уровень. Стоя на этом карни- 
зе, повернитесь направо, нажмите кнопку А, 
чтобы прыгнуть обратно вправо. Постарай- 
тесь ухватиться за верхний карниз, а если не 
получится, ну что же, тогда попытайтесь уце- 
питься за карниз чуть ниже. Пробегите мимо 
факела к комнате направо, далее в дверь и 
попадете на третий уровень. 

Ваш пароль: 63137010. 

— Уровень 3. 

Здесь встретитесь с первым скелетом. 
Итак, со старта пройдите направо, войдите в 
комнату, вскарабкайтесь на два карниза, за- 
тем прыгните вправо и взберитесь на карниз 
в следующей комнате. Продолжайте подни- 
маться наверх, затем прыгните вправо через 
расселину и попадете в очередную комнату. 
Далее вам предстоит выполнить три прыжка. 
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‘орожненько подойдите к краю, выполните 
первый прыжок, снова осторожно подойдите 
краю, перескочите на следующий карниз 
чтобы приземлиться на нажимной плите. 
'ерь вам предстоит самое сложное. Акку- 
ю подойдите к правому краю нажимной 
плиты и прыгайте в следующую комнату на- 
аво, но будьте готовы своевременно уце- 
ься за край карниза в следующей комна- 
'и если вам удастся сделать этот прыжок, 
йдите мимо факелов, остановитесь под 
›рвой пурпурной плитой (как раз над факе- 
‚ подпрыгните вверх, ударьтесь в нее 
ловой, плита свалится вниз, и вы сможете 
браться наверх в следующую комнату. 
Здесь вам нужно увернуться от слайсеров 
Исегз). Дождитесь, когда они раскроются и 
ите, ноги вам не отрежут. Затем взбирай- 
сь наверх, хватайте настойку, лежащую 
мо на открытом месте. С ее помощью 
можете поднять уровень индикатора жизни 
секторов, затем спускайтесь обратно 
‚ сверните налево, пробегите мимо 
айсеров и возвращайтесь в комнату. 
Перебегите влево, свалитесь в расселину 
огорчайтесь, сильно не расшибетесь) и 
литесь возле двух факелов. Пройдите к 
ому краю платформы, перескочите в ком- 
налево, обязательно ухватите за край 
‘формы в следующей комнате и взберитесь 
ерх. Обратите внимание на небольшой кар- 
13 с нажимной плитой, который открывает во- 
та в три комнаты, находящиеся слева. Под- 
нее мы обсудим этот момент чуть позже, 
кольку здесь нужно успеть проскочить че- 
3 ворота, прежде чем они закроются. 
Быстро, но очень осторожно пробирай- 
ъ налево, прыгайте через расселины, но в 
ующую комнату заскакивать не нужно. 
йдите в нее осторожненько, поскольку 
но будет сразу же совершить быстрый 
Прыжок, перескочить через расселину и пе- 
ребежать налево в следующую комнату, но 
Чтите, что в эту комнату обязательно нужно 


Е 
Воежать, потому что... 
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Вам сразу же предстоит выполнить мощ- 
ный прыжок с разбега, иначе через большую 
расселину не перескочить. Обязательно ух- 
ватитесь за край карниза на другой стороне, 
вскарабкивайтесь наверх и мчитесь снова 
налево в следующую комнату. 

Продолжайте бежать, затем прыгните на- 
лево. Нужно успеть это сделать прежде, чем 
опустятся ворота, и тогда попадате в комна- 
ту. Если же ворота уже захлопнутся, то вам 
придется возвращаться обратно к тому мес- 
ту, где активировали нажимную плиту. 

Если необходима энергия, хватайте на- 
стойку. В противном случае продолжайте 
двигаться налево к следующей комнате, но 
обязательно вбегите в нее. Остановитесь, 
как только проскочите мимо обрушивающих- 
ся пластин, а затем увидите первого охран- 
ника-скелета. Он, пожалуй, будет покруче 
обычных охранников. Не забудьте обязатель- 
но блокировать его атаку и тут же контрата- 
куйте, Практически всегда попадете в цель. 
Сделаете это три раза, и скелет снова отпра- 
вится в преисподню. 

Проскочите мимо слайсера и спускайтесь 
в нижнюю комнату. Бегите до конца направо, 
наступите на нажимную плиту, и откроется 
дверь на выход внизу. Затем возвращайтесь 
налево, поднимитесь в комнату, в которой 
совсем недавно находились; продолжайте 
подъем наверх, затем сверните’ направо, 
дальше мимо’ слайсера и в следующую ком- 
нату. Здесь придется как следует потрудить- 
ся. Пройдите направо, пока не подойдете к 
карнизу. Можно попытаться спуститься вниз, 
в комнату с этой стороны. Но, к сожалению, 
почти наверняка ничего не получится. Значи- 
тельно легче встать на карниз, перескочить 
на другую сторону, и если прыгните слишком 
далеко и окажетесь в следующей комнате, 
осторожно вернитесь назад налево, встаньте 
на краю правого карниза, сделайте аккурат- 
ненький шажок, чтобы встать действительно 
на самый его край, а затем падайте вниз, но 
при этом постарайтесь точнее (это совер- 
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шенно необходимо) уцепиться за край кар- 
низа слева. Если получится, то запросто. спу- 
‘ститесь вниз в следующую комнату. 

Здесь нужно пробежать налево мимо об- 
рушивающейся плиты и выскочить в следую- 
щую комнату, пройти в дверь и, соответст- 
венно, попадете на следующий уровень. 

Ваш пароль: 19604020. 

— Уровень 4. 

Со старта бегите направо, наступите на 
нажимную плиту, затем перебегите налево в 
следующую комнату и бегите дальше в этом 
же направлении. Воспользуйтесь нижней до- 
рожкой, затем наступите на нажимную плиту, 
и откроется дверь, ведущая в следующую 
комнату слева. 

Здесь без размышлений бегите налево, 
пока не окажетесь возле ворот. Напольная 
плита обрушится, когда промчитесь по ней, 
но поскольку вы находитесь слева от отвер- 
стия, сделайте несколько небольших шажоч- 
ков, наступите на самый край, а затем надо 
идти вниз. Немедленно нажмите и удержи- 
вайте кнопку В во время падения. Себя вы не 
видите, но это совсем не страшно, поскольку 
на самом деле падение не смертельное: отпу- 
стив кнопку, приземлитесь безопасно в ком- 
нате внизу. Тут же перебегите направо, где 
предстоит схватка на мечах с еще одним ох- 
ранником, Разделавшись с ним, возвращай- 
тесь обратно налево и пройдите в следующую 
комнату, где перед собой увидите огромную 
расселину. На карнизе с другой стороны на- 
ходится нажимная плита, и вам необходимо 
до нее добраться. Прыжок, в принципе, мох- 
но сделать, но для этого необходимо разбе- 
жаться еще из предыдущей комнаты. Однако, 
значительно проще прыгнуть прямо вверх, 
уцепиться руками за карниз наверху и таким 
образом окажетесь в следующей комнате. За- 
тем пройдите налево, спрыгните вниз и при- 
землитесь точно на нажимной плите, 

Подпрыгните вверх, чтобы снова за- 
браться в комнату наверху; встаньте в даль- 
нем левом конце карниза, на который вы 
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только что взобрались, и попытайтесь прыг- 
нуть прямо вверх, чтобы выбить головой 
плиту. Вскарабкайтесь в образовавшееся от- 
верстие, а затем пройдите в комнату слева. 
Увернитесь от слайсера, хватайте настой- 
Ку. В результате уровень вашего индикатора 
жизни повысится на 1 сектор, а затем воз- 
вращайтесь в комнату справа. Спуститесь на 
нижний уровень этой комнаты, используя 
метод, который мы уже обсуждали ранее: ос- 
торожненько подойдя к краю карниза, свали- 
тесь вниз и быстро удерживайте кнопку В, 
чтобы ухватиться за край карниза справа. 
Выбравшись на этот карниз, пройдите на- 
право и спускайтесь в следующую комнату. 
Теперь вам нужно пройти направо, и ког- 
да заглянете в третью комнату, то увидите 
внизу настойку. Возьмите ее, если необходи- 
ма энергия, а в следующей комнате справа 
найдете еще одну настойку. Оставьте ее по-. 
ка, на самом деле, она не нужна. Конечно, 
если здоровье на нуле, то выпейте ее, Про- 
бирайтесь мимо очередного слайсера, вы- 
бейте дух из охранника. Если вы не взяли на- 
стойку, теперь хватайте ее, поскольку она 
вам не повредит после этой схватки. 
Перейдите направо в следующую комнату, 
поднимитесь наверх в очередную комнату, а 
затем направо в следующую. Здесь нужно пе- 
рейти вправо в соседнюю комнату, но будьте 
осторожны, чтобы не напороться на’ острые ^ 
шипы в конце холла, через них можно пере- 
прыгнуть. Если внимательно присмотритесь, 
то увидите в земле небольшие отверстия, из 
них как раз и выскакивают шипы, Однако, ес- 
ЛИ действовать осторожно. и внимательно, то 
можно пройти безопасно через них. 
Пронзите своим мечом очередного ох- 
ранника и идите направо в следующую ком- 
нату, и если необходима энергия, возьмите 
настойку. В противном случае, просто пе- 
рейдите в соседнюю комнату, вскарабкай- 
тесь на стену, перейдите в очередное поме- 
щение, спуститесь вниз к тому месту, где на- 
ходится слайсер. Пройдите мимо него в ком- 
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ем возвращайтесь направо, но помните, 
в коем случае нельзя напороться на слай- 
ра, когда будете возвращаться. Пробегите 
‘мимо него, затем вскарабкайтесь наверх, 
озвращайтесь налево и опять окажетесь в 
ой комнате и увидите выход, которого ра- 
е не было. Так что разбегитесь как следу- 
‘и прыгайте через него, но не удивляйтесь, 
ли в момент прыжка увидите справа свое- 


‚го внимания, с ним, так или иначе, придется 
‘встретиться позже. Бегите налево в следую- 
щую комнату, пробегите через нее, а вот в 
‘следующей комнате как раз и увидите выход 
р уровня. Не медлите, и вы “на свободе". ^ 

Пароль: 73339738. 

— Уровень 5. 

На старте этого уровня бегите налево, 
ступите на нажимную плиту, затем возвра- 
тесь обратно назад направо и в следую- 


тненько проберитесь мимо двух слайсеров 
прежде, чем доберетесь до настойки на- 
рху, появится клон с предыдущего уровня, 
ередит вас, сцапает настойку и удерет. 
{ ряд ли вы сумеете догнать его, так что под- 
майтесь наверх в следующую комнату и по 
‚Пути наступите нанажимную плиту, чтобы от- 
крыть ворота в очередной комнате. 
Пройдите через ворота, сверните налево в 
едующую комнату. Здесь очень широкая 
сселина, но вам, к счастью, через нее пры- 
гать не нужно. Встаньте на карниз, разверни- 
тесь лицом вправо, нажмите кнопку ООМ/М, 
чтобы спрыгнуть вниз в очередную комнату. 
Приземлитесь на карнизе, найдете настойку, 
Хватайте ее, пора восстановить энергию, а за- 
‚тем прыгайте вниз. Наступите на нажимную 
`ПЛиту в левой стороне комнаты, а затем беги- 
‚Те направо в соседнюю комнату, поднимитесь 
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на верхний левый карниз, затем возвращай- 
тесь налево, войдите в комнату и поднимитесь 
на карниз, с которого только что взяли настой- 
ку. Разбегитесь, прыгните через расселину, а 
затем пройдите налево в следующую комнату 
и не медлите, иначе ворота закроются. 

Выбейте дух из охранника, продвигайтесь 
налево к очередной комнате. Здесь вас 
встретит еще один охранник. Быстренько 
прикончите его и продолжайте: двигаться на- 
лево. Наступите на нажимную плиту, чтобы 
открыть ворота. Затем настулите на еще одну 
нажимную плиту и опуститесь вниз, где смо- 
жете выпить очередную настойку (кто-то по- 
ставил их в самых подходящих местах), а 
дальше вам предстоит принять решение. Ваш 
индикатор силы Эгапой{ бацде имеет 5 секто- 
ров, и если он заполнен не полностью, то 
спуститесь в соседнюю комнату, где найдете 
настойку. Выпив ее, добавите еще один “сек- 
тор” к индикатору, а затем возвращайтесь 
обратно наверх. Если вы обнаружили две на- 
стойки на предыдущих уровнях, и тем самым 
индикатор заполнен доверху, то можете сра- 
зу пройти налево в соседнюю комнату. 

В этой комнате, вероятно, сразу же пойме- 
те, что пол под ногами обрушится, и провали- 
тесь прямо вниз, так что перебегать через не- 
го быстро не нужно. Лучше перескочите через 
плиту и бегите в следующую комнату налево, 
по пути наступите на нажимную плиту, а затем 
очень осторожно, буквально на цыпочках, про- 
беритесь через острые шипы, перескочите че- 
рез отверстие и попадете в очередную комна- 
ту, войдите в дверь и поднимайтесь на следу- 
ющий уровень. Окажетесь в замке. 

Пароль: 41056213. 

— Уровень 6. 

Пожалуй, один из самых быстрых уровней 
в игре. В самом начале наступите на нажим- 
ную плиту справа, затем пройдите налево, по- 
падете в следующую комнату. Продвигайтесь 
в этом напраавлении, можете прыжками, но 
лучше осторожными шажками. Преодолейте 
два ряда плит с шипами, перейдите в следую- 


257 


щую комнату, перейдите верез нажимную пли- 
ту, чтобы открыть ворота; перескочите через 
расселину, медленно зайдите в следующую 
комнату. Здесь находится очень опасная пли- 
та, на нее наступать не следует. Прыгните че- 
рез нее, а затем разделайтесь с охранником и 
перейдите в соседнюю комнату. 

Бегите налево и увидите большую рассе- 
лину, по другую сторону которой находятся 
ворота. Быстро наступите на нажимную пли- 
Ту и тут же заметите своего собственного 
клона, стоящего по другую сторону у откры- 
тых ворот. Немедленно возвращайтесь в 
комнату справа. Будьте осторожны, в комна- 
ту вбегать не следует, иначе тут же провали- 
тесь в расселину. Первым делом выполните 
мощный прыжок с разбега, чтобы переско- 
чить на другую сторону, но мерзкий клон на- 
ступит на нажимную плиту с другой стороны 
и закроет ворота буквально перед вашим но- 
сом, а до карниза вы так или иначе не до- 
прыгнете и, естественно, рухнете вниз. Од- 
нако, прежде чем нажать какую-нибудь кноп- 
ку, прочитайте следующий абзац. 

Это конец уровня, вы узнаете пароль, но 
необходимо вначале кое-что сделать. Как 
только начнется следующий уровень, вы, на 
самом деле будете продолжать падение, на- 
чавшееся на предыдущем уровне, так что по- 
старайтесь как можно быстрее ухватиться за 
край карниза или провалитесь в бездну. 

Пароль: 42064425. 

—.Уровень 7. 

Будем надеяться, что вы безопасно забра- 
лись на карниз, за который уцепились, прова- 
лившись на этот уровень, и теперь вам пред- 
стоит сделать длинный прыжок через огром- 
ную расселину и приземлиться на карнизе на- 
право. Можно, конечно, выполнить прыжок с 
места, но при этом обязательно уцепиться ру- 
ками за край карниза и подтянуться наверх, а 
затем пройти направо в следующую комнату. 
Здесь вас встретит охранник, На этот раз ох- 
ранних будет помощнее, прикончить его мож- 
Но только четырьмя точными атаками. Рас- 
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правившись с ним, пройдите дальше мимо 
слайсера в следующую комнату, затем напра- 
во в еще одну комнату, из нее вскарабкайтесь 
наверх в очередную комнату, пробегите мимо 
слайсера направо, забегите в соседнюю ком- 
нату, расправьтесь с охранником и бегите 
дальше. Когда окажетесь в очередной комна- 
те, хватайте настойку, чтобы восстановить 
уровень энергии и спускайтесь в нижнюю 
комнату. Перебегите направо. Миновав две 
комнаты проскочите мимо нажимной плиты, 
наступив на нее по ходу дела, и окажетесь на 
карнизе в верхнем левом углу экрана. 

Теперь вам предстоит серьезное испыта- 
ние. Осторожненько подойдите к самому краю 
карниза, повернитесь лицом налево и как бы 
соскочите с карниза, предварительно спу- 
стившись на руках; отпустите руки и падайте 
вниз, но обязательно ухватитесь за край кар- 
низа в нижней части комнаты, Подтянитесь 
наверх и дальше вам нужно повторить эту 
процедуту, только в следующей комнате. Сно- 
ва ухватитесь за край карниза, когда будете 
лететь вниз. Если промахнетесь, то неминуе- 
мо погибнете, пронзенный шипами внизу. 

Когда справитесь с этими двумя доволь- 
но сложными упражнениями, пройдите нале- 
во, войдите в комнату, и здесь вам предсто- 
ит перепрыгнуть через две широких рассели- 
ны. Можно перебраться через них двумя спо- 
собами. Можно сделать прыжок с разбега, 
перескочить через первую расселину, уце- 
питься за край карниза по другую сторону, 
забраться наверх, но можно поступить и по- 
другому. Как только войдете в комнату, сде- 
лайте парочку осторожных шагов, чтобы 
встать точно перед факелом на стене. Затем 
нажмите кнопку А и запрыгните на узенькую 
платформу. Снова нажмите кнопку А и про- 
скочите через вторую расселину. Второй 
способ, по-видимому, легче и безопаснее. 

Преребравшись на другую сторону прой- 
дите налево, в следующей комнате вам 
предстоит пробраться через “спрятанные” 
шипы. Можно перескочить через них, а мох- 
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но аккуратно, глядя под ноги, пробраться 
мимо шипов, а затем пройти в соседнюю 
омнату. Перебегите к тому месту, где на по- 
л увидите обломки и вскарабайтесь по ним 
‘комнату наверху; прыгните влево, переско- 
те через расселину, вбегите в комнату и 
‘приготовьтесь к схватке с охранником. Как 
‘только прикончите его, перебегите влево, 
ерескочите мимо слайсера в следующую 
омнату, встаньте на нажимную плиту, воро- 
а откроются, но проходить через них пока 
еще не следует. Обратите внимание на пол 
ежду двух ворот, там находится еще одна 
нажимная плита, она чуть-чуть приподнята. 
Вот наступать на нее не надо. В противном 
лучае ворота закроются, и вам придется 
‘возвращаться обратно по кругу в эту же са- 
мую зону, так что аккуратненько перескочите 
ез эту плиту и продвигайтесь налево в со- 
днюю комнату. Возьмите здесь настойку, и 
экран начнет вспыхивать. Осторожно, глядя 
од ноги, встаньте на карниз, повернитесь 
цом вправо и спуститесь с карниза на сле- 
ющий экран. Вы начнете падать, но паде- 
ние будет, как при замедленной съемке, по- 
кольку настойка, которую вы только что вы- 
пили, сделала вас легким, как перышко, Так 
что можете не волноваться за свою жизнь. 
‚ Наступите на нажимную плиту в левой ча- 
комнаты, пробегите через ворота справа, 
Которые только что открылись; снова насту- 
ите на нажимную плиту, и откроется выход, 
едущий на следующий уровень. Теперь мо- 
ете смело проскочить в ворота, бегите 
вправо в` соседнюю комнату, а затем в еще 
одну в этом же направлении. Найдете на- 
ойку, которая увеличит ваш индикатор си- 
лы (З!гапдр! бацде) до 6 секторов; хватайте 
‚ а затем бегите обратно на два экрана 
лево и проскочите в дверь, которая приве- 
дет вас на следующий уровень. Вы окаже- 
_тесь во дворце визиря. 
— Пароль: 33010223. 
— Уровень 8. 
По какой-то странной причине вы старту- 
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ете на этом уровне, имея лишь 5 секторов в 
индикаторе силы. Возможно, это какой-то 
сбой или один из секторов был израсходо- 
ван, когда пробегали через нажимные плиты, 
после того как выпили настойку. Во всяком 
случае, это факт, не удивляйтесь. 

Это один из самых длинных, но к сча- 
стью, не самых сложных уровней, а в конце 
его происходят ужасно симпатичные вещи, 
Со старта этого уровня пробирайтесь по вер- 
хней дорожке, затем перебегите влево через 
обрушивающиеся плиты и, когда окажетесь в 
следующей комнате, приготовьтесь к немед- 
ленной схватке с охранником. Охранники те- 
перь стали заметно быстрее, и так будет на 
всех последующий уровнях, но вы также ос- 
воились и знаете как с ними сражаться, так 
что, разделавшись с этим охломоном, вам 
предстоит выполнить прыжок с разбега вле- 
во, пробежать через нажимную плиту, за- 
прыгнуть на карниз слева, за который нужно 
будет ухватиться во время падения; вскараб- 
каться на него наверх и пройти налево. 

Если необходима энергия, выпейте на- 
стойку, а затем прыгните к карнизам слева, 
аккуратно спуститесь вниз и соскочите в сле- 
дующую комнату. Бегите направо мимо слай- 
сера и, когда окажетесь в соседнем помеще- 
нии, сверните направо, можете перескочить, 
а можете осторожно пройти мимо острых 
шипов. Перейдите в очередную комнату, 
сверните направо и продолжайте двигаться в 
этом направлении мимо шипов, пока не ока- 
жетесь в очередной комнате. И здесь прак- 
тически то же самое. Бегите направо мимо 
обломков, валяющихся на полу, а в следую- 
щей комнате перескочите через шипы и про- 
двигайтесь дальше. И наконец, вам предсто- 
ит сразиться с охранником. Наклепайте ему 
по первое число, перейдите с следующую 
комнату; если необходима энергия, вскараб- 
кайтесь наверх, найдите и выпейте настойку 
и продолжайте двигаться вправо. В следую- 
щей комнате просто пробегите через нее и 
остановитесь возле карниза. Ваша задача 
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забраться на карниз, находящийся как раз 
над вами, так что вначале нужно будет слде- 
лать прыжок с разбега и ухватиться руками 
за край карниза справа. Инерция перенесет 
вас прямо в комнату внизу, но если сумеете 
ухватиться за карниз вовремя, то вскарабка- 
етесь наверх. Теперь нужно подниматься по 
карнизам наверх, выполнить прыжок с места, 
чтобы запрыгнуть на верхний левый карниз, 
и обязательно ухватиться за край руками, ес- 
ли начнете падать вниз. 

Затем поднимайтесь в комнату наверху. 
Возьмите настойку, если необходима энер- 
гия; спуститесь в нижнюю комнату, пройдите 
налево в очередное помещение, разделай- 
тесь с еще одним балбесом, у которого баш- 
ка замотана “полотенцем”; перебегите нале- 
во, наступите на нажимную плиту, чтобы от- 
крыть ворота; перескочите через расселину 
влево и войдите в комнату, пробегите мимо 
слайсера и, когда окажетесь в следующей 
комнате, выполните прыжок с разбега влево. 
Иногда сумеете перелететь прямо на карниз, 
но в случае необходимости приготовьтесь 
ухватиться за край руками и, забравшись на 
карниз, перейдите в очередную комнату. Ес- 
ли чувствуете недостаток энергии, можете 
подняться в комнату наверху, взять настойку; 
ну, а если здоровье в порядке, сделайте 
длинный прыжок, чтобы перескочить через 
расселину. Не забудьте наступить на нажим- 
ныю плиту перед прыжком и попадете в со- 
седнюю комнату. Наступите на очередную 
нажимную плиту, пройдите влево, проскочи- 
те мимо слайсера и приготовьтесь к схватке 
с еще одним охранником. Если сумеете раз- 
делаться с ним быстро, то успеете проско- 
чить налево прежде, чем ворота закроются, 
но горячиться не следует, Если не успеете, и 
ворота закроются, просто пройдите направо, 
наступите на нажимную плиту позади слай- 
сера, а затем бегите налево, проскочите в 
дверь в соседнюю комнату. Вам здесь пред- 
стоит выполнить еще один дальний прыжок, 
но перед этим обязательно наступите на на- 
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жимную плиту справа, чтобы открыть ворота 
с другой стороны. Ухватитесь за карниз, ес- 
ли начнете падать; вскарабкайтесь наверх и 
пройдите налево, в комнату. Здесь сверните 
направо, проскочите мимо слайсера и, когда 
окажетесь в соседней комнате, наступите на 
нажимную плиту и увидите дверь, ведущую 
на выход с уровня вниз. Она откроется, так 
что вам нужно как можно быстрее добраться 
до нее. Возвращайтесь, обратно в комнату, 
из которой только что вышли, пройдите на- 
право, пробегите мимо слайсера, заскочите 
в соседнюю комнату и окажетесь перед за- 
крытыми воротами. Не горячитесь, не впа- 
дайте в панику. С другой стороны комнаты 
выскочит маленькая мышка, наступит на на- 
жимную плиту, и ворота откроются. Вот это 
удача! Спуститесь аккуратно вниз, затем пе- 
ребегите влево, прыгайте через шипы, кото- 
рые будут выскакивать из-под земли, и смо- 
жете попасть на следующий уровень. 

Пароль: 96661143. 

— Уровень 9. 

На старте бегите налево и, когда окаже- 
тесь в комнате, наступите на нажимную пли- 
ту справа, как только войдете в комнату, и 
остановитесь буквально на секунду. В этой 
комнате есть еще одна “секретная” нажимная 
плита, приблизительно на расстоянии 3 плит 
перед слайсером. Если прикоснетесь к ней, 
то ворота позади слайсера тут же закроются, 
так что перескочите через нее, пробегите ми- 
мо слайсера и продвигайтесь в следующую 
комнату. Так вскарабкаетесь в верхнюю ком- 
нату, перескочите через расселину вправо и 
бегите направо в очередное помещение. 
Проскочите мимо запечатанной двери на вы- 
Ход и, когда окажетесь в соседней комнате, 
осторожно пробегите мимо слайсера, рас- 
правьтесь с охранником, перебирайтесь в со- 
седнюю комнату, вскарабкайтесь наверх, 
возьмите настойку, выпейте ее (лишняя 
энергия вам не повредит) и поднимайтесь в 
верхнюю комнату. Заберитесь в самую верх- 
нюю часть этого помещения и бегите как 
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можно быстрее направо, поскольку под нога- 
ми плиты у вас будут обрушиваться. Как 
только окажетесь в следующей комнате спра- 
а, приготовьтесь к схватке с охранником. 
ло это несложное, разберетесь с ним быс- 
ро. Пройдите направо и увидите нажимную 
иту на полу. Наступите на нее и как ветер 
летите налево мимо слайсера в соседнюю 
‘комнату. Перескочите через расселину, за- 
тем перепрыгните через нажимную плиту 
прямо перед воротами (если наступите на 
нее, они тут же закроются), и если успеете 
делать все быстро, то ворота будут открыты, 
ы сможете двинуться дальше. В ‘следую- 
й комнате вам предстоит попрыгать по 
низу и забраться в комнату наверху. Под- 
явшись туда, окажетесь возле запертых во- 
т. Прыгните на небольшой карниз справа и 
им образом активируете нажимную плиту, 
ткрывающую эти ворота. Теперь прыжком 
рнитесь обратно, перейдите в соседнюю 
омнату, прикончите охранника на длинном 
осту, покажите ему, чему вы научились, и 
продвигайтесь налево. Если необходима на- 
тойка, чтобы пополнить запасы энергии, 
ститесь вниз, возьмите и ее. Из этой ком- 
ы нужно выйти по верхнему левому карни- 
но для этого необходимо вбежать в эту 
мнату, затем выполнить прыжок с разбега, 
причем, пожалуй, это самый дальний прыжок 


ытку снова. Когда подтянетесь и вскарабка- 
есь на карниз, таким образом активируете 
ажимную плиту. Аккуратно спуститесь в 
нижнюю часть комнаты и выйдите налево. Ес- 
ЛИ необходима энергия, вскарабкайтесь на- 
верх, возьмите настойку, а затем пройдите 
налево в соседнюю комнату. Подбегите к 
‘большой настойке в этой комнате, хватайте 
и таким образом индикатор силы увели- 
`Чится до 6-ти секторов. Затем возвращайтесь 
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обратно в ту комнату, в которой только что 
находились; спуститесь в нижнюю ее часть, а 
затем проскочите в комнату внизу. Проби- 
раитесь в нижнюю часть этого помещения и 
снова спуститесь в нижнюю комнату. Здесь 
увидите слайсера. Пробегите мимо него, по- 
скольку нужно нажать нажимную плиту, кото- 
рая открывает ворота на выход; затем обрат- 
но пробегите мимо этого же слайсера, вска- 
рабкайтесь на карниз над нажимной плитой, 
пробегите вправо и, когда окажетесь в следу- 
ющей комнате, бегите в этом же направлении 
мимо слайсера. В следующей комнате разде- 
лайтесь с зеленым охранником и перебегите 
в комнату направо, Осторожно спуститесь с 
карниза на пол и окажетесь возле двери, ве- 
дущей на следующий уровень. . 
Пароль: 86579648, 
— Уровень 10. 

И снова, по той же самой непонятной 
причине, вы стартуете на этом уровне имея 
лишь 5 секторов энергии в вашем индикато- 
ре. Уровень короткий, но вам придется как 
следует поработать своим мечом. 

Со старта продввигайтесь направо, вска- 
рабкайтесь на верхнюю правую платформу, 
затем перейдите в комнату направо, наступи- 
те на нажимную плиту справа, как только 
войдете. Затем возвращайтесь в комнату, из 
которой только что вышли. Сверните налево 
и увидите ворота в верхнем левом углу, они 
теперь открыты. Быстренько подимайтесь ту- 
да, проскочите в них и тут же увидите охран- 
ника. Теперь они стали очень мощными и бы- 
стрыми, у них индикатор также состоит из 5 
секторов, так что потребуется 5 точных атак, 
чтобы их уничтожить. Однако, такое дело вам 
по плечу. Расправившись с ним пробирай- 
тесь налево и заберитесь в комнату наверху. 
Наступите на нажимную плиту в этой крохот- 
ной комнатке, а затем спускайтесь вниз в 
предыдущую комнату. Ворота слева открыты, 
так что можете пройти через них, но не горя- 
читесь, здесь вас поджидает охранник, види- 
мо он решил сделать вам сюрприз перед вы- 
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ходом. Прикончите его как можно быстрее, 
пройдите влево, наступите на нажимную пли- 
ту, чтобы открыть нижние ворота; спуститесь 
вниз, пройдите в них и закончите этот корот- 
кий, но симпатичный ‘уровень. 

Пароль: 76458537. 

— Уровень 11. 

Вы наверное заметили, что комнаты об- 
ставлены все богаче и богаче. Это явный 
признак, что вы приближаетесь к централь- 
ным помещения дворца. Со старта вскараб- 
кайтесь на стену, перейдите в комнату напра- 
во, бегите направо; как только войдете в эту 
комнату, вскарабкайтесь вверх, перебери- 
тесь через расселину и окажетесь в комнате 
наверху. Если необходима энергия, бегите 
налево в соседнюю комнату, возьмите на- 
стойку и тут же возвращайтесь обратно. Пе- 
рейдите направо в соседнюю комнату, но не 
вбегайте в нее. Возьмите настойку, если не- 
обходима энергия, а затем спуститесь через 
отверстие в нижнюю комнату. Сверните на- 
право, пробегите мимо слайсера, разделай- 
тесь с охранником, ‘быстренько. проскочите в 
соседнюю комнату и увидите на полу кучу об- 
ломков, а ниже под этой кучей на небольшой 
платформочке находится нажимная плита. 
Аккуратно спуститесь вниз, наступите на эту 
плиту, % и ворота откроются. Но не горячи- 
тесь, перед воротами находится “секретная” 
нажимная плита, и если наступите на нее, то 
ворота тут же закроются. Так что, стоя на на- 
жимной плите, повернитесь направо, нажми- 
те кнопку А, перескочите через расселину и 
приземлитесь в безопасном месте. Затем 
снова нажмите кнопку А и безопасно выско- 
чите в ворота, перебегите в следующую ком- 
нату, мчитесь как можно быстрее направо, 
поскольку плиты в полу начнут обрушиваться 
под ногами; и дальше через ворота в следую- 
щую комнату. Поднимитесь здесь на верхний 
уровень, прикончите. очередного охранника. 
Они, правда, стали заметно быстрее, а зна- 
чит опаснее. Кроме того, если он атакует, то 
вы должны немедленно контратаковать, что- 
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бы прервать его повторную атаку, которая 
очень опасна. На самом деле, теперь нужно 
нанести 5 точных ударов, чтобы уничтожить 
этих охранников, так что придется как следу- 
ет потрудиться. Разделавшись с очередным 
врагом, пройдите к карнизу, спуститесь вниз 
на самое “дно” узкого прохода и осторожно 
перейдите на следующий экран направо. 
Будьте внимательны и осторожны, чтобы не 
напороться на шипы. Перескочите через не- 
большую расселину, встаньте на край карни- 
за, подпрыгните вверх и постарайтесь за- 
браться на верхний уровень. Пробегите мимо 
запертых дверей, ведущих на выход, и попа- 
дете в следующую комнату. Вскарабкайтесь 
на верхний уровень этого помещения, разбе- 
ритесь с очередным охранником, Этот парень 
очень крут, не стоит недооценивать его, а как 
только победите, бегите направо в следую- 
щую комнату и не останавливайтесь, по- 
скольку плита в полу обрушится у вас под но- 
гами. Спуститесь в самый низ, опуститесь на 
нажимную плиту, откроется дверь на выход, 
выбирайтесь отсюда, возвращайтесь налево 
в предыдущую комнату, перебегите через 
нее, проскочите в открытую даерь и попадете 
на очередной уровень. 

Пароль: 78598244. 

— Уровень 12. 

Если вы любите карабкаться вверх и вниз 
и выполнять головоломные прыжки, то без- 
условно этот уровень станет самым люби- 
мым, Вам предстоит не только как следует 
попрыгать, но еще и уворачиваться от ост- 
рых шипов и обрушивающихся плит в полу. 

Со старта бегите направо в соседнюю 
комнату, вскарабкайтесь вверх по централь- 
ному ряду платформ и переберитесь в ком- 
нату наверху. Далее поднимитесь еще по 
двум платформам к проходу, осторожно сде- 
лайте шаг влево и продвигайтесь мимо ши- 
пов, но остановитесь (не миновав шипы) в 
тот самый момент, когда небольшой мостик 
слева от вас “обрушится”. Теперь нажмите 
кнопку А, спрыгните налево в ‘следующую 
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‘омнату. Далее прыжком с разбега переско- 
`‘чите через широкую расселину, ухватитесь 
‘руками за карниз с другой стороны, подни- 
_митесь и перебирайтесь в верхнюю комнату. 
Дальше вскарабкайтесь вверх по двум плат- 
формам, встаньте на карниз, перескочите 
ерез расселину на правую сторону, а даль- 
_ ше вам предстоит выполнить просто неверо- 

ый прыжок. Встаньте на карнизе с правой 
‘стороны расселины, через которую вы толь- 
к что перепрыгнули, повернитесь лицом на- 


‚ последнюю секунду выполните прыжок так, 
побы оказаться в соседней комнате, но при 
ом приготовьтесь ухватиться за край кар- 
за (вряд ли вам удастся на него запрыг- 
ъ). Если прыжок пройдет удачно, можете 


‘плита в последней платформе обвалится, и 
и вы встанете слишком близко к правому 
рнизу, то она обрушится под ногами, и 


атформы и выполнить прыжок с разбега 
‘направо. Плита, конечно, обрушится, когда 
вы будете пробегать под ней, но все-таки 
‘сможете выполнить прыжок направо, оттолк- 
вшись от нее прежде, чем она рухнет вниз. 
`Цепляйтесь ручонками за стену, когда начне- 

е падать вниз, вскарабкайтесь наверх и 
‘пройдите направо. Заберитесь в следующую 
Комнату и продолжайте подъем вверх, а за- 
тем осторожненько перейдите налево в оче- 
’редную комнату, встаньте на карниз, прыг- 
_ните налево, уцепитесь за край карниза, 
‘вскарабкайтесь наверх и поднимайтесь даль- 
‚ше на очередную платформу. 
Перебегите налево через обрушивающий- 
мостик и, когда окажетесь в следующей 
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комнате, выполните прыжок с разбега влево 
и вскарабкайтесь наверх в следующую комна- 
ту. Здесь вам нужно подняться в самую верх- 
нюю ее зону, а оттуда в небольшюу комнатку. 
еще выше. Наверху увидите охранника-ске- 
лета, но пока можете о нем даже и не думать. 
Наступите на нажимную плиту и спускайтесь 
в нижнюю комнату. Пробегите налево мимо 
ворот. Они будут открыты, так что не волнуй- 
тесь, не закроются, и когда окажетесь в со- 
седней маленькой комнате, встаньте как 
можно ближе к стене, повернитесь лицом на- 
право, осторожненько отойдите влево, на- 
сколько сможете, а затем нажмите’ кнопку 
УР, чтобы прыгнуть прямо вверх, и призем- 
литесь в нише. Это, пожалуй, самый трудный 
прыжок, и вряд ли вам удастся выполнить его 
с первого раза. Затем бегите направо на сле- 
дующий экран и в самую последнюю секунду 
прыгните направо, постарайтесь уцепиться 
руками за край карниза, взберитесь наверх и 
бегите направо в следующую комнату. Здесь 
нужно быть очень осторожным. Обе плиты на 
мосту обрушатся, если только взойдете на 
них, так что нужно или очень быстро пробе- 
жать или перепрыгнуть через них, а затем 
встаньте на дальний правый. край карниза и 
вскарабкайтесь на верхний экран. Прыгайте 
прямо вверх, чтобы врезаться головой в пли- 
ты наверху. Одна из них обрушится вниз, 
вскарабкайтесь наверх через левую сторону в 
проделанное вами отверстие, бегите налево 
через мост; учтите, что одна из плит обру- 
шится у вас под ногами, а в следующей ком- 
нате взберитесь на самый верх, перебегите 
через мост, здесь также плита обрушится под 
ногами, и теперь настало время сразиться со 
скелетом-охранником. Судя по всему, это 
правая рука визиря Джафара. Он очень быстр 
и силен. Против него сложно использовать 
традиционную тактику блок — атака. Уж‚очень 
он быстр, так что придется атаковать его са- 
мому. В конце концов, когда разделаетесь с 
этим мешком костей, бегите налево через 
мост. Не волнуйтесь, этот мост прочный, 
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плиты не обвалятся, ав ‘следующей комнате 
встаньте на карниз и прыгайте налево, а за- 
тем перебегите в очередную комнату и ока- 
жетесь в самом конце уровня. 

Пароль: 20086629. 

— Уровнь 13. 

Этот уровень начинается как раз в том ме- 
сте, где закончился предыдущий. Пробегите 
до конца налево через две комнаты, Как всег- 
да, окажетесь у стены; вскарабкайтесь по ней 
к комнатке нааверху. Здесь увидите дверь, 
ведущую на выход; она, естественно, закры- 
та. Вскарабкайтесь в верхнюю часть платфор- 
мы, а затем прыгайте направо в следующую 
комнату, где вас поджидает сам Джафар, 

Ажафар. 

Внешне он мало чем отличается от охран- 
ников, но не заблуждайтесь, это действи- 
тельно Джафар, и он очень силен. Перейди- 
те через мост, первая плита обрушится под 
ногами, и приготовьтесь к бою. На самом де- 
ле победить Джафара значительно легче, 
чем скелета, но так оно часто бывает, глав- 
ный помощник значительно сильнее своего 
босса, иначе зачем же было его брать.? Во 
всяком случае, вы можете использовать уже 
традиционную тактику блок-атака, и четырех 
точных ударов будет достаточно, но можете 
попытаться и сами атаковать, в случае успе- 
ха победа достанется значительно быстрее. 
Когда расправитесь с этим любителем юных 
принцесс, то бегите направо в следующую 
команту и увидите действительно гигантскую 
расселину. Кстати, когда вы впервые оказа- 
лись в этой комнате, то этом месте была ку- 
ча обломков. Перебраться через нее совер- 
шенно невозможно, но ведь на другой сторо- 
не наверняка что-то интересное. Так что по- 
сле того, как разберетесь с Джафаром, акку- 
ратненько войдите в комнату слева и пры- 
гайте к дверям, ведущим на выход. 

Пароль: 43279639. 

— Уровень 14. 

Последний уровень, как ни странно, са- 

мый легкий в игре. Пройдите к нажимной 
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плите направо, наступите на нее, затем пе- 
ребегите налево, перескочите через не- 
сколько комнат, наступая на нажимные пли- 
ты, и в конце концов, обнаружите принцессу. 
Обнимите ее, ведь она ждет уже целый час! 
И наслаждайтесь своей победой. Злобный 
Джафар убит! Королевство спасено, и благо- 
даря всему этому, вы женитесь на принцессе 
и становитесь принцем Персии! 
РКО 5РОВТ$ НОСКЕУ 
* Пароли. 

Игра 2, Мм Уогк Вапдегз у5. Оиебес 
С8086Х \ВО296 8.801 18865 

^Игра 3, № Уогк Вапдегз у5. Воз{оп 

С4056Х \МО293 З.ЛМСХл у9хНВ 

Игра 4, № м Уок Вапдегз уз. Мазртоюп 
С00512 ВМО293 95$ТСХ1 К9858\ 

Игра 5, № Уок Вапдегз у5. ВиНаю 
МСЕСРВ 5/016К 615!ЕМ В664№ 

Игра 6, Мем Уогк Вапдегз уз, РИзБигой 
М/7ЕСРВ 54В16М 14250Т 76.11.58 

Зирег Сир \5. Возюп МНЕСРВ 518В16Х 
СМ?СЕ7 ОбНКРЕ 


РИМИ$НЕВ, ТНЕ 

Отслужив свой срок во Вьетнаме, Фрэнк 
Кастле (Егапк СазШе) вернулся домой, наде- 
ясь на мирную жизнь в окружении своей 
семьи, но счастье было недолгим. Совер- 
шенно неожиданно его жена и дети были же- 
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‘стоко убиты какой-то уличной бандой, и тог- 
да Кастле стал Пуншером, т.е. мстителем, 
который взял на себя вопросы разборки с 
преступниками, и единственное средство 
. вынесения судебного решения, это ствол пи- 
‘столета. Других вариантов нет, и он один 
вступает в решительный бой с преступным 
миром. Главная его задача: защитить невин- 
ных и жестоко покарать преступников. 

* 25 зарядов для базуки. 

Когда во время вступления появится 
плакат “МапиеЧ ...”, нажмите А, В(х2) на 
‘джойстике 2, затем ЦР(х2), ГЕРТ, ООМ/М на 
_ джойстике 1, и затем нажмите А на джой- 
‘стике 2. Звуковой сигнал подтвердит пра- 
’вильность ввода кода. 

* Премии по окончании 

уровней (Епа ОТ Е еуе! 
Вопи$е$). 
В конце каждой стадии будет произведен 
‘соответствующий расчет вашего баланса в 
зависимости от достигнутых успехов. В част- 
ности, важнейшую роль играет процент унич- 
тоженных вами врагов. Если перебьете 80% 
врагов, то получите в награду здоровье 
_Вопиз НеаКН; 85% — в награду получите бое- 
припасы (Вопиз Ато); за 90% — гранаты 
(Бопиз дгепадез), за 95% — дополнительную 
Жизнь (Бопиз Ше) и за 100% уже известное 
вам потрясающее оружие Вопиз Зирегдип. 
Так, в частности, если вы перебили 96% 
врагов на какой-нибудь стадии, то получите 
в награду, здоровье, боеприпасы, гранаты и 
дополнительную жизнь, поскольку премии, 
как вы понимаете, суммируются. 
* Предметы (иконки). 

Как только найдете эти иконки, получите 
_ соответствующие предметы, 

— Атто СИрз. Каждая найденная обой- 
ма добавляет 50 патронов к оружию, экипи- 
рованному в настоящий момент. 

— НеаНН КИз. Аптечки восстанавливают 
приблизительно 1/3 вашего здоровья. 

— Байу Воде. Ежедневная газета, из ко- 
торой можно подчерпнуть полезные советы. 
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— Вице! Ргоо! \ез{. Пуленепробивае- 
мый жилет, который увеличивает жизненную 
силу Эаттпа нашего героя на 1/4. 

— Аззаи! ВШе. Белая иконка с изобра- 
жением пистолета. Когда вы находите ее, то 
получаете какрабин Аззаи! ВШе с 250-ю паро- 
нами. 

— Сгепадез$. Гранаты. Получаете допол- 
нительно 5 гранат (в вашем инвентори). * 

— Воске{ Каипсвег. Хватайте иконку и 
получите ракетомет с четырьмя ракетами. 
Ракеты просто дефицитные, используйте их 
очень продуманно. 

— Ршизвег ЗКи!! 1ооп. Как только най- 
дете иконку, получите дополнительную жизнь. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 

— Уровень 1. НИтап. 
Стадия 1.1. 

Вы на улицах Нью Йорка, и надо уничто- 
жить не только врагов, но и разнообразные 
вывески, указатели, парковые скамейки и 
т.д. Когда ликвидируете первых трех банди- 
тов, ‘появится иконка карабина Аззаи! ВМе, 
выстрелите в нее и получите оружие. Когда 
окажетесь перед белым автомобилем, рас- 


стреляйте люк, возьмите иконку боеприпа- ^ 


сов, остерегайтесь снайперов, засевших за 
окнами. Продолжайте уничтожать все, что 
движется, а между двумя зданиями расстре- 
ляйте мусорный контейнер (1газйсап) и полу- 
чите аптечку. Продвигайтесь мимо второго 
здания и увидите, как сверху спрыгнет зеле- 
ный берет и появятся мафионзники. Ликви- 
дируйте их как можно быстрее, враги будут 
появляться вновь и вновь, а когда услышите 
уличного музыканта, играющего блюз, не 
стреляйте в него, это совершенно невинный 
человек. Если, конечно, хотите повеселить- 
‘ся, особенно если его музыка действует вам 
на нервы, то можете прикончить и его, но 
при этом и сами потеряете здоровье. 
Пожарный гидрант справа нужно расстре- 
лять, получите аптечку, а’когда подойдете к 
следующему зданию, увидите белый автомо- 
биль. Стрельба ведется повсюду, увернитесь 
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от выстрелов, расстреляйте крышу автомо- 
биля и получите карабин Аззаи! Ве. Враги 
прибывают вновь и вновь. В аллее увидите 
мусорный контейнер. Расстреляйте его, на- 
градой будут гранаты, а когда пройдете еще 
два здания, увидите очередной мусорный 
контейнер. Расстреляйте его, прочтите газе- 
ту (возможно получите полезный совет), об- 
ратите внимание на небольшую вывеску с 
рекламой Коки (Соке зп) наверху, выстре- 
лите в нее, получите аптечку. Продолжайте 
уничтожать врагов, расстрелйте 4 окна в ал- 
леях. В одном из них найдете обойму с пат- 
ронами и, наконец, увидите вход в подземку 
(зиБ\уау епёгапсе). Выстрелите в. него, поя- 
вится стрелочка-указатель с надписью “60”. 
Выстрелив в эту стрелочку, сможете спу- 
ститься в подземку. Это призовой уровень. 
В подземке сразитесь с зелеными берета- 
ми, здесь их целая куча. По ходу схватки рас- 
стреляйте окно в двери, получите бронежилет 
(БиПеЕ Ргоо[ уез{), а затем расстреляйте пер- 
вов окно в вагоне поезда метро. Наградой бу- 
дет 5 гранат. Расстреляв следующее окно, по- 
Лучите аптечку, а когда расстреляете окно 
сразу же после двустворчатой двери, получи- 
те еще 5 гранат. И наконец, когда расстреляе- 
те последнее окно, получите еще одну аптеч- 
ку. Не забывайте, конечно, уничтожать ‘врагов 
и собирайте боеприпасы, которые они обро- 
нят, Это принципиально важно, Затем покинь- 
те призовой уровень и снова окажетесь на 
улицах. Первым делом уничтожьте троих бан- 
дитов, расстреляйте капот автомобиля спра- 
ва, получите аптечку. Приготовьтесь отразить 
вражескую атаку, немедленно откроте огонь, 
как только появится бандиты; расстреляйте 
парковую скамейку, наградой будет еще один 
карабин, а когда разнесете вдребезги указа- 
тель с надписью Эр, получите обойму патро- 
нов, и выстрелив в люк, еще один бронехи- 
лет. Остерегайтесь зеленых беретов в аллее, 
продолжайте уничтожать врагов. Расстреляйте 
правое верхнее окно в здании, прочтите газе- 
Ту, возможно получите полезный совет, а за- 
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тем расстреляйте вывеску Веат п (еще од- 
на аптечка). Продолжайте расстреливать пре- 
‘ступников, затем выстрелите в люк, наградой 
будет ракетомет и 4 ракеты. Очень полезная 
штука, использовать их нужно очень обдуман- 
но. Если, конечно, хотите повеселиться, рас- 
стреляйте белый автомомбиль. А когда подой- 
дете к вывеске З!юр $! / Опе ММау, расстре- 
ляйте ее, и на этом стадия будет закончена. 
Можете подвести свой баланс. 
Стадия 1.2. 
Вы находитесь в длинной аллее, атакуют 
зеленые береты. Уничтожайте их одного за 
другим, затем выстрелите в мусорный кон- 
тейнер справа от трех уличных указателей, 
получите аптечку; выстрелите в вывеску с 
надписью Соке над ним, получите. обойму 
патронов. Продолжайте уничтожать бандитов 
и снайперов, пока не подойдете к пурпурно- 
му автомобилю, и если расстреляете крышу 
этого автомобиля, получите возможность 
прочесть еще одну газету. Затем уничтожьте 
указатель с надписью Нео, получите аптеч- 
ку, а когда расстреляете второе небольшое 
окошко в верхней части экрана, получите 
обойму. Как только промчится пурпурный ав- 
томобиль, постарайтесь расстрелять его кры- 
шу. Наградой будет Аззаий ВШе с 250-ю пат- 
ронами. Уничтожьте нескольких мафиозни- 
ков, расстреляйте первое небольшое окошко 
над магазином, награда будет — 4 ракеты. 
Можете послушать музыканта, играющего 
блюз; выбейте небольшое окошко прямо над 
ним. Лишняя обойма вам не повредит. 
Уничтожайте появляющихся преступников, 
и как только увидите вывеску с надписью Сока 
между зданиями, выстрелите в нее. Награда — 
бронежилет. Уничтожайте бандитов, а когда 
подойдете к следующему люку, выстрелите в 
него, получите еще один бронежилет, который 
увеличит до максимума ваш индикатор жизни 
Ше теег! Третья небольшая вывеска с над- 
писью Соке даст вам аптечку, а если расстре- 
ляете вывеску с надписью Веат, то получите 
очередную обойму. Наконец, когда добере- 
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тесь до люка в конце аллеи, выстрелите в не- 
го и сможете попасть на призовой уровень, 
‘когда появится стрелка с надписью “60”. 

° Призовой уровень находится в канализа- 


| 
‘ных беретов, которые попытаются атаковать 
сзади. Если выстрелите в ящик в верхней ча- 
‘сти лестницы, получите обойму патронов. 
`Расстреливайте синие трубы. Наградой бу- 
дут две обоймы и аптечка. Перебейте зеле- 
ых беретов, свисающих сверху вниз голо- 


4 


‘одну аптечку, а после того, как замочите еще 
арочку зеленых беретов, возвращайтесь об- 
‚ратно на улицу. Призовой уровень закончен. 

Выбравшись из канализации, уничтожьте 
парочку мафиозников, возьмите газету, Иног- 


вывеску с надписью Веат, если нужен броне- 
лет. В протвином случае просто уничтожай- 
е зеленых беретов и других бандитов и снай- 
еров, которые здесь в несметном количест- 


рое справа от магазина, получите аптечку, а 
когда уничтожите вывеску с надписью Соке, 
‘получите очередную обойму. Продолжайте 
‘уничтожать зеленых беретов, но ни в коем 
‘случае не стреляйте в музыканта. Выбейте 
‘последнее окно справа, получите очередную 
_ обойму, а когда достигнете просвета между 
домами, выстрелите в вывеску с надписью 
Веат, лишняя аптечка вам не повредит. 
Подойдя к люку, выстрелите в него, полу- 
чите еще одну обойму. Уничтожайте врагов, 
пока не подойдете ко второй вывеске с над- 
_ писью Сока. Выстрелите в нее, получите обой- 
‚му. Ликвидируйте последних пятерых зеленых 
‘беретов и таким образом завершите стадию. 
Стадия 1.3. Во55 ВаШе Уз НИтап. 
’ Итак, первая схватка с боссом. Хитман 
появится на вертолете и начнет обстреливать 
вае из двух скорострельных пушек (спатдипз 
калибра 30 мм). Для того, чтобы уничтожить 
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. Расстреляйте небольшое окошечко, вто- * 


— 
эти пушки, увернитесь от выстрелов и ис- 
пользуйте гранатомет. Если же есть гранаты, 
то можете не уворачиваться от вражеского 
огня, а просто метните гранаты в вертолет. 
Почти наверняка попадете, если, конечно, не 
растеряетесь. Продолжайте атаковать врага, 
пока не уничтожите обе пушки и таким обра- 
зом ополовините его жизненную энергию. 
Затем прицельтесь в кабину вертолета, и как 
только Хитман откроет дверцу, чтобы открыть 
огонь, выпустите в него несколько очередей 
из УЗИ или из карабина Аззаий Ве. Атакуй- 
те, пока он не начнет метать гранаты, от ко- 
торых нужно увернуться любой ценой. 
Продолжайте действовать в этом же клю- 
че, пока не уничтожите Хитмана. Вертолет 
грохнется на землю, разобьется вдребезги. 
В результате босс будет побежден, а вы ус- 
пешно завершите первый уровень. 
— Уровень 2. „Идзам. 
Стадия 2.1. 
Уровень начинается в гавани, по пути в 
Алькатрас (А!са(га?). Уничтожьте парочку бан- 
дитов, один из которых обронит карабин 
Аззаи! Ве. Не стреляйте в ящики, не стоит 
тратить боеприпасы, а когда увидите после- 
дий ряд ящиков перед “разрывом”’в причале, 
расстреляйте среднюю опору, получите в на- 
граду обойму. Уничтожайте любых врагов, ко- 
торые только появятся, и когда расстреляете 
третью опору, считая от конца причала, полу- 
чите еще одну обойму. Кроме того, сможете 
прочитать газету. Далее увидите большой 
“просвет” между причалами. Будьте внима- 
тельны, поскольку из-под воды могут выныр- 
нуть аквалангисты, и как только над водой 
появятся их головы, нашпигуйте из свинцом. 
Расстреляв первую опору следующего 
причала, получите аптечку. Уничтожайте зе- 
леных беретов, которые попытаются атако- 
вать; не тратьте патроны на ящики, расстре- 
ляйте газету на крыше сарая, уничтожайте 
появляющихся зеленых беретов, ‚а когда 
увидите очередные 4 ящика, расстреляйте 
опору причала позади них, получите 5 гра- 
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нат, И снова не тратьте пароны на ящики, 
сконцетрируйтесь, на уничтожении зеленых 
беретов, старайтесь уворачиваться от их 
атак, а когда расстреляете первую опору под 
открытым сараем, получите бронежилет, Ес- 
ли расстреляете поледнюю опору ниже от- 
крытого сарая, то получите дополнительно 
еще 4 ракеты. Затем расстреляйте первый 
ящик, наградой будет бронежилет. Не обра- 
щайте внимания на 4 ящкиа, продолжайте 
обстреливать своих врагов, а затем расстре- 
ляйте средние ящики левее музыканта, по- 
лучите какрабин Аззаи! ВШе и 250 патронов. 
Добравшись до конца причала, расстре- 
ляйте лампы освещения в нижней части экра- 
на, получите аптечку, она вам наверняка пона- 
добится. Затем уничтожьте аквалангиста, дей- 
ствуя так же, как и раньше, и увидите окраины 
Алькатраса. Уничтожьте прожектор (правда, за 
это ничего не получите), а затем ликвидируй- 
те снайперов, засевших на крыше, как только 
они высунут свои головы. Когда доберетесь до 
самого большого прожектора в конце крыши, 
то как раз и закончите эту стадию. 
Стадия 9.2. 
На этой стадии вы стартуете в тюрьме, 
где два уличных бандита ожидают наказания. 
Ускорьте эту процедуру, по суду с ними бу- 
дет возиться слишком долго. Расстреляйте 
компьютер наблюдательной башни, получите 
обойму с патронами, а затем ликвидируйте 
зеленых беретов, которые свалятся с неба, 
Расстреляйте раскачивающуюся лампу, по- 
лучите аптечку, а затем и телевизор, за что 
получите бронежилет. Не забывайте про вра- 
гов. Расстреляйте вторую клавиатуру в сис- 
теме’безопасности, она напоминает обычную 
розетку в стене, получите карабин Аззаии 
АШе. Продолжайте уничтожать преступни- 
ков, стреляйте в газету, расстреляйте еще 
один телевизор, получите аптечку, а когда 
уничтожите компьютер в вышке системы 
безопасности, то получите, наконец, в награ- 
Ду дополнительную жизнь, Теперь расстре- 
ляйте еще одну раскачивающуюся лампу, по- 
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—————— 
Лучите еще один бронежилет, и уровень ва- 
шей жизни повысится до максимума. Зеле- 
ные береты обычно обстреливают вас из ав- 
томатического оружия. Но на этот раз самым 
опасным является гранатометчик, свешиваю- 
щийся сверху вниз головой. Уничтожьте его в 
первую очередь, не забудьте выстрелить в 
верхнюю часть третьей камеры, получите ап- 
течку, а затем расстреляйте еще одну раска- 
чивающуюся лампу и получите обойму. 

Когда услышите очередного блюзмена, 
выстрелите в стену вокруг него и получите в 
награду карабин Аззаи! ВШе и аптечку. Ког- 
да расстреляете телевизор; не получите ни- 
чего, кроме удовлетворения. А когда вы- 
стрелите в верхнюю часть третьей камеры, 
получите еще одну обойму. Продолжайте 
уничтожать зеленых беретов, которые бега- 
ют вокруг; расстреляйте компьютер в на- 
блюдательной башне, получите аптечку и, 
наконец, выстрелите в слово САТЕ на две- 
рях, появится стрелка со словом “60”, и вы 
попадете в призовой уровень. 

Призовой уровень располагается в ниж- 
ней части тюрьмы, Уничтожьте компьютер в 
наблюдательной башне, а также раскачиваю- 
щуюся лампу на правой стене; получите в на- 
граду обойму. Прицельтесь во вторую каме- 
ру, выстрелите и получите еще одну обойму. 
Чтобы добыть еще пару обойм, расстреляйте 
следующий телевизор и компьютер в наблю- 
дательной башне. Зарешеченная дверь со 
словом САТЕ выведет вас обратно наверх. 

На верхнем тюремном уровне расстре- 
ляйте верхнюю из последних двух камер, по- 
лучите обойму и бронежилет, хотя может 
быть они вам и не нужны, Однако, дальше 
будет напряженный момент. Приготовьтесь 
увернуться и уничтожить многочисленных 
врагов. Будьте внимательны, это финальная 
часть стадии 2.2. Как только увидите послед- 
ний телевизор, расстреляйте его, получите 
дополнительную аптечку, но перед этим ве- 
дите непрерывную стрельбу, не снимайте 
палец с курка до тех пор, пока не уничтожи- 
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те всех врагов до последнего. 
Стадия 9.3. Во55 ВаЁе У$.Лзза\. 
Схватка с босом Лаза\ начинается в са- 
мом центре экрана. Всадите в него как мож- 
НО больше пуль, прежде чем он откроет огонь 
_ из своего полуавтоматического оружия; швы- 
ряйте в него гранаты, уворачиваясь от вы- 
стрелов. Через некторое время он бросится в 
атаку и попытается нанести удар в лицо при- 
кладом своего оружия. Это очень опасный 
момент, придется использовать руки и ноги, 
хотя ноги значительно эффективнее. Как 
только Лозам начнет движение, пытаясь вас 
‘атаковать, нажмите кнопку КСК БиКоп, чтобы 
‘врезать ногой по голове, и тут же увернитесь 
от его удара кулаком. Время играет важней- 
‘шую роль, Продолжайте действовать в такой 
‘манере до тех пор, пока он не отбежит на за- 
_дний план. Тут же снова начните забрасывать 
‘его гранатами, уворачиваясь от ответного ог- 
‘ня. В конце концов, уничтожите босса и та- 
_ ким образом завершите второй уровень, 
— Уровень 3. КИе99. 
Стадия 3.1. 
На этом уровне вы стартуете снова в гава- 
ни. Три зеленых берета выскакивают справа. 
Немедленно унчитожьте их, затем расстреляй- 
те две из первых четырех опор нижнего прича- 
‘ла, в результате получите две обоймы. А ког- 
_ да выстрелите в левый угол открытого сарая, 
наградой будут 5 гранат. Теперь, если рас- 
‘стреляете последнюю опору перед открытым 
‘сараем, то в результате приобретете карабин 
° Аза! ВМе; если расстреляете вторую опору 
° перед самым концом причала, то возможно 
еще кое-что получите. Далее будет большой 
просвет до следующего причала, и делать 
здесь особенно нечего. Первую пару ящиков 
не трогайте, но обратите внимание на то, что 
впервые появляются нинзя, Движутся они 
очень быстро, попасть в них чрезвычайно 
сложно, постарайтесь их прикончить в тот мо- 
_Мент, когда они появляются после прыжка, 
Это самая подходящая возможность. Обстре- 
ливайте их, пока они в воздухе, но в этом слу- 
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— 
чае шансы на попадание невелики. Уничтожь- 
те средний и нижний правый ящик в ряду из 4- 
Хх ящиков, получите аптечку и обойму, а если 
расстреляете опору причала, располагающую- 
‘ся как раз под промежутком между ящиками и 
открытым сараем, то наградой будет очеред- 
ная аптечка. В сарай не стреляйте, а вот если 
хотите в газету, то пожалуйста. Продолжайте 
уничтожать все, что движется, и когда увиди- 
те следующий ряд из четырех ящиков, выстре- 
лите в нижний правый. Награда — обойма. И 
не забывайте беречь боеприпасы. Несмотря 
на то, что их достаточно много, расходуются 
они, как ни странно, значительно быстрее. 
Уничтожив вторую опору причала сразу после 
ящкиов, получите бронежилет, он вам очень 
пригодится, И тут же постарайтесь прикончить, 
лидера банды, вооруженного мощным пулеме- 
том снам дип, Постарайтесь разделаться с 
ним как можно быстрее, иначе он может нане- 
сти вам чрезвычайно сильные повреждения. 
И, наконец, расстреляйте последнюю опору 
причала. Аптечка вам пригодится. 

Дальше следует небольшой просвет между 
причалами. Расстреляйте вторую опору при- 
чала, получите карабин Аззаий Ве, а затем 
начинайте развлекаться, уничтожая преступ- 
ников, начиняя их свинцом, Штабель из четы- 
рех ящиков не расстреливайте. Самое глав- 
ное, обратите внимание на десантника, ко- 
тоый появится на экране, как только вы при- 
близитесь к штабелю из 6-ти ящиков. Разде- 
лавшись с зеленым беретом, расстреляйте по- 
следний ящик в нинем правом углу (награда 4 
ракеты) и тут же выстрелите в лидера банды 
из ракетомета. Немедленно увернитесь от его 
ракет и внова выстрелите, снова увернитесь, в 
противном случае смерть неизбежна, 

’ Теперь вы должны расстрелять лампу ос- 
вещения на причале ниже открытого сарая, 
ликвидировать зеленых беретов и уличных 
бандитов, а когда увидите ярд из трех ящи- 
ков, расстреляйте нижний ящик справа, по- 
лучите обойму. Между тем стрельба стано- 
вится все опаснее и опаснее. Как только по- 
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дойдете к ряду из четырех ящиков, расстре- 
ляйте опору причала под ней в середине 
(вам совершенно необходим бронежилет), а 
когда окажетесь за следующим сараем, при- 
готовьтесь ликвидировать еще одного лиде- 
ра банды с гранатометом, у’ него ужасная 
прическа. Кстати, если получите поврежде- 
ния, не огорчайтесь, поскольку опора прича- 
ла прямо под ним “подарит” вам аптечку. 
Расстреляйте последнюю опору причала, по- 
лучите еще 5 гранат и таким образом завер- 
шите первую стадию. 

Стадия 3-2. 

Действие разворачивается в складском 
помещении. Надо сказать, что интесивность 
огня очень велика. Первым делом уничтожь- 
те первый ряд ящиков, получите обойму, а 
затем, расправившись с зелеными беретами, 
выстрелите в верхний ящик в пирамиде из 6- 
Ти ящиков, наградой будет аптечка. На сле- 
дующие 6 ящиков не обращайте внимания, 
они пусты. Если сумеете, добудьте газету, в 
следующих двух рядах ящиков также ничего. 
Все внимание уделяйте врагам и, наконец, 
расстреляйте дверь и увидите стрелку с над- 
писью 60. Выстрелите в нее и попадете на 
призовой уровень. 

Как толькой войдете на этот уровень, рас- 
стреляйте две зеленых вентиляционных тру- 
бы слева, получите бронежилет, а затем вы- 
стрелите в верхнее левое окно, получите 5 
гранат; и наконец, уничтжьте верхнее правое 
окно в следующем ряду из 4-х окон, награда 
будет еще 5 гранат, После того, как уничто- 
жите последних зеленых беретов, свисающих 
вниз головой, завершите призовой уровень. 

`_ Как только вернетесь на склад, немдлен- 
но сконцентрируйте огонь на лидере банды. 
Он вооружен мощным пулеметом Спа дипи 
занял позицию в верхнем левом углу лестни- 
цы. Не забудьте расстрелять дверь позади 
него, получите обойму; затем расстреляйте 
окно справа от лидера, получите еще 5 гра- 
нат, а когда расстреляете ящики слева от 
стальной перекладины, то ничего не получи- 
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те. А вот если расстреляете верхний ящик 
справа, то получите аптечку, 

Как только подбежите к двери лифта, ата- 
куйте левый средний ящик в штабеле, награ- 
дой будет карабин Аззаи! ВШе. Расстреляйте 
появившихся врагов, а затем выстрелите во 
второе окно, получите бронежилет, который 
увеличит до максимума ваш уровень жизни, 
Продолжайте уничтожать всех встречных вра- 
гов, а они будут появляться один за другим. 
Затем расстреляйте верхний ящик в пирамиде 
из 6-ти ящиков, получите еще одну аптечку, 
Тут же постарайтесь унитчтожить лидера бан- 
ды, вооруженного гранатометом, который за- 
нял позицию перед дверью лифта. Не смей- 
тесь над его прической, ему это явно не понра- 
вится. Не забудьте выстрелить в дверь справа, 
чтобы получить аптечку. 

Расстреляйте левый ящик, получите 
обойму, затем расправьтесь с мафиозника- 
ми, расстреляйте ящики справа от стального 
бруса, получите еще одну бомбу, а выстре- 
лив в средний ящик в штабеле из шести 
ящиков, получите аптечку. Старайтесь унич- 
тожать всех врагов, которые только встанут 
на вашем пути; добудьте газету, выстрелив в 
левое верхнее окно, а затем расстреляйте 
верхний из трех ящиков возле стальной пе- 
рекладины. Получите аптечку. Теперь, чтобы 
заавершить эту стадию, придется уничто- 
жить целую кучу зеленых беретов, которые 
бросятся в атаку. Не зевайте, перестреляйте 
их, как куропаток, и завершите стадию. 

Стадия 3.3: Во5$ Виёше У5 КИезз. 

Полковник Клигг атакует вас, сидя в танке. 
Когда он появится на экране слева, атакуйте 
его мощной очередью из пулемета, и как толь- 
ко.он откроет ответный огонь, сманеврируйте 
влево или вправо и одновременно метните 
гранату, причем неважно, куда граната поле- 
тит, просто швыряйте гранату и уворачивай- 
тесь от встречного огня. Поскольку вы набрали 
Кучу гранат на предыдущих уровнях, то, в кон- 
це концов, наверняка попадете. Когда уровень 
жизни босса снизится до половины, он будет 
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продолжать вести стрельбу, в вам придется 
уворачиваться и маневрировать значительно 
‘быстрее и при этом не забывать швырять гра- 
 наты, поскольку в противном случае можете 
_ просто погибнуть. Когда у полковника уровень 
жизни снизится до критического уровня, верх- 
‘няя часть танка будет повреждена, полковник 
‘откроет люк и высунется. Вот тут немедленно 
`атакуйте его из самого мощного оружия`и при 
этом Не забывайте увернуться от встречного 
огня. Проявите терпение, настойчивость и 
_ меткость и одержите победу. 
— Уровень 4: $йо. 
Стадия 4.1. 
— Вы снова оказываетесь на улицах, Унич- 
‘тожьте вывеску с надписью Веат, которая 
‚появится на заднем плане; получите обойму. 
Затем открывайте сезон охоты на зеленых 
‘беретов, которые появятся на улице. Рас- 
_ стреляйте второй люк, получите аптечку, а 
гда уничтожите второе окно за оградой, то 
5 гранат. Теперь расстреляйте еще две выве- 
ски с надписью Веат, получите две обоймы. 
_Не забудьте добыть газету под второй выве- 
‘ской с надписью Веат, а когда доберетесь 
_ до первого здания, уничтожьте немедленно 
‘бандитов. Остерегайтесь снайперов, засев- 
_ ших за окнами, и как только приблизитесь ко 
‘входу в метро, выстрелите в него. Появится 
_ стрелочка с надписью 60, спуститесь в под- 
_земку и попадете на призовой уровень. 
Пробейте первые два окна на двери ваго- 
на, получите две аптечки. Остерегайтесь 
— бандитов на платформе, а затем уничтожьте 
_ окно 1ооЁн Бос! мипдо\, получите обойму, и 
оявится иконка Рипг5ег 'соп. Выстрелите в 
нее, получите дополнительную жизнь; рас- 
° стреляйте первое окно в вагоне, дополни- 
‘тельная обойма очень пригодится. После то- 
° го, как прикончите пару снайперов, высунув- 
° шихся из окон вагона, покинете призовой 
уровень и вернетесь на улицу: 
— Здесь немедленно уничтожьте трех улич- 
ных хулиганов, расстреляйте нижнее правое 
окно на заднем плане, получите чрезвычайно 


Р - РОМ$НЕК 


нужную обойму. Чтобы сберечь боеприпасы, 
сконцентрируйте огонь на каком-нибудь бан- 
дите или зеленом берете, просто так не стре- 
ляйте. Когда увидите очередную вывеску с 
надписью Веат, разбейте ее вдребезги и по- 
лучите еще одну обойму. Далее вам в основ- 
ном придется полагаться на уничтоженных 
преступников, которые будут после смерти 
ронять боеприпасы, а когда доберетесь до 


‚вывески с надписью Соке, расстреляйте ее и 


получите карабин Аззам АШе и кучу патро- 
нов. Вот это здорово! Расстреляйте вторую 
вывеску с надписью Соке перед вторым зда- 
нием, прочтите полученную газету, откройте 
‘огонь по лидеру-банды, вооруженному грана- 
тометом, как только его увидите, времени те- 
рять нельзя, Уничтожьте вывеску с надписью 
Веат и получите еще один карабин. 
Безусловно, у вас наступит кризис, бое- 
припасы катастрофически быстро кончаются. 
Выстрелите в следующий люк, который только 
увидите, найдете еще одну ‘обойму и продол- 
жайте уничтожать всех врагов до тех пор, пока 
не услышите знакомые звуки блюза. Не стре- 
ляйте в музыканта, поскольку вы не можете 
себе позволить потерять жизнь. Ситуация 
слишком сложная. Но буквально в этот момент 
появятся прыгающие нинзя. Уничтожайте их, 
когда они приземлятся после прыжка; рас- 
стреляйте мусорный контейнер, получите ап- 
течку, а на остальные контейнеры не тратьте 
боеприпасы, там ничего нет. После того, как 
ликвидируете лидера банды, вооруженного 
пулеметом Спа дип, завершите стадию. 
Стадия 4.2. 
Теперь схватка продолжается в канализа- 
ционной системе Нью Йорка. Уничтожайте 
всех нинзя, которые появятся, в тот момент, 
когда они приземлятся. Не забывайте про зе- 
леных беретов, постарайтесь заполучить газе- 
ту. Жаль, что в ней нет раздела комиксов, а то 
можно было бы повеселиться, поскольку ситу- 
ация складывается не очень благоприятная, 
Уничтожьте нижнюю канализационную плиту 
(вторую), именно это имеет отношение к на- 
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стоящей ‘ситуации, а сразу после этого вы 
должны сосредоточиться на лидере банды, во- 
оруженного пулеметом Спа дип. Расправив- 
шись с ним, уничтожьте ящик в верхней части 
лестницы (бронежилет), прострелите верхнюю 
синюю трубу (аптечка), прицельтесь в ящик в 
верхней части лестницы (обойма) и безуслов- 
но продолжайте уничтожать всех врагов, кото- 
рые появятся. Когда ‘окажетесь возле следую- 
щей синей канализационной трубы, выстрели- 
те в верхнюю часть ее (обойма), а если унчи- 
тожите бандита справа от второй трубы, то он 
обронит карабин Аззаий Ве, если, конечно, 
повезет. Теперь самое время использовать 
боеприпасы. Уничтожьте маленькую канализа- 
ционную трубу (обойма), а заодно и ящик в 
верхней части лестницы (аптечка), а затем 
расстреляйте следующую небольшую синюю 
трубу (аптечка), и если сумеете выстрелить в 
углубление возле второй небольшой синей 
трубы, то в награду получите дополнительную 
жизнь, Прострелите верхнюю часть следую- 
щей трубы (обойма), а затем займитесь лиде- 
ром банды, вооруженным ракетометом. 
Продолжайте уничтожать все, что под- 
вернется под руку, расстреляйте нижнюю 
часть канализационной трубы возле блюзме- 
на (аптечка), а чуть дальше, как только уви- 
дите лидера банды с гранатометом, ‘атакуйте 
его, Справившись с этим бандитом, расстре- 
ляйте верхнюю часть синей трубы, чтобы 
восстановить изрядно пошатнувшееся здо- 
ровье (аптечка), Она вам безусловно понадо- 
бится, так как предстоит схватка с боссом. 
Стадия 4.3. Во55 ВаЁе Уз. 5$. 
Сиджо появится в самом центре экрана, 
но долго здесь не задержится. Всадите в не- 
го несколько патронов, если успеете, и тут 
же отскочите в сторону, когда он выполнит 
свою прыжковую атаку сверху. Повернитесь 
влево или вправо, когда он будет прыгать из 
стороны в сторону, и после того, как его меч 
пролетит мимо при атаке сверху, врежьте 
ему как следует ногой и тут же увернитесь 
влево или вправо, чтобы избежать горизон- 
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тальной атаки мечом. Продолжайте действо- 
вать аналогичным образом до тех пор, пока 
он не отступит на задний план, а затем ата- 
куйте его из автомата УЗИ, пока он не начнет 
метать “китайские” звездочки. Уворачивай- 
тесь, маневрируйте влево и вправо и швы- 
ряйтесь гранатами, ну а если гранат нет, то 
просто уворачивайтесь, Вам нужно отскочить 
в сторону, когда он мечет звездочки, а затем 
увернуться от его повторной прыжковой ата- 
ки, когда он наносит удар сверху своим ме- 
чом. Вы безусловно заметите его характер- 
ные тактические действия, а значит приспо- 
собитесь и сможете предупреждать любые 
его действия, так что не торопитесь, прояви- 
те терпение, четко контратакуйте ударами 
ногой в голову, а в результате победите в 
этом сражении и обесчестите нинзя Сиджо. 
— Уровень 5. Аззаз5т. 
Стадия 5.1. 
Приготовьтесь к рейду в еще один оружей- 
ный склад, врывайтесь туда с оружием нагото- 
ве. Первым делом уничтожьте верхний сталь- 
ной брус (дополнительная жизнь), а затем 
расстреляйте верхний картонный ящик справа 
возле этого бруса (обойма). Большая’ часть 
преступников на этом уровне бандиты и зеле- 
ныен береты. Расстреляйте еще один ящик 
справа от двери лифта (обойма) и продолжай- 
те ликвидировать врагов до тех пор, пока не 
доберетесь до лидера банды в верхней части 
лестницы. Пристрелите его из свого карабина 
Аззаи! ВШе, поскольку гранату до него не 
добросить; а затем расстреляйте дверь прямо 
над ним (аптечка), после чего уничтожьте вен- 
тиляционнюу трубу справа (Аззаий ВМе), а 
когда доберетесь до следующего ряда ящи- 
ков, уничтожьте средний справа (обойма), а 
затем уничтожьте нижний справа по другую 
сторону от серого шеста (аптечка), 
Безжалостно уничтожайте всех, кто вста- 
нет на вашем пути; подойдите к следующему 
серому “стальному шесту", расстреляйте 
справа от него ящик (обойма), уничтожьте 
средний правый ящик в следующем ряду 
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‘мимо двери лифта, тут же прицельтесь в ли- 
пера банды в верхней части лестницы. Он, 
обще говоря, слабак, хотя выглядит жутко 
‹рутым. Выстрелите в углубление, и появит- 
‘надпись 60; выстрелив в нее, попадете на 


Призовой уровень располагается где-то в 
задней части складского помещения. Рас- 


рава от зеленой перекладины (две обой- 
мы) и наконец расстреляйте четвертое окно 
зле зеленой перекладины и получите но- 
нький автомобильчик. На самом деле это 
автомобиль, а просто 5 замечательных 
ат. И наконец, окажетесь перед дверью, 
рая ведет обратно в складское помеще- 
е. Призовой уровень здесь заканчивается. 
Вернувшись на стадию 5.1., расстреляйте 
ящики, получите две обоймы, карабин 
аи Ве и аптечку. Обязательно прикончи- 
всех атакующих врагов, а затем расстреляй- 
средний нижний ящик во втором ряду (кара- 
‚бин Аззаи!: ВШе). Если уничтожите ящик в се- 
'редине следующего ряда, получите 4 ракеты. 

е забывайте ликвидировать врагов, преиму- 
ественно это зеленые береты. Отвлекитесь 
‚ мгновение, чтобы сцапать и прочесть газе- 


ъ дальше и минуете еще два стальных бру- 
‚ уничтожьте нижнюю часть этого бруса 
бронежилет), а затем левый верхний ящик 
аптечка). Не расслабляйтесь, поскольку вам 
предстоит схватка с разгневанным лидером 
анды перед дверями лифта, а он вооружен 
‘мощным пулеметом (спат дип). Уничтожьте 
еных беретов после того, как расправитесь 
с лидером, и на этом стадия завершится. 
Стадия 5.2. 
И снова вы в канализации. На самом де- 
е, может быть вам уже и надоело, но пре- 
упники выбирают места, которые удобны 
им, а не вам, так что делать нечего. Расстре- 
ляйте вторую синюю трубу (карабин Аззаш 
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ВШе), а затем уничтожайте безжалостно бан- 
дитов и лидера банды с пулеметом Сна’ дп. 
Выстрелите в углубление возле синей трубы 
( обойма), а затем займитесь нинзя и зеле- 
ными беретами. Ни зебавайте про уличных 
бандитов, старайтесь уничтожить их одним- 
двумя точными выстрелами, расстрелйте 
следующие две трубы (5 гранат), продолжай- 
те атаковать врагов, но ни в коем случае не 
трогайте блюзмена. 

Если расстреляете верхнюю часть карни- 
за справа, то получите бронежилет. Доволь- 
но странно, но его, кстати, на этом уровне не 
очень легко обнаружить, так что будьте вни- 
мательны. Расстреляйте синие трубы, про- 
чтите газету, если хотите, и сразу же после 
третьей синей трубы как можно быстрее раз- 
делайтесь с лидером банды, вооруженым 
гранатометом. Он засел в верхней части эк- 
рана. Расстреляйте трубу справа от него (ка- 
рабин Аззаий ВШе) и продолжайте уничто- 
жать зеленых беретов. Выстрелите в сосед- 
нюю трубу (аптечка), вторая и третья труба 
не содержит ничего, равно как и большая си- 
няя труба. Так что патронов не тратьте, а вот 
следующая синяя труба, если ее расстре- 
лять, подарит вам обойму. Выстрелив в уг- 
лубление справа, получите бронежилет. 

Продолжайте двигаться дальше, ликвиди- 
руйте всех врагов и, как только подойдете к 
лестнице, выстрелите в нее (обойма), а затем 
выстрелите в углубление рядом (бронежилет). 
Расстреляйте еще одно углубление рядом с 
большой синей трубой (обойма), газета вам 
ни к чему, вы и так все знаете. Уничтожив двух 
последних охранников за двумя небольшими 
синими трубами, успешно закончите стадию. 

Стадия 5.3: Во5$ ВаЁШе Уз Аззаз5т. 

На этот раз вам нужно сразиться с бос- 
сом-роботом, и как ни странно, победить его 
несложно. Как только он появится в центре 
экрана, выпустите в него как можно больше 
пуль прежде, чем он откроет огонь из своей 
левой руки-пушки, В этот момент нужно не- 
медленно увернуться и бросить парочку гра- 
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нат. Когда жизнь его опустится приблизитель- 
но на 1/3 уровня, левая рука отвалится, и он 
будет выглядеть совершенно комично. Про- 
должайте непрерывно вести огонь до тех пор, 
покане отвалится и правая рука. В этот мо- 
мент уровень его жизни снизится уже на 2/3, 
и если он выстрелит в вас прежде, чем отва- 
лится его правая рука, снова увернитесь и 
метните парочку гранат, а затем расстреляй- 
те все, что осталось от этого’ металлического. 
босса. Он урадет на колени и превратится в 
Кучу бессмысленного металлолома. Однако 
расслабляться ни в коем случае нельзя, Впер- 
ди у вас смертельно опасный соперник. 
— Финальный уровень: 
Ктарт. 
Стадия 6.1. 

Теперь вам предстоит сражаться во 
“внутреннем городе", как раз перед баром 
Эда (Ед`з Ваг). Можете разнести его вдре- 
безги, если хотите, но главное остерегайтесь 
снайперов и зеленых беретов. Битва будет 
очень опасной и напряженной, Расстреляйте 
люк в верхней части экрана (обойма), затем 
мусорный конейнер слева от лидера банды, 
получите аптечку. Продолжайте уничтожать 
всех противников, расстреляйте небольшую 
вывеску с надписью Соке (5 гранат), а когда 
выстрелите во второй люк, то 4 сверкающие 
ракеты будут к вашим услугам. Разбейте 
вдребезги второе окно от дверей направо 
(аптечка), а когда уничтожите лидера банды, 
вооруженного пулеметом спа дип и вывеску 
позади него, получите обойму. 

Вражеский огонь буквально отовсюду. 
Вам придется непрерывно разворачиваться, 
иначе успеха не видать. Когда приблизитесь 
к следующему зданию, первым делом при- 
кончите снайпера за стеклом с надписью 
БЕНЦ. Тут же расстреляйте последнее окно 
наверху (аптечка), а затем небольшую выве- 
ску с надписью Соке (обойма), а когда при- 
близитесь к следующему зданию, разбейте 
окно (обойма) и прикончите лидера банды, 
вооруженного пулеметом спат дип. 
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Разбив вдребезги средее окно справа 
(аптеча), тут же расстреляйте мусорный кон- 
тейнер (карабин Аззаи! ВИе), а затем и сле- 
дующий люк (5 гранат) и, наконец, если вы- 
стрелите в крышу автомобиля, получите до- 
полнительную жизнь. Певец блюзмен пре- — 
рвет монотонное действие, а вы продолжай 
те несмотря ни на что уничтожать мафиозни- 
ков. Расстреляйте первую небольшую выве- 
ску с надписью Соке (бронежилет) и продол- . 
жайте крушить направо и налево мусорный 
контейнер (обойма), люк (аптечка), следую- 
щий люк (газета), но увы ничего интересно- 
го, поскольку вы и так все знаете, На этом 
первая из четырех стадий завершается. 

Стадия 6.2. 

Итак, вы приближаетесь к финальной 
схватке с Ктпар!п. Расстреляйте люк (5 гранат). 
Учтите, что со всех сторон обстреливают зеле- 
ные береты и атакуют нинзя, 

Старайтесь не обращать внимания на ме- 
лочи. В частности, не расстреливайте мусор- 
ный контейнер, там ничего нет. А вот если рас- 
‘стреляете люк возле автомобиля, то получите 
гранаты; а расколотив вдребезги окно левее 
бара Эда, получите бронежилет. Он безуслов- 
но пригодится. Уничтожьте парковую скамейку 
(карабин Аззаи! Ве), выстрелите в люк перед 
автомобилем (обойма), 

Не надо пренебрегать мелочами, вам 
предстоит сразиться с еще одним лидером 
банды, который вооружен ракетометом. 

Далее вам нужно расколотить мусорный 
контейнер, получите еще один карабин 
Аззаий ВМе, люк справа (5 гранат), парковую 
скамейку (аптечка). Держите палец все вре- 
мя на курке, уничтожайте их, как только поя- 
вятся. Не позволяйте им окружить вас, рас- 
стреляйте люк перед следующим. автомоби- 
лем (карабин Аззаи! Ве). Он вам пригодит- 
ся, поскольку битва становится все интен- 
сивнее и интенсивнее, и когда подойдете к 
следующему автомобилю, расстреляйте его 
крышу (аптечка), разбейте окна в здании 
(аптечка и обойма) и еще один блюзмен пре- 
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” Послушайте музыку, если хотите, но на- 
‘долго не отвлекайтесь. Расстреляйте следу- 
ее отверстие (обойма), мусорный контей- 
нер в верхней части экрана. Уничтоженные 
враги будут ронять различные предметы, в 
ности, обоймы и аптечки, но если унич- 
ите очередную парковую скамейку, то в 
к обом случае получите обойму. 

Боеприпасы нужны вам как воздух, Рас- 
реляйте еще один люк возле автомобиля, 
чите аптечку, перебейте оставшихся зе- 
ых беретов и завершите эту стадию. 
Стадия 6.3. 
_ Теперь вам придется продолжить сраже- 
ме в корпоративных офисах. Разнесите 
ебезги дверь (обойма), перебейте врагов, 
как только они появятся; выбейте 4 окна, по- 
учите аптечку и карабин Аззаи! Ве. Как 
о быстрее ликвидируйте лидера банды, 
ооруженного снам дип и стоящего перед 
рью лифта. Продолжайте ликвидировать 
любое сопротивление, затем унчитожьте вто- 
ую вентиляционную шахту, получите 5 гра- 
. Не стреляйте в блюзмена, а вот нижнее 
ое окно из четырях обязательно разбейте 
— 5 гранат не помешают, 
— Сразитесь с лидером банды, атакуйте его 
можно активнее, ликвидировать нужно 
ыстро, в противном случае появятся допол- 
ельные враги. Затем расстреляйте_ пер- 
й из двух вентиляционных “проходов” (ап- 
ка). План простой: увидел врага, убей 
Как только пройдете 4 окна, расстреляй- 
те певое из следующих двух окон (бронежи- 
лет), а затем выбейте дверь (обойма). 
Продолжайте уничтожать врагов, выбейте 
е одну дверь (5 гранат), будьте очень вни- 
 мательны, поскольку возле следующих две- 
ей вас атакует лидер банды, вооруженный 
ранатометом. Когда расстреляете следую- 


(ак только подойдете к блюзмену, можете 
Задоваться, вы приближаетесь к концу ста- 
_ Дии, Расстреляйте вентиляционный проход 
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(один из двух), получите аптечку, а затем 
уничтожьте лидера банды с ракетометом как 
можно быстрее. Учтите, он пытается укрыть- 
ся в дверном проходе и может появиться со- 
вершенно неожиданно. Наконец, ликвиди- 
руйте оставшихся зеленых беретов и приго- 

товьтесь к встрече с Кторт. 
Стадия 6.4. Тре Ета! $помао\п "В 
Ктзрт. 

Кпор/ начнет бой, стоя в центре экрана, 
и сразу же выпустит в вас две разрывных пу- 
ли одновременно. Помните, что вы собирали 
гранаты, теперь самое время их использо- 
вать. Сделайте маневр влево или вправо, 
когда мечете гранаты, и повторяйте этот ма- 
невр как можно чаще. 

В какой-то момент он попытается войти в 
ближний бой и атаковать, начнется рукопаш- 
ная. Увернитесь от атаки, нанесите удар голо- 
вой в лицо, четко рассчитывайте время и, как 
только нанесете удар по голове, быстро увер- 
нитесь влево или вправо, иначе он сразит вас 
своей косой. Как только босс отступит на за- 
дний план, начнет снова обстреливать вас дуп- 
летами взрывающихся пуль. Теперь снова швы- 
ряйте гранаты, при первой возможности нано- 
сите удар ногами по голове, и в конце концов, 
Кпарип “поплывет”, а затем рухнет на землю. 

Примите наши поздравления! Сядьте 
спокойненько на диванчик, насладитесь кон- 
цовкой. Возможно теперь на улицах Нью 
Йорка станет значительно безопаснее. Хоро- 
шо, если бы так случилось и в вашем городе, 
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* Дополнительные машины. 
Соберите достаточно букв, чтобы соста- 
вить “МАТЕМОО”, 
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* Дополнительные деньги. 

Введите в качестве имени МЕЗ, чтобы 
получить $5000 на расходы перед гонками на 
первой трассе. 

* Дополнительные продолжения. 

Введите в качестве имени ОМб. 


К - КАСКЕТ АТТАСК 


АСКЕТ АТТАСК 
* Пароли матчей. 
2 У5ЕРУУС 3 @КУУЕМС 

4 Р5ЕАСНС 6 КУмМУОО 

71ХКОМСр — 8 ВУТОММО 

Епд КВММОС 

ВАМВО 

* Непобедимость 

Введите пароль Н800 16\/2 к640 КиКс 
66\М/Н @Б\М2 ОЕ1О 6190. 

* Концовка. у 

Введите пароль убаВ рс71 {904 итзо 
пАМИМ/ ЗУКТ Уу49 65МН. 

* Другая концовка, С.О. жизни. 

Введите пароль МЕ8К Хуб? Тиов 
МИЗС ВБА7 су/7 2РАН 9ЕО4. 

* Дополнительные жизни. 

Введите пароль 0000 0000 0000 0000 
0000 0000 0000 0000 после завершения 
игры. Победа босса в следующей игре обе- 
спечить получение дополнительных жизней. 
* Телепортация. 

Встаньте на один из указателей “№” и “5”, 
которые появятся на земле, и нажмите УР. 
ВЕМЕСАОЕ 
* Уровень 2. 

Нажмите и удерживайте ОО\ММ на джЖой- 
стике 2, затем нажмите ОМ, УР, ВИСНТ, 
УР, ЦЕЕТ, ЦР, Э1аг! на джойстике 1. 

* Уровень 3. 

Нажмите и удерживайте РОММ на джой- 
стике 2, затем нажмите ИР, БОММ, ЕРТ, 
о\/м, винт, ООМ/М, $4аг! на джойстике 1. 
* Уровень 4. 

Нажмите и удерживайте ИР на джойстике 
2, затем нажмите О0\/№(х2), ИР(х2), ВИНТ, 
ЦЕРТ, $4ап на джойстике 1. 

* Призовые предметы. 

НатЬигоег выполнит роль костюма для 
бега, когда последние две цифры на таймере 
будут “17” на уровне 1, “43” на уровне 2 и “59” 
на уровне 3. Неап применит $й-оп рипсв. на 
свою третью цель, когда последние цифры на 
таймере станут четные. Р' ромег-ир применит а 


— 
——— 
мтр КСК, когда последние две цифры на 
таймере станут “32” на уровне 1, “25” на 
уровне 2 и “11” на уровне 3. 

ВОВ!М НООР: РА1МСЕ ОЕ 
ТНТЕМЕ$ 

В основе сюжета лежит известная леген- | 
да о Робин Гуде, короле воров, которые 
обосновались в знаменитом Шерводском ле- 
су и мстили злобным феодалам и шерифам 
за то, что те притесняли, грабили и обижали . 
мирных крестьян. Таким образом, он про- 
слыл подлинным защитником народа, его все 
любили и при возможности помогали. 

* Пароли уровней. 

На стартовом экране нажмите кнопку А 
восемь раз, а затем кнопку В восемь, раз. 
После чего напечатайте один из следующих 
паролей для того, чтобы попасть на соответ- 
ствующий уровень, 


Название уровня Пароль 
Са{асотб$ САТАСОМВ 
Надпап’$ Ма! МАНЕ 
Госкзеу'$ СазНе ГОСК$ЕЕУ 
Вибро! Мапог 218В01$ 
Ногзе Васе 1 СНАЗЕ 
Зюр пе мед 9тд САТНЕОВА 
Ма Воаг ВОАВ 

Нови {Ве Тгатпег МАЗТЕВ 


бе {Не Баддег Егот 
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Мапап СНАРЕЁ 
‘еагсп 1ог {не пуззто тап МЕНЕ 
Ва {пе Тах Сац$ ТАХ 
_ Сиге пе Сатр РОМО 
Рго{ес! Тпе УШаде МЕТАСЕ 
Ваше {пе Се!$ СЕЁТЗ 
бо ю {пе Томп томм 
_|п$10е {пе Томи ТОММНАМС 
‚пе {пе [а3{ СазНе САЗТЬЕМ 
Епа “М део" МЕООМЕ 


* Оружие и щиты. 
- Список оружия: 


Название Вес в Наносимые 
ёдиницах повреждения 
'КпИе (нож) 2 2 
Оии!9 Ваддег 
(кинжал друида) й 8 
пог $\0г9 
короткий меч) 4 6 
‚Эмога (меч) 6 8 
зе! $\огд 
(стальной меч) 8 10 
С!аутоге (старинный 
палаш горцев) 10 12 
Тоскзеу мог 8 20 
|| & СНам (шипастый 
ар на цепи) 40 25 
опд Вом (длинный 
_двурочный лук) 1 Выпускает 1 
стрелу 
оск$!еу Вом 3 Выпускает 3 
стрелы 


Бан (специальное 

‘двурочное оружие) 4 3 

— Список щитов. 
Он достаточно короткий, но щиты играют 
‘очень важную роль во время сражений на 
главном уровне. Если вы используете щит во 
время схватки, он полностью принимает на 
‘себя всю атакующую мощь, а вы при этом 
повреждений не получаете, но конечно, в 
этот момент щит должен быть у вас в руке. 
Название щита Вес в единицах 
те! (щит) 10 
оск$еу Зе 4 


БОВИ\ НОО: РЕТМСЕ ОЕ ТН1ЕУЕ$ 


* Управление. 

Кнопки на О-раЧ позволяют перемещать 
персонажа в нужную сторону. 

Кнопка 5е!ес{ — Пауза в игре. 

Кнопка З{аг{ — “Запускает“ игру и откры- 
вает доступ в меню опций Орйоп Мепи. 

Кнопка А — Используется для действий 
правой рукой. Во время дуэлей, нажав эту 
кнопку, исполняете прыжок. Кстати, исполь- 
зуя ее, можно брать различные объекты. 

Кнопка В — Действие левой рукой, а также 
позволяет убрать меню опций с экрана. 

Атакующая кнопка во время сражения или 
дуэлей, можно также брать различные объекты. 

По ходу дуэли управление несколько меня- 
ется. Используйте кнопку А, чтобы выполнить 
прыжок; а кнопку В, чтобы произвести атаку. 
Если нажмете кнопку УР на О-рад, при этом 
нажав кнопку В, то ваш персонаж выполнит в 
воздухе сальто, а если нажмете кнопку ВО\М/М 
и ВЕСНТ (или ГЕРТ), то ваш персонаж выпол- 
нит кувырок в соответствующую сторону. 

Во время путешествий пешком вы може- 
те двигаться вверх, вниз, налево и направо, 
нажимая соответствующие кнопки на Э-рач, 
а вот когда мчитесь на лошади, то можете 
двигаться только назад и вперед, а также ис- 
пользовать кнопки А или В, чтобы перепры- 
гивать через препятствия. 

У вас есть две возможности продолжить 
игру после того, как ваш персонаж будет по- 
бежден. На экране появится соответствую- 
щий запрос, и вы должны будете ответить 
“Да”, если захотите продолжить игру. 

* ПРОХОЖДЕНИЕ. 

Целый ряд сцен в Шервудском лесу про- 
пущены. Не удивляйтесь, они чрезвычайно 
простые. 

— Уровень 1. АгаБ Рг!/5оп. 

Предметы, которые можно 
здесь обнаружить: меч 
(зшога), факел (Тогсй). 

Вы начинаете игру без всякого вооруже- 
ния, брони, стрел и, конечно же, без золота 
и денег. Золото еще предстоит достать, как 


о 


277 


К - КОВИМ НОО: РЕТМСЕ ОЕТНТЕУЕ$ | 


впрочем и все остальное. 

Первым делом хватайте меч из печи, не- 
медленно экипируйте его и прикончите охран- 
ника, Реег (Петер) сам освободит себя и при- 
соединится к вашему отряду, вооружившись 
кинжалом. Обыщите труп охранника (кстати, 
всегда нужно обыскивать трупы, частенько 
найдете много чего интересного), и в этом 
случае найдете ключ; откройте им дверь, по- 
беседуйте с парнем “на стене”, освободите 
его, и он тут же присоединится к вашему отря- 
ду, а заодно и расскажет, что нужно отыскать 
тюремную камеру рядом в тем местом, где он 
висел. Послушайтесь его доброго совета: най- 
дете ключ, откроете дверь и поговорите с ох- 
ранником, но близко к нему не подходите, 
иначе он тут же врежет вам своим топором. 

Теперь вам предстоит самая первая дуэль. 

Управление во время дуэли: 

Кнопка В — атака. 

Кнопка А — прыжок. 

Кнопки на О-рад — БОМ/М-ЬЕЕТ или 
ОО\ММ-А1ЕНТ одновременно нажатые, ку- 
вырок в соответствующую сторону. 

Кнопка УР + А (ЕЕЕТ или ВИСНТ) — в со- 
ответствующую сторону прыжок. 

Кнопка ВОМ/М - опустится на корточки. 

В большинстве дуэлей, если вы находитесь 
на земле, а ваш соперник запрыгнул на стол, 
скалу, камень или мост, то он не может вас по- 
разить, а вот вы запросто это сделаете, так что 
обязательно запомните эту технику, она вам 
очень пригодится в последующих схватках, хо- 
тя в этой дуэли воспользоваться ею не удаст- 
ся, поскольку ваш соперник прыгать не может. 

Первая дуэль: биага ИН Ахе. 

Сражаясь с охранником, вооруженным то- 
пором, нанесите ему удар, отбегите в сторо- 
Ну и повторяйте эту тактику до тех пор, пока 
он не погибнет. Осмотрите труп, найдете фа- 
кел, а затем загляните в угол и обнаружите 
здесь секретный проход. 

— Уровень 2. СайасотьЬ$. 

Предметы: 2 эликсира, 1 
красный эликсир и кольцо Пе- 


тера (Рефег`з ВтЕ). 

Вы входите на уровень с южной стороны, 
а ваша цель добраться до северного выхода, 
Со старта продвигайтесь вверх, затем свер- 
ните направо, снова вверх, налево, еще раз 
налево и, наконец, вступайте в бой, 

Схватка Меее Ва Це. 

Постарайтесь как можно быстрее добрать- 
ся до выхода и уничтожить охранников, как 
только они появятся. Для этой цели лучше 
всего подходит Робин. А если вы оставите над 
ним управление компьютером (кстати, вы мо- 
жете менять персонажей, нажав кнопку З1аг), 
то он почти наверняка погибнет или получит 
серьезные повреждения. Все-таки у компью- 
тера мозги устроены совсем не так, как у вас, 
— Уровень 3. Наатап`$ И/аи. 

Предметы: Ошшег (колчан со 
стрелами) — 3 штуки, ключ 
от сундука (Спезф Кеу), длин- 
ный лук (ГопЕ Вош), красный 
эликсир (в сундуке), а также 
два яблока (арре). 

Побеседуйте с пожилой женщиной, и она 
расскажет вам много интересного, а затем 
поднимайтесь наверх, соберите предметы, 
спуститесь вниз, отыщите ключ от сундука, 
колчан и еще кое-какие предметы, если суме- 
ете. Снова поднимитесь наверх, сверните на- 
лево и встретите нескольких охранников. Мо- 
жете увернуться от схватки, а можете пере- 
бить их, как захотите. Снова пройдите нале- 
во, затем наверх и встретите биу о! 615Боте. 
Это настоящий мерзавец. Постарайтесь до- 
быть длинный лук до того, как начнете бесе- 
довать с ним. Немедленно экипируйте его и 
перебейте многочисленных врагов, а затем 
пройдите на север, откройте сундук, возьми- 
те красную настойку, поговорите с сыном ма- 
лыша Джона, а когда он уйдет, отправляйтесь 
по своим делам, спуститесь вниз, обойдите 
слева вокруг дерева и отправляйтесь на дру- 
гой участок леса. Возьмите наизготовку длин- 
ный лук, прибейте охранника с дальней дис- 
танции, пройдите через лес-до конца и подой- 
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ете к замку Локсли (1оскзеу`$ Саз\е). 
’ — Уровень 4. оскз!еу`5 
СааНе. 
Предметы: Хлеб (Втеа4, най- 
'дете его в первом правом про- 
ходе), колчан, а также ме- 
льон Локсли. 
Пройдите через стену, войдите в замок и 
видите повешенного отца Робина Гуда прямо 
входом. А войдя внутрь, обнаружите не- 
ько волков. Прибейте их своим мечом 
подстрелите из лука, если стрел доста- 
о; сверните направо, осмотрите внима- 
льно проход и найдете здесь очень нужный 
хлеб. Возьмите его, снова пройдите к 
пральному прохрду, поднимитесь наверх к 
следующим проходам, сверните налево 
видите мужчину. Это Дункан. Поговорите с 
, он с удовольствием присоединится к ва- 
у отряду; затем спускайтесь вниз по цен- 
ьному проходу и покиньте замок. 
Робин Гуд со своими друзьями хоронит по- 
‚шенного отца, а затем пройдите налево и от- 
ляйтесь к имению Дюбуа (Бибо!$ Мапог), 
— Уровень 5. РиБо!5 Мапог. 
Предметы: эликсир — 2 шту- 
ки, ключ от дверей (Роог Кеу), 
б колчанов, стальная броня 
 (З+ее! Агтог), хлеб (Вгеа4), 5 
яблок (арре), окорок (1её 9] 
'Меа1) и бинты (Вапааве). 
Наденьте медальон Локсли, поговорите с 
‘ранником, и он пропустит вас внутрь. Здесь 
еговорите с крестьянином, затем сверните 
алево, соберите пищу. Дверь заперта, так что 
‘не пытайтесь ее открыть, пройдите к цент- 
ьному проходу, поднимитесь наверх, пого- 
ите с крестьянином, который расскажет 
где находится Мариан (Манап). Подними- 
ь наверх, возьмите элексир, осмотрите по- 
ель, найдете ключ от двери, которая была 
ерта в самом начале. Сможете, естествен- 
0, ее открыть. Пройдите туда, откройте эту 
лополучную дверь, найдете сразу 6 колчанов. 
ейдите в восточную комнату (направо, 
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— 
вверх, направо), где и найдете Мариан, а так- 
же несколько очень полезных предметов. По- 
беседуйте с девушкой, отдайте ей кольцо, ав 
ответ получите седло. Как только выйдете из 
комнаты, охранники ворвутся в замок. Идите 
налево вниз, перебейте охранников с дальней 

дистанции из своего длинного лука. Прибли- 

жаться к ним не стоит, поскольку кое-кто из 
них вооружен арбалетом, Когда выскочите на- 
ружу, прикончите еще нескольких охранников 
своим мечом, затем установите седло на спи- 
не у лошади (изе) и теперь будете удирать от 
охраны уже на лошади, 

— Уровень 6. Ногзе Васе (1). 

Предметы: отсутствуют. 

Управляйте лошадью, используя кнопки 
А, ВИСНТ и В. Кнопка А используется для то- 
го, чтобы выполнить прыжок, и вам предсто- 
ит перескочить через все камни, а не только 
через самые крупные. Кнопка ВИНТ исполь- 
зуется для того, чтобы мчаться как можно бы- 
стрее, поскольку если охранники поймают 
вас, игра автоматически будет закончена. 

Промчавшись со страшной скоростью 
приблизительно 1 минуту (если вас не пойма- 
ют охранники), доберетесь до знаменитого... 

— Уровень 7. ЗНемоо4 
роге. 
Предметы: колчан со стрела- 
ми, хлеб, два яблока, красный 

эликсир. 

Вы вьезжаете в лес с юго-западного на- 
правления, так что двигаться нужно на севе- 
ро-восток для того, чтобы добраться к пункту 
назначения. Можете слегка свернуть в ту или 
иную сторону и попытаться отыскать кое-ка- 
кие предметы, но на самом деле делать этого 
не следует. Нужно как можно быстрее до- 
браться до своей базы, 

Вторая дуэль: Лопп Не. 

Первым делом подлечитесь, Противник 
очень серьезный, великолепный прыгун, к 
счастью, атаки его опасны лишь на ближней 
дистанции. Вспомните про рекомендованную 
вам стратегию, постарайтесь заманить малы- 
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ша Джона на мост, а самому спрыгнуть вниз. 
Во всяком случае нужно создать такую ситуа- 
цию, когда он наверху, а вы внизу. Тогда мо- 
жете успешно атаковать его, а он нет. Естест- 
венно, что одержите победу, и малыш Джон 
присоеденится к вашему отряду. Это отлич- 
ный союзник, на него всегда можно поло- 
житься. Вооружите Робина дубинкой, а Джону 
отдайте меч Робин Гуда. Дубинка превосход- 
ное оружие, особенно если придется действо- 
вать в лесу или враги окружат вас. Нажмите и 
удерживайте кнопку А, малыш Джон раскру- 
тит свою дубинку, и любой дурак, который 
окажется поблизости, будет тут же убит. Это 
отличный способ поднять свой уровень. 

В следующей сцене вы оказываетесь в 
лагере Робин Гуда. Это ваша центральная 
база, по ходу игры она будет становиться все 
больше и больше, развиваться, поскольку к 
вам будут присоединяться различные персо- 
нажи. Побесебуйте со всеми и сразу пойме- 
те в чем состоит ваша следующая миссия. 

— Уровень 8. $1ор ТВе 
И/едата. 
Предметы: письмо (Тейег), 
эликсир, окорок, бинты и хлеб. 

Вы входите с восточной стороны во 
внешнюю часть уровня. Соберите у входа не- 
сколько монет, затем пройдите внутрь. Вам 
нужно’ отыскать письмо, чтобы остановить 
свадьбу (\\еБЫпо), а оно спрятано на втором 
этаже. Чтобы добраться туда, сверните впра- 
во в первый проход и обнаружите в послед- 
ней стене отверстие. Проберитесь в него, 
учтите, что письмо находится в комнате ба- 
рона (Вагоп`$ гоот) на северо-западе, а эту 
комнату охраняют могучие охранники, воору- 
женные арбалетами. Перебейте их из длин- 
ного лука с дальней дистанции (так безопас- 
нее), поднимитесь по центральному проходу 
и сразитесь с многочисленными солдатамия. 
Уничтожайте их стрелами и обязательно за- 
щищайте Робина. Он вам пригодится, но 
только если здоровье у него будет в порядке. 
Заберите письмо и быстренько спускайтесь 
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вниз. Поднимитесь по. центральному прохо- 
ду, побеседуйте с бароном, предъявите ему 
письмо в качестве доказательства, и барон 
тут же вызовет вас на дуэль. 

Третья дуэль: Тре Вагоп, 

Используйте уже известный метод: оста- 
вайтесь внизу и, как только барон запрыгнет на 
стол, атакуйте. 10 атак будет достаточно, что- 
бы расправиться с ним, а затем возвращайтесь 
в лагерь и приготовьтесь к следующей миссии, 

— Уровень 9. Тне Иа Воаг. 
Предметы: лук Локсли, бро- 
ня Локсли, бинты. 

Итак, вы снова в Шервудском лесу. Логово 
дикого вепря (это так называли в старину се- 
качей кабанов), находится на севере и чуть- 
чуть восточнее, так что со старта пройдите на. 
восток, а затем продвигайтесь наверх на се- 
вер, пока не увидите логово. Войдите в него, 
встретите многочисленных кабанов, перебей- 
те своей дубинкой или расстреляйте из длин- 
ного лука, а в логове дикого вепря вниматель- 
но осмотрите северо-западный угол, причем 
сделать это надо несколько раз, тогда найде- 
те лук Локсли, броню Локсли, бинты и кое-ка- 
кие предметы. Немедленно вооружитесь этим 
луком и расстреляйте здоровенного дикого 
вепря, выпустив в него несколько стрел, а ког- 
да прикончите этого страшного зверюгу, уби- 
райтесь из логова и возвращайтесь в лагерь. 

— Уровень 10. $еагсв Рог 

ТВе М!55тд Мап. 
Предметы: Два письма, список 
(сте4й 118%), длинный лук, кол- 
чан и веревка (Воре). 

Вначале вы закончите довольно короткую 
и очень простую миссию в Шервудском лесу, 
а затем отправляйтесь на юг, сверните на во- 
сток, подойдете к мосту и увидите колодец, а 
рядом с ним труп. Осмотрите убитого,, возь- 
мите письмо, пройдите на восток, загляните в 
угол, отыщите веревку, возвращайтесь обрат- 
но к колодцу и по этой веревке спуститесь 
вниз. В колодце вам предстоит пройти через 
небольшой лабиринт, а затем подойдете К 
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1роходу, где слева находятся несколько две- 
. За ними найдете письмо и список Сгеди 
Вообще-то, вам нужно пройти на север, 
‘де проживает ведьма Мартиана и ее храни- 
ь Гардиан. Однако, победить вы их все ра- 
вно не сможете, так что бегите как можно 
ыстрее в лагерь и приготовьтесь к выполне- 
нию следующей миссии. 
— Уровень 11. СеЁ Ше аад- 
дег тот Мапап. 
Предметы: Бинты, кинжал друи- 
да (Ргил4`з Бандег), ни в коем слу- 
чае не отдавайте его Дункану. 
— Зайдите в часовню, а затем сверните на- 
раво, отыщите бинты, перейдите влево и 
'ретите Марион; побеседуйте с ней, полу- 
е от нее кинжал друида. Это драгоценное 
жие. Только им и можно победить храните- 
я Гардиана. Теперь можно спокойно возвра- 
цаться на базу. 
— Уровень 12. ЕЗВЕ Те Тгатег. 
Предметы: Эликсир и фляжка 
для воды (Ущег Раз). 
Вам придется сразиться с мастером 
\еароп`з Маз{ег. В случае победы он согла- 
‘ся тренировать ваших товарищей. Найде- 
е его севернее перекрестка (воспользуй- 
ь картой). Осмотрите дом и колодец, най- 
е кое-какие предметы, побеседуйте с 
тренером, и состоится ваша дуэль, 
Е Ауэль четвертая: ТВе Тгатег. 
Используйте обычную стратегию, атакуй- 
его, когда он запрыгнет на камень, а вы 
удете внизу. Когда одержите победу, вручи- 
Те ему 20 золотых, и он согласится отпра- 
Виться в ваш лагерь и заняться подготовкой 
лдат, а вы последуйте его примеру. 
— Уровень 13. Ва! 4 Ше Тах 
Саг{5. 
— Предметы: пять бинтов и меч 
Локсли (ТосЁ у Эшога). 
Чрезвычайно легкий уровень. По сущест- 
Ву, всего-навсего одна дуэль. 
Пятая дуэль: биу о! 6156 огпе. 
Дождитесь, когда он запрыгнет на боль- 
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шой камень и немедленно атакуйте, а когда 
одержите победу, побеседуйте с толстяком, 
и он присоединится к вашему отряду. 
— Уровень 14. биге те Сатр. 
Предметы: лечебная вода 
(Сиге Мафег). 

Приготовьте к бою длинный блок и начи- 
найте уничтожать врагов одного за другим. 
Причем учтите, что ваша броня может отра- 
жать вражеские стрелы, а они, отлетев, по- 
разят противника. Так что можете воспользо- 
ваться этим нехитрым приемом и одержать 
победу практически без всяких усилий и не 
тратя драгоценных стрел, И когда все трое 
врагов будут уничтожены, вода сразу станет 
синего цвета. Излечите (Сиге) весь свой от- 
ряд и заполните лечебной водой две фляжки. 
Причем просто заполнить водой фляжки не- 
достаточно, надо обязательно подлечить 
всех своих товарищей, а затем снова запол- 
нить опустошенные фляжки. 

— Уровень 15. РгоесЁ те 

УШаде. 
Предметы: “Кистень” (ВаИ 
Апа Спат), ключ от сундука 
(СЪезт Кеу). 

Прежде, чем покинуть лагерь, осмотрите 
внимательно три хижины, найдете там полез- 
ные предметы и, кстати, в Шервудском лесу, 
если внимательно порыскаете, найдете “ар- 
балет” (СгоззБом) в северо-восточной части. 

Итак, вы стартуете в Шервудском лесу. Вам 
нужно добраться до деревни, по пути подсте- 
регают различные опасности, но на самая глав- 
ная опасность, это солдаты, вооруженные пис- 
толетом. Когда войдете в деревню, осмотрите 
все дома, отыщите кистень (Ва! апд Спа!п), по- 
беседуйте с пожилой женщиной. Она продаст 
вам ключ от сундука за 200 золотых, а затем 
отправляйтесь на север и сразитесь с врагами, 
перебейте всех до последнего, а затем отправ- 
ляйтесь на встречу с бароном. 

Шестая дуэль: ТВе Вагоп. 

Как обычно, рекомендации очень простые. 
Дождитесь, когда он запрыгнет на камень, и 
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атакуйте его. А как только расправитесь с 
ним, обыщите труп и отправляйтесь в лагерь. 

— Уровень 16. Ва Не те 

Се!5$. 

Вернувшись в лагерь, встретите Дункана. 
Его преследовали вражеские солдаты, так что 
ваша цель: защитить лагерь, а значит пред- 
стоит серьезный бой, После жестокой схват- 
ки, к сожалению, враги захватят нескольких 
ваших товарищей и спалят вашу базу. Так что 
придется удирать из Шервудского леса. Оты- 
щите лошадей и мчитесь прямо в город. Надо 
‘спасать товарищей. 

— Уровень 17. Тоит Напд. 
Предметы: маскировка (Пёзяизе). 
Она вам абсолютно необходимо, без 
нее в замок не пробраться. 

Как только войдете в замок, увидите, что 
готовится казнь; шериф собирается повесить 
захваченных ваших друзей, так что действо- 
вать нужно быстро и немедленно ворваться в 
замок, Как только войдете в него, тут же на- 
чнется бой. Расправьтесь с охранником и от- 
правляйтесь далее, вам предстоит послед- 
няя и решающая схватка с шерифом. 

— Уровень 18. Тве ЗвегйГЁ`$ 
Са5Не. 

Предметов здесь целая куча. Однако даже 
не пытайтесь собирать, возьмите лишь самые 
необходимые: Вам нужно как можно быстрее 
спасать своих товарищей. | 

Как только войдете в замок, дверь за вами 
захлопнется, так что пути назад нет. Исполь- 
зуйте карту, шериф находится в северо-вос- 
точной части замка, но прежде, чем добраться 
Туда, вам предстоит еще схватка с охранника- 
ми. Перебейте их точными выстрелами из лу- 
ка, защищайте Робина любой ценой. Он ни в 
коем случае не должен не только погибнуть, а 
даже получить повреждения. Затем возвра- 
щайтесь к хранителю Гардиан. Достаньте кин- 
жал друида и, когда он бросится в атаку, от- 
скочите, затем сами атакуйте и тут же отско- 
чите. Продолжайте действовать в этом ключе 
и, как только одержите победу, приготовьтесь 
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к последней и заключительной дуэли. 
Последняя дуэль: Тре 5вениг. 

Обязательно используйте все лечебные 
предметы, здоровье должно быть отличным, 
а затем используйте тот же самый уже тра- 
диционный трюк со столом и безусловно 
одержите победу. 

Таким образом, игра закончена, товари- 
щи спасены. Посмотрите видеоконцовку. Ко- 
нечно, никаких предметов не найдете, но 
поздравления наши примите. Вы одержали 
победу в этой великолепной игре! 


ВОВОСОР 


* Неограниченные продолжения. 

На экране окончания игры нажмите и 
удерживайте А + В + ЗейесЁ и нажмите 
З4а. 


ВОВОСОР 2 


* Неограниченные возможности. 
Нажмите А, В, Зе!ес+, Зам. 


ВОВОСОР 3 


* Как получить оружие. 

В верхней части экрана вы выдите квадрати- 
ки, которые нужно заполнить тремя буквами, но 
не радуйтесь, это буквы греческого алфавита 
(альфа и бета). Попробуйте использовать каждую 
из них в отдельности или в различных комбинаци- 
ях, и получите совершенно разные виды оружия. 


ВОВОСОР 4 


* Восстановить энергию. 

После того, как одержите победу над танком 
и над очередным боссом, нажмите кнопку А. 
ВОСКЕТЕЕВ, ТНЕ 
* Пароли уровней. 

2 490-629-312 

3 435-765-818 

4 775-454-215 

5 318-469-417 

6 040-473-312 


ВОСКИ№М' КАТ$ 


* Полная энергия. 
Нажмите З+аг{, чтобы поставить игру на 
паузу. Затем нажмите БОММ + А+В + 
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бам. 
* Выход с уровня. 
Нажмите З+аг{, чтобы поставить игру на 
‘паузу. — Затем нажмите А(хЗ), чтобы 
‘вернуться на экран выбора канала (спаппе! 
зе!ес!оп). Чтобы сменить оружие, выберите 
5’, чтобы попасть в магазин. 
* 6 жизней. 

Нажмите и удерживайте БОММ + А +В 
и нажмите $1а[(х2). 
`* Пароли. 


Сваппе!5 — 7602[Музыкальная 
нота] СКА] 

Опкпомт 57УВтсв50Р 

Е/па| Теме! ^РН^ВОМ^Р 


° Обратите внимание! “^” обозначает 
‘символ, который напоминает “Т” и располо- 


н в верхнем ряду экрана паролей. 
ВО$Н ‘№’ АТТАСК 

* Бег по воздуху. 

Нажмите В пока неподвижны, 
‘мите УР, пока нож вытащен, 
$НМОВ! 

* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите РОМ/М(Х2), 
-ЕРТ, ВИСНТ, УР(х2), $4а". 

ТРЕ РОСКЕТ 

Итак, как играть в Роб|. 

На стол выкладываются 16 шаров. Однако, 
ли у вас нет противника, то на столе будет 
‘лишь 9 шаров. Цель игры, забить 8 шаров в лу- 
‚Зы. На столе шесть луз, Четыре из них находит- 
ся в углах, а еще две лузы в самом центре длин- 
‚ных бортов стола. Два шара из девяти являются 
к бы специальными. Один из них белый, так 
ываемый, Сие Бай. Это тот, по которому иг- 
_ рок все время бьет, стараясь им забить другие 
‚шары в луз. А второй специальный шар (номер 
. Он черного цвета. 8-й шар можно забить в 
зу только после того, как все другие шары 
‚уже забиты. К счастью, это правило относится 
‚только к режиму двух игроков, 

В вашем распоряжении кий, которым вы, 
‚ собственно, и должны сталраться забить шары 


затем 
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в лузы. Фокус состоит в том, что вы, как мы уже 
говорили, наносите удар кием только по белому 
шару, и он должен покатиться таким образом, 
чтобы, ударившись в другие шары, отправить, 
их в лузу. Причем, если вы забьете “свой” (т.е. 
белый) шар в лузу, то это очень плохо, свиде- 
тельствует о низком классе. 

По ходу игры вы можете получать премии. 
Одна из них дается за то, что вы забиваете 
шары в лузы по порядку, в соответствии с их 
номерми. А вторая за то, что вы подряд заби- 
ваете шары без единого промаха, и чем боль- 
ше подряд шаров забьете, тем больше, есте- 
ственно, будет премия. Чем выше уровень иг- 
ры, тем сложнее становятся занятия, и если 
вы сделаете слишком много промахов, то на 
этом игра и закончится. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


На первом экране выберите выриант 
Роске! дате. Это очень важно, поскольку 
нужно освоить управление в игре и научить- 
ся выполнять разные удары: с протяжкой 
(ю1о\/), с оттяжкой (@гам/), удар по центру 
шара (сеп{ег), в левую часть шара (!ей) ив 
правую часть шара (9). Так что, конечно, 
нужно потренироваться, и когда освоите эти 
Удары, то тогда можете и приступать к игре. 

Вам предстоит пройти четыре уровня: сИу 
снатр, э45е спатр, УЗА спам и мой@ спатр. 
Естественно, вы начинаете с нижнего уровня, 


и вам предстоит стать чемпионом города, 
для чего необходимо набрать 3100 очков. Иг- 
раете на столе для обычного пула. В первом 
раунде у вас не восемь шаров, а лишь шесть. 
Для того, чтобы выполнить первый удар, вы 
должны нажать кнопку А, а затем нажать ее 
повторно, когда увидите, что индикатор силы 
удара Ромег те{ег поднимется до нужного 
уровня. Кстати, от силы удара часто зависит 
успех, а потому нужно представлять себе, ка- 
кой удар и в какую лузу требует определен- 
ного уровня силы удара, 

Обратите внимание на угол стола, в кото- 
ром находится звездочка. .Если сумеете за- 
бить шар в этот угол, получите дополнитель- 
ные очки, При этом можно использовать пят- 
нышки на столе, которые указывают вам оп- 
тимальный угол направления удара. 

В верхнем левом углу экрана фиксируется 
ваш баланс. Здесь же находится иконка с 
изображением шара, который желательно по- 
слать в лузу следующим. Он имеет очередной 
номер, а вы знаете, что за это дается пре- 
мия. Кстати, вы можете нажать кнопку В, что- 
бы увидеть последовательность шаров. 

После того, как забъете каждый шар в лу- 
зу, можете считать, что первый этап преодо- 
лен успешно. Однако, если вы сделаете 
слишком много промахов и в верхнем левом 
углу экрана “исчезнут” ваши шары, значит 
придется начать все сначала. 

Итак, вы забили: все шары, ваш баланс 
значительно возрос, дополнительные очки 
вы получили за то, что забивали шары под- 
ряд или в соответствии с их номерами. На- 
брав достаточное количество очков, получае- 
те призовой удар Вопиз зНо!. При этом вам 
нужно забить один шар или несколько шаров 
в соответствующие лузы. Тип этого призово- 
го удара зависит от того, сколько шаров вы 
сумели забить в лузы, в которых были звез- 
дочки. Если в итоге сумеете набрать 3100 
очков или больше, то будете объявлены но- 
вым чемпионом города, а очаровательная 
девушка пошлет вам призывный взгляд, Ну, 
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а если нет, повторите попытку. 

Теперь на очереди чемпионат штата. Для 
победы необходимо 4100 очков, при этом на 
столе будет девять шаров. На самом деле, 
стратегия та же самая. Просто старайтесь за- 
бивать шары в лузу последовательно, без 
промахов, в соответствующем порядке, обра- 
щайте внимание на звездочки в лузах и набе- 
рите необходимые очки. В этом случае вы бу- 
дете объявлены чемпионом штата, а призовой 
удар (Бопиз Но!) на этот раз будет заметно 
сложнее. Ну и, конечно, очаровательная де- 
вушка пошлет вам восторженный взгляд. 

Однако, прежде чем вступить в борьбу за 
завание чемпиона Соединенных Штатов, вам 
придется выполнить чрезвычайно сложный 
удар. У вас всего одна попытка, а забить 
нужно будет сразу все шары. Только после 
этого Вы сможете бороться за титул чемпио- 
на Америки. Ну, а если не получится, повто- 
рите этот уровень с самого начала. 

Для того, чтобы сделать точный удар, не- 
обходимо, чтобы индикатор силы удара на- 
ходился практически в самом верхнем поло- 
жении, и если в соотвествии с подсказками- 
пятнышками сумеет провести такой удар, то 
выполните эту сложную задачу и сможете бо- 
роться за звание чемпиона. 

На этом уровне вам уже нужно набрать 
5100 очков. На столе шесть шаров, а значит 
задача заметно усложняется. Постарайтесь 
забить как можно больше шаров подряд без 
промаха, при этом желательно еще в соот- 
ветствии с их номерами. Старайтесь заби- 
вать шары в лузы, в которых звездочки, 
только таким образом в итоге вы сможете 
набрать 5100 очков, и, пожалуй, это первый 
уровень в игре, где возникают реальные 
сложности, поскольку набрать такую сумму 
чрезвычайно трудно. Однако, если справи- 
тесь с этой нелегкой задачей, то станете 
чемпионом Соединенных Штатов и окаже- 
тесь возле клуба рядом с роскошным авто- 
мобилем, в котором сидит очаровательная 
девушка. Ну и, конечно, как всегда, она бро- 
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на вас восторженный взгляд. 
И, конечно, нужно быдет выполнить еще 
н сложнейший удар — забить все четыре 
ра в лузу. Придется использовать удар 
ами зо! (удар с оттяжкой), так что нажмите 
пки ООММ + В и удерживайте до тех 
р, пока пятнышко на шаре в центре верх- 
части экрана окажется как можно ниже, а 
ем нанесите удар и возможно, если пове- 
, справитесь с этим сложным заданием. 

‘Став чемпионом Соединенных Штатов, вы 
можете остановиться. Теперь надо бороть- 
‚за звание Чемпиона Мира. На столе девять 
ров, но набрать уже нужно 7100 очков, а 
огромная сумма. Понадобится все ваше 
усство, а кроме того, и математические 
собности, поскольку нужно точно рассчи- 
ь сколько очков будет приносить каждый 
Конечно, проще всего забивать шары 
промахов, последовательно и не менее 
рех их них должны быть забиты в соответ- 
и с их последовательными номерами. 
райтесь забивать шары в лузы, в которых 
дочки, но даже и в этом случае задача не- 


дется снова начать игру, но на этот раз бу- 
только шесть шаров, а значит значительно 
днее. Ну а если еще раз не справитесь, то 
а будете играть с девятью шарами. 

‘огда, наконец, наберете желанные 7100 
Чков, увидите на экране сообщение, что вы 
вляетесь новым чемпионом мира. Конеч- 
© же, увидите очаровательную девушку, но 
жЖде, чем получите титул, необходимо бу- 
выполнить последний и самый сложный 
Удар. На столе лежат два кия, которые пере- 
рывают движение вашего шара и, тем не ме- 
ве, именно используя эти кии, вы только и 


р. Прицельтесь в шар, обратите внимание 
а линию из пятнышек, проходящую чуть ни- 
е одного из шаров, и цельтесь практически 


ки невозмонжо, Постарайтесь сами сооб- 
азить и рассчитать, как провести точный 


р 
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удар, чтобы забить все шары. Необходимо 
выбрать точный угол и произвести удар мак- 
симальной силы. Если сумеете провести этот 
потрясающий удар, то станете чемпионом ми- 
ра и одержите победу. Желаем удачи! 


$К\МОВМ 


* Совет. 

Следующий трик можно выполнить с вер- 
толетом или джипом. Стреляйте по минам, 
которые обнаружите, и когда произойдет 
взрыв, поднимется своеобразное облако ды- 
ма. Прыгайте прямо в него, дым окружит 
вас, и вы станете неуязвимым для врагов, 
правда, на непродолжительное время. Кроме 
того, если откроете огонь по облаку дыма, то 
оно, в конце концов, взорвется и уничтожит 
всех врагов на экране. 


$1МР5ОМ$: ВАВТ \$. ТНЕ 
5РАСЕ МИТАНМТ$, ТНЕ 


* Три призовых жизни. 

Барт должен занять позицию справа от 
буквы “Е” на вывеске с надписью “Ошск-Е- 
Май” на первом уровне. Запустите ракету в 
букву “Е”, и физиономия Красти появится на. 
экране, подвердив правильность ваших дей- 
ствий. В награду получите три призовых жиз- 
ни, а также опцию зоипа {е5{. Выделите эту 
опцию, нажмите кнопку З{аг\, затем нажми- 
те кнопку ЧР или БО\М/М, после чего снова 
нажмите кнопку Зам и услышите различные 
мелодии и оипд {е$Ё в игре. 

* Подсказки на уровнях. 

— Уровень 1. 

Есть один предмет, который довольно 
трудно отыскать на улице. Как только игра на- 
чнется, вы увидите телефонную будку. Войди- 
те в нее и позвоните в таверну напротив 
(Мое`$ Тамегп). Тут же ее владелец Мое поя- 
вится в каком-то пурпурном одеянии, и когда 
Барт расскажет ему какую-то шутку, тот бук- 
вально взбесится и блросится на вас в атаку. 
“Обырзгайте” его (зргау), а зетем отпрыгните 
в сторону. Точно в 4:00 еще несколько людей 
в пурпурном одеянии выйдут из театра, може- 


те обрызгать И ИХ, а кроме того, возле статуи 
Чепфан Зрипойе!Ю увидите еще одного муж- 
чину. Его тоже можно обрызгать. 

На первом уровне отыщите невидимую 
платформу, которая находится рядом с пер- 
вым магазином, буквально в трех дюймах от 
здания слева. Возможно, отыскать эту плат- 
форму довольно трудно, но если справитесь 
С этим, то получите две дополнительных 
жизни, а может быть и кое-что еще. 

- Уровень 3. 

— На третьем уровне (Кгиз!Уапа), когда 
подойдете к большой голове Красти, запрыг- 
ните на красную платформу, расположенную 
между его глаз, а затем спрыгните вниз и 
хватайте дополнительную жизнь. Затем пры- 
гайте вверх, пока не попадете в комнату, в 
которой найдете 5 монет. 

Чтобы выиграть в рулетку на третьем уров- 
не, приобретите магнит в магазине Тоуз` № 
ЗН на первом уровне, и когда станете играть 
в рулетку уже на третьем уровне, используйте 
магнит, когда будете выбирать номер, на ко- 
торый намереваетесь ставить. В результате 
этой шулерской проделки будете выигрывать. 

Чтобы попасть с третьего уровня на при- 
зовой экран, войдите в театр в интервале от 
двух до четырех часов. 

Приобретите свисток в магазине Тоуз `№ 
Эй юге, а затем отправляйтесь в дом для 
престарелых (пигзтд поте). Свистните как 
следует, и через несколько секунд старик 
Симпсон (бгапара Зипрзоп) начнет швырять- 
ся монетами. 

— Месторасположение голов. 

На первом уровне прикупите бомбу-ви- 
шенку (спегу Боть), а затем отправляйтесь в 
магазин реЁ пор, займите позицию как раз 
над окном и выстрелите в птицу. Когда добе- 
ретесь до статуи /ебефан Зрипайеч, подни- 
митесь на “вторую линию” с задней стороны 
статуи и атакуйте птицу ракетами. В результа- 
те получите голову статуи, которая позволит 
Барту стать непобедимым, правда, на корот- 
кий перод времени, Кроме того, головы мож- 
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— 
но обнаружить и в секретных местах на раз- 
личных уровнях, В частности, на втором уров- 
не, когда доберетесь до “обувной” секции, и 
как только появятся первые балетные тапочки, 
попрыгайте, чтобы собрать иконы, шляпы, ну 
и все такое прочее, В конце концов, получите 
и голову статуи. Кроме того, на втором уровне 
постарайтесь отыскать место, где находится 
непросохший цемент на магической доске, 
Где-то в районе четвертого или пятого прута 
арматуры подпрыгните как можно выше. и го- 
лова появится прямо над четвертым прутом, 

На третьем уровне отыщите большую ле- 
стницу, по которой Барт должен вскараб- 
каться, а затем атаковать наверху парнишку, 
вооруженного рогаткой. Поднимитесь по ле- 
стнице на самый верх, спрыгните с нее, и 
когда приземлитесь, получите в награду три 
монеты и голову статуи в призовой зоне сле- 
ва от лестницы. Чтобы заполучить побольше 
денег, надо добыть свисток, затем встать ря- 
дом с последним окном в доме Эрипдйе!9 
Вейгетеп! Ноте, дунуть в свисток и тогда 
сможете заполучить монеты от мужчины, ко- 
торый тут же появится. 


$МА$Н ТУ 


* Выбрать любой уровень. 

Выберите количество игроков, используя 
первый контроллер, а затем удерживайте 
кнопки БОМУ/М -+ В на втором контроллере, а 
на первом контроллере нажмите кнопку 
З+аг! и получите возможность выбрать лю- 
бой уровень. 


$МИВЕ5, ТНЕ 
* Пароли некоторых уровней. 


Уровень Еазу Могла! Нага 
4 ВСВО НОЕ$ ЕВАТ 
8 ОМУ Ввм@ 208 


$МАКЕ ВАТТЕЕ АМО ВОГ 


* Секреты. 

** На первом уровне доберитесь до перво- 
го острова, нажмите кнопку А, а затем кнопку 
В итут же перенесетесь на третий уровень. 

* В самом конце 8-го “рыбного” уровня 
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‚ дверь не следует выходить. Вместо этого 
нитесь обратно и увидите летающий ко- 
ТОЧНО такой же, как и на пятом уровне. 
бирайтесь на него и хватайте часы, преж- 
чем добудете дополнительную жизнь, а 
атем спускайтесь в воду и увидите, что все 


а Возьмите ключ в колодце, затем пры- 
йте на вершину пирамиды на третьем 
ровне как можно быстрее, и тут же перене- 
гесь на пятый уровень. 

_** Доберитесь до’ конца первого уровня 
а четыре секунды и тогда сможете в конце 
уровня обнаружить ракету и тут же перелети- 
те на ней на 8-й уровень. 

** Позвольте акуле сцапать вас на пер- 

ом и втором уровнях. В результате вы выле- 
е из воды в воздух и сможете дораться до 
дметов, которые ранее вам были совер- 
но недоступны. 
„” На 8-м уровне спуститесь в третий 
ди плывите к нижней части экрана, Увиди- 
частично спрятанный ключ, возьмите его, 
огружайтесь дальше и слева обнаружите до- 
лнительную жизнь. 


О\М! ВВОТНЕВ $ 


`Непобедимость. 

_ На титульном экране нажмите и удержи- 
айте ООМ/М/ТЕЕТ + А + В и нажмите З4ам. 
Выбор уровня. 

— На титульном экране нажмите.и удержи- 
пе ЦР + бе1ес{ + В и нажмите $4ай. На 
ане карты нажмите МР или ВОМИМ, чтобы 
брать новый уровень, затем нажмите Заг+, 
бы начать игру. 

еограниченные жизни. 

Введите пароль $ХМЕЦУМИ 


5РУ НИМТЕВ 
^ Секреты. 


*® Как только ваш автомобиль выедет из 
Транспортера, немедленно мчитесь на правую 


5 - МОМ ВКОТНЕК$ 


дороге, т.е, вам следует опасаться только вер- 
толета. Учтите, что как только он отбомбится, 
вам уже не придется ездить по бездорожью. 

«+ На старте первого уровня отыщите грун- 
товую дорогу и езжайте прямо вперед. Таким об- 
разом сможете увернуться от всех препятствий. 
* 10 дополнительных машин. 

На титульном экране нажмите ВЕНТ + 
Зе!ес+ + ${ац, чтобы начать игру. Позвольте 
таймеру достичь нуля без аварий, чтобы 
получить 10 машин. 

* 8 доп. машин и оружие. 

На титульном экране нажмите и 
удерживайте ВИ@НТ + $е!ес+ + А+ Ви 
нажмите З{ат1, чтобы начать игру. Позвольте 
таймеру достичь нуля без аварий, чтобы по- 
лучить 8 машин и все оружие. 

* Все оружие. 

На титульном экране нажмите и удерживай- 
тед + В - Зе!ес\, затем нажмите З{ак. 
* Поставить игру на паузу. 

Нажмите А на джойстике 2. 
$РУ м5. 5РУ 
* Непобедимость. 


Завершите уровень 8, затем нажмите 
ОО\ММ (х2), ВИЕНТ, ЕЕЕТ, А + В. 


$ТВЕЕТ ЕИСНТЕВ 2010 


Итак, вы играете за знаменитого персо- 
нажа серии Э\гее! Рдмег. Его зовут Кен 
(Кеп), год 2010, Какой-то неизвестный пре- 
ступник ворвался в лабораторию Кена, где 
он трудился со своим коллегой Троем. В это 
время Кен отсутствовал, а Трой был злодей- 
ски убит. Но это было не единственное не- 
счастье. Преступники украли совершено сек- 
ретное изобретение (юр зесге! меп{оп), ко- 
торое представляет собой определенное ве- 
щество, в небольших дозах способное изле- 
чить многочисленные и самые страшные бо- 
лезни, а в больших дозах превращает обыч- 
ное человеческое существо в сверхмогуще- 
ственную дьявольскую форму. Естетсвенно, 
что буквально разразилась настоящая эпиде- 
мия. На улицах, прокладывая себе дорогу че- 
рез горы трупов, появились чудовищные 


287 


х _№ 

Ь Теперь Кену ничего ‘не. ‘остается, 
как забрать энергию у этих монстров, пред- 
варительно, конечно, их уничтожив. Но что- 
бы справиться с этим заданием, ему неиз- 
бежно предстоит пройти процедуру биологи- 
ческой трансформации (Мопс ‘гапзюгта- 
оп), и тогда даже эти чудовищные монстры 
не смогут с ним сравниться в силе, скорости 
и реакции. Игра представляет собой очень 
динамичный асНоп, в котором придется сра- 
зиться с многочисленными врагами, могуще- 
ственными боссами. Игрок может очень вы- 
соко прыгать, буквально прилипать к стен- 
кам, обстреливать врагов, использовать 
дальнобойные метательные атаки, повышать 
свой уровень, для чего нужно будет отыски- 
вать “капсулы”, в которых хранятся ромег- 
ур. Это очень важно, поскольку все-таки ос- 
нованая часть игры (и самая сложная), это, 
по существу, схватки с боссом. 
* Выбор уровня. 

На втором контроллере переведите курсор 
в нужную сторону, затем нажмите А или В. 

* Управление. 

Кнопка А — Прыжок. 

Кнопка В — Выстрел, 

Нажмите кнопку А, когда дотронетесь до 
стены, ‘и буквально прилипните к ней. 

Если, стоя у стены, нажмете кнопку А и одно- 
временно кнопку направления от стены, то вы- 
полните прыжок оттолкнувшись от этой стенки. 


$5 - УТКЕЕТ ЕЕСНТЕК 2010 
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Чтобы выполнить заднее сальто, первым 
делом, выполняя прыжок из стойки, нажмите 
кнопку противоположного направления, в ко- 
тором смотрите (т.е. если смотрите. направо, 
нажмите кнопку ЕЕЕТ, нуит.д.). 

Чтобы поразить противника, даже если он 
прячется где-нибудь в укрытии, т.е. запу- 
стить свое метательное оружие сухим листом 
(Сигуе уоиг ргодес@е), удерживайте кнопку 
“вперед”, т.е. направление в котором вы 
смотрите, и несколько раз нажмите кнопку В. 
В результате ваш снаряд полетит по чрезвы- 
чайно сложной траектории, а если у вас “уси- 
ленный” ромег-ир оружия, то откроете огонь 
мощными энергетическими дисками, которые 
будут вращаться вокруг вас некоторое время, 
выполняя роль сввоеобразных щитов. 

Выполните заднее сальто и, пока будете 
находиться в воздухе, откройте огонь и пора- 
зите врага, находящегося внизу. Особенно 
это эффекивтно, когда вы перепрыгиваете 
через врага. 

Как мы уже говорили, игра чрезвычайно 
динамична. Вы можете карабкаться вверх по 
стенкам, спускаться по ним, запрыгивать на 
эти стены, стрелять в любую сторону, управ- 
лять своими прыжками, чтобы приземлиться 
в точно назначенное место. Правда, ДлЯ это- 
го придется изрядно потренироваться, но 
главная фишка в этой игре, это конечно 
схватки с боссами. Чаще всего босса увидите 
уже буквально на старте уровня, но придется 
продолеть определенные препятствия, преж- 
де чем сразитесь с ним. Будьте очень внима- 
тельны, не торопитесь, у каждого босса су- 
ществует четко выраженная тактика, посторя- 
ющаяся раз от раза. Возможно, конечно, вы 
сможете обнаружить ее после того, как дваж- 
ды или трижды он вас поклолотит. Но когда 
уж разберетесь в чем дело, то справитесь с 
ними буквально в пол-пинка, И учтите, что 
если бой складывается не в вашу пользу, на- 
чинайте действовать быстрее, старайтесь 
атаковать чаще. Возможно, сумеете перело- 
мить ход боя, и тогда продолжите игру на 
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следующем уровне, ну а если не получится... 
‚ Когда встречаете врагов типа “зеекегз” и 
| ^дгопез” (названия условные), подпрыгните в 
воздух и выстрелите сверху. Уничтожите их 
‘одним выстрелом, ав обычной ситуации по- 
надобятся два, а то и три. 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 
На каждом уровне мы указываем ранг 
трудности, хотя на самом деле он носит отно- 
’ сительный характер, а потому, например, 1-й 
.и 19-й уровни имеют шестой ранг трудности, 
_но этом вовсе не значит, что вам предстоит 
‘уничтожить там одинаковое количество вра- 
‘гов. Просто к 19-му уровню вы приобрете 
олько опыта и мастерства, что справитесь с 
этим уровнем с такой же легкостью, с каким 
разделались с первым, когда только начина- 
игру. Иногда между уровнями возникают 
как бы небольшие промежуточные уровни. 
Планета один. 
Земля после чудовищной ядерной катаст- 
рофы, города буквально в руинах. Трудно се- 
е представить, что на этом месте еще со- 
сем недавно были оживленные мегаполисы, 
‘населенные миллионами людей, 
— Уровень 1. 
Трудность: 6. 
В самом начале уровня у вас будет мину- 
‘другая для того, чтобы как следует “разо- 
реться". Пройдите налево со страта, оты- 
щите ромег-ир в первой капсуле (верхней), 
`вскарабкайтесь на колонну и найдете второй 
‘ромег-ир в правом конце карниза, находя- 
щемся чуть выше. Затем идите через всю 
стадию прямо на верхнюю платформу, в са- 
мой правой части найдете еще один ромег- 
р. Кстати, еще один найдете чуть ниже. Те- 
перь ваше оружие стало достаточно мощ- 
ным, Однако не все ресурсы исчерпаны и, 
‘если есть время, попытайтесь добыть еще 
один ромег-ир практически в центре экрана 
° под верхней платформой. К этому моменту 
_ обнаружите многочисленных сикеров (зеек- 
‘егз). Обратите внимание на их манеру пове- 
дения, частенько они пытаются атаковать 
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группами, но как правило выполняют лишь 
короткие рывки по диагонали, по горизонта- 
ли или по вертикали, и вы всегда сможете 
догадаться, куда они намереваются совер- 
шить рывок. Вот тут-то и подстрелите их, 

А затем приготовьтесь к схватке с боссом. 
У него также совершенно четко определенная 
тактика, Он некоторое время движется, затем 
остановится 2-3 раза подряд, а затем в какой- 
то момент бросится в пикирующую атаку. 
Очень важно помнить, что в этот момент он 
неуязвим. В самом начале схватки постарай- 
тесь провести несколько точных атак, прежде 
чем он сообразит в чем дело и начнет дви- 
гаться, а как только увидите, что он пытается 
подлететь к вам, т.е. только-только начнет 
двигаться, отпрыгните в сторону, лучше всего 
попытайтесь перескочить через него и в поле- 
те проведите несколько атак. После призем- 
ления повторите все сначала. Не забывайте 
про то, что в пикирующей атаке он непобе- 
дим, прыгайте через него, а если обстоятель- 
ства не позволяют это сделать, то можете по- 
пытаться спрыгнуть вниз. Но, конечно, пере- 
прыгнуть значительно эффектнее и надежнее. 

После того, как проведете еще несколько 
точных атак, он снова попытается пикиро- 
вать; перепрыгните через него и атакуйте. В 
общем, картина понятная. Однако не забы- 
вайте про надоедливых сикеров, атакуйте их 
сверху в прыжке и после того, как настреля- 
етесь вдоволь, бобс рухнет на землю, а вы 
получите его энергию. Откроется портал, ве- 
дущий на второй уровень (увидите его слева 
от центра стадии). Конечно, значительно 
проще все это будет сделать усиленным ору- 
жием (ромегед-ир дип). 

— Уровень 2. 
Трудность: 3. 

Ну, это совсем простой уровень. Босс, 
вообще говоря, чрезвычайно медлительный. 
Пожалуй, самая главная опасность это руки- 
крюки. Он может выстрелить этим крюком 
прямо в вас, а может зацепиться за потолок 
и, раскачавшись, броситься в атаку, На са- 
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мом деле, движется он медленно, и вы мо- 
жете запросто подскочить к нему и атако- 
вать, ни о чем не думая, не заботясь о защи- 
те, Если он даже и сможет нанести кое-какие 
повреждения, прежде чем одержите победу, 
то это неопасно. Самое главное, быстрая 
стрельба, а значит пальчики должны дви- 
гаться с молниеносной скоростью. Поста- 
райтесь перепрыгнуть через него в тот мо- 
мент, когда он пытается атаковать своим 
крюком. Вероятность того, что он выстрелит 
вверх и попадет, крайне мала; в худшем слу- 
чае потеряете одно очко жизни. Вообще мо- 
жете не огорчаться, вы же знаете — количе- 
ство продолжений не ограничено. 
— Уровень 3. 
Трудность: 7. 

Теперь вам предстоит преодолеть один 
из самых сложных уровней в игре. На старте 
увернитесь от сикеров, расстреляйте их, ес- 
ли есть желание. Обязательно возьмите 
ромег-ир из последних двух капсул на пер- 
вой платформе, а затем предстоит выпол- 
нить серию прыжков по маленьким белым 
платформам, которые развалятся, если вы на 
них слишком долго задержитесь. Когда ока- 
жетесь внутри здания, уничтожьте несколь- 
кими выстрелами статую слонов, а затем 
вскарабкайтесь на стенку и продвигайтесь 
дальше, отыщите еще один ро\ег-ир, приго- 
товьтесь преодолеть сложный участок, где 
вам нужно будет выполнить 5-образный по- 
ворот и уничтожить белую платформу, бло- 
кирующую путь, прежде, чем окажетесь в за- 
падне и будете раздавлены. Так что с самого 
начала держитесь поближе к правой части 
экрана, выберите подходящий момент, прыг- 
ните и как можно быстрее уничтожьте эту 
платформу. А затем, возможно, следует рис- 
кнуть, чтобы забрать еще один ромег-ир в 
последней из трех капсул. 

Чуть дальше приготовьтесь встретить двух 
катящихся врагов. Обманите их, спрыгнув 
вниз, когда они только приблизятся, а затем 
возвращайтесь обратно, запрыгните наверх, 
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вскарабкайтесь на стену и преодолеете этот 
сложный участок. Остерегайтесь двух взрыв- 
пакетов, которые упадут с потолка; отбегите 
от них на несколько шагов, чтобы чувствовать 
себя в безопасности, а дальше снова придет- 
‘ся прыгать по маленьким платформам. По- 
дойдите к самому краю платформы, прыгните 
на первую платформу, прикончите врагов на 
колоннах; запрыгнув вверх, проведите атаку, 
а затем прыгайте прямо на них и проведите 
вторую атаку. Обязательно соберите остаав- 
шиеся после них ромег-ирз, а затем возьмите 
еще парочку ромег-ирз. Один в первой из 
двух капсул на нижней платформе, а другой в 
последней капсуле наверху, Затем перескочи- 
те еще через парочку беленьких платформ и, 
наконец, встретитесь с боссом. 

Босс на первый взгляд очень силен. Вряд 
ли вы сумеете победить его с первого раза, 
но не огорчайтесь. Как только доберетесь до 
места схватки, запрыгните на второй пъеде- 
стал, держитесь как можно левее, при этом 
повернувшись лицом направо; он спрыгнет 
как раз перед вами. Немедленно атакуйте и 
не останавливайтесь, пока он не поднимет 
руки вверх. Затем спрыгните вниз. Вероят- 
нее всего, он промахнется, метнув в вас 
большой куб. Однако нужно остерегаться 
еще нескольких таких же блоков, которые 
свалятся с потолка. После этого босс спу- 
стится на землю, затем перескочит на ниж- 
нюю платформу, а с нее снова на землю. 
Атакуйте врага при каждой возможности, а 
когда он, наконец, снова приземлится, не- 
медленно атакуйте и не останавливайтесь, 
пока не завершите свое дело. 

— Уровень 4. 
Трудность: 5. 

На этом уровне вам придется работать в 
большой комнате с многочисленными электри- 
ческими проводниками, с кучей стен, карнизов 
и боссов, которые только и мечтают, чтобы 
уничтожить вас. Прыгая по всей комнате, а за- 
тем запрыгнув на один конец электрического 
проводника, буквально выстреливает в вас 
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электрическими стенами сразу в трех направле- 
ниях, Вам нужно попытаться занять место на 
‘противоположном конце проводника, прежде 
чем он атакует, В этом случае немедленно ата- 
куйте его, пока он стоит неподвижно. У вас бу- 
дет достатояно времени, чтобы прикончить его. 

На старте уровня нужно вскарабкаться на 
‘первую стенку справа и остаться на ней, когда 
‘босс попытается добраться до вас, запрыгнув 
на ближайший проводник справа, и остановит- 
‘ся, чтобы произвести атаку, а вы получите 
‘свой золотой шанс. Иногда, правда, он дейст- 

_ вует по-другому, “но тогда вам придется имп- 
_ ровизировать и придумать какой-нибудь соб- 
ственный план, Однако, босс не слишком си- 
лен. Как только одержите победу, откроется 
портал в левой верхней части стадии, и от- 
правляйтесь дальше. 

Планета два. 

Отправлясь на планету два, вы увидите 
‚замечательную видеосцену и впервые позна- 
_комитесь с таинственным врагом с подозри- 
тельным розовым лицом, не иначе как алко- 
голик или нарокман. Между вами произойдет 

обмен дружескими любезностями. Учтите, 
что вторая планета место очень опасное; 
‘растения здесь, пожалуй, самые страшные 
враги. В общем, будьте осторожны. 
-— Уровень 5. 
Трудность: 5. 

Это первый уровень, на котором вы дол- 
жны уничтожить определенное количество 
врагов. Ваша цель сикеры. Отыщите парочку 
‘ромег-ир$ в правой части арены. Враги-рас- 
тения появляются случайным образом и при- 
ближаются к вам с явным намерением убить. 
Постарайтесь сделать это раньше их. Еак 

° можно больше двигайтесь, используйте сте- 
ны, изучайте тактику сикеров. На самом де- 
ле, это самое главное. Когда перебьете нуж- 
ное количество врагов, откроется портал в 

. праавой части стадии. 

— Уровень 6. 
Трудность: 8. 
‘Очень симпатичный уровень. Музыка от- 
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личная, создающая настроение. В промежу- 
точном уровне вы обязательно должны добыть 
парочку ромег-ир$, они вам здесь явно приго- 
дятся. Действовать придется быстро, посколь- 
ку первая часть уровня до встречи с боссом 
автоматически скроллирует вверх. 

На старте уровня захватите ромег-ирз из 
капсулы справа, вскарабкайтесь на стену, 
держитесь поближе к правой части экрана 
(на первой половине уровня), вскарабкай- 
тесь по лианам справа, а затем увидите вра- 
га, перекрывающего вам путь. Кстати, на со- 
седней лиане три капсулы. Постарайтесь об- 
дурить врага, прыгая с лианы на лиану, и до- 
будете ромег-ир в средней капсуле, а чуть 
дальше появится ещн один враг, напоминаю- 
щий какой-то странный тюльпан, Кстати, 
двигаться они могут только вверх, так что 
постарайтесь занять позицию внизу и как 
можно дальше. Учтите, что когда эти тюльпа- 
ны раскроются, вы можете спрыгнуть на них 
и использовать, как платформу, это неопас- 
но. Однако, рассчитывать на это не следует, 
всякое может случиться. Некоторые участки 
лиан очень скользкие. Так что можете со- 
скользнуть вниз, но надо быть вниматель- 
ным. Когда доберетесь до края скальной 
трещины, вскарабкайтесь наверх, остерегай- 
тесь лиан-врагов по пути. В правой части эк- 
рана увидите две капсулы. В каждой из них 
находится ромег-ир. Хватайте их побыстрее, 
если это необходимо, впереди бой с боссом, 

Босс, это растение-монстр. Действие его 
достаточно характерно. Вначале он прыгнет 
три раза, а затем начнет плеваться камнями. 
После того, как нанесете ему несколько уда- 
ров, он свернется в клубок и начнет летать 
назад и вперед по зигзагу до тех пор, пока 
не покинет экран, а затем появится совер- 
шенно в другом месте. Атакуйте его, как 
только будет подходящий момент, причем 
желательно сбоку или снизу. Постарайтесь 
добыть парочку ромег-ирз, и когда здоровье 
будет в порядке, босс вам не соперник. Про- 
сто действуйте быстро и точно. 
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— Уровень 7- 
Трудность 8. 

Чрезвычайно трудный уровень, здесь очень 
много опасностей. Во-первых, прочная стенка 
с левой и правой сторон, одана посередине 
платформ, которые обрушиваются под ногами 
буквально через несколько секунд после того, 
как на них наступите, а также гибкая ветка, на- 
поминающая трамплин и острые шипы внизу. 

На старте уровня запрыгните на толстую 
часть ветки трамплина. Сикер спустится свер- 
ху, Расправьтесь с ним (ни в коем случае не 
наступая на гибкую часть ветки), а затем поя- 
вится Пип{ег дгопе. На этой стадии этот враг 
будет появляться довольно часто. Заманите 
его повыше, запрыгнув наверх, и тогда сможе- 
те атаковать его по пути вниз, это самая раци- 
ональная техника, Однако обратите внимание, 
что какой-нибудь принципиальной эффектив- 
ной тактики на этом уровне, вообще говоря, 
придумать сложно, так что действовать при- 
дется самостоятельно. Сикеры и хантеры бу- 
дут атаковать группами, их здесь очень много. 
Старайтесь избегать больших скоплений вра- 
гов, одновременно уничтожайте хантеров и 
помните, что все враги моментально исчезнут, 
как только вы покинете экран. Так что если по- 
падете в серьезную переделку, немедленно 
прыгайте вниз до конца, и таким образом вра- 
ги с экрана исчезнут. В общем, постарайтесь 
уничтожить как можно больше охотников, и 
когда справитесь с этой задачей, в верхней 
части экрана откроется портал. 

— Уровень 8. 
Трудность: 7. 

Теперь вы буквально на уникальном уров- 
не. Потолок непрерывно движется, переме- 
щаясь вверх и вниз. Остерегайтесь шести 
ниш, из которых вылетают какие-то шары 
слизи буквально каждые несколько секунд. 
Как только они касаются земли, как тут же 
моментально застывают. В результате они 
непрерывно растут и превращаются в колон- 
ны, а это дополнительные препятствия. А 
кроме того, необходимо уничтожать разнооб- 
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разных врагов. На старте уровня продвигай- 
тесь направо, держитесь правой части экрана 
(так вам не будут мешать колонны), уничи- 
тожьте парочку сикеров, а затем отправляй- 
тесь к колонне, находящейся справа от глаз- 
ного “яблока”. Подпригните вверх, атакуйте 
этот глаз несколько раз, а затем, когда уви- 
дите, что очередная капля слизи вот-вот сва- 
лится, на землю, отскочите в сторону (лучше 
всего к колонне, находящейся справа), а за- 
тем вернитесь на предыдущую колонну и по- 
вторите атаку. Кстати, надоедливого сикера 
можете уничтожить, если не успеете увер- 
нуться. Как только проведете десять, а то и 
больше атак, глаз начнет двигаться, так то вы 
немедленно перескочите на колонну справа и 
повторите прежнюю тактику. Однако, учтите, 
что иногда глаз удалится на недоступную ди- 
станцию, и вы не всегда сможете атаковать 
его. Короче, при каждой возможности откры- 
вайте огонь, и после двух-трех таких комби- 
наций одержите верх над боссом. 

Планета три. 

И снова вы встречаете таинственного не- 
знакомца с розовым лицом, и снова обменива- 
етесь угрозами; В конце концов, он пригласит 
вас на планету бапддипе, где безусловно хочет 
вас уничтожить. Планета по существу пред- 
ставляет собой огромную пустыню, так что 
пейзаж однообразный и непривлекательный. 

— Уровень 9. 
Трудность: 8. 

Итак, вы оказываетесь где-то глубоко под 
землей, и вдоль пола этой огромной пещеры 
непрерывно двихутся влево здоровенные пес- 
чаные дюны, напоминающие морские волны. 
Единственно надежные участки это там, где 
выскакивают капсулы. Рыбы-скелеты прыгают 
случайным образом и не могут добраться 
только до самых верхних капсул. У вас здесь 
несколько целей: сразиться с боссом первого 
уровня (возможно, это его брат), а затем од- 
новременно еще с двумя, Задача трудная и 
требует определенных навыков и практики. 

Вначале возьмите ромег-ир из капсулы 
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слева, пропустите следующую капсулу, в оче- 
редной найдете весьма полезный ромег-ир 
зазй КСК, а в следующей один. Соберите все 
эти полезные вещи, затем возвращайтесь об- 
ратно направо, встаньте на верхней капсуле, 
повернитесь лицом налево. Вы должны сто- 
_ ять прямо на самом краю, и как только поя- 
вится босс справа, тут дже атакуйте его, а 
когда он бросится в атаку, перепрыгните че- 
рез него и снова атакуйте. Необходимо все 
время оставаться на этой капсуле. Придер- 
_— живайтесь этой тактики и одержите победу. 
Дальше предстоит более опасный участок, 
поскольку нужно одновременно сразиться с 
‘двумя такими монстрами. Вначале, если буде- 
те действовать решительно, сумеете провести 
несколько точных атак, но дальше придется 
куда сложнее, На этот раз можете спуститься 
на песок. Сражаться, стоя на капсуле, куда 
опаснее. Когда один из врагов спустится до- 
`статочно низко, проведите атаку снизу; ис- 
пользуйте стены, чтобы атаковать врагов с 
флангов. Иногда в особо опасных ситуациях 


‘полезно использовать ]итр $1азв ромег-ир, хо- 
тя в этом случае точную атаку провести слож- 
_ но, И не такая она мощная. Но вы неуязвимы в 
этот момент, а потому можно использовать 

этот ромег-ир для того, чтобы вырваться из 

‘опасной ситуации. Как только расправитесь с 

— одним боссом, второй уже не так опасен, а 


портал откроется в середине экрана, как толь- 
ко расправитесь с этой парочкой. 
— Уровень 10. 
Трудность: 1. 

Конечно, после предыдущего уровня 
здесь задача совсем простая, Почти навер- 
няка сможете успешно завершить его с пер- 
вой попытки. В начале уровня прижимайтесь 
к стенам, по которым “катаются” враги, и 
они проскочат над вами, и проблем не воз- 
никнет. Затем спуститесь в глубокую песча- 
ную яму. Первый ро\ег-ир получите, рас- 
стреляв первую капсулу снизу, а затем с 
этой же самой точки запрыгните на песчаную 
колонну, вскарабкайтесь наверх и обнаружи- 


ня 
те как раз над головой еще один ромег-ир. 
Прыгните направо прямо между колоннами, 
а затем запыгните на вторую колонну, а 
дальше все совсем просто. Еще один ромег- 
ир найдете на высокой скальной стенке. 

Когда встертитесь с боссом, первым де- 
лом хватайте ромег-ир справа внизу, и для 
того, чтобы успешно победить врага, необ- 
ходимо пробраться в верхнюю часть его ло- 
гова и прижаться к скальной стенке. Когда 
босс покажется слева, открывайте непрерыв- 
ный огонь. Когда он появится справа, оттол- 
книтесь от стенки, повернитесь направо в 
воздухе, и если босс будет продолжать на- 
ступать, сможете повторить эту атаку. Как 
только враг исчезнет, немедленно снова 
прижмитесь к стенке и повторяйте этот ма- 
невр до тех пор, пока не одержите победу. 

— Уроверь 11. 
Трудность: 9. 

Такой сложности вы еще не встречали, хо- 
тя стадия по дизайну в точности, как и на 9- 
м уровне. Ромег-ир$, кстати, находятся на 
тех же местах, а босс представляет собой ма- 
ленький череп какого-то невероятного ино- 
планетного монстра, который вылезает из пе- 
ска и отправляет в бой против вас здоровен- 
ного червяка, с которым справиться совсем 
нелегко. Он быстрее всех врагов в этой игре, 
способен перемещаться в любом направле- 
нии и очень настойчив, преследует непре- 
рывно и, помимо прочего, через его длинное 
тело чрезвычайно трудно перепрыгнуть. По- 
старайтесь отстрелить от него несколько сек- 
ций, но не уничтожайте полностью, поскольку 
в этом случае босс тут же направит против 
вас еще одного червяка, целенького и здоро- 
венького. Двигайтесь все время, пока сража- 
етесь с этим опасным врагом. Присмотри- 
тесь к действиям босса. Он движется по на- 
правлению к вам до тех пор, пока не проско- 
чит мимо. Затем повторяет этот маневр и тут 
же поднимает на секунду голову. Именно в 
этот момент нужно атаковать, Двигайтесь на- 
зад и вперед по стадии, стараясь, чтобы эта 
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‘отвратительная гусеница находилась в верх- 
ней части экрана, и когда босс вот-вот высу- 
нет голову, немедленно спыргните вниз, что- 
бы оказаться у него перед носом. Постарай- 
тесь выполнить несколько атак, тут же отско- 
чите назад и повторите маневр, когда пред- 
ставится возможность. В общем, понадобит- 
ся достаточно много терпения и попыток для 
того, чтобы одержать победу. 
— Уровень 12. 
Трудность: 4. 

Это передышка. Уровень простой, но очень 
симпатичный. Вы постоянно двигаетесь вниз 
по буквально бесконечной песчаной волне. И 
не забудьте, что вы всегда приземляетесь по- 
сле прыжка на одном и том же уровне. Здесь 
вам нужно сразиться уже с шестью монстрами 
и гусеницами, но на этот раз у вас огромное 
пространство. Есть где маневрировать. 

На старте уровня приготовьтесь к атаке 
первой гусеницы. Врежьте ей с фланга не- 
сколько раз и, когда она приблизится, пере- 
прыгните через нее, прикиньте откуда она по- 
явится в следующий раз, и если займете пра- 
вильную позицию, то запросто сможете ликви- 
дировать ее в момент приземления. Подобную 
тактику используйте для того, чтобы уничто- 
жить других монстров. Как только минуете 
первый скальный утес с левой стороны, забе- 
ритесь наверх, возьмите ромег-ир из капсулы, 
но нужно успеть до того, как появится вторая 
гусеница. Пркончив ее, не забудьте захватить 
еще один ромег-ир из нижней капсулы на этом 
утесе. Далее вы оказываетесь на открытом 
пространстве. Некоторые участки песка дыи- 
жутся значительно быстрее. Рыба-скелет ата- 
кует снизу почти одновременно с третьей гусе- 
ницей, а затем сразу же после четвертой. Са- 
мое главное, быстро прыгать и бегать, и таким 
образом увернуться от рыбьих атак. 

Когда подойдете к узкому ущелью (перед 
атакой пятой гусеницы), слева отыщите кап- 
сулу с ромег-ир. С пятой гусеницей придется 
повозиться, поскольку вы снова оказываетесь 
в ограниченном пространстве. Но вы уже до- 
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статочно опытный боец и справитесь. После 
победы над пятым монстром откроется пор- 
тал, но как только вы попытаетесь войти, тут 
же атакует шестое чудище. Не расслабляй- 
тесь, будьте внимательны и благополучно за- 
вершите уровень. 
— Уровень 13. 
Трудность: 6. 

Действительно уникальная стадия. Очень 
маленькая, причем верхнюю часть комнаты 
накрывает песчаная волна, а внизу место, ну 
буквально только чтобы встать. Кроме того, 
вторая волна движется справа налево. Босс 
появится, сидя на здоровенной гусенице. 
Старайтесь держаться подальше, если это 
возможно, до тех пор, пока он не спрыгнет с 
нее, и тут же уничтожьте гусеницу. Не вол- 
нуйтесь, можете уничтожить ее целиком, на 
этот раз у босса нет замены, а затем победи- 
те босса, если только знаете что делать, 

Босс первым делом закрутится настоя- 
щим торнадо, затем остановится, атакует до- 
вольно медленной метательной атакой, а за- 
тем повторит торнадо в протвиположном на- 
правлении. Прыгните как можно выше и по- 
старайтесь приземлиться на вершине песча- 
ной волны и тогда переместитесь вместе с 
ней по зигзагу, точнее, ваш маршрут будет 
напоминать латинскую букву 7. 

Таким образрм спуститесь вниз ‘и окажетесь 
прямо возле босса после того, как он завершит 
торнадо. Нанестите несколько ударов, а затем 
снова прыгайте вверх на песчаную волну, увер- 
нувшись таким образом от его довольно слабой 
атаки. Повторяйте этот маневр столько раз, 
сколько нужно. На самом деле, если у вас нет 
достаточного количества, ро\мег-ирз, то. ситуа- 
ция крайне неприятная, ну в если вы обо всем 
позаботились, то безусловно одержите победу. 

Планета четыре, 

В начале этой части игры ‘вы видите виде- 
осцену, в которой Кен удивительным образом 
напоминает Бике Микет. Он жалуется на то, 
что устал, тело его. болит, но, тем не менее, 
ему нужно отправляться на планету 4. Это в 
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основном водная планета, но растительная 
жизнь здесь чрезвычайно разнообразна. 
— Уровень 14. 
Трудность: 3. 

На этом уровне вам надо убить опреде- 
ленное количество жирных розовых врагов. 
Используйте больших медуз, как платформу. 
На самом деле, на этом уровне ромег-ир$ вам 
`не понадобятся, но если хотите, то чуть выше 
старта увидите несколько капсул, там найдете 
один ромег-ир, а еще два в нижней левой ча- 
сти этой зоны. В правой части зоны можете 
` отыскать род ромег-ир. Лучшая тактика — сто- 
ять на карнизе и расстреливать врагов, как 
‘только они появляются. Одержите победу без 
всяких проблем. 

— Уровень 15. 
Трудность: 5. 

Отличная графика, великолепный дизайн 
на этом уровне. Экран автоматически скрол- 
лирует, при этом перемещаясь то назад, то 
вперед по горизонтали, так что уровень уни- 
кальный. В самом начале прибейте первого 
врага, возьмите ромег-ир из капсулы на кар- 
низе. Кстати, враги непрерывно оживают, но 
‘это совсем неплохо, поскольку довольно ча- 
сто от них можно получить ромег-ир жизни 
(Ме ромег-ир), так что воспользуйтесь этим 
и восстановите уровень жизни. После корот- 
кой схватки с парочкой врагов приготовьтесь 
к довольно сложному участку. 

Обратите внимание на структуру, с кото- 
рой два врага непрерывно обстреливают вас. 
Довольно проскочить мимо, не получив серь- 

— езных повреждений. Вот если одного прикон- 
чите, то совсем другое дело. Как только пере- 
‘беретесь на ту сторону, экран начнет двигать- 
‘ся в обратном направлении. Держитесь пра- 
вой стороны, отбивайте атаки врагов, а когда 
экран снова переменит направление движе- 
ния, увидите высокую стенку с двумя капсула- 
ми с другой стороны. Не пытайтесь добраться 
до них. Дождитесь подходящего момента, 
когда потолок начнет двигаться вверх, и вот 
тогда действуйте как можно быстрее, Кстати, 


ромег-ир найдете в нижней капсуле. 

Расправившись с еще парочкой врагов, 
атакуйте довольно хилого босса, Он будет 
появляться или снизу или сверху, а вы стой- 
те на месте. Когда он пару раз проскочит ми- 
мо вас, то остановится и начнет как бы пла- 
вать вокруг. Вот в это время и нужно начать 
атаки. Опасаться не стоит, он практически 
всегда промахивается, и после нескольких 
серийных атак он рухнет на колени, начнет 
погружаться вниз и взорвется. 

` — Уровень 16. 
Трудность: 10. 

Вот теперь игрушки закончились. Пона- 
добится все ваше мастерство, воля, терпе- 
ние и реакция для того, чтобы успешно пре- 
одолеть этот уровень и далеко не с первого 
раза. Наибольшую опасность представляет 
собой босс. Это раковина, которая закрыва- 
ется каждые несколько секунд и, естествен- 
но, он прячет свое хилое тельце за прочной 
скорлупой. При этом он выпускает две чрез- 
вычайно опасные метательные атаки, кото- 
рые еще делятся на две “боеголовки”. Кроме 
того, какой-то гигантский червь пробивает 
пол в совершенно случайных местах, и если 
сцапает вас, то утащит под землю, и тогда 
придется начинать все сначала. Помимо это- 
го, нужно еще внимательно следить и не сва- 
литься в отверстие, которое он проделывает 
в полу. В общем, неприятностей хватает. 

Первый ро\ег-ир найдете сразу же после 
старта слева. Возьмите его прежде, чем пол 
поднимется слишком высоко, Кроме того, 
найдете еще один на среднем карнизе слева, 
третий на самом краю справа и еще один в 
четвертой секции левой колонны. Кроме то- 
го, парочку ромег-ирз найдете под землей, 
но вряд ли за ними следует туда спускаться. 
После того, как возьмете первый ромег-ир, 
прижмитесь к левой стенке, вскарабкайтесь 
наверх, перепрыгните через босса на сред- 
ний уровень. Именно здесь лучше всего сра- 
жаться с ним. Обратите внимание, что боссу 
можно нанести повреждения, только атакуя в 
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самые “губки”, откуда вылетают его мета- 
тельные атаки. Двигайтесь по машруту, на- 
поминающему цифру 8. Запрыгивайте на ле- 
вую и правую колонны, а с них снова на плат- 
форму, и когда раковина раскрывается, вы 
практически всегда успеете провести пару 
атак и отскочить, чтобы не получить повреж- 
дений. Самая эффективная позиция как раз 
под боссом, в тот момент, когда раковина 
открыта. При этом, когда пол поднимается, 
атаковать нужно очень быстро, а когда опу- 
скается, то, конечно, ситуация значительно. 
более выгодная. Атакуйте безжалостно. Не- 
сколько успешных атак, и вы на коне. 

Чудовищный червь имеет мало шансов сца- 
пать вас на средней платформе, но иногда и 
такое случается. Отчаиваться не следует. В 
конце концов, начнете все сначала, Если почув- 
ствуете, что не хватает огневой мощи, спрыг- 
ните в отверстие в полу, проделанное червем, 
и тут же выскочите обратно, Все ромег-ирз 
снова окажутся на своем месте, но вам, прав- 
да, придется заново сразиться и добыть их, В 
общем, ключевое слово на этой стадии — тер- 
пение, терпение и терпение... Врядли вам уда- 
стся с ходу прорваться через этот уровень. 

Планета пять. 

Вновь вы увидите видеосцену, в которой 
Кен морщится от боли, а какая-то таинствен- 
ная розовая, рожа насмехается над ним. 
Правда, она предлагает Кену присоединится 
к нему, непонятно, правда, зачем. При этом 
обещает вылечить его от болезненных травм. 
Но Кен отказывается. Видеосцена заканчива- 
ется, и Кен отправляется на планету номер 5, 
которая, на самом деле, не планета, а гиган- 
тская космическая станция. Графически этот 
уровень выполнен отлично. 

— Уровень 17. 
Трудность: 4. ‘ 

На этом уровне вам предстоит уничтожить 
определенное количество хантеров-дронов и 
при этом разделаться еще с ненавистными гу- 
сеницами, Это единственный уровень в игре, в 
котором большая часть капсул, содержащих 
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— 
ромег-ирз, располагаются случайным: обра- 
зом. Каждый раз вы найдете их в другом мес- 
те. Правда, есть парочка специальных ромег- 
ур, которые обнаружите всегда в одном и том 
же месте. В частности, з1азН ромег-ир найдете 
слева в средней их трех капсул, а род ромег-ир 
обнаружите внизу в левой части экрана. 

Чтобы расправиться с хантерами, прижи- 
майтесь поближе к стенам, дождитесь, когда 
они приблизятся, прыгайте и атакуйте сверху. 
Это самый эффективный способ. Можно так- 
же запрыгивать вверх, а когда они последуют 
за вами, уничтожать атаками сверху. Правда, 
гусеницы не облегчают вашу задачу, тем бо- 
лее, что они еще и воскресают. 

— Уровень 18. 
Трудность: 5. 

Этот уровень имеет тот же интерфейс, что 
и третий уровень. Причем уже в самом начале 
вы встретитесь практически со всеми врагами. 
Не обращайте внимания на ромег-ирз слева, 
до них не добраться, а вот ромег-ир из второй 
капсулы обязательно возьмите. Далее вам 
предстоит одновременно сражаться с ‘парой 
сикеров, хантеров и роллеров. Увернитесь от 
первого сикера, который спустится сверху, за- 
прыгните на верхнюю платформу, затем пере- 
прыгните через роллера, спрыгните вниз и тут 
же на следующую платформу. В общем, если 
будете успешно маневрировать, то справитесь 
с этим уровнем, но главное в другом. Необхо- 
димо на этом уровне поднять индикатор жиз- 
ни, по крайней мере, до2,5 пунктов, иначе ос- 
ложнений в дальнейшем не избежать. 

Далее увидите толстую стенку с двумя ко- 
лоннами, поддерживающими ее. Спрыгните 
вниз, зацепитесь за левую колонну. Действо- 
вать нужно как можно быстрее, иначе пере- 
меститесь слишком близко к краю’ экрана. 
Переберитесь на правую часть правой колон- 
ны, запрыгните на верхнюю платформу, не 
пытайтесь уцепится за край, почти наверня- 
ка промахнетесь, прыгайте по колоннам. 
Враги буквально на каждой стенке; двигай- 
тесь, прыгайте, уворачивайтесь от них любой 
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ценой, а когда окажетесь в коридоре, встре- 
тите роллеров, от которых нужно увернуться. 
Вы стоите на трубе, а значит можете спрыг- 
нуть вниз, но внизу, К сожалению, нет пане- 
ли, а значит вы разобьетесь? К счастью, нет. 
Как только спрыгнете вниз, немедленно на- 
жмите кнопку УР, удерживайте ее, правда, 
‘не слишком долго, и тогда сумеете уцепить- 
ся за карниз, и враги вам не опасны. Снова 
‘нажмите кнопку УР и прыжком заскочите об- 
ратно на карниз. Выполните этот маневр 
дважды, но учтите, что уровень вашего здо- 
ровья должен быть не менее 2,5 пунктов, 
иначе вы безусловно погибнете, если не на- 
_ жмете кнопку ЦР точно в нужный момент. 

И дальше вам предстоит попрыгать по 
движущимся платформам, Здесь довольно 
много капсул, на которые можно’ безопасно 
приземляться. Легче всего перебраться че- 

° рез расселину, занять позицию на главной 
платформе, а когда к вам подойдут две дру- 
гие движущиеся платформы, не обращайте 
на них внимания, выберите подходящий мо- 
мент, заскочите на третью приблизившуюся 
плиту, а с нее перескочите на плиту справа и 

° далее на капсулу наверху. Запрыгните на 
движущуюся платформу, которая приблизит- 
‘ся к вашей позиции, и дело сделано. Через 

° несколько секунд откроется портал. Рас- 
слабьтесь, на этом уровне босса не будет, 

— Уровень 19. Тве Ета! ЕГЗВЕ. 
Трудность: 10: 
Вот теперь на- 


=. 
с боссом 2-го уровня. 

С — комната, в которой сразитесь сразу с 
двумя боссами с 10-го уровня, 

х — месторасположение ромег-ирз. 

Цифры — ключевые точки прохождения, 
‘обозначенные цифрами. 

() - Двери. 

Этот уровень в известном смысле напоми- 
нает лабиринт, и конечно, вы не сумеете 
пройти его с первого раза, но с каждой следу- 
ющей попыткой будете узнавать его все боль- 
ше и больше и, в конце концов, поймете об- 
щие принципы действия на этом уровне, Ког- 
да преодолеете его, то дальше, если захотите 
сыграть в очередной раз, уже проблем не 
встретите. Однако, учтите, что на этом уровне 
существует лимит времени, и его нужно со- 
блюдать, а это дополнительная сложность. 

Комната А. Конечно, как только вы уви- 
дите снова босса 16-го уровня, то удоволь- 
ствие испытаете ниже’ среднего. Однако не 
волнуйтесь, в этот раз он в 20 раз слабее, 
чем при первой встрече. Пожалуй, это самая 
легкая часть уровня. Учтите, что комнаты на 
схеме изображены не в соответствии с мас- 
штабом. На самом деле, комната А неболь- 
шая, по размеру практически такая же, как 
комната С, пусть это вас не сбивает. 

В начале уровня возьмите слева ромег-ир, 
затем спрыгните вниз, проведите 2-3 атаки, 
когда босс будет спускаться вниз и откроет 
раковину, а затем хватайте ромег-ир справа. 
Вообще, учтите, что на этом уровне нужно 


‘ступает настоящий 
экзамен. 

Схема 
‘уровня (см. ниже). 

Условные 
обозначения: 

А — комната, в, 
которой сразитесь , 
с боссом 16-го, 
уровня. : 
В — комната, в, 
которой сразитесь 
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стараться собрать все ромег-ирз. Это очень 
важно. Далее предстоит импровизация, хотя 
общая ситуация понятна. Старайтесь, чтобы 
босс находился поближе к земле, атакуйте 
снизу, когда он останавливается в воздухе и 
готовится сам к атаке. Кстати, вы всегда мо- 
жете уничтожить его метательное оружие и 
при этом еще заработать жизненный ромег- 
ур. В общем, если победили его на 16-м 
уровне, то и здесь проблем не будет. 

Как только дверь раскроется, поднимайтесь 
наверх, продвигайтесь влево и, когда окажетесь 
у пункта номер 1 (см. схему), обязательно возь- 
мите ромег-ир, затем прыгайте с колонны на 
колонну, уворачиваясь от хантеров, которые по- 
пытаются атаковать справа и сверху, обязатель- 
но добудьте этот ромег-ир. Как мы уже упоми- 
нали, необходимо собрать все ромег-ир на 
уровне. Затем спрыгните вниз на карниз в точ- 
ке 2, прикончите парочку врагов-тюльпанов, из- 
вестных по уровню 6; пройдите в дверь и встре- 
тите старого приятеля со второго уровня. 

Комната В. С последней встречи многое 
изменилось. Босс стал значительно быстрее, 
а главное, судя по всему, умнее. На втором-то 
уровне он был полным идиотом. Однако, ис- 
пользуйте ту же самую тактику, атакуйте его 
безжалостно, как только появится возмох- 
ность; прыгайте через него прежде, чем он 
выстрелит в вас своей рукой-крюкой; исполь- 
зуйте стенки и, конечно, с вашим опытом и 
удачей безусловно победите. А затем появят- 
ся медузы. Не стоит удирать вверх немедлен- 
но, перебейте несколько медуз, восстановите 
уровень жизни, приблизительно каждая чет- 
вертая из медуз “подарит” вам Ме ромег-ир. 
Однако, посматривайте на таймер. Обязатель- 
Но нужно отвалить отсюда, имея 80 секунд в 
запасе, Так что выберите момент, прыгайте на 
медузу, прокатитесь на ней и прыжком выско- 
Чите в верхнюю дверь, ведущую в комнату С. 

Комната С. Здесь вам предстоит сра- 
зиться с парочкой боссов с 10-го уровня. 
Первым делом продвигайтесь к верхней пра- 
вой стене и, когда оба босса покинут экран, 
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вскарабкайтесь на самый верх, но экран не 
покидайте, и когда первый из них появится, 
спуститесь немного вниз и атакуйте. Кстати, 
они появляются всегда на одном и том же 
расстоянии от вас. Постарайтесь, чтобы они 
не могли атаковать сбоку, и когда расправи- 
тесь с одним, второй уже просто не пробле- 
ма. Победив врагов, выйдите в дверь и 
встретите своего таинственного противника, 

Спускайтесь по коридору, спрыгните в 
большую комнату и, как только приземли- 
тесь, увидите какого-то монстрика в лабора- 
торном халате, а далее просмотрите потря- 
сающую видеосцену, и по реакции Кена сра- 
зу поймете, что он встретил Троя, своего 
старого приятеля по работе, которого он 
считал погибшим. Трой, оказывается, похи- 
тил их изобретение и создал, так называе- 
мый, “субор!азт”, который вызывает жуткую 
боль у людей, которым ввели это лекарство, 
На самом деле, он испытал это лекарство на 
Кене, а затем стер все воспоминания из па- 
мяти нашего героя. Зачем он это делал? Со- 
вершенно непонятно. А Трой-то оказывается 
просто дьявольским мерзавецем. И будучи 
действительно мерзавцем, у него хватает на- 
глости предложить Кену присоединиться к 
нему в его дьявольских экспериментах. Кен, 
естественно, отвечает отказом, но понятно, 
что теперь придется сражаться. 

На самом деле, бой достаточно прост. Ес- 
ли у вас есть хотя бы полтора пункта в индика- 
торе жизни, пробелм особых не будет. В са- 
мом начале сверху свалится какой-то специ- 
альный биомеханический скафандр, Трой за- 
берется в него и превратится в какого-то мед- 
ленного киборга. Атакуйте его без перерыва, 
Иногда, конечно, придется отскочить назад, 
когда он слишком приблизится. Трой будет об- 
стреливать лазером во всех направлениях и с 
большой вероятностью не промахнется. Имен- 
но поэтому вам и нужно, по меньшей мере, 
полтора сектора индикатора здоровья, Може- 
те, конечно, попробовать увернуться от атаки, 
запрыгнув на стену, но при этом не сможете 
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‘вести огонь, потеряете много времени, а Трой 
получит возможность провести вторую лазер- 
‚ную атаку, Если же сумеете вести огонь бес- 
прерывно и своевременно пользоваться 
‚ромег-ирз, то его скафандр будет уничтожен, и 
тогда начнется вторая фаза. Здесь уж вам при- 
‘дется действовать самостоятельно, тем более, 
_ что она не такая уж сложная. И безусловно Кен 
_ справится с Троем, а значит опасность, угро- 
жавшая Земле, будет ликвидирована. 
ЗОРЕКМАМ 
* Пароль уровня 5. 
Введите пароль 6.1 ЕВЕ С@$В МА УУА 
МУК. 


З0РЕВ МАВ!О ВВОТНЕВ $ 


_* Секреты. 

** Удерживайте кнопку А на экране дате 
‘оуег зсгееп, а затем, не отпуская кнопку А, 
‘нажмите З{аг\, когда появится титульный эк- 
‘ран. Таким образом получите продолжение. 
Есть и другой способ. Удерживая кнопку А, 
нажмите кнопку З{аг\ два раза на титульном 
экране или же, удерживая кнопки А + В, на- 
жмите кнопку Таги на экране бате оуег. 

* Чтобы устроить фейерверк, “атакуйте“ 
фрагшток в конце уровня, когда последняя 
цифра на таймере будет 1, 3 или 6. 
З0РЕВ МАВ!О ВПОТНЕП$ 2 
* Советы и секреты. 

** В мире 4-1 хватайте принцессу, взби- 
райтесь вверх по лиане, затем бегите нале- 
во, подлетите к секретной двери, проскочите 
в нее, используйте бомбы, чтобы взорвать 
стену, а затем прыжками в верхнюю часть 
экрана, далее бегом налево. Таким образом 
сможете получить “быструю” концовку. 

** Свяжитесь (изе) с принцессой в мире 
4-3 и увидите замок после того, как перебе- 
ретесь через озеро. Входить в него не следу- 
ет, летите дальше через озеро, пока не обна- 
ружите следующую часть замка. Вот тут 
пройдите через вторую дверь и сразитесь в 
Ну бу, 

3 Вместо того, чтобы швырять растения 
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прямо в пасть Мап, дождитесь, когда он пе- 
рестанет плеваться пузырями, и запрыгните 
ему на спину. Теперь вы можете швырять рас- 
тения ему на спину в любое время, а засчиты- 
ваться это будет так же, как если бы они по- 
пали ему в рот. Таким образом одержите по- 
беду и не получите никаких повреждений. 

** Играя за любого персонажа, удержи- 
вайте кнопку ОО\/М в течении двух секунд, а 
затем нажмите кнопку А и выполните мощ- 
ный суперпрыжок. 

**Разгонитесь как можно быстрее, а за- 
тем швырните растение и сможете прока- 
титься на нем, 

** Когда вы используете магические на- 
стойки, чтобы заполучить грибы, ни в коем 
случае сразу не следует собирать растения. 
Отыщите такое место на каждом уровне, где 
большая часть растений располагается близ- 
ко друг к другу. Бросьте магическую настой- 
ку, пройдите в дверь, соберите как можно 
больше монет, а затем повторите этот про- 
цесс, выполнив какое-то действие, от кото- 
рого снова появится настойка. Например, 
вскарабкайтесь по лиане, спуститесь вниз по 
трубе, пройдите в дверь ит.п, ы 

** Каждый раз когда Спиннер старует на 
призовом уровне. Второй символ в третьем 
слоте вседа будет вишенка. А это вам гаран- 
тирует, по крайней мере, одну дополнитель- 
ную жизнь за каждую израсходованную в ав- 
томате монету. 

*# После того, как завершите стадию, по- 
явится возможность сыграть в нечто, напо- 
минающее |аскро!, так что вы можете очень 
эффективно использовать собранные ранее 


монеты и заработать побольше дополнитель- 


ных жизней. Быстренько нажимайте кнопки 
и, в зависимости от вашей техники, сможете 
заполучить дополнительную жизнь, в сред- 
нем, после трех попыток. 

$УРЕВ МАР!О ВВОТНЕК$ 3 

* Секреты. 


*® Нажмите кнопку Зейес\, играя в нор- 
мальном режиме (погта!), чтобы превра- 
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диться в “других” Марио или Луиджи 
(Мизвгоот, огеннный цветок — Рите Номег, 
суперлист — Зирег еа#, лягушка — Егод, бра- 
тец молоток — Напитег Ыпег, ну ит.п.). До- 
ждитесь, когда Марио и Луиджи начнут бе- 
гать по экрану во время начальной видеосце- 
ны, нажмите случайным образом любые 
кнопки на контроллере и начнете играть в 
“случайном” мире сразу же после того, ка 
выберете число участвующих игроков. 

* Чтобы получить продолжение, исполь- 
зуйте два контроллера и начните игру в режи- 
ме двух игроков, а потом, когда Марио поте- 
ряет все свои жизни, можете продолжить игру 
за Луиджи, используя уже другой контроллер. 


ЗИРЕВ $РУ НИМТЕВ 


* Дополнительные жизни. 
На титульном экране нажмите и удерживай- 
Те А+В + Зе[ес+ и нажмите $1ам(. Различные 
цифры будут появляться на экране. Числа, ко- 
торые остаются на экране, обозначают коли- 
чество жизней доступных во время игры. 
Обратите внимание! Этим 
способом можно увеличить 
количество жизней до 12. 

* Мини-игра Ропд. 

На экране продолжений нажмите. А(х8). 
Победите компьютер, чтобы продолжить 
игру с 20 дополнительными жизнями. 

* Супер машина. 

Поставьте игру на паузу в любой точке 
игры за исключением просмотра видео о 
боссе. Нажмите УР(х2), В, ВИСНТ (х2), В, 
БО\ММ, В, ОМИ, В, ГЕЕТ(Х2), А, В, 51а. 
* Переехать через водное про- 
странство. 

Как только приблизитесь к правой сторо- 
не экрана после отезда вооруженного грузо- 
вика, Вы можете ехать через воду или дере- 
вья пока дорога не станет шире. 


ТАЕЕ $РИМ 


* Скрытая область. 

Пролетите мимо третьего противника на 
уровне 4, затем войдите в брешь на верху 
титульного экрана. 
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ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ТОВТЕЕ$ 
Это 1-ая игра в серии про черепашек нинзя, 
Все герои реально отличаются лишь дальнобой- 
ностью своих атак и мощностью оружия, Что же 
касается скорости (брее@) и выносливостью 
(Епдигапсе), то здесь они практически, равны, 
ПРОХОЖДЕНИЕ. 


— Зона 1. Везсие АргИ. 

Стадии: 6. 

Лучший маршрут: Канализация 2 
({5ешег 2), канализация 4 (Зешег 4), 
склад 2 (М’агевоизе 2). 

Захваченных черепашек (Сарбитеа 
ТигИе) нет. 

$емег 1. 

Вы можете пропустить уровень, для чего 
нужно просто обойти вокруг здания. Держи- 
тесь внешней стороны, чтобы увернуться от 
Во|ег Саг. Хотя его можно уничтожить, если 
точно рассчитаете время и проявите изряд- 
ное терпение. Однако, зачем рисковать в са- 
мом начале игры. 

Новые враги: 

Моизег. Довольно мерзопакостное су- 
щество. Медленно продвигается по полу за 
вами. Его запросто можете раздавить, до- 
статочно только опуститься на колени, 

Ригр!е Руту ТВ!пд. Пурпурное суще- 
ство, напоминающее грифа, изрядно может 
напакостить Рафу и Майклу, особенно при 
выполнении атак сверху, над головой. 
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Пехотинцы (Р001 бо! ег). Намного 
хитрее, чем те, о которых мы упоминали ра- 
нее, Могут прыгать и швырять в вас мета- 
тельные звездочки. Однако Дон может их 
уничтожить, с легкостью индейца, 

Это стадия, по существу, служит лишь для 

‚ разогрева. Разомните косточки, освойте ос- 
новные элементы техники, управления, ста- 
райтесь использовать атаки каждой черепаш- 
ки, чтобы оценить их дальнобойность. Враги 
будут одни и те же на всем уровне, так что мо- 
жете спокойно практиковаться и не бояться на- 
рваться на какого-нибудь безумного маньяка с 
цепной пилой. Где-то на полпути через уро- 
вень вам придется сразиться с промежуточ- 
ным боссом, но схватка эта несложная, он по 
‘существу не отличается от других пехотинцев. 

‘Обязательно отыщите четвертинку пиццы 
и учтите, что пицца всегда появляется зано- 
во, когда вы выходите на стадию с картой 
этой зоны (Агеа тар). И не слушайте Сплин- 
тера. Его советы, во всяком случае, на ран- 
нем этапе, могут привести только к неприят- 
ным последствиям. 

5емег 8. 

Новые враги: 

ВеБор. Это не босс, но не совсем обыч- 
ный враг, Если врежете ему несколько раз, 
например Донателло своей здоровенной де- 
‘ревянной дубинкой, то он взорвется и разле- 
тится во все стороны, словно конфетти, 

Первая серьзная схватка произойдет в 
хонце этой стадии, Когда Воск®{еаду и Арт! 
будут поджидать вас на верхнем карнизе, 
вам нужно будет разделаться с Вебор. Сра- 
жайтесь, боец он неважный. Просто прыгает 
вокруг, опустив голову, и индикатор у него 
состоит из 5 секторов. Атаки Донателло быс- 
тренько приведут его в чувство, и как только 
одержите победу, Рокстеди мгновенно бро- 
сится наутек, таща за собой Эприл. 

Магевоишзе 1. 

Проходить эту стадию совсем необяза- 
тельно, если, конечно, вы. не хотите найти 
целую пиццу, которая по ходу игры встреча- 
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ется нечасто. . 

Новые враги: 

М/аН 1еарег. Довольно противный, но не 
очень опасный враг. Прыгает себе по потол- 
ку. Одной атаки Майка будет достаточно, 
чтобы уничтожить его. 

Спатзам-\е!4т9 Мапас. Эти кош- 
марные на первый взгляд враги, вооруженные 
страшной мотопилой, на самом деле, не так уж 
опасны, как выглядят. Конечно, они могут по- 
пытаться врезать вам своей пилой, и это очень 
опасно, Кроме того, чтобы уничтожить их, нуж- 
но выполнить несколько точных атак, причем 
нападать лучше всего сверху или снизу. 

МтезНег биу. Если только приблизи- 
тесь к этому здоровенному сопернику, он 
может броситься в ноги, как настоящий бо- 
рец, при этом сам будет неуязвим. Лучше 
всего атаковать его с дистанции нескольких 
шагов и прежде, чем он успеет швырнуть в 
вас серповидное оружие. 

На самом деле, на этом уровне никаких 
неожиданностей вас не поджидает, кроме, ко- 
нечно, врагов. Постарайтесь отыскать четвер- 
тинку пиццы, равно как и целую на верхнем 
этаже. Обязательно уничтожьте маньяка с пи- 
лой, атакуя снизу, а кроме того, придется 
ликвидировать еще одного “каменного” бор- 
ца, прежде чем сможете вернуться на карту. 

5емег 3. 

Возможно, Сплинтер по ходу игры вспом- 
нит, что один из ваших захваченных друзей на- 
ходится именно здесь, Вряд ли вы сможете его 
‘обнаружить просто разгуливая по уровню. Од- 
нако, этот уровень необходимо тщательнейшим 
‘образом обследовать, поскольку здесь можно 
найти невероятно редкий предмет: непобеди- 
мость (Мг. пмлсЬИИУ). А если повезет, сможе- 
те обнаружить и своего захваченного друга. 

Новые враги: 

Рано! Вид. Это яркое летающее насе- 
комое попытается спикировать на вас и ата- 
ковать, если бедет пролетать прямо над ва- 
ми. Чтобы уничтожить их, немедленно ата- 
куйте прямо вверх, но учтите, что, как прави- 
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ло, они появляются стаями. 

АгтогеФ ТоаЧ. Эта бронированная жаба 
довольно често встречает вас в качестве суб- 
босса. На самом деле, она не очень опасна, 
остерегайтесь ее атаки языком в ближнем бою 
и отпрыгните, если. почувствуете опасность. 

Натто Руготапас. Как только увиди- 
те дым или пожар, сразу поймете, что это 
пироманьяк, Этот горячий тип может поя- 
виться откуда угодно и обладает идиотской 
привычкой расшвыривать вокруг себя ма- 
ленькие очаги огня, которые продолжают 
действовать самостоятельно. Правда, их 
можно ликвидировать буквально одной ата- 
кой. Ну, а самого горящего маньяка так же 
уничтожить достаточно просто. 

Как вы понимаете, уже на старте этой зо- 
ны враги совершенно другие, и к ним нужно 
приспособиться. Если вам удалось отыскать 
непобедимость, то ситуация заметно упро- 
щается. Прикончите промежуточного босса 
(вероятнее всего, это будет промежуточная 
жаба) и отправляйтесь по дорожке обратно 
прежде, чем враги появятся снова. Исполь- 
зуйте Донателло, чтобы ликвидировать пиро- 
маньяка, он сумеет это сделать буквально 
двумя атаками, а если будете внимательны и 
не попадетесь на атаки насекомых-комикад- 
зе, то благополучно завершите эту стадию. 

5емег 4. 

Новые враги: 

пНуе. Это довольно странное создание 
обычно летит по направлению к вам, а как 
только приблизитесь к нему, тут же улетает с 
экрана. Конечно, Дон может ликвидировать 
этих мерзких насекомых буквально одной 
атакой, а вот остальным персонажам жела- 
тельно держаться подальше. 

Здесь в канализации найдете четвертинку 
пиццы у самого входа на стадию. А если уйде- 
те в сторону, а затем вернетесь обратно, най- 
дете еще один кусок. Так можно сделать при- 
личные запасы и открыть собственную пицце- 
рию. В качестве промежуточного босса может 
выступить маньяк с бензопилой или брониро- 
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ванная жаба. Иногда в качестве промежеточ- 
ного босса может появиться пехотинец (Рос! 
Зо!Чег). Однако ни один из этих врагов серь- 
езной проблемы вам не создаст. 

М агепоиве 2. 

Новые враги: у 

Гагде Ногпе{. Этот шершень, пожалуй, са- 
мый мощный из всех летающих врагов. Движет- 
ся по горизонтали до тех пор, пока вы его не 
прикончите, Раф справляется с ними запросто, 
авот Лео и Майку придется выполнить две, ато 
и три атаки, чтобы победить это насекомое. 
‘Обычно появляются небольшими стаями, 

Тапк Во{. Это механический враг, кото- 
рый пытается атаковать лазерами, Их, прав- 
да, можно уничтожить, но для этого придет- 
ся как следует потрудиться, поскольку надо 
нанести серьезные повреждения. Кстати, па- 
ры атак Дона будет достаточно для уничто- 
жения лазера, а самого Бота можно уничто- 
жить буквально одним ударом. 

Рос! Вапан. Видимо, этого врага созда- 
вали в спешке. Выглядит он ужасно, такое 
впечатление, что на него не хватило време- 
ни. Прыгает на одной ножке, швыряется ка- 
кими-то странными бумерангами. Если хоти- 
те расправиться с ним быстро, то Дон сдела- 
ет это с удовольствием. 

Самое время познакомиться с конверны- 
ми лентами. Вам походу игры придется 
встречаться с ними довольно часто. После 
того, как вскарабкаетесь на лестницу, сде- 
лайте небольшую паузу, дождитесь, когда 
Гос! Вапай перепрыгнет через вас, не нанеся 
при этом никакого вреда, а вы сможете про- 
двинуться дальше и не атаковать его. Обяза- 
тельно перепрыгните через штабель ящиков 
и увидите своего друга Эприл, а также его 
похитителя, первого настоящего босса, 

К/апаррег о! Ар//!: ВосКзёеаду, 

Рокстеди может прыгнуть на вас и обстре- 
лять из своего пулемета, но вам совсем необя- 
зательно сражаться с ним стоя на полу. Есть 
два способа убрать этого парня без особых 
проблем. Один их них довольно тупой, но зато 
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‘очень смелый. Можете сразиться с ним, стоя 
‘на земле. Почти наверняка получите серьезные 
повреждения и вынуждены будете ‘несколько 
раз переключаться на других персонажей. Ко- 
нечно, вы всегда можете запрыгнуть на ящики, 
переключиться на Донателло, а затем нанести 
несколько ударов сверху вниз и таким образом 
добиться успеха. Рокстеди перебежит в угол, 
будет пытаться в прыжке добраться до вас, по- 
‘скольку прыгает плохо, а вы занимаете доста- 
‘точно высокую позицию и можете очень эффек- 
тивно использовать свое оружие (оно называ- 
ется странно: Во) и атаковать его. Таким обра- 
зом сумеете быстро ликвидировать все шесть 
‘секторов его индикатора жизни, так что не пы- 
тайтесь выступить в. роли камикадзе, не сра- 
жайтесь с ним, стоя на земле, Запрыгните на 
‘штабель ящиков и атакуйте оттуда. Этот путь 
‘не только безопасен, он осмысленнее, умнее, а 
вам совсем необязательно демонстрировать 
такую же глупость, как и ваши враги. После по- 
‘беды ваш друг Эприл будет спасен. 
— Зона 2. Беизе Вотв$. 
Стадий: 2. 
Захваченных черепашек нет. 
Нооуег Ват, 
На этом уровне вас поджидают самые раз- 
нообразные враги. В качестве трех промеху- 
точных боссов (по штуке на каждом этаже) 
вначале выступит маньяк с бензопилой или 
пехотинец, а вот на последующих двух уров- 
нях обязательно Э!опе У/езегз, После того, 
как отыщите половинку пиццы, ни в коем слу- 
чае не приближайтесь к левому краю экрана, 
поскольку там вас обязательно атакует Инф- 
лайт. На третьем этажа могут возникнуть из- 
рядные сложности, Когда взберетесь по лест- 
нице на верхний ярус, нужно будет сделать 
‘очень сложный прыжок к выходу, потому обя- 
зательно встаньте на самый краешек плат- 
формы, легохонько нажмите кнопку А, одно- 
временно удерживая кнопку ГЕРТ. Возможно 
понадобится пара-тройка попыток, но вы не 
отчаивайтесь. Ни в коем случае (когда при- 
землитесь) нельзя допустить, чтобы вас ата- 
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ковали \\Ма!| |еарегз. В противном случае, сле- 
тите с катушек. Кстати, можете пропустить, 
схватку с третьим промежуточным боссом, 
если не хотите заполучить целую пиццу. 
Ниа5оп В!ег. 
Примечание. Оптимальный марш- 
рут. От выхода с дамбы продвигай- 
тесь на восток, отыщите разру- 
шенный участок в ограде и смело 
ныряйте в него, ведь вы же черепа- 
ха и сможете дышать под водой. 

Новые враги: 

Еес\ис Сиггеп+. Судя по всему, в Нью 
Йорке какие-то специальные течения, по- 
скольку вы можете приблизиться к электриче- 
ству на буквально минимальные расстояния, 
но если не дотронетесь до него, то и не полу- 
чите повреждений, хотя, вообще говоря, из- 
вестно, что вода проводит электрический ток. 
Одиночные пркосновения не очень опасны, а 
вот если их целая куча, то тогда это может 
быть очень серьезной опасностью. Без по- 
вреждений их проскочить можно только тогда, 
когда отключено элекктричество (шутка). 

Зеамее4. Морские растения, водросли, 
очень опасны. Старайтесь держаться от них 
как можно дальше, иначе они затащат вас в 
подводную могилу раз и навсегда, Причем 
черепашка погибнет вне зависимости от со- 
стояния ее здоровья, Так что если окажете- 
ся, что течение тащит вас в водросли, и шан- 
сов на спасение нет, немедленно переключи- 
тесь на Рафа или Майкла, поскольку они са- 
мые слабые персонажи, и в этой ситуации 
ими можно пожертвовать. 

Сога|. Как только притронетесь к корал- 
лу, как тут же получите нечто вроде электри- 
ческого шока, Повреждения незначительные. 
Реальная опасность возникает тогда, когда 
кораллы оказываются вокруг вас, и вы начи- 
наете быстро терять энергию. И в этом слу- 
чае немедленно переключитесь на Рафа и 
Майкла, принесите их в жертву. 

Втагге Эртпта Т№т9. Довольно 
странная штука. Врагом даже сложно ее на- 
звать, но увернуться от этой опасности очень 
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важно, причем самое главное реакция и со- 
образительность, и хотя повреждения не 
очень серьезные, этот враг может атаковать 
вас многократно и совершенно неожиданно, 
а потому представляет серьезную опасность, 
те. Время также на этом уровне рас- 
сматривается в качестве врага, поскольку у 
вас весего 2 минуты и 20 секунд, чтобы раз- 
рядить 8 бомб, которые Рос! С!ап заложил, 
намереваясь уничтожить дамбу Ноосуег Бат. 
На`самом деле, зачем все это нужно совер- 
шенно непонятно. Может они хотят затопить 
весь Нью Йорк? Задача очень сложная, и если 
вы в какой-то момен поймете, что у вас нет 
шансов, уложившись в лимит времени, разря- 
дить все бомбы, тогда выберите черепашку, у 
которой самый низкий уровень здоровья и 
быстренько ее прикончите, Таким образом не 
только сохраните одно продолжение, но и те 
бомбы, которые вы уже разрядили, так и ос- 
танутся разряженными, а у вас появится воз- 
можность успешно завершить операцию. 

На самом деле, нужно не только разря- 
дить все бомбы, но еще и удрать в целости и 
сохранности. В общем, задача не из легких. 

Бомба 1. Находится справа от места 
старта. Просто дотроньтесь до нее, и бомба 
разряжена. я 

Чтобы найти вторую бомбу, плывите по 
‘первому проходу вверх и найдете ее в верх- 
нем левом углу. 

Чтобы отыскать третью бомбу, верни- 
тесь на нижний уровень от второй бомбы и 
плывите направо. Когда минуете парочку до- 
вольно неприятных электрических течений, 
бомбу и увидите. 

Четвертую бомбу найти посложнее. 
Продвигайтесь направо к проходу, ведущему 
наверх, разберитесь с неприятной Вмате 
Зрипта Тита и увидите бомбу, как только 
экран перестанет “скроллировать” наверх. 

Пятая бомба находится чуть в стороне 
от ниши, правее четвертой бомбы. Вас пота- 
щит к ней течение, и таким образом легче 
будет увернуться от электричества, но когда 


будете двигаться в обратном направлении, 
то сложности возрастут. 

Поднимайтесь в верхнюю часть экрана по- 
сле того, как найдете пятую бомбу, и попы- 
тайтесь заплыть в коридор. Учтите, что вдоль 
стен располагаются кораллы и вам понадо- 
бится по крайней мере две совершенно “све- 
жих” черепашки, чтобы пробраться до конца. 
Если, конечно, повезет, вы сможете спра- 
виТься с этой задачей, не переключаясь на 
другого персонажа. Когда доберетесь до раз- 
вилки, плывите по верхней дорожке и обнару- 
жите здесь бомбу, она словно поджидает вас. 

После того, как разрядите шестую бомбу, 
будьте очень осторожны, поскольку течение 
потащит вас по направлению к водрослям. 
Отплывите назад к развилке дороги и на этот 
раз плывите вниз и сразу же обнаружите 
бомбу номер 7. Затем спуститесь вниз еще 
один раз, выберите любую дорожку и про- 
двигайтесь по проходу с многочисленными 
кораллами и водрослями. Если вы чувствуе- 
те, что повреждения неизбежны, старайтесь 
держаться как можно выше, чтобы водрос- 
лям не удалось вас затащить в глубину. Без- 
условно, нужно добраться до конца этого 
прохода и отыскать здесь последнюю бомбу, 
но вам понадобится персонаж, обладющий 
отменным здоровьем. 

— Зона 3. Ета $рИт1ег. 
Стадий: 7. 
Лучший маршрут: здание 1 (раке- 
ты), Иаз{е ЕасИйу 2, Вийата 5. 
Захваченную черепашку обнару- 
жите справа у входа в Вий ти 3. 

вийа!тз 1. 

Примечние. Это здание находит- 
ся западнее стартовой точки. 

Новые враги: 

Тгаскег Еуе. Возможно вы этот типа 
встречали раньше. Однако, теперь вы имеете 
возможность прикончите его одним ударом. 
Кстати, он может нанести некоторые поврех- 
дения, если немедленно его не прикончите. 

Вше Мапа!ег. Еще один враг, которого 
можно уничтожить одним ударом. Никакой 
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угрозы не представляет до тех пор, пока к 
‘нему не приблизитесь. Прыгает себе просто 
вокруг. Можно не обращать внимания. 
Еоо{ ВаПооп. Довольно странный враг, 
который может перелететь над вами, а в ре- 
зультате обронит какой-нибудь предмет, 
что-то вроде ключа или еще какую-нибудь 
`’ ерунду. Повреждения минимальные. Как 
‘только он появится над головой, выполните 
‘атаку вверх и мгновенно его ликвидируете, 
\Ушсап Во+. Этот монстр не только мо- 
жет обдать вас огненным дыханием, но его 
голова также может атаковать самостоятель- 
но даже после того, как тело уничтожено. 
_ Дон справится с этим чудищем двумя удара- 
‚ми, а другим нужно быть очень осторожным, 
На самом деле, кроме ракет, здесь ниче- 
‘го особенного нет. На первом этаже, если 
найдете четвертушку пиццы, отдайте ее До- 
ну, поскольку, вероятнее всего, он будет-ва- 
шим главным персонажем и получит повреж- 
дения. Когда доберетесь до верхнего этажа, 
обратите внимание на иконку ракет в верх- 
нем левом углу. Продвигайтесь направо до 
конца этого этажа, перепрыгните через яму, 
пройдите по кругу на самый верх, где и уви- 
_ дите ракеты, Переберитесь через небольшую 
расселину и получите это мощное оружие. 
° Если решите напрямую двигаться к концу 
уровня, этих десяти ракет вам будет как раз 
‘достаточно, ну а если захотите порыскать и 
отыскать что-нибудь, то учтите, что для это- 
го понадобится еще десять ракет, для чего 
придется выйти отсюда, а затем вернуться 
обратно и найти очередную десятку ракет. 
Когда они будут в вашем распоряжении, мо- 
_ жете двигаться дальше. 


Уазёе РЕасИПу 1. 

На самом деле, здесь ничего интересно- 

го, кроме ракет, которые в самом конце это- 

го уровня, но если вы ранее отыскали 20 ра- 
кет, то можете не тратить времени. 

Если решите воспользоваться люком, что- 

бы попасть в эту зону, то далеко не пробере- 

тесь. Чтобы собрать ракеты, нужно отыскать 


—— т. ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МИМЗА ТОВТЬЕ$ 


= 
вход в здание, который находится внизу в пра- 
вой части канализации. Вам придется исполь- 
зовать одну из ракет, чтобы беспепятственно 
пробраться здесь через барьер, и когда добе- 
ретесь до боковой дорожки, нажмите кнопку 
Зеес!, покиньте свою боевую машину Рапу 
М/адоп и отправляйтесь дальше пешком. Дей- 
ствовать нужно приблизительно так же, как ив 
первом строении. Когда доберетесь до перво- 
го этажа, увидите лестницу, ведущую наверх. 
Поднимитесь по ней и найдете целую пиццу, 
до которой раньше добраться не могли. Если 
же так случится, что свалитесь в воду во вре- 
мя схватки и окажетесь в канализации, то ка- 
ким-то таинственным способом потеряете 
возможность плавать и снова появитесь у вхо- 
да в канализацию, где вас уже поджидает 
Рапу М’адоп. В случае же, если сумеете удер- 
жаться и в воду не упадете, то вам нужно про- 
браться через люк и добраться до боевой ма- 
шины, К счастью, барьер, который вы ранее 
уничтожили, заново не появится. По пути уво- 
рачивайтесь от ВоШег Сагз и прикончите не- 
скольких пехотинцев Роо{ Зо! егз- 

вийатф 2. 

Вы пройдете через два одинаковых стро- 
ения после того, как преодолеете первых не- 
сколько барьеров. Обследуйте все очень 
внимательно, поскольку здесь можно найти 
совершенно новое оружие и тогда с боссом 
справитесь запросто. 

Новые враги: 

ЭсНго. Это, пожалуй, “первый парень”, 
которого надо остерегаться. Как только вы 
проведете удачную атаку; он тут же разделит- 
ся на двух малышей, которые тут же начнут 
делиться сами. Поскольку даже Донателло 
нужно 3-4 точных атаки, чтобы уничтожить по- 
добного малыша, то старайтесь уворачивать- 
ся от них всеми возможными способами. 

Два промежуточных босса Ругоз или 
Ушсап Во{$. Справитесь с ними легко, как и 
со всеми остальными врагами. Когда впервые 
доберетесь до канализации, хватайте целую 
пиццу, осторожненько запрыгнув в, неболь- 


йЙЙ——6&6&6&ё5Щ68Ж—ЖФШ 0 оооокооооококок5к5к5к5к5кк5ккккк_—_—_—_ 


305 


——щ—_Щ0 
шую нишу. Если вам этот прыжок удастся, и 
не грохнетесь вниз, значит у вас не будет ни- 
каких проблем с прыжками в будущем. В кон- 
Це канализации встретите первые веревки 
(Ворез). Они вам совершенно ни к чему, пока 
не попадете в следующую зону. Перебрав- 
шись на очередной экран, как раз и найдете. 
чрезвычайено мощное оружие: свитки 
(Зсго!5). Отдайте их той черепашке, которую 
реже всего используете (так будет надежнее) 
и сохраните для самых опасных ситуаций. 
Вийат$ 3. 
Примечание. Пройдите на юг, а 
далее к восточной стороне вто- 
рого здания и обнаружите 
третье здание. Хотя на самом 
деле здесь делать особо нечего, 
разве только что освободить од- 
ного из ваших захваченных дру- 
зей. Кстати, если по ходу игры 
вы потеряете более чем одну че- 
репашку к этому моменту, то 
как раз и освободите своего пер- 
8020 “погибшего” друга. 

На самом деле, на этом уровне можно со- 
брать все полезные вещи, даже не выбираясь 
на очень опасную крышу. Веревки в левой ча- 
сти здания могут вполне пригодиться, тем бо- 
лее, что сумеете отыскать половинку пиццы в 
правой части этого помещения, а если немно- 
го подождете, предварительно отойдя куда- 
нибудь в сторонку, то дождетесь еще одной 
половинки. Если же решите осмотреть верх- 
нюю часть зоны, то сможете отыскать еще и 
целую пиццу, а она безусловно вам вскоре по- 
надобится. Справа увидите огромную рассе- 
лину, через. которую можно перепрыгнуть, 
только прыгая с левой стороны, да и то это 
практически невозможно, лучше не рисковать. 
Но если все-таки прыгнете и свалитесь, то к 
счастью, каким-то магическим образом поте- 
ряете только один сектор индикатора жизни. 

вийатз 4. 
Примечание. Чтобы отыскать это 
место, вам нужно покинуть свою 
боевую машину, пешком пробрать- 
ся через аллею и подойти к двум 
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зданиям. По пути встретите не- 
скольких пехотинцев (Рооё 


Зойегз) , но разве они вам опасны? 
Здесь вы должны использовать свою спо- 
собность пробиваться наверх через этажи. В 
противном случае наверняка получите по- 
вреждения от многочисленных врагов. Когда 
подниметесь по первой лестнице (если вой- 
дете в левое здание), немедленно переклю- 
читесь на Дона и ликвидируйте самых могу- 
чих врагов, которых только встретите. Одна- 
ко, если увидите ЗсН?го, то перейдите влево, 
и пусть они сами попытаются приблизиться К 
вам, при этом наверняка грохнутся вниз с 
лестницы. Возьмите половинку пиццы, а за- 
тем выбирайтесь на крышу. Здесь обнаружи- 
те веревки. Вы уже знаете зачем они. Ваша 
цель — перебраться через расселину, на 
противоположной стороне которой находятся 
оранжевые трубы. Если вы израсходовали 
свитки, то здесь сможете найти еще не- 
сколько. Осторожно прыгайте со здания на 
здание, поскольку враги на противополох- 
ной стороне будут пытаться сбить вас вниз. 
Так что прыгайте вправо, и когда враги поя- 
вятся и захотят атаковать, то сами свалятся 
вниз и без вашей помощи. Кстати, если упа- 
дете вниз, сбитый вражеской атакой, то ве- 
ревка вас не спасет. В правом здании найде- 
те только ракеты, так что если они вам не 
нужны, можете туда и не заглядывать, 
\Ма$е ау 2. 
Из четвертого здания отправляйтесь по 
самой нижней улице и тогда сможете обойти 
крайне неприятный барьер. Когда доберетесь 
до самого нижнего правого участка карты, 
выстрелите ракетой вверх и проследуйте за 
ней, поскольку по пути эта ракета уничтожит 
барьер и Во|ег Сагз. Если у вас десяток ракет 
или более, то можете потратить еще несколь- 
ко штук, чтобы уничтожить нескольких ВоПег 
Сагз, которые наверняка вам встретятся по 
пути. На самом деле, кроме вполне обычных 
врагов в этом здании ничего нет, а вот в ка- 
нализации встретятся серьезные неприятно- 
сти. Первым делом по пути хватайте поло- 
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винку пиццы, и когда доберетесь до высокой 
кирпичной платформы, обнаружите наверху 
врага. Обычно это будет \М\сап Во{. Не ата- 
куйте, он сам попытается это сделать и сва- 
лится с края платформы. А в конце найдете 
сразу целую пиццу. Отличная находка, тем 
более, если отойдете в сторонку и немного 
подождете, она снова появится на этом же 
_ месте, и вы получите еще одну целую пиццу. 
_ Таким образом будете полностью экипирова- 
ны в последней стадии этой зоны. 
вийат$ 5. 
Примечание. Если используете 
здесь Донателло, то проблем ни- 
каких не возникнет. Во всяком 
случае до тех пор, пока не окаже- 
тесь на крыше. 
5$р/т{ег`$ Сар!юг: Меспа-Тигие, 
Этот босс имеет две формы и в каждом 
своем варианте он чрезвычайно силен. По- 
бедить его невероятно сложно, особенно ес- 
ли в вашем распоряжении нет свитков. Нуа 
если они у вас есть, то тогда можете не вол- 
_новаться, победу одержите запросто. В том 
‘случае, если свитков нет, то приготовьтесь к 
‘серьезному бою. В первой форме он очень 
похож на вас, только голубого цвета, и при 
этом размахивает мечом, таким же, как у 
Лео. Постарайтесь заманить его повыше, а 
затем атакуйте снизу. Причем Донателло мо- 
жет поразить его с дальней дистанции и сам 
не получить никаких повреждений. Почти ни- 
когда в этой ситуации босс не контратакует, 
и когда ликвидируете его пять секторов ин- 
дикатора жизни, он превратится в какого-то 
летающего монстра и начнет обстреливать 
вас ракетами, а индикатор снова заполнится 
до отказа и будет состоять из шести сектров. 
В этой ситуации вы можете только уничто- 
жать ракеты и при этом остерегаться вы- 
стрелов из небольшой пушечки. Если же ре- 
шите удрать, то можете прыгнуть прямо в 
яму, но тут же перенесетесь ко входу в \Ма\е 
РасйЙу 2. Так что, так или иначе, вам придет- 
ся уничтожить этого мерзавца и таким ра 
зом спасти Сплинтера. 


— Зона 4. [осате ВИтр. 
Стадий: 17. 
Наилучший маршрут: Вийатя 1, 
Майцепапсе Типпе 02, 04, 05, 07, 
09, 12, 15, 17. 
Захваченная черепашка: неудач- 
ник №13. 


вийатз 1. 

Когда увидите надпись “?01” на стене, 
сразу поймете, что это как раз то, что вам 
нужно. Каждый уровень этой зоны соответст- 
вующим образом пронумерован, Иногда фан- 
тазия дизайнеров и программистов неожидан- 
но оборачивается какими-то невероятными 
глупостями, но к счастью Сплинтер даст вам 
кое-какие полезные советы и сообщит, что 
нужно отыскать технологический тоннель 
Меспа Типпе! №18. Так что вам обязательно 
нужно быть повнимательнее. Первым делом 
отыщите целую пиццу прямо над входом. Сра- 
зу же после того, как разделаетесь с Меспа- 
Тиц, хватайте ее и поднимайтесь на следую- 
щий этаж. Здесь, кстати, увидите веревки. 
Можете захватить их с тем, чтобы не волно- 
ваться по поводу веревок на последнем уров- 
не, и когда заберетесь на крышу, используйте 
все три веревки, чтобы перебраться на другую 
сторону. Врагов здесь нет, предметов тоже, 
так что ваше путешествие было совершенно 
бесполезно, но зато вы потренировались и 
продемонстрировали свои способности. 

После довольно симпатичной сцены с ве- 
ревками найдете половинку пиццы и целую ку- 
чу врагов, если можно так выразиться, сред- 
ней силы, таких как Тапк Во{5 и РооЁ ВапдИ$ и 
т.п. Лазеры, которыми атакуют Тапк Во!5, мо- 
гут доставить вам изрядные неприятности, и 
если у вас есть лишние свитки, то самое под- 
ходящее время, чтобы ими воспользоваться. 

Мат{епапсе Типпе! 09. 

Новые враги: 

Газег ЗесигИу А!агт. Это. стационар- 
ное устройство, на самом деле, особых про- 
блем не создает. Увидите их на потолке или 
в полу, и одного быстрого точного удара бу- 
дет достаточно, чтобы их уничтожить, Обыч- 
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но Лазеры системы безопасности установле- 
ны как бы парами и довольно часто обстре- 
ливают друг друга. Может быть, со скуки. 

Если используете Донателло, то никаких 
проблем не возникнет, поскольку пехотинцев 
Гоо{ Вап@Йз он запросто уничтожит двумя 
ударами, а остальных врагов просто одним, 
так что эту стадию минуете быстро, а проме- 
жуточный босс Вапай $и6-605$$ — так это 
просто какой-то анекдот. 

Мат(епапсе Типпе! 03. 

(Ведет от 02 и 04 тоннеля к 06). 

Новые враги: 

Зр\ез. как вы понимаете, эти острые 
шипы только в известном смысле можно на- 
звать врагами. Впрочем, подобные вещи мы 
уже называли врагами, так что это понятие 
чисто условно. Шипы — крайне неприятная 
штука. Вы можете изрядно потерять здо- 
ровье, если напоретесь на них, причем до- 
вольно быстро. Иногда они устанавливаются 
в таких местах, что если грохнетесь на них, 
10 вам придется сделать изрядный крюк, 
чтобы добраться до безопасного места. 

Вначале вам предстоит пройти несколько 
коротеньких стадий, состоящих буквально из 
одного экрана, Это по существу переходы на 
следующий участок карты. После того, как 
уничтожите Роо{ ВаШоопз атаками сверху, у 
вас не будет никаких проблем, и запросто пе- 
реберетесь: по конвеерным лентам к выходу, 

Майепапсе Типпе! 04. 

(Ведет от 02 и 03 тоннеля к 05). 

Прикончите Ва|оопз, но уворачивайтесь от 
Эспто. Постарайтесь, чтобы они, по крайней 
мере, поменьше обращали на вас внимание. 

Майепапсе Типпе! 04. 

(Ведет от 04 тоннеля к 07). 

Новые враги: 

Мадпе!. Очередная опасность. Магниты 
притягивают к себе ничего не подозревающих 
черепашек. Большая часть этих магнитов без- 
вредна, но зато они могут затащить вас на ши- 
пы или к другим опасностям, а вот некоторые 
магнитики ближе к концу зоны, могут вызвать 
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и самостоятельно серьезные повреждения, 
хотя, в общем, непонятно, почему магниты 
притягивают к себе черепашек, может быть, Г 
них установили какие-нибудь специальные 
металлические пластины? Трудно сказать. 

С бандитами справитесь, используя ору- 
жие ближнего боя и звездочки Зпипкеп. Ес- 
ли вы не сумеете научиться прыгать вокруг 
магнитов, то безусловно получите серьезные 
повреждения. Тренируйтесь. 

Майепапсе Типпе! 06. 

(Ведет от 03 тоннеля к 08). 

Довольно трудный участок. Прыгая по кон- 
вейерным лентам, нужно одновременно унич- 
тожать бандитов и Ногпе!. Рафаэль неплохой 
выбор для этой стадии. Он отлично стреляет 
и может уничтожать Ногпе!з прямо в воздухе. 
И постарайтесь заранее перебить Вапайз, 
прежде чем конвеерная лента доставит вас 
прямо к ним. Если пропустите вражескую ата- 
Ку, то почти наверняка свалитесь на шипы и 
пролучите “удовольствие” ниже среднего. 

Майиепапсе Типпе! 07. 

(Ведет от 05 к 08 и 09 тоннелям). 

На этом уровне довольно часто увидите 
противные пурпурные самолеты, которые бу- 
дут в вас швырять какими-то предметами, но 
вы уже знаете, как с ними разбираться. Во 
всяком случае стадия несложная, если исполь- 
зуете Дона. Не забудьте ударами сверху унич- 
тожать Ногпе{$, от которых не можете увер- 
нуться, а также встреченных ВапдИ$ и Аагтз, 
Постарайтесь отыскать половинку пиццы, по- 
скольку с этого момента любые кусочки пиццы 
будут играть очень важную роль, тем более, 
что вам предстоит преодолеть серию магнитов 
и острых шипов ближе к концу уровня. 

Майепапсе Типпе! 08. 

(Ведет от 06 к 07 и 09 тоннелям). 

Прикончите Роо! ВаНооп, уворачивайтесь 
от $сВо, воспользуйтесь нижней дорогой; 
никаких проблем не предвидится, тем более, 
что ЭсНРо тупые, как утюги. 

Май\епапсе Типпе! 09. 

(Ведет от 07 и 08 тоннелей к 10, 12 и 13 
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тоннелям). 

Перебирайтесь с’ лестницы на лестницу. 
Правда, это значительно сложнее, чем рас- 
правиться с промежуточным боссом, которо- 
го здесь встретите. 

'Мат{епапсе Типпе! 10. 

(Ведет от 09, 12 и 13 тоннелей к 11 тон- 
нелю). 

Ногпе!5 у входа, пожалуй, самая серьез- 
ная опасность, но вы запросто можете их 
уничтожить атаками сверху, а прыжок, кото- 
рый предстоит совершить, не так уж труден. 

л 'Майцепапсе Типпе! 11. 

(Тупик). 

Прыгая по конвейерным лентам, разде- 
‘лайтесь с Роб! Вапай, а затем и с ТапКк Во, 
которые попытаются атаковать снизу. К со- 
жалению, когда вы спуститесь в самый низ, 

° они заново.появятся здесь. По существу, це- 
лая пицца, за которой вы собственно говоря 
‘охотитесь, не стоит всех этих проблем, впро- 

_ чем как и полученных повреждений. 

Маепапсе Типпе! 18. 

(Ведет от 09, 10 и 13 тоннелей к 14 и 15 
тоннелям). 

Целая пицца в.конце этой стадии, на самом 
деле, привлекательна, но добыть ее чрезвычай- 
но сложно, тем более, что придется выполнить 
несколько очень опасных прыжков через шипы, 
а в результате потеряете целую кучу энергии. 
Кроме того, здесь и лазеров целая тьма. Кста- 
ти, пиццу найдете в верхнем правом углу над. 
предпоследней концейерной лентой. Иногда ее 
очень плохо видно, но поверьте, она там есть. 

Майепапсе Типпе! 13. 

(Ведет от 09, 10 и 12 тоннелей к 14 тон- 
нелю). 

Если вы к этому моменту потеряли кого-ни- 
будь из своих друзей, то вы его как раз здесь и 
обнаружите, привязанным к перекладине. 

Майцепапсе Типпе! 14. 

(Ведет от 13 тоннеля к 12 и 15 тоннелям). 

Новые враги: 

ОсКзапд / Гауа Зи!М. Если вам не 
повезет, когда будете прыгать через эти зы- 
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бучие пески и лаву огнедышащую, то немед- 
ленно переключитесь на черепашку, у кото- 
рой самый низкий уровень здоровья, по- 
скольку падение в эту кашу, напоминающую 
кофе эспрессо, смертельно, и не забывайте 
внимательно осмотреться, прежде чем со- 
вершить прыжок. Очень будет обидно, если 
сумеете четко перескочить на ту сторону, а. 
какой-то болван возьмет и спихнет вас вниз. 

Обязательно Уничтожьте всех врагов, 
прежде чем предпринять какие-нибудь прыжки 
через конвейерные ленты или зыбучие пески и 
лаву. Старайтесь добыть все свитки, тем бо- 
лее, что если даже и потеряете кое-какое здо- 
ровье, пробираясь через шипы, тем не менее, 
свитки значительно важнее. Прыгайте через 
зыбучие пески/дымящиеся лавы, уничтожьте 
Ногпеф, когда продвинитесь чуть вперед, 

Ма!пепапсе Типпе! 15. 

(Ведет от 12 и 14 тоннелей к 16 и 17 тон- 
нелям). 

Если У вас есть с собой свитки, то задача 
заметно облегчается. Обязательно швырните 
свиток вперед, прежде чем совершить пры- 
жок. Тогда если кто-нибудь попытается вас 
атаковать, то получит по полной программе. 
Конечно, вы можете заработать целую пиццу, 
не получив никаких повреждений, если сво- 
евременно Уничтожите лазеры, а затем 
спрыгнете с конвейерной ленты, удерживая 
кнопку ВТСНТ. Кстати перескочить через за- 
бучие пески / лаву будет значительно легче, 
чем в 14-м тоннеле, 

Мат!епапсе Типпе! 16. 

(Тупик). 

Уровень очень интересный. Здесь вы об- 
наружите самый ценный предмет — непобе- 
димость (Мг. пмисЬИИу) и по существу мо- 
жете считать, что половина игры пройдена, 
Кстати, здесь же найдете половинку пиццы и 
целую пиццу. Первым делом спасите своего 
приятеля, дайте ему половинку пиццы (она 
ему явно понадобится), затем прыгайте че- 
рез конвейерные ленты и отдайте целую най- 
денную пиццу тому, кто получит серьезные 
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повреждения. Если встретите каких-нибудь 

Зсв2о по пути назад, “скормите” им свиток и 

спокойно отправляйтесь дальше. 
Майиепапсе Типпе! 17. 

(Конец). 

Новые враги: 

Загсорнадиз Ма|. По пути в Втр вы 
обязательно встретите очень странные и край- 
не неприятные панели с очень острыми шипа- 
ми. Они будут сдвигаться, пытаясь раздавить 
вас. Нужно немедленно спрыгнуть куда-нибудь, 
поскольку они смертельно опасны. Пожалуй, 
этот участок один из самых трудных в игре, 

Если у вас остались свитки, то первая 
часть этой стадии особой опасности не пред- 
ставляет. Используйте эти свитки, чтобы 
уничтожить лазеры и других врагов (как пра- 
вило, Роо! Вапай$ и Ногпе!5), причем делайте 
это с дальней дистанции, чтобы не получить 
повреждений. Удерживайте кнопку ТЕЕТ, ког- 
да спрыгнете с последней конвейерной ленты, 
и безопасно приземлитесь. Хватайте четвер- 
тушку пиццы на следующем экране и снова 
спрыгните вниз, переключитесь на раненую 
черепашку. Тогда не жалко будет погибнуть, 
если вас раздавят шипастые стены, хотя от 
них можно увернуться, если вначале спрыгни- 
те вправо, затем налево, а затем еще раз на- 
лево. Только не следует удерживать кнопки на 
0-рад слишком долго, иначе вместо грацион- 
зного приземления на следующем уровне, 
вляпаетесь в неприятности. Если у вашей че- 
репашки есть свитки или какие-нибудь другие 
ценные предметы, которые вы хотите сохра- 
нить, переключитесь на друго персонажа, у 
которого ничего ценнного нет, поскольку вам 
неминуемо предстоит погибнуть от Тире 
Эпипкеп. И наконец на третьем и последнем 
экране в этом вертикально скроллирующем 
кошмаре придется встретиться с очередными 
шипастыми стенами, так что старайтесь вы- 
полнить прыжки точно и аккуратно и ни в коем 
случае даже не пытайтесь добыть целую пиц- 
цу. Пожалуй, это единственный предмет в иг- 
ре, который невозможно добыть. На самом 
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деле это просто ловушка, придуманная про- 
граммистами, игесли все-таки попытаетесь, то 
через несколько попыток почувствуете себя 
полным идиотом. Наконец, когда доберетесь 
до самого дна “шахты”, прикготовьтесь к от- 
ветственной схватке. Вас поджидает босс. 
Меспатса! Мопз{гозйу; В!3 Моизег. 

Если Дон еще не погиб, то он как раз под- 
ходящий выбор для сражения с этим монст- 
ром. При этом Дон должен занять позицию 
как раз между ног этого чудища и непрерыв- 
но атаковать снизу вверх, в нужный момент 
отскочить, вернуться обратно, занять эту же 
позицию и повторить задание, В этом случае 
лазерные лучи из глаз монстра вам не опас- 
ны. Уничтожайте обычных Моизег, которых 
он будет отрыгивать, и старайтесь попасть 
точно в “лампочку” во рту чудища, Надо ска- 
зать, что и другие персонажи могут справить- 
ся с этим боссом, и если у вас осталась все- 
го одна последняя черепашка, то попробуйте 
хитроумный приемчик. Когда босс отроет 
свою пасть так, что станет видна его самая 
слабая точка, немедленно нажмите кнопку 
З+ам{, чтобы войти на экран $и6 зсгееп, а за- 
тем возвращайтесь обратно в игру. Рот мон- 
стра будет закрыт, а язык все-таки виден, и 
вы сможете атаковать.в это самое уязвимое 
место, если, конечно, увернетесь от лазеров. 
Если еще при этом в качестве последнего 
персонажа будет выступать Донателло, то 
схватка займет буквально несколько секунд. 

— Зона 5. Аззаи! оп 
Тесппоаготе. 
Стадий: 5. 
Захваченная черепашка: Этотаве 
Еасййу 2. 
5{огазе ЕасИНу 1. 

Располагается на западном здании, обне- 
сенном оградой. 

Новые враги: 

Ма $согртоп. Внешне напоминает ось- 
минога. Это враг средней силы, и можете не 
обращать на него внимания, пока не нужно 
будет вскарабкаться по стенам, а в этом слу- 
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чае скорпионы становятся чрезвычайно 
опасными. К счастью, как только он двинется 
с места, то уже не может изменить направле- 
ние и таким образом от него можно увенуть- 
ся. Кстати, остерегайтесь скорпионов, когда 
карабкаетесь по лестнице. 

Вос. Это довольно слабый враг, Очеред- 
ной летун, напоминающий РапоЕ Вид, но за- 
метно слабее. Иногда он в своих когтях держит 
‘небольшой камень и может сбросить вам на 

_ голову, что особенно неприятно, когда караб- 
каетесь по стенам или лестницам. В камень 
стрелять не нужно, лечше уничтожьте птицу. 

Раф отличный выбор для этой стадии, по- 
‘скольку он практически любого врага может 
уложить одним ударом и очень быстро. Если 
уничтожите кирпичи, то сможете спуститься 

_вниз в зону, где слева наткнетесь на шипы, а 
‘справа найдете бумеранг. На самом деле, 
здесь вам делать нечего. Отправляйтесь на 
второй этаж. Забраться туда довольно трудно, 
а кстати, и совсем необязательно. Запомните 

твердо, что скорпионы не могут изменить на- 
правление до тех пор, пока не остановятся (ес- 
ли начали движение), а кроме того они могут, 
перебирая лапками, продвигаться влево и 
вправо, одновременно поднимаясь по стене. 
Зная эти два основных типа движений, можете 
увернуться от них. Еще один очень важный мо- 
мент. Как только скорпионы покидают экран, 
то больше уже не возвращаются, так что вме- 
сто того, чтобы сражаться, дождитесь, когда 
они исчезнут с экрана, и все будет отлично. 

Слева находится целая пицца, но добрать- 
ся до нее так трудно, что, пожалуй, делать 
этого не следует. Кстати, скорпионов здесь 
поблизости быть не должно, а если и появят- 
‘ся, то вы можете вернуться чуть направо, вы- 
ждать несколько секунд, а затем вернуться, 
когда они уйдут. Может, кстати, появиться 
рог и атаковать вас булыжниками, но увер- 
нуться от этой атаки чрезвычайно легко. Ког- 
‘да доберетесь до крайней левой точки, то ос- 
танется только прыжок и добыть целую пиццу. 

Свитки находятся в верхнем правом углу, 


и с ними совсем другая история. Убедитесь, 
что экран скроллирует до конца направо, и 
только после этого поднимайтесь наверх. Де- 
ржитесь подальше от скорпионов, дождитесь 
когда они покинут экран. Помните, что за- 
браться на лестницы можно только с земли, 
так что если промахнетесь во время прыжка, 
придется возвращаться в самый низ и снова 
забираться на лестницу. А кроме того, не за- 
будьте, что если вас собьют вниз, то значит 
получите очень серьезные повреждения, 
Правда, во время полета вы можете заменить 
черепашку на более слабую, тогда потери бу- 
дут не столь ощутимыми. Так что прежде, чем 
отправиться за свитками, следует вначале 
оценить возможные выгоды и потери. 
5{огазе РасйИНу 2. 
Располагается на лесопилке точно в са- 
мом центре карты. 
Половинку пиццы найдете без всяких 
проблем в правой части нижнего этажа. За- 
тем спускайтесь вниз по лестнице, выполни- 


` те прыжок через острые шипы, и при этом 


почти наверняка получите кое-какие повреж- 
дения. Однако, на всякий случай постукивай- 
те по кнопке А. Здесь вы и встретите своего 
захваченного друга. На верхнем этаже оты- 
щите четвертинку пиццы и на удивление лег- 
ко добудете сразу целую пиццу, поскольку с 
этого этажа вы можете выбраться по лестни- 
це. Вначале уничтожьте всех врагов и немед- 
ленно поднимайтесь наверх. Кстати, это по- 
следнее место, где пицца восстанавливает- 
ся. Так что отойдите в сторону, дождитесь, 
когда пицца вновь появится на прежнем ме- 
сте, возьмите ее. Они наверняка вам понадо- 
бятся в дальнейшем. 

Зиб{еггапеаг Саует 1. 

Месторасположение: у северо-восточно- 
го люка, 

Новые враги: 

Мапеа{ег. Довольно странная штука, но 
очень мощная. Даже Дону необходимы три 
атаки, чтобы уничтожить это устройство. 
Кстати, можно использовать звездочки 
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(Зпипкеп), чтобы безопасно атаковать с 
дальней дистанции, а когда “пожиратель 
мин” откроет ответный огонь, присядьте на 
корточки; а когда враг промахнется, снова 
атакуйте звездочками. 

Напдт9 ТН/пд$. Это существо цепляется 
за потолок и когда проходите под ним, что-то 
вроде маленькой ручки швыряется в вас пузы- 
рями. Самые слабые черепахи способны унич- 
тожить этого врага двумя ударами, так что 
‘особой проблемы они не представляют. 

Вгат Се|з. Эти враги плавают по воз- 
духу, прозрачные, и разлетаются на 4 кусоч- 
ка, как только вы к ним приближаетесь. Если 
на экране один или несколько врагов, то они 
могут раздвоиться или даже не делиться со- 
всем. Для того, чтобы уничтожить, достаточ- 
но одной точной атаки. 

Мопамк Рогсирте. Этих глуповатых 
врагов встретите в пещерах. Перемещаются 
они небольшими прыжками, время от времени 
останавливаются, атакуя целыми сериями ос- 
трых иголок. Надо сказать, что справиться с 
ними нелегко. Однако, к счастью, они не могут 
атаковать через стены, так что вы запросто 
можете воспользоваться этим и прикончить 
их, атакуя из-за стены сверху или сбоку. 

Ваша задача отыскать босса, который 
скрывается в одной из трех пещер. Если вы 
погибнете и используете продолжение, то 
босс может изменить свое месторасположе- 
ние, хотя это случается не всегда. 

Первым делом спускайтесь вниз от входа 
и окажетесь возле двери с изображением но- 
Ги над ней (кстати, такую дверь вы обнару- 
жите в каждой из трех пещер, так что в этом 
смысле они не отличаются). За этой дверью 
обнаружите или тупик (а значит делать здесь 
нечего) или босса. Как правило, босса встре- 
тите во второй или третьей пещерах. 

Как проводить схватку с боссом, мы обсу- 
Дим после того, как обследуем все три пеще- 
ры. А если вы встретите босса в первой же 
пещере, сразу пропустите две следующих пе- 
щеры и переходите к схватке с боссом. На са- 
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мом деле, нет никакого правила, и обнару- 
жить босса можно в любой пещере. В случае, 
если босса не окажется, вам нужно вернуться 
на правую сторону второго этажа, воспользо- 
вавшись лестницей. Найдете здесь половинку 
пиццы, чтобы поправить здоровье, если по 
пути получили какие-нибудь повреждения. 
Зиб{еггапеаг Саует ©. 
Находятся в районе юго-восточного люка. 
Возможно, здесь, как только войдете, на 
вас набросятся Мапеа!егз, так что держите 
наготове специальное оружие. Когда достиг- 
нете нижнего прохода на этом коротком уров- 
не, немного выждите, чтобы посмотреть, убе- 
рутся ли враги на земле с вашей дороги, а ес- 
ли поймете, что повреждения неизбежны, 
смело прыгните вниз. Кроме этого, в пещере 
никаких особых достопримечательностей нет, 
так что если босса здесь не обнаружите, сра- 
Зу же отправляйтесь обратно. 
Зиб{еггапеаг Сауегп 3. 
Находится у юго-западного люка. 
Возможно вам предстоит посетить цент- 
ральное здание, чтобы подлечиться как следу- 
ет, причем не забудьте про своих товарищей. 
Безусловно встретите по пути нескольких 
Мапеа{ег$ и Рогсиртез. Территория здесь от- 
крытая, так что постарайтесь дождаться того 
момента, когда они покинут экран, вместо то- 
го, чтобы тратить драгоценную энергию на ду- 
рацкие схватки, за исключением этажа, на ко- 
тором вам все-таки придется сразиться с па- 
рочкой Мапеа{егз. Можно спокойно выждать, 
стоя в верхней части лестницы, когда дорога 
от врагов расчистится, и не ввязываться в 
бой. Однако, будьте осторожны, поскольку та- 
кие враги, как Напдлд ТИпд$ и Вга Сейз бу- 
дут все-таки стараться сбить вас наземь. Если 
не обнаружите здесь босса, значит он в какой- 
нибудь другой из двух пещер, а поскольку вы 
обследовали все три, то очевидно, что босса 
нашли, и вам предстоит бой. 
5$вгеааег`5 МобйЙе Еоггезз: 
Тесппоаготе. 
Если в ваших рядах уже нет Донателло, то 
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битва предстоит очень серьезная, а самое 
главное не очень понятно, что надо делать. 
Во всяком случае первым делом постарай- 
тесь не горячиться. Выберите подходящий 
момент, может быть даже предстоит за- 
’ браться на танковую гусеницу. Будьте осто- 
рожны, поскольку в передней (впрочем, как и 
в задней) части боевой машины торчит ка- 
кая-то красная вилка, которая выпускает 
электрические разряды. Кроме того, малень- 
кие “ступеньки” с левой стороны танка также. 
могут нанести серьезные повреждения. 

Босс представляет собой как бы сразу 
шесть целей: два боковых орудия, их нужно 
‘уничтожить обоих; две “красных вилки", выпу- 
‘скающие молнии — одна спереди, другая сза- 
ди; люк, из которого выпрыгивают красные 
пехотинцы (Веб Роо! Зо1Фег$), а также непос- 
редственно сам глаз. Если пушки вам мешают, 
то уничтожьте их в первую очередь, поскольку 
от снарядов довольно легко увернуться, но 
они будут создавать дополнительные ослож- 
нения в этой и без того нелегкой схватке. За- 
тем попробуйте ликвидировать люк, из кото- 
_ рого выскакивают солдаты, поскольку все они 
могут успешно атаковать. Будут швыряться 
звездочками сзади или сбоку, пока вы разби- 
'раетесь с боссом, Конечно, Донателло реаль- 
но единственный персонаж, который может 
уничтожить электрические вилки, используя 
‚ свое обычное оружие, и не получить никаких 
повреждений, а. потому не горячитесь с ис- 
пользованием какого-нибудь другого персона- 
жа. А кроме того, не торопитесь тратить на 
них драгоценное оружие и боеприпасы, ведь 
они не представляют опасности, если вы де- 
ржитесь на средней дистанции. Когда, нако- 
нец, решитесь атаковать глаз, выполняйте 
прыжки средней-высоты так, чтобы ни в коем 
случае не коснуться его, иначе получите очень 
серьезные повреждения. Подпрыгнув, атакуй- 
те. Кроме того, можно попытаться атаковать и 
сбоку, но это более рисковано, поскольку глаз 
ведь движетсяЯ. Присмотритесь, чтобы четко 
знать, когда глаз открывается и когда закры- 
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вается. Когда поймете характер его действий, 
можете считать, что победа одержана. И нако- 
нец, последнее замечание. Помните те ма- 
ленькие ступеньки слева с левой ‘стороны тан- 
ка, которые возможно в начале схватки нанес- 
ли вам кое-какие повреждения? Когда схватка 
закончится, глаз взорвется, вы также получите 
повреждения от этих ступенек, и если у вас 
уровень жизни невысок, то можете даже по- 
гибнуть. А потому в финальной схватке, когда 
уже босс почти готовенький, рекомендуется 
использовать Майка. 
— Зона 6. Аззаззтайе 
5пгеааег. 

Стадия всего одна; зато очень большая, 

Лучше всего подняться наверх у первого 
перекрестка в районе третьей двери. Это, 
пожалуй, лучший маршрут. 

Захваченная черепашка находится в ниж- 
нем правом углу “розовой” секции. 

Тесппоаготе т{епог. 


Новые враги: 

Газег 5014ег. Итак, вы почти приблизи- 
лись к финальной фазе игры, и естественно, 
что враги сопротивляются все отчаяннее. 
“Лазерные солдаты” настоящий кошмар. На 
спине у них ракетный двигатель, и летают 
они просто великолепно. Не связывайтесь, не 
атакуйте, если нет запасных свитков; не 
тратьте на них свои силы и материальные ре- 
сурсы, тем более, что они тоже вас не тронут, 
если сами не станете доставать. Энергии у 
них навалом, а потому схватки простыми не 
будут. Уворачивайтесь от лучей лазеров и 
сможете избежать смертельной опасности. 

Ма! Саппоп. Если лазерный солдат был 
настоящим убийцей, то настенная пушка \Ма!! 
Саппоп на самом деле практически не опас- 
на. Конечно, ствол движется в разные сторо- 
ны, но стреляет она такими медленными сна- 
рядами, что вы успеваете 100 раз увернуть- 
ся. Проведите несколько точных атак, пушка 
взорвется, а в стене образуется здоровенная 
дыра. Кроме того, если вы даже спуститесь 
вниз по лестнице, а затем вернетсь обратно, 
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то пушка заново здесь ‘уже не появится, Раз 
уничтожили, так уничтожили. 

М/нтчуыга. Еще один абстрактный, если 
так можно выразиться, враг: какая-то штука, 
летающая по горизонтали, словно дожидаю- 
щаяся того, чтобы вы ее уничтожили. Судя по 
всему, вы и раньше должны были их увидеть. 

Меа! Озисй. Интересно, кто бы мог 
предположить, что такая диковинка может об- 
ладать огромной силой? Если вам повезет, то 
Дон, используя свое дальнобойное оружие Во, 
может выбить дух из этой устрицы четырьмя 
точными атаками. Учтите, они способны нано- 
сить очень серьезные повреждения, так что 
если есть возможность забраться на высокую 
платформу, сделайте это немедленно, а уже 
оттуда атакуйте, пока не уничтожите. 

Финальный уровень очень большой, и ес- 
ли вы в первый раз пытаетесь завершить иг- 
ру, то возможно это закончится неудачей, а 
если еще к тому же вы использовали оба 
продолжения, то “оставь надежду всяк сюда 
входящий". Не расстраивайтесь, если не су- 
меете завершить с первого раза. Это вполне 
естественно, уровень очень трудный. 

Технодром разделяется на три части: ро- 
зовая секция (имеется в виду цвет пола и по- 
тока), белая секция и синяя секция, Они не 
очень сильно отличаются, но все-таки есть 
определенные различия. 

Как только попадете на вспомогательный 
экран, сразу же увидите, что радар сломан. 
На самом деле это неважно, поскольку карты 
технодрома нет. В самом начале сразитесь с 
пехотинцами Рос! Зо|егз и Моизегз. Появ- 
ляться они будут непрерывно, но не тратьте 
на них много сил и уничтожайте только тех, 
которые путаются под ногами, остальные 
пусть преследуют вас. На самом деле, даже 
если попытаетесь перебить их всех, то после 
них появятся новые враги к тому моменту, 
когда доберетесь до третьего этажа, 

Если хотите, можете сбежать вниз и оты- 
скать целую пиццу. Однако, вначале Над ней 
нужно будет уничтожить орудие Май Саппоп. 
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Используйте Дона, чтобы прикончить несколь- 
ких \Мту!гоз буквально одним ударом, и ес- 
ли потеряли друга-черепашку, то вам нужно 
спуститься вниз по лестнице и вернуться, Од- 
нако учтите, что дорога совсем непростая. Ес- 
ли же по каким-нибудь соображениям решите 
не спасать его (во всяком случае пока), подни- 
майтесь по лестнице, ведущей наверх. 

Итак, если вы поднялись наверх, то 
встретите впервые устрицу. Ни в коем случае 
нельзя спрыгнуть на землю’ рядом с ней. До- 
ждитесь, когда она прыгнет к вам, исполь- 
зуйте Во как следует до тех пор, пока не при- 
кончите. Если появится еще один такой же 
приятель, прежде чем вы сможете запрыг- 
нуть наверх, то, к сожалению, повреждений 
не избежать. Постарайтесь увернуться от 
второй устрицы, войдите в дверь и увидите 
вертикальную шахту. Учтите, из нее возврата 
нет, и если уж примете решение спускаться, 
то придется двигаться по этому маршруту. 
Вариантов не будет. 

Если сумеете перескочить через две рас- 
селины, сверните влево и обнаружите свитки, 
которые, вообще говоря, очень полезны, но и 
без них можно обойтись, Обязательно унич- 
тожьте настенные пушки, используя специ- 
альное оружие, прежде чем совершить пры- 
жок. В противном случае будете сбиты вниз 
на следующий экран. Пули хотя и медленные, 
но достаточно мощные. Если у вас нет мета- 
тельных предметов, то Дон или Лео могут 
подпрыгнуть вверх и уничтожить их с ближней 
дистанции, только, конечно, выберите мо- 
мент, когда они не стреляют. Если спуститесь 
вниз на два этажа, сверните направо и обна- 
ружите половинку пиццы. Не удивляйтесь, что 
врагов очень много, видимо они здесь специ- 
ально, чтобы сбить вас с толку, Ничего осо- 
бенного они не охраняют. так что пройдите 
дальше и не сворачивайте налево, а спрыгни- 
те в отверстие, Спуститесь по лестнице и вот 
здесь уже обнаружите целую пиццу. 

Если спустились вниз на развилке доро- 
ги, то окажетесь в комнате с огромными ши- 
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пами, а вокруг будет прыгать еще одна уст- 
рица, так что выбор нельзя назвать удачным. 
Однако, делать нечего, пройдите налево, 
придется выполнить несколько очень труд- 
ных прыжков, а когда увидите небольшую 
расселину в полу, спрыгните вниз и свали- 
тесь в очередной проход, в котором также 
здоровенные и очень острые шипы. Вероят- 
но невозможно пробраться по‘этому проходу 
‘без повреждений. Так что делать нечего, 
просто двигайтесь влево, постарайтесь увер- 
нуться от преследующих вас устриц и как 
можно быстрее добраться до безопасного 
участка. Спуститесь по лестнице вниз, пере- 
беритесь мимо шипов на третьем этаже и как 
раз здесь и обнаружите своего друга. Он яв- 
но должен вас сводить в Макдональдс и на- 
кормить пиццей, во всяком случае для того, 
чтобы хоть как-то компенсировать получен- 
ные вами повреждения, так. как до него до- 
браться было очень трудно. Если вернетесь в 
коридор и пройдете налево, то как раз и об- 
наружите дверь, ведущую в “белую” секцию. 
Ее охраняет лазерный солдат 1азег Зо!Фег. 
Дождитесь, когда он налетается в свое удо- 

 вольствие, выберите подходящий момент, а 
затем прикончите его или просто попытай- 
тесь проскочить мимо. 

Целую пиццу найдете в огороженной тер- 
ритории, в том месте, где пересекаются две 
разные дороги, Если вы выбрали нижний 
маршрут, то пицца будет висеть наверху, и 

° достать ее вы пока не сможете. Пройдите 
тогда налево, спуститесь в яму и на правой 
стороне следующего экрана обнаружите 
третью и последнюю находку — непобеди- 
мость (Мг, пипсЬИИу), Возьмите ее, спрыг- 
ните вниз на последний экран белой зоны, 
‘доберитесь до двери и не забывайте, что как 
только выйдете в дверь, действие непобеди- 
мости мгновенно прекратится. 

Синяя зона этого уровня кроткая и доста- 
точно прямолинейная. Однако вам предстоит 
получить серьезные физические поврежде- 
ния, так что если уровень здоровья у всех в 
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полном порядке, все равно вероятно двое или 
трое благополучно погибнут прежде, чем вы 
доберетесь до лестницы на правой стороне 
этой зоны. Самое главное, нужно запомнить, 
что когда пытаетесь преодолеть эту стадию, 
лазерные солдаты буквально взбесятся, как 
только вы попытаетесь их атаковать. Уворачи- 
вайтесь от них любой ценой, особенно если 
они летают низенько на бреющем полете. 
Будем надеяться, что здоровье Дона в 
полном порядке, поскольку он единственный, 
кто способен’ уничтожить \МПУЬта$ одним 
единственным ударом. Как только доберетесь 
до небольшого огороженного прохода, мед- 
ленно продвигайтесь вперед, и как только 
увидите лазерного солдата, немедленно опу- 
ститесь на колени. Он выполнит несколько ла- 
зерных атак, лучи промчатся у вас над голо- 
вой. Затем он улетит обратно и исчезнет. 
Будьте осторожны, на самом деле таких сол- 
дат здесь больше десятка. Уничтожьте 
\Мптуьг$ каким-нибудь метательным оружи- 
ем, и если лазерный солдат станет преследо- 
вать в этом очень узком коридорчике, вам 
предстоит победить его, иначе он не отстанет. 
Когда, наконец, подниметесь вверх по 
лестнице, прикончите промежуточного бос- 
са. На этот раз это лазерный солдат, поста- 
райтесь расправиться с ним как можно быст- 
рее, поскольку если схватка затянется, поте- 
ряете слишком много здоровья. Если этот 
лазерный солдат окажется прямо над вами, 
когда будете уворачиваться, немедленно пе- 
реключитесь на Донателло. Он нанесет ему 
мощный удар, так что солдатику не поздоро- 
вится, и когда одержите победу над этим 
промежуточным боссом, войдите в дверь и 
приготовьтесь к финальной схватке, 
Маяегтта о! ве Рос С!ап: $пгедаег. 
Босс появится на центральной платформе, 
так что вам лучше всего занять позицию на 
правой. Переключитесь на Дона (неважно в 
каком состоянии у него здоровье), проведите 
как можно быстрее мощную атаку и выбьете 
босса в левый коридор. Воспользуйтесь эти- 
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ми драгоценными секундами, чтобы забрать- 
‘ся на левый карниз, а когда босс снова прыг- 
нет и попытается атаковать, расссчитайте та- 

‚ КИМ образом, чтобы поразить его, пока он на- 
ходится в прыжке. Босс снова грохнется об- 
ратно. Будьте очень осторожны, поскольку, 
если он только притронется к вам, наверняка 
потеряете чнтыре сектора индикатора жизни, 
а может быть даже и больше. Продолжайте 
действовать в этой же манере до тех пор, по- 
ка не одержите победу. Если же по пути к фи- 
нальной схватке вы потеряете Дона, (хотя, ко- 
нечно, нужно постараться не использовать 
его на этой финальной фазе до схватки с бос- 
сом), постарайтесь тогда отыскать побольше 
свитков и используйте ту же самую технику, 
что и Дон, но только на этот раз атакуйте 
свитком. Если справитесь, то безусловно 
одержите победу. Практически никакие дру- 
гие атаки не отшвырнут босса в сторону, так 
что он неизбежно вас достанет, каким бы нор- 
мальным оружием вы ни пользовались, а сле- 
довательно получите серьезные повреждения 
и наверняка погибнете. Кстати, уворачивай- 
тесь от выстрелов босса, поскольку, если он 
попадет в вас, то вы тут же превратитесь в 
обычную черепашку, другими словами, про- 
сто погибнете. Как только все восемь секто- 
ров индикатора жизни Зпгеддег, уничтожены, 
то естественно вы одержите полную и безого- 
ворочную победу. Закажите пиццу в и про- 
смотрите замечательную концовку. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ТОВ- 
ТЕЕ$: ТОУПМАМЕМТ ЕИСНТЕП$ 


* Нопеа4 против Но!теад. 

Выберите версию \5.Сот на титульном 
Экране, а затем Сазеу или ЗПгедФег в качест- 
ве своего борца, а Но!пеад в качестве компь- 
ютерного соперника. Когда матч закончится, 
вернитесь на экран выбора персонажей 
(спагас{ег заесйоп зсгееп), выберите в каче- 
стве своего борца Но!еад. Компьютерный 
курсор выбора персонажей также выберет 
Но!пеад, и тогда вы сможете сразиться в 
матче Но!пеа4 против Но!йезд. 


Т - ТММТ: ТООЕМАМЕМТ СНТЕК$ 
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* Секреты 

** Метните бумеранги, а затем тут же пе- 
реключитесь на другую черепаху, пока они 
летят в воздухе. Новая черепашка: поймает 
бумеранги, и они окажутся у нее в {пуепюгу. 

< Войдите в канализацию, возьмите 
пиццу, а затем тут же выйдите из канализа- 
ции, вернитесь туда обратно и найдете пиц- 
цу на прежнем месте. 

** Нажмите кнопку Зейес+, чтобы выйти 
из Тие М/адоп на 3-м уровне после того, как 
появится ВоНег Саг. Другой автомобиль, ко- 
торый приближался к вам, тут же исчезнет. 
Однако, при этом вы должны быть достаточ- 
но близко к этому автомобилю. 

* Режим хитростей. 

На титульном экране нажмите УР(х2), 
О0М/М(х2), ЦЕРТ, ВИСНТ, ГЕЕТ, ВИСНТ, 
А, В, Эфаг{. 

* Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите БОММ 
(х5), ВИЕНТ(Х7), В, А, З+аге. 

* Войти в воду. 

Встаньте поближе к воде и затем нажми- 
те $4ам, ВИСНТ(х5), ООММ(х5), УР(х2), 
ОО\М/М(х2), Зейеси, ${ам. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ М!МЛА ТИВ- 
ТЕЕ$ И: ТНЕ АРСАФОЕ САМЕ 


Характер действий практически не изме- 
нился по сравнению с первой игрой, но стал 
заметно более сложным и увлекательным. 
Персонажи владеют довольно ограниченным 
количеством атак, однако ловко расправля- 
ются с врагами. 

* Выбор уровня. 

На титульном экране перед началом де- 
монстрации нажмите БО\М/М(х5), ВИНТ (7), 
В, А, $4ам!. 

* Выбор уровня, 10 жизней. 

На титульном экране перед началом де- 
монстрации нажмите В, А, В, А, ШР, 
РОМ, В, А, ГЕЕТ, ВИСНТ, В, А, З4ам. 

* 10 жизней. 
.На титульном экране перед началом де- 
монстрации нажмите УР, ВИЕНТ(х2), БО\ММ 
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(ХЗ), БЕРТ (х4), В, А, Э1аге. В режиме двух 
игроков для получения 10 жизней на титуль- 
ном экране нажмите В, А, УР, БОМИМ, В, А, 
ТЕРТ, ВИСНТ, В, А, З4ам. 

* Полная энергия. 

Поставьте игру на паузу и нажмите УР, 
ОО\М/М, ТЕЕТ, В!СНТ, А, В. 

* Режим двух игроков. 

На титульном экране нажмите Зейес+ + 
бан. 

* Супер движение. 

Быстро нажмите А, В, чтобы выполнить 
супер движение, которое может убить про- 
тивника одним ударом. 

* Указатель Р/2га Ниё. 

Почти на всех этапах игры есть указатели 

Рита Чи! на стенах и почтовых отделениях. 
Управление и атаки. 

Каждый, кто хочет успешно завершить иг- 
ру, должен научиться автоматически выпол- 
‘нять специальную атаку, одновременно на- 
жимая кнопки А и В. Если освоите этот мощ- 
ный прием, то проблем в игре не возникнет. 

Кроме вышеупомянутого приема каждый 
‘из персонажей имеет еще парочку атак. Нор- 
мальная атака, как правило, слабая и исполь- 
зуется чрезвычайно редко. Хотя каждая чере- 
пашка имеет две дополнительных атаки, они 
‘практически не отличаются с точки зрения 
дальнобойности или наносимых повреждений. 
Конечно, прыжковая атака ногой Читр КСК 
значительно мощнее, чем рубящий удар ай 
'поуе, и дает возможность расправиться с до- 
вольно серьезным соперником. Кроме того (и 
это не менее важно), вы мгновенно перелета- 

° ете на противоположную сторону экрана, что. 
иногда очень может пригодиться. Однако уч- 
тите, что пока вы летите в воздухе после 
прыжка, экран в это время не’ скроллирует. 
Так что уж постарайтесь, чтобы при выполне- 
нии этого приема не оказаться на пути гиган- 
тского шара для боулинга или не врезаться в 
‘смертельно опасную швейную машинку. 

Специальная атака, как мы уже упомина- 
ли, ключ к победе в этой игре. С ее помощью 


=—— 
вы можете уничтожить буквально одним уда- 
ром пехотинцев (Роо! Зо!4!ег5), а также мно- 
гих других врагов. Против боссов она, конеч- 
но, не очень эффективна, поскольку они 
очень быстро приходят в себя после нанесен- 
ного удара и смогут оторвать вам башку 
прежде, чем вы опуститесь на землю после 
прыжка. Так что используйте эту атаку только 
в тех ситуациях, когда она эффективна. 

Система подсчета очков в этой игре: до- 
вольно туповатая, поскольку вы получаете од- 
но очко за каждого убитого врага, будь то фи- 
нальный босс или муха, присевшая на кончик 
вашего носа. Когда сумеете прикончить 200 
противников, в награду получите нового “пре- 
зидента", а значит сможете продолжить игру 
еще на 5 минут. 

ПРОХОЖДЕНИЕ БОССОВ. 
— Сцена 1. Ете! Ме доНа де? 
АргЙ оси! 

Босс Т!рз: ВосК$&еаау. 

Несмотря на очень впечатляющий вид и 
землетрясение, предшествующее его прибы- 
тию, первый босс настоящий слабак, Даже иг- 
роки, не имеющие большого опыта, особых 
трудностей не встретят. Запросто можете на- 
нести ему серьезные повреждения, используя 
обычные или специальные атаки. Большую 
часть времени он будет пытаться нанести вам 
удар ногой, прежде чем вы займете удобную 
позицию и успеете отскочить от него. Так что 
самая лучшая тактика — прыгнуть, нанести 
удар ногой под углом, стараясь врезать точно 
в подбородок. Он попытается атаковать вас, 
но наверняка промахнется, и тут же отпрыг- 
ните назад и снова повторите свою атаку, ста- 
раясь нанести удар в то же самое место. 0со- 
бо трудиться не понадобится, и босс скоро 
снова будет в нокауте, 

Кстати, у него есть еще парочка атак, так 
что будьте внимательны, чтобы он не застал 
вас врасплох. Если проведете несколько точ- 
ных атак, а затем отскочите подальше и при- 
готовитесь к новой атаке, то сможете заме- 
тить, что босс начнет двигаться заметно бы- 
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стрее, и характер его стрелковых атак также 
изменится. При этом он будет неожиданно 
перемещаться в противоположный конец эк- 
рана, выпустит 3 или 4 очереди в вас, при 
этом еще будет передвигаться по вертикали, 
и если заберется в угол и достанет свое ору- 
Жие, будьте внимательны, поскольку немед- 
ленно последует несколько быстрых атак. 
Примечание. Во всех схватках с 
боссами нужно Учесть один при- 
ципиально важный момент. Если 
вы играете с приятелем, то уро- 
вень их энергии заметно выше. 
Кроме того, когда они получают 
повреждения и становятся со- 
всем хилыми, то начинает вспы- 
хивать красный свет. Это очень 
важный момент, значит, нужно 
провести еще парочку точных 
атак, чтобы одержать победу. 
— Сцена 2. С`топ аНег ва! 
5Вгеа4ег сгеер!! 
Босс Т/р5; Вебор. 
В принципе действовать нужно приблизи- 
тельно так же, как и против первого босса, 
Хотя этот будет посильнее, тем более, что и 
атакует мощнее, но если будете действовать 
осторожно и стратегично, то одержите побе- 
Ду без проблем. В самом начале атакуйте его 
ногой в прыжке, стараясь поразить именно 
босса, но ни в коем случае не его оружие, 
иначе можете сами получить повреждения. 
Затем отпрыгните и повторите атаку, если 
босс не контратакует. Ну, а если увидите, 
что он начал разбег, то прыгните в противо- 
Положном направлении, тогда сможете пере- 
скочить через него, и босс проскочит мимо. 
Будьте очень осторожны, поскольку если он 
выполнит свой аперкот, то явно не поздоро- 
вится. По большей части эта стратегия дол- 
жна обеспечить вам победу. Старайтесь де- 
ржаться в воздухе как можно дольше, по- 
скольку если он окажется поблизости, то его 
лазерные “кольца” и бросковые атаки могут 
нанести вам значительные повреждения, так 
как он успевает их выполнить дважды под- 
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ряд. И ни в коем случае не дайте загнать се- 
бя в угол. Если же боссу удастся сбить вас {5 
Ног, то возможно он тут же повторит атаку, 
как только попытаетесь подняться. 
5оНо $ещег 5ует. 
После победы спрыгните в люк и окаже- 
тесь в канализации. 
Босс Т!рз: Важег ${осктап ( человек 
— Витап). 
Сражение довольно простое, поскольку 
маленькая машинка, на которой этот босс 
летает, не может вам напрямую нанести ка- 
кие либо повреждения, но враг будет сбра- 


„сывать буквально неограниченное количест- 


во Моцзегз, а они, если их будет слишком 
много, уже могут быть опасны. Правда, при 
этом есть возможность заработать целую ку- 
Чу очков, но нужны ли они на самом деле? 
Если встанете в какой-нибудь точке и не- 
прерывно будете использовать специальную 
атаку, то одержите победу буквально в мину- 
ты. Кроме того, заодно и уничтожите любых 
Моизегз, которые попытаются атаковать вас 
спереди, а значит вы заодно заработаете 
приличные очки, 
— Сцена 3. [ег Ме! пом 
апа геБийа м.У. спу. 
Босс Т/рз: Тога. 
Как только он начнет метать в-вас ледовые 
блоки, сразу поймете кто устроил эту мерзкую 
погоду в Нью-Йорке, Придерживайтесь той же 
самой стратегии, что и против предыдущих 
боссов. При этом вы должны провести атаку 
прежде, чем он успеет схватить глыбу льда, 
свалившуюся с неба. Но даже если он успеет 
ве схватить, но не успеет метнуть в вас, то в 
случае успешной атаки он просто выронит ее 
на землю. Сражение будет происходить в са- 
мом центре экрана, и придется изрядно по- 
трудиться, чтобы нанести ему серьезные по- 
вреждения. Выполните удар ногой в прыжке и, 
как только приземлитесь, повторите его, но 
уже в противоположном направлении. Босс 
Думает, что он очень умный и попытается 
увернуться от повторной атаки, перебежав в 


—— 
угол, но тут вы его как раз его и подловите. На 
‘самом деле, трудно непрерывно атаковать 
‘босса, он ведь придерживается этой тактики, 
‘однако и бой продлится недолго. 
Босс Т!р$: Вахёег 5{осктап (Мутант). 
‚ Теперь этот замечательный парень вновь 
вернулся, видимо генные инженеры с ним как 
’ следует поработали, так что мутант снова го- 
тов к бою, но правда он не намного сильнее, 
чем во время последней схватки. Не стреми- 
‘тесь сцапать кусок пиццы, поскольку можете 
при этом получить серьезные повреждения. 
Конечно, если здоровье на чрезвычайно низ- 
ком уровне, то тогда ничего другого ’и не ос- 
тается. Попытайтесь заманить Бакстера в 
Угол и занять позицию так, чтобы его атаки 
‘искрами пролетели мимо. Кроме того, вам 
нужно будет дополнительное пространство 
‘для того, чтобы успешно выполнить специ- 
`альные атаки. Для этого нужно нажать кнопку 
А буквально на мгновение раньше, чем кноп- 
‚КУ В, и удерживать ее. Надо сказать, что это 
дело довольно сложное. Постарайтесь осво- 
‚ить его как можно быстрее. Когда будете ата- 
ковать, подпрыгните достаточно высоко, что- 
‘бы нанести ему удар своим оружием. Надо 
‘сказать, что если будете использовать прыж- 
ковые атаки с ударом ногой, то не всегда 
добьетесь успеха, иногда босс сумеет успеш- 
но контратаковать, Старайтесь использовать 
специальную атаку, когда босс находится в 
воздухе. Вряд ли он способен выдержать 
серьезные повреждения, Так что бой, в случае 
удачи, закончится очень быстро. 
— Сцена 4. 1еЁг5 деЁ Юю 11еЁ 
зесге{ Гасфогу!! 

На этом уровне вы впервые встретите еще 
одного нового врага бреаг Сагпег. Эти копье- 
метатели могут представить серьезную опас- 
ность. Особенно, если промедлите с атакой. 
Очень ловко мечут свои копья с дальней дис- 
танции и практически способны поразить вас 
из противоположной стороны экрана, тем бо- 
лее, что уничтожить копье или отразить его, 
совершенно невозможно, хотя с другими ме- 
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тательными орудиями вам это удавалось. 
Кстати, ни в коем случае нельзя слишком 
близко подходить к этому врагу, поскольку 
тогда получите удар прямо в живот. Вряд ли 
это вам понравится. 
— Сцена 5. С`топ [еЁ'$ Бизт 
1815 Уоти 
Босс Т/рз: СгапКог. 
Как только этот здоровенный босс вы- 
прыгнет из лифтовой шахты, он тут же оста- 
новится, чтобы посмотреть на часы. Может 
быть, он торопится и рассчитывает с вами 
разделаться побыстрее. А вы используйте эту, 
возможность, проведите специальную атаку. 
Однако, будьте внимательны и осторожны, 
потому что шансы на ответный удар достаточ- 
но велики. Кстати, этот босс все время будет 
оживать по ходу боя. Обычно после вашей 
первой атаки контратака не последует. Вам 
обязательно понадобится кусок пиццы (Р/2а 
Зйсе), который найдете здесь, поскольку 
обычная стратегия сражения с боссами на 
этот раз окажется неэффективной. Неважно в 
каком порядке, с какой стороны вы будете вы- 
полнять свои атаки Литр КГК, почти наверня- 
ка получите по башке несколько раз стволом 
пистолета, И ни в коем случае не стойте пе- 
ред ним, как болван, иначе он превратит вас 
в люля-кебаб, обстреляв из огнемета. Чере- 
дуйте прыжковые атаки со специальными ата- 
ками, тогда эта техника будет очень эффек- 
тивна. Попробуйте врезать ногой раза 3-4 как 
можно быстрее, а затем немедленно переме- 
ститесь наверх ‘или вниз, а он последует за 
вами. В этот момент проведите специальную 
атаку, желательно дважды, и снова отскочите 
в сторону, чтобы не получить по башке. Это, 
конечно, не абсолютно эффективная тактика, 
но тем не менее почти наверняка приведет к 
победе, если строго ей следовать. Старай- 
тесь, кстати, атаковать, используя удары но- 
гой с разных сторон, и как можно быстрее. 
Босс очень выносливый и очень здоровый, так 
что понадобятся настойчивость и терпение, 
но в итоге победа будет за вами. 


—— 
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— Сцена 6: 1еЁ`$ аегеа! те 
епету`5 птуа тад/с!! 

Босс Т!рз: 5поёзип. 
Вначале покажется, что вы оказались в 
тупике, но неожиданно появится вудалак, и 
увернуться от схватки с этим монстром не 
удастся, обязательно получите какие-нибудь 
проблемы, и даже неважно как вы будете 
атаковать, с какой стороны и куда направ- 
лять свои удары. Он всегда практически ус- 
пеет провести контратаку. Голова его плава- 
ет вокруг монстра и также атакует вас. Этот 
плавающий арбуз описывает странную тра- 
екторию типа восьмерки, и когда освоитесь, 
то запросто сможете избежать атак головы. 
Старайтесь почаще атаковать ногами, прове- 
дите несколько специальных атак, преиму- 
щественно по голове. Не атакуйте его на 
земле, поскольку босс мастерски владеет 
своей алебардой и способен достать вас с 
довольно дальней дистанции. Тогда ваши 
прыжковые атаки будут совершенно беспо- 
лезны, тем более, что их он прервет в самом 
начале своими контратаками. Наверняка вам 
понадобится слопать кусок пиццы еще до то- 
го, как битва закончится. Но если будете 
атаковать в прыжке непрерывно, не прекра- 
щая боевые действия ни на минуту, то в кон- 
Це концов победите босса. Судя по всему, 
несмотря на то, что он очень опасен, энергии 
У него, пожалуй, поменьше, чем у других 
боссов, конечно, за исключением Бакстера. 
— Сцена 7: Ше дона та {те 
Тесппо4готе!! 
Босс Т/р5: бепега! Тгазз. 
Как только доберетесь до яркой красной 
двери в нижнем этаже  технодрома 
(Теспподготе`$ Базетеп!), расчистите себе 
дорогу, потому что босс буквально вызовет 
настоящую биологическую катастрофу. Надо 
сказать, что обычную атакующую тактику про- 
тив этого босса применить очень трудно. Во- 
первых, потому что боевая арена очень ма- 
ленькая, а кроме того, он очень быстро контр- 
атакует. Конечно, у него есть слабости, кото- 
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о 
рыми можно воспользоваться. В частности, 
после того, как он выпустит пару ракет из, 
своего ракетомета, то старнет перезаряжать 
свое оружие, и у вас будет буквально полсе- 
кунды для того, чтобы выполнить специаль- 
ную атаку, а контратака в ответ маловероятна. 
До этого момента у вас особых надежд нет. 
Правда, все равно продолжайте пытаться вы- 
полнять прыжковые атаки, чтобы выбить его 
из равновесия. Если окажетесь на противопо- 
ложной стороне экрана, остерегайтесь ракет, 
он не замедлит выпустить их, Старайтесь ата- 
ковать неожиданно, перемещайтесь на проти- 
воположную сторону экрана, когда ваше здо- 
ровье опустится ‘до опасного уровня. Уничто- 
жайте ракеты и возможно сумеете продер- 
жаться до того момента, когда удастся выпол- 
нить специальную атаку, пока он’ будет пере- 
заряжать свой ракетомет. Не удивляйтесь, ес- 
ли не все ваши задумки будут реализованы, 
тем не менее, победу все-таки одержите. 
— Рома! во Гитеп5!оп Х. 
Босс Т!р5: Кгапв. 
И когда огромный босс появится из пор- 
тала, пригортовьтесь к длительной и доволь- 
но трудной схватке. Практически невозможно 
победить этого монстра, не погибнув раз, а 
то и два. Однако, если вы очень опытный иг- 
рок, то наверняка запаслись некоторым коли- 
чеством жизней. Выполняйте прыжки из сто- 
роны в сторону, атакуйте босса сбоку и по су- 
ществу кроме этого мало что можете сделать, 
Остерегайтесь встречных атак, а кроме того, 
если не повезет, можете получить болезнен- 
ный удар в зад ногой, когда попытаетесь убе- 
жать от него, Как только босс переберется на 
противоположную сторону экрана, то’ опу- 


' стится на колени и атакует вас своим кула- 


ком. Этот кулак уничтожить невозможно, а 
кроме того, надо остерегаться лазерных лу- 
чей, которые он выпускает из глаз. Однако, 
если своевременно выполните прыжковую 
атаку, то они вас минуют, 

И когда увидите, что босс демонстрирует 
свои мускулы в победной позе, то у вас бу- 
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дет буквально несколько мгновений, чтобы 
провести двухударную атаку. Эту позу босс 
принимает после того, как собьет вас с ног, 
видимо он жуткий бахвал, поскольку любит 
демонстрировать свою мощь. Этим и нужно 
воспользоваться. К сожалению, времени 
очень мало, и не всегда удается выполнить 

_ задуманную атаку. Старайтесь перемещаться 
по вертикали, используйте специальные ата- 
ки, желательно несколько раз подряд. Это 
_ самый трудный бой в игре. 

Босс Т1рз: $вгедаег. 

Этот босс последует за Крангом через 
‘портал из другого измерения (Ойтепзюп Х), 
но он, конечно, затемно слабее, Не удивляй- 
тесь, если он поделится надвое, и эта пароч- 

‚ка бросится на вас в атаку. Очень эффектив- 

но использовать прыжковые атаки против 
‘босса и его дубликата, но остерегайтесь ос- 
трого меча Ка{апа, который может нанести 

° вам повреждения с довольно дальней дис- 
танции. Если особенно не интересует очко- 

° вый баланс, который можно заработать, 
уничтожая его клонов, но тогда постарайтесь 
опознать настоящего босса и молотите его 
без всякой жалости. Как только босс пере- 
бжит в дальний конец экрана, заскочите ему 
за спину, чтобы не попасть под мощный 
электрический разряд, кстати, смертельный. 

В какой-то момент боя вам удастся сбить 
с него шлем, это отличная новость, значит 
бой приближается к развязке. Босс потеряет 
свою способность к клонированию. Теперь 
главное обнаружить подлинного ЭвгеЧдег. 
Сбейте с него маску, поскольку это принципи- 
ально’ важно, а дальше исполняйте прыжко- 
вые атаки, придется нанести 10-12 ударов, 
чтобы одержать победу, после чего нужно уд- 
рать из обрушивающегося технодрома и про- 
смотреть не особо интересную концовку. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ТОВ- 
ТЕЕб 3: ТНЕ МАМНАТТАМ 
РВОЗЕСТ 


Третья игра в серии про черепашек-нинзя 
выполнена далеко не блестяще, однако, по- 
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ложительных изменений все-таки больше, 
чем недостатков. 

Для того, чтобы выполнить атаки, нужно 
нажимать кнопку В, а чтобы выполнить прыж- 
ки, кнопку А, Вот, собственно, и вся основа’ 
‘управления. Конечно, комбинируя атакующую 
кнопку с соответствующими движениями, вы- 
полняемыми с помощью контроллера, можно 
добиться интересных результатов. Напри- 
мер, если вы прыгните и нажмете кнопку В, 
то выполните отличную прыжковую атаку 
Зитр К ск, которая обеспечивала основные 
итоги и достижения в предыдущей серии, Это 
“воздушная” дальбойная атака, Эта атака ста- 
ла заметно слабее, и потому вряд ли вы бу- 
дете использовать ее так часто и эффектив- 
но. Она стала заметно “короче”, т.е. ‘сокра- 
тился радиус ее действия. Правда, добавил- 
ся новый элемент в игре, замечательный 
боевой прием — бросок Эпошодег Тпго\, Если 
вы нажмете атакующую кнопку, одновремен- 
но удерживая кнопку ВОМ/М на О-рач, то вы- 
полните совершенно замечательный бросок, 
ухватив соперника и швырнув его себе за 
спину. На самом деле, при таком броске 
можно нанести серьезные повреждения и 


‚ другим врагам, которых собьете телом захва- 


ченного вами противника. Пожалуй, получите 
настоящее удовлетворение, отправив в нока- 
ут, например, сразу трех врагов. 

Снова широко будет использоваться спе- 
циальная атака, которая выполняется одно- 
временным нажатием прыжковой атакующей 
кнопки. Однако вместо прыжковой атаки с 
использованием оружия, вы теперь выполня- 
ете вращательные ‘атаки или “кувыркатель- 
ные” атаки в зависимости от того, за какую 
черепашку играете, 

Теперь исполнение каждой специальной 
атаки “стоит” вам одного сектора индикатора 
жизни. Однако, когда у вас остнется всего 
1НР, можете использовать специальные ата- 
ки сколько захотите и совершенно’ бесплат- 
но, Только будьте осторожны и не свалитесь 
в какую-нибудь яму или с утеса, на этом все 
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и закончится, 

Система подсчета очков изменилась прин- 
ципиально. Если раньше вы получали одно оч- 
ко за каждого уничтоженного. врага, то тепе- 
реь можно получить огромное количество оч- 
ков, Конечно, все равно вы будете получать 
очки за то, что вы уничтожаете врагов, но те- 
перь это зависит от того, каким способом вы 
ликвидировали своего противника. Естествен- 
но, выполняя мощные специальные атаки, по- 
лучаете очень мало очков, поскольку букваль- 
НО ОДНОЙ атакой можете уничтожить сразу не- 
скольких соперников. В принципе, чем более 
мощная техника используется для того, чтобы 
добить врага, тем меньше очков вы за это по- 
лучаете. Естественно, что используя обычные 
(гед\аг) атаки, которые требуют для победы 
огромных усилий, вы получаете кучу очков и 
даже дополнительные жизни. За каждые 50000 
очков вы получаете дополнительную жизнь, но 
самое главное, необходимо помнить, что лишь 
последний, финальный, завершающий удар 
определяет то количество очков, которое вы 
заработаете. Так что в начале боя можно ис- 
пользовать специальные атаки, ослабить со- 
перника, а потом добить его обычной атакой, 
И очков получите очень много. Кстати, если 
вам удается убить противника, швырнув в не- 
го его же товарища (например, используя 
бросок Зношаег Тгом), то вы получаете до- 
вольно много дополнительных очков. Посколь- 
ку вы должны вначале заметно ослабить свое- 
го врага для того, чтобы этим приемом при- 
кончить, то естественно, подобная комбина- 
ция довольно трудновыполнима. А если удаст- 
ся подобным способом уничтожить сразу трех 
соперников, можете считать себя королем и 
получите огромные очки. 

* Советы. 

* Чтобы победить ВебоБ, дождитесь, 
когда он замахнется на вас своей палицей; 
выполните прыжок |итр КСК, чтобы переско- 
чить через него, и атакуйте сзади. Е 

*# Сражаясь с бгоипасниск, непрерывно 
атакуйте, но когда он будет готовиться к ата- 


ке, не тратьте времени, не атакуйте его, и 
как только он попытается использовать тру- 
бу, подойдите достаточно близко, но так, 
чтобы он не мог достать вас, и сможете про- 
должить свои атаки, нанося ему поврежде- 
ния. Однако, будьте внимательны, как только 
он снова бросится в атаку, перестаньте ата- 
ковать, отскочите, а затем повторяйте этот 
цикл до тех пор, пока не одержите победу. 

** Нижеследующие приемы различные пер- 
сонажи могут выполнить, при нажатии одновре- 
менно кнопок А и В: 

Теопагдо: Сусюпе Змога Зри. 
БопаеНо: Кпоскои! Вой. 
Миспае!апдею: Капдагоо Кск. 
Варпае!: Ромег ОИ! АНаск, 

Учтите однако, что эти приемы не только 
наносят серьезные повреждения врагам, но 
и вы при этом получаете повреждения. Для 
выполнения этого приема требуется один 
“сектор” энергии на вашем индикаторе, и ес- 
ли у вас остался всего один сектор (энер- 
гии), вы все-таки можете выполнить эти ата- 
ки (они называются Тибщаг Тигбо АНаск), 
Однако, нужно быть осторожным, и если дру- 
гие враги поблизости, лучше не рисковать. 

* На уровне ееуа!юг [еуе! после того как, 
победите Знгеддег, на заднем плане увидите 
мировой торговый центр (\\опа Тгаде Сетег). 

** В этой игре существует очень простой и 
эффективный код, практически дающий вам 
неограниченные возможности. Находясь на 
титульном экране, нажмите. кнопку УР(х2), 
БОМ/М(х2), затем ГЕРТ, ВИСНТ, ЦЕРТ, 
ВИСНТ, кнопку А и наконец, кнопку В. Выбе- 
рите соответствующий режим и персонажа и 
попадете на секретный экран опций Орбоп 
Зсгееп, где сможете выбрать любое место Для 
начала игры, т.е, стартвую позицию, количе- 
ство жизней, уровень трудности, а также ва- 
риант музыкального сопровождения. Есть еще 
один достаточно полезный код. На экране вы- 
бора персонажей Спагасег 5@ес! зсгееп на- 
жмите кнопки ЕЕТ и ВИСНТ на 0-рад не- 
сколько раз, до тех пор, пока не услышите ме- 
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лодию. Вот теперь вы сможете выбирать себе 
персонажа, словно фокусник из шляпы, каж- 
дый раз, когда погибаете. 

Обратите внимание! Для режима двух 
игроков нажмите УР(х2), БО\М/М(х2), ЪЕЕТ, 
РИСНТ, 1ЕЕТ, ВИСНТ, А, В, 5е!есь, ам. 
Появятся опции “ее! зе!ес\” (выбор уровня), 
чехга Иез” (дополнительные жизни) и “зоипа 
{ез!" (тест звука). 

* Автовыбор черепашки. 

На экране выбора персонажей нажмите 
БО\М/М(х5), а для режима двух игроков на- 
жмите БО\ММ(х10) на том же экране. После 
того как черепашка потерпит поражение, 
‘следующая будет выбрана автоматически 
‘случайным образом. Другой вариант, На 
_ экране выбора персонажей быстро много- 
кратно нажмите ГЕРТ, ВИСНТ. 

* Сохранить энергию. 

Когда указатель энергии показывает низ- 
кий уровень энергии многократно нажмите А 
+В. 

ПРОХОЖДЕНИЕ БОССОВ. 
— Сцена 1. [еГз$ до, ТигНе$! 
Босс: Коскз&еаду, 

Этот босс слегка изменился, в частности, 
‘он вооружен гарпунным ружьем, так что спере- 
ди в нему приближаться категорически не сто- 
ит. Старайтесь атаковать по диагонали, ис- 
пользуя оружие или специальные атаки, когда 
окажетесь поблизости. Прыжковые атаки очень 
слабые, а против босса совершенно бесполез- 
ные. Мы уже об этом говорили. Босс может 
выстрелить вверх или нанести в атаке мощный 
удар плечом, в результате не только собьет 
вас наземь, но и нанесет серьезные поврежде- 
ния; ав ближнем бою постарается врезать но- 
гой в живот, поэтому отскочите подальше по- 
сле того, как проведете одну или две атаки. 

Лучше всего дождаться, когда он зарядит- 
ся и будет готов к атаке. Упреждая его, прове- 
сти специальную атаку, одновременно увер- 
нувшись от его контратак. В этой схватке нуж- 
но дейстсовать быстро и решительно, в про- 
тивном случае потеряете много здоровья, и 


могут возникнуть определенные трудности. 
Примечание. В результате заа- 
вершения этого уровня получите 
очки, количество которых зави- 
сит от того, скольких врагов вы 
уничтожили и каким способом. 
Самое главное, это все-таки вре- 
мя. Проваладнаетесь слишком 
долго, и просто ничего не полу- 
чится, Однако, не надо стремить- 
ся добыть на первом же уровне ку- 
чу очков. Времени у вас достаточ- 
но, и уровень вовсе не для этого. У 
вас еще будет возможность зара- 
ботать очки. Уровень трениро- 
вовчный, и вам нужно будет про- 
сто как следует подготовиться к 
последующим событиям. 

— Сцена 2. СошаБипда 
диае5! 1еЁ`5 !4е {Ве мауе 
Баск фо МапваНап. 

Босс: бгоипасписк. 
На самом деле, этот босс даже послабее 
Воскзеаау. В основном он бегает назад и 
вперед, и вы можете использовать разные 
стратегии, чтобы надрать ему задницу, Если 
здоровье в порядке, выполните пару специ- 
альных атак, когда он будет пробегать мимо, 
и рубайте его в капусту, когда он окажется в 
углу. Ну а если здоровье в критическом со- 
стоянии, уворачивайтесь от его атак и ис- 
пользуйте специальную атаку в тот момент, 
когда он стоит неподвижно. После того, как 
врежете ему несколько раз, он подойдет к 
стене и оторвет кусок трубы от нее. Держи- 
тесь подальше, и тогда вам ничего не угро- 
жает до тех пор, пока он снова начнет атако- 
вать. Повторяйте эту простую тактическую 
уловку, и в конце концов, одержите победу. 
— Сцена 3. И/айсв уосиг “ер 
а!опд {Ве Бпаде о! аапдег. 
5иб-босс: 51а5й. 
Этот тип выскочит из грузовика Бибопа, и 
поэтому нужно занять позицию в нижней ча- ° 
сти экрана. Атакует он рубящими ударами 
довольно быстро, так что постарайтесь по 
возможности уворачиваться от его атак. 
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Контратаковать не следует, используйте. спе- 
циальные атаки, так как обычные атаки со- 
вершенно бессмысленны, и довольно быстро 
одержите победу. Конечно, Лео в этой ситу- 
ации выступит лучше всех, поскольку сможет 
просвести несколько быстрых атак, Однако, 
нужно быть очень осторожным. Это “под- 
дельная” черепашка может нанести сильный 
режущий удар, так что приближаться к нему 
не следует, если, конечно, не хотите выпол- 
нить специальную атаку. Буквально рядыш- 
ком с поверженным боссом возможно удаст- 
ся обнаружить кусок пиццы, так что будьте 
повнимательнее, а когда переберетесь через 
следующую траншею, несколько пехотинцев 
атакуют вас,. запрыгнув на мост. Выполните 
бросок Эпошег Тгом против левого или 
правого, постарайтесь сбить его телом дру- 
гого противника, во всяком случае ослабить. 
Дальше встретите небольшую армию камен- 
ных воинов. Это будет уже почти в конце 
данной сцены. Можно, конечно, попытаться 
уничтожить их быстрыми обычными атаками, 
но вряд ли это целесообразно. Используйте 
специальную атаку и двигайтесь дальше. 
Босс Вебор. 
Судя по всему, Бебоп здорово усовершен- 
ствован и занимает более высокую позицию в 
своем клане Роо{ С!ап. Возможно поэтому вы 
встречаетесь с ним уже во второй половине 
игры, а не в ее начале. Кроме того, у него на 
голове выросла сверкающая шипастая палица. 
Конечно, эти усовершествования скорее 
носят косметический характер, поскольку он 
такой же тупой, как и прежний. Самое глав- 
ное оружие в этом бою — специальные атаки. 
Старайтесь занять позицию над ним или под 
ним. Уворачивайтесь от атак шипастым ша- 
ром на цепи, выберите подходящий момент 
и порвите его в клочья. Будьте осторожны, 
поскольку в момент приземления после спе- 
циальной атаки он может очень опасно ата- 
ковать. И не подходите к нему слишком 
близко, иначе он ударом ноги может сбить 
вас на землю. Придерживайтесь вышеопи- 


——————— 
санной техники, и победа будет за вами. 
— Сцена 4. Мем/ Уогк Ваз 
Бееп 4езтоуе4! Меапивйе 
МапваНап 15 зизрепаеа т 
{те $Ку. 
Босс: Баз. 
Когда босс перестанет развлекаться на 
своей вагонетке, он запрыгнет на платформу 
и начнет обстреливать вас тройными лазер- 
ными кольцами, которые выпускает из свое- 
го шлема. Довольно трудно разобраться с 
ним, не поджарившись на лазерных лучах. 
Постарайтесь прыгать вертикально вверх, 
чтобы увернуться от них; дождитесь когда он 
спустится вниз, а затем используйте специ- 
альную атаку, когда он спрыгнет с платфор- 
мы на рельсы, При этом постарайтесь не за- 
держиваться прямо перед ним слишком дол- 
го, иначе неприятностей не избежать. 
Лучше всего расправиться с боссом сле- 
дующим образом. Когда он начнет бешено 
размахивать своей киркой, отскочите в сто- 
рону, чтобы не получить повреждений, и до- 
ждитесь момента, когда кирка вонзится в 
землю. Босс на несколько секунд окажется 
совершенно беззащитным, и пока он будет 
выдергивать свою кирку из земли, немед- 
ленно атакуйте и одержите легкую победу. 
Эта тактика особенно полезна в том случае, 
если здоровье у вас не слишком хорошее. 
— Сцена 5. ботд ипаегдгоипа 
диде5! ТН; Чапдегоиз земег 
[еаа5 {о {Ве {есппоаготе. 
5и6 6055: Мо{пег Моибег. 
На самом деле, промежуточный босс 
представляет собой как бы укрупненную вер- 
сию обычного тупого врага. Правда, обладает 
парочкой атак, но не очень опасных. Млжет 
попытаться поджарить вас огненным дыхани- 
ем или же начнет “создавать” нормальных 
Моизегз, чтобы попортить вам настроение. 
Выберите практически любую черепашку, не- 
медленно выполните специальные атаки. Уро- 
вень НР у него невысок, так что, например, 
Лео со своей атакой Еп4!езз Эсгеми завалит 
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‘его буквально в несколько секунд. 
Оставшаяся часть канализации не очень 


_ сложна, правда, по пути встретите сразу пять 


врагов на экране. Два солдата выпрыгнуг 
сверху, а еще три из двери справа. На самом 
деле ситуация довольно сложная, а потому 
старайтесь действовать четко и решительно. 
Используйте специальные атаки. Игра. при- 
‘ближается к финальной стадии, а потому рис- 
ковать нельзя. Чуть дальше встретите огром- 
ную группу пехотинцев и придется сражаться 
не за страх, а за совесть. Нужно будет уничто- 
_ жить буквально пару дюжин солдат, после че- 
го сможете завершить эту стадию. 
Босс: [еа{петеаа. 
Надо сказать, что это один из немногих 
боссов, победить которого нельзя, не поте- 
ряв несколько жизней. Его атаки мощные и 
чрезвычайно опасные, и по существу он не- 
медленно контратакует на любую вашу по- 
пытку. Попытайтесь. выполнить удар ногой в 
прыжке (тр КСК) и тут же получите удар 
хвостом. При этом босс временно становит- 
‘ся неуязвимым, а вы слетаете с катушек, По- 
пробуйте удрать от него, разорвать дистан- 
> цию; он тут же выхватит оружие и начнет об- 
стреливать короткими очередями, Правда, 
от них несложно увернуться. 

Так или иначе, но побеждать нужно, а пото- 
му используйте специальные атаки вне зави- 
симости от того, каков уровень вашего здо- 
ровья. Хотя явно бездумно использовать их не- 
целесообразно, но’ это уж как всегда. Так что 
старайтесь двигаться по вертикали и атакуйте 
в промежутках между атаками босса, тогда он 
прекратит вращаться и последует за вами. Вот 
туги можете врезать ему еще несколько раз. 
Безусловно, как мы уже говорили, легкой по- 
беды не ждите, так что придется пожертвовать 
жизнью некторых своих товарищей. 

— Сцена 6. ЁеЁ5$ Ипа АргИ! 
ТВеп ме`! де{ {паЁё Бодаг 
5пгеааег. 

Босс: Капхег. 


Отвратительный, уродливый монстр. 
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Страшно волосатый, способный заморозить 
вас своим ледовым дыханием и разорвать в 
клочья острыми когтами. На самом деле он 
не очень опасен, хотя выглядит просто уст- 
рашающим, Можно, конечно, использовать 
специальные атаки, но самое главное, это 
терпение. Не горячитесь, атакуйте его в про- 
межутке между “залпами” ледового дыхания, 
и все будет в порядке. Ну а если хотите ис- 
пытать на себе действие его атак, ваша воля. 

Босс: $йгеддег. 

Войдите в дверь №1 и поприветствуйте. 
своего старого друга. Судя по всему, он из- 
рядно позанимался в гимнастическом зале, 
блестяще владеет острым мечом Каапа. С 
этим боссом шутки плохи, и нааверняка при- 
дется потерять, по крайней мере, одну жизнь, 
иначе победы не одержать. Ни в коем случае 
не приближайтесь к этому типу со стороны го- 
ловы, иначе горько пожалеете. Он не только 
может вас порубать на части своим мечом, но 
и может пронзить, словно стрекозу, прямо в 
брюхо, а затем швырнуть себе за спину. А ес- 
ли войдет в раж, то и ногой может так врезать 
в челюсть, что мало не покажется. Во вском 
случае, удовольствие ниже среднего. 

Лучше всего попытаться атаковать его не- 
сколькими прыжковыми атаками подряд, хотя 
довольно скоро поймете, что они практически 
бесполезны; а затем использовать специаль- 
ные атаки. Однако вам придется самому выби- 
рать оптимальную технику, поскольку бой 
чрезвычайно трудный, и дать победную стра- 
тегию однозначно практически невозможно. 

— Сцена 7, Неу ТигИез, {аке 
1ю 11е $Ку, ме сап`# 1е1 
5ргеааег де{ амау. | 
Босс: Токка. 

Это здоровенная, противная черепаха-му- 
тант. В каком-то смысле напоминает вас, но 
вряд ли вы можете расчитывать на дружеское 
отношение. Он будет “хромать” вокруг вас, 
нанося быстрые и точные удары до тех пор, 
пока вы серьезно не возьметесь за дело. 
Прыжковые атаки совершенно бесполезны, 
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поскольку он запросто их блокирует, а если 
попытаетесь атаковать в лоб, то он набросит- 
ся на вас и собьет на пол. Постарайтесь сами 
выбрать правильную стратегию, тем более, 
что вы уже достаточно опытный боец. 

Токка мощно атакует в самых неожиданных 
направлениях, Если он перескочит на противо- 
положную сторону экрана, будьте осторожны, 
иначе ваша головка окажется у него в пасти, и 
вам придется молотить по кнопками, чтоб вы- 
рваться из этих смертельных объятий, Осто- 
рожнее следите за его аперкотом и постарай- 
тесь, чтобы своей атакой он не убил вас выве- 
ской на заднем плане, Токко на удивление 
опытный боец, а потому постарайтесь распра- 
виться с ним как можно быстрее. Если схватка 
затянется, шансов у вас будет немного. 

— Сцена 8. СошаБипда! 
$и6-6055: Мо{пег Моизег. 

И снова уже известный босс возвращает- 
ся. Если удастся увернуться от лазербв, то 
бой не будет сложным. Используйте специ- 
альную или прыжковую атаки, стараясь по- 
пасть в солдата, который сидит на спине бос- 
са, уворачивайтесь от огненных шаров. Схват- 
ка не особо сложная, вам уже приходилось 
преодолевать испытания и потруднее. Атакуй- 
те напрерывно и разделайтесь с промежуточ- 
ным боссом буквально в 10-15 секунд. 

Босс: Кгапз. 

Этот сумасшедший воин появится из пор- 
тала в конце коридора, Приготовьтесь к очень 
серьезному сражению, поскольку он совсем 
нешуточный противник. У него отвратитель- 
ная привычка “выстреливать" своей рукой с 
дальней дистанции с огромной скоростью, и 
увернуться от этой атаки очень сложно. По- 
старайтесь сократить дистанцию и исполь- 
зуйте специальные атаки, Нужно уничтожить 
его как можно быстрее, в противном случае, 
вы возможно получите серьезные поврежде- 
ния от электрических атак босса. 

Если начнете бегать по комнате, держась 
дальней дистанции, он начнет вас атаковать 
какими-то самонаводящимися снарядами, от 


которых увернуться чрезвычайно сложно, 
Кстати, Кгапд может ошеломить вас, разде- 
лившись пополам, и обе половины начнут 
действовать совместно, а потому ситуация 
ваша от этого только. ухудшится. Нижняя по- 
ловина будет преследовать вас по всей бое- 
вой арене, нанося удары ногами, скача назад 
и вперед, Эти атаки очень опасны. Могут пре- 
вратить вас в лепешку, Постарайтесь выбрать 
момент и провести многоударную специаль- 
ную атаку. Любые попытки удрать от верхней 
части тела приведут к тому, что он атакует 
очень опасными лучами из глаз, и вам не поз- 
доровится. Однако, если будете атаковать не- 
прерывно при каждой возможности, то безус- 
ловно одержите победу. 

Секция 3. Ееаг Сепёег, Босс: 5ирег 

5пгеааег. 

Вот и финальный босс и на первый 
взгляд он очень опасен. Это металлическое 
чудище способно нанести мощные удары но- 
гой е\й КСК, а кроме того, чрезвычайно 
быстр, способен выполнять бросковые ата- 
ки, но самое опасное, это его электрические 
атаки. В какой-то момент он станет непод- 
вижным, подняв ладонь в воздух на несколь- 
ко секунд. Вот в этот момент вы и должны 
выполнить свою специальную атаку. Лео в 
данном случае наилучшый выбор. Он может 
нанести мощнейшие повреждения. При этом 
электрические молниевые атаки босса, как 
правило, пролетят мимо; видимо, у вас вре- 
менно появится неуязвимость, 

Поскольку это последняя схватка, здо- 
ровье беречь не надо. Непрерывно исполь- 
зуйте специальные атаки, они наносят боссу 
повреждения. И когда врежете ему несколь- 
ко раз как следует, то он начнет атаковать 
маленькими огненными шарами. В отличие 
от предыдущих игр, эти шары неспособны 
Убить, на зато превратят вас в игрушечную 
черепашкку. Правда, через некоторое время 
вы снова приобретете прежний облик и воз- 
можности, тем более, что на этот момент вы 
обладаете неуязвимостью, Как только рапра- 


ООД 


_` ВАР 


— 
витесь со Шреддером, просмотрите финаль- 
ную сцену, Нельзя сказать, чтобы она была 
0с0бо интересная, но, тем не менее, полу- 
чше, чем в предыдущих играх. 

ТЕММ!$ 

* Секреты. 

*> Переместите своего игрока чуть влево 
‘или вправо при подаче противника; нажмите 
кнопку А, следите за мячом, а затем нанеси- 
те удар приблизительно через 5 секунд. 

*> Старайтесь, чтобы первый мяч сыграл 
передний игрок, тогда компьютерный про- 
тивник практически никогда не сможет вер- 
нуть его обратно на вашу площадку, 


ТЕВМИМАТОВ 2: ТНЕ АВСАОЕ 
САМЕ 


* Заработать дополнительные 
очки. 

Чтобы с легкостью заработать: дополни- 
тельные очки, используйте все свое снаря- 
жение на уровне Субегаупе |еуе!, Опуститесь 
на корточки на одном из столов и непрерыв- 
но атакуйте противника. Таким образом за- 
‘работаете много очков и легко. 


ТЕВМИМАТОВ 2: ШОСМЕМТ РАУ 


3 миллиарда человек погибли 29 августа 
1997 года в результате чудовищной атомной 
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катострофы, В этом страшном огне сгорели 
все надежды человечества, поскольку в жи- 
вых осталось лишь немного людей, да и те 
оказались под властью машин, т.е, компью- 
теров и роботов, благодаря которым, собст- 
венно, и произошла эта чудовишная ядерная 
катострофа, названная впоследствии Судный 
День (Уиддтеги Дау), 

Копьютерная система ЗКУМЕТ, которая по 
существу и организовала этот ядерный кош- 
мар, управляет многочисленными роботами 
и компьютерами, принимает решение унич- 
тожить человеческое сопротивление раз и 
навсегда, а для этого направляет назад во 
времени двух терминаторов, которые долж- 
ны уничтожить будущего лидера сопротивле- 
ния Джона Коннора. 

Первый терминатор запрограммирован та- 
ким образом, что должен был уничтожить его 
мать Сару Коннор еще в 1984 году, прежде 
чем родился Джон, но потерпел неудачу. Вто- 
рой терминатор, продвинутый прототип Т- 
1000 Адуапсеа Рго!о\уре был послан для того, 
чтобы уничтожить уже самого Джона, когда 
ему исполнилось всего 10 лет. Однако, все не 
так просто, поскольку сопротивление посыла- 
ет одинокого воина-робота, чтобы спасти сво- 
его лидера. И возникает всего один едиствен- 
ный вопрос: кто первым доберется до Джона. 
Вы должны спасти Джона и все человечество. 

* Управление. 

Кнопка ЦР — используется для того, что- 
бы входить в двери и выходить из них, а так- 
же заходить в лифт. 

Кнопка ВОМ/М — Опуститься на колени, а 
также прицелиться пистолетом назад. Этот 
прием используется только на втором уров- 
не, С помощью этой кнопки можно заклады- 
вать и бомбы. 

Кнопка ТЕРТ — Движение Терминатора 
налево. 

Кнопка ВИСНТ — Движение Терминатора 
направо. 

Кнопка В — прыжок. 

Кнопка А — выстрел из пистолета. 
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Кнопка 'З+аг{ — Пауза. 

Кнопка Зе!ес! — не используется. 

* Система подсчета очков. 

В игре, используется очковая система, ко- 
торая определяет, какое оружие вы получите 
на поздних уровнях игры. Кстати, вы можете 
получить как пистолет или ружье, таки потря- 
сающее т/т-дип. Очки вы получаете, уничто- 
хая врагов и переходя на новые уровни, но 
кстати, можете и потерять много очков, если 
невзначай убьете охранников на 3-м и 4-м 
уровнях. Их можно только ранить. Кстати, для 
того, чтобы заполучить потрясающий тт 
дип, надо набрать не менее 10000 очков. 

ПРОХОЖДЕНИЕ, 

Игра состоит из 5 уровней. 4 из них до- 
вольно простые, а один необычайно сложный. 

На каждом уровне вам нужно выполнить 
определенные цели и уничтожить соответст- 
вующих врагов. 

— Уровень 1. Тгиск Зфор. 

Вот так начинается игра. Первым делом 
вам нужно освоиться с управлением, поскольку 
на более поздних уровнях этого уже сделать не 
удастся, и вы наверняка погибнете, и придется 
начинать все сначала. Итак, вы играете роль 
Терминатора, обладаете. стандартной атакой 
Кулаком ($1апдап рипсй), можете прыгать, и 
это умение вам очень скоро пригодится, 

На старте вы увидите трейлер, вокруг ко- 
Торого крутятся несколько байкеров, Каждо- 
Му из них нужно нанести 8 ударов, чтобы от- 
вязались раз и навсегда. Первым делом раз- 
беритесь с теми, которые на земле, а затем с 
остальными, которые забрались на трейлер. 
При этом используйте различные плоские 
участки автомобиля в качестве карнизов, что- 
бы забраться наверх, и как только первона- 
чальную группу байкеров ликвидируете, поя- 
вится стрелочка в правой части экрана, 

Примечание. Кстати, вы може- 
те просто запрыгнуть на трей- 
перы, а затем спрыгнуть с них, 
обрушившись прямо на байкеров. 
При этом уничтожите их значи- 
тельно проще и быстрее, чем 
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каждому наносить по 8 ударов, 
так что имейте это ввиду. 

Проследуйте в направлении, указанном 
стрелочкой. Учтите, что такие стрелочки по- 
являются только тогда, когда вы уничтожаете 
всех врагов на экране и получаете возмох- 
ность продолжить действие на уровне, 

Итак, проследуйте в направлении, указан- 
ном стрелочкой, и увидите еще несколько 
трейлеров. Кстати, задняя часть этих грузо- 
виков может использоваться как карниз, и вы 
можете запрыгнуть на нее для того, чтобы 
Увернуться от мотоциклиста, который про- 
мчится мимо. Этих мотоциклистов уничто- 
жить нельзя, можно только отпрыгнуть в сто- 
рону, чтобы он в вас не врезался, Увернув- 
шись от первого мотоцикла увидите еще один 
трейлер, вокруг которого собрались бандиты, 
Расправьтесь с ними, пройдите к следующе- 
му трейлеру, запрыгните на его кузов, чтобы 
увернуться от мотоцикла, и как только унич- 
тожите всех врагов, появится следующая 
стрелочка, Проследуйте в указанном направ- 
лении, увидите еще несколько трейлеров, но 
только сзади; а когда атакуют бандиты, как 
можно быстрее уничтожьте их, появится еще 
одна стрелочка, проследуйте дальше и уви- 
дите несколько трейлеров, вокруг которых 
собрались байкеры. Уничтожайте байкеров, 
уворачивайтесь от мотоциклов, продвигай- 
тесь дальше, пока не доберетесь до моста, 
где вас попытаются атаковать уличные хули- 
ганы, Будьте осторожны, уворачивайтесь от 
их атак, тем более, что они любят атаковать 
парами. Продолжайте двигаться дальше, 
уничтожайте врагов, пока не приблизитесь к 
коричневому зданию, которое на самом деле 
бар. Именно здесь вас и поджидает босс. 
Увернитесь от мотоцикла и войдите внутрь. 

Примечание, Чтобы войти в бар, 
вы должны вначале запрыгнуть 
на площадку. 

Бар. 

В баре вы встретите как байкеров, так и 
уличных хулиганов, которые будут неожидан- 
но выскакивать из-за бильярдных столов и то- 
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му подобных укрытий. Как только разберетесь 
с ними, появится их главарь 814 В\ег Во$5. 

Босс очень опасен, но если знаете как дей- 
ствовать, то запросто победите. Так что пер- 
вым делом приблизьтесь на ударную дистан- 
цию, нанесите 2-3 удара, босс отлетит назад, а 
вы тут же отступите. Не продолжайте атако- 
вать. Затем выберите подходящий момент и 
повторите маневр. Самое главное не пытаться 
нанести ему сразу 8 ударов, как обычным бан- 
_ дитам, поскольку его ответные атаки кулаками 
и ногами страшно опасны, и вы можете полу- 
чить серьезные повреждения. Так что следуйте 
указанному методу и легко одержите победу. 

Просмотрите видеосцену. Теперь у вас 
есть одежда, сапоги, мотоцикл и оружие. 
Кстати, вы уже знаете, что появился Т-1000, 
— Уровень 2. Е1оо4 Спаппе!. 

Это уровень практически копирует содер- 
жание фильма, и он чрезвычайно сложный. 
На самом деле, Терминатор может стрелять 
не только вперед, но и назад, когда удержи- 
ваете кнопку ВОМ/М на О-рад и этот маневр 
абсолютно жизненно важный. Без него пре- 
одолеть этот уровень практически нельзя, 
так что запомните это и пользуйтесь данным 
приемом при каждом удобном случае. 

По ходу уровня вы мчитесь на мотоцикле, 
уворачиваетесь от различных ящиков, разлито- 
го на дороге масла, разбитых автомобилей и, 
самое главное, от робота Т-1000, который пре- 
следует вас на трейлере. Ваш мотоцикл ускоря- 
ется автоматически, так что вам остается толь- 
ко поворачивать влево, вправо, это заметно уп- 
рощает управление мотоциклом и дает вам воз- 
можнеость точно прицелиться и выстрелить из 
‘своего оружия. В частности, для того, чтобы от- 
крыть ворота и отбить атаку Т-1000. 

Чтобы выстрелить из оружия, нажмите 
кнопку В и автоматически выстрелите впе- 
ред, а для того, чтобы выстрелить назад (вы 
уже знаете), нужно удерживать кнопку 
ОО\М/М. Первая часть уровня короткая и про- 
стая. В конце каждой секции обнаружите за- 
пертые ворота. Чтобы открыть их и продол- 
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жить движение, нужно выстрелить в ворота. 
Если не успеете или забудете это сделать и 
окажетесь возле ворот, когда они будут за- 
крыты, то естественно потеряете жизнь. 
Итак, мчитесь через первую секцию, и вско- 
ре Т-1000 догонит вас на своем грузовике, _ 
Чтобы отразить его атаку, направьте ваше. 
оружие прямо в центр грузовика, сделайте, 
несколько выстрелов и получите на несколь-_ 
ко секунд передышку. Одновременно вы дол-. 
жны уворачиваться от разбитых автомоби- 
лей, разлитого масла, ящиков, как мы уже. 
упоминали, и не забывать стрелять в ворота, 
чтобы они открывались. А последняя секция. 
этого уровня — длинная прямая, практически 
лишенная препятствий. В конце этого уровня. 
вам нужно подхватить Джона на свой мото- 
цикл. На этом уровень и закончится. 
Просмотрите видеосцену, в которой Тер- 
минатор объяснит Джону ситуацию, в кото. 
рой они оказались, и расскажет, что Т-100! 
может принять образ матери Джона и тем са- 
мым  подловить его. Джон в свою очередь 
расскажет, что его мать находится в настоя- 
щий момент в. госпитале Резсафего Мега! 
НозрИа!, и ее нужно освободить, а заодно со- 
общит Терминатору, что он не может убивать 
людей, а может только их ранить, так что на 
3-м и 4-м уровнях, хотя у вас будет оружие, 
вы должны целиться врагам в ноги, тем са- — 
мым лишая их возможности сопротивляться, 
но ни в коем случае не убивать. 
Примечание. На 3-м и 4-м уров- 
нях вы не можете убивать нико- р 
20 из врагов, а потому, прежде р 
чем выстрелить, нужно упасть 
на землю и попытаться пора- 
зить их в ноги, в противном слу- 
чае потеряете драгоценные оч- 
ки. Впрочем, это также отно- 
сится и к охранникам Суфегаупте 
Сиагаз, которых впервые встре- 
тите на 4-м уровне. Они также 
напоминают врагов с 1-г0 и 3-20 - 
уровней; восьми ударов будет 09°. 
статочно, если, конечно, не зах0` 
тите тратить боеприпасы. 


——: 
— Уровень 3. Резсааего 
Мета! Нозрйа/. 

Эта стадия разделяется как бы на шесть 
подуровней. Все они проходят в госпитале, 
На каждом таком подуровне 7 дверей, в ко- 
торые вы можете войти, нажав кнопку УР на 
О-рад. За этими дверями находятся комна- 
ты, а в них энергия, боеприпасы, карты до- 
ступа. Кстати, вы можете войти ив лифт, на 
котором подниметесь на следующий подуро- 
вень, но дверь лифта можно открыть только 
после того, как найдете карту доступа. 

В начале уровня в вашем распоряжении 
пистолет с полным боезапасом, но посколь- 
ку вокруг охранников целый вагон, то вскоре 
обнаружите, что боеприпасы вот-вот закон- 
чатся, а потому очень важно беречь патроны 
и подбирать любые боеприпасы, которые 
только обнаружите. Кстати, на этом уровне 
вы стретитесь и с Т-1000, который будет вас 
доставать беспредельно. На этом уровне 
есть два типа врагов. Охранники, которые 
будут атаковать вас в коридоре (они воору- 
жены пистолетами), и охранники в комнате, 
эти вооружены железными дубинками. Вре- 
мя от времени на потолеке будут появляться 

` пушечки и обстреливать вас: Они опасны, и 
хуже того, их нельзя уничтожить. 

Как только окажетесь в комнате, дейст- 
вуйте быстро и решительно. Немедленно по- 
киньте ее, как только все сделаете, Охранни- 
ков здесь целая куча, а когда вы окажетесь на 
верхних уровнях, то придется спасаться от 
преследования Т-1000. Чтобы вам было лег- 
че, перечислим ‘в каких комнатах, на каких 
подуровнях находятся нужные вам предметы: 

Подуровень 1. 

1-я комната — Епегду (энергия). 

2-я комната — Зесигйу Сага (карта доступа). 

7-я комната — Амто (боеприпасы). 

Подуровень 2. 

3-я комната — Зеси!у Сага (карта доступа). 

5-я комната — Атто (боеприпасы). 

7 Подуровень 3. 

2-я комната — Епегоу (энергия). 
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4-я комната — Зесиу Сагд (карта доступа). 


Подуровень 4. 
1-я комната — Атто. (боеприпасы). 


3-я комната — Зесийу Сага (карта доступа). 
Подуровень 5. 

1-я комната — Зесийу Сага (карта доступа). 

6-я комната — Ехга Ше (дополнительная 
Жизнь). 

Подуровень 6. 

1-я комната — Атто (боеприпасы). 

2-я комната — Атто (боеприпасы). 

3-я комната — Атто (боеприпасы). 

4-я комната — Атто и Сара Конор. 

И как только вы прикоснетесь к Саре Ко- 
нор, уровень будет завершен. 

Вот несколько подсказок, которые помо- 
гут вам отделаться от охранников и спастись 
хотя бы временно от преследований Т-1000. 

* От оохранников нужно избавляться точ- 
ным выстрелом в ноги, { 

** Если у вас нет боеприпасов, то лучше 
всего перепрыгнуть через охранников и 
мчаться в ближайшую комнату, в которой на- 
ходятся боеприпасы (надо запомнить номера 
комнат на подуровнях, где находятся патро- 
ны). Чтобы остановить Т-1000, нужно всадить 
в него полную обойму. К сожалению, он бук- 
вально через несколько секунд снова возрож- 
дается, так что атаковав его, бегите словно 
ветер, влетайте в комнаты, выскакивайте из 
них и продолжайте действовать подобным 
образом до самого конца уровня. Особенно 
это важно на шестом подуровне, поскольку 
здесь у Т-1000 скорость просто невероятная. 

— Уровень 4. СуБегдупе, 

Этот уровень во многом похож на уровень 
Резсадего НозрИа|, Он также разделен на 
шесть подуровней, соединенных друг с дру- 
гом. Перебраться с одного на другой можно 
с помощью лифта. На этот раз, правда, не 
нужно карт доступа, чтобы войти в лифт. 
Главная задача на этой стадии уничтожить 
Субегаупе. В общем, так же, как ив фильме. 
На этих уровнях вы можете отыскать 10 
бомб. Найдете их на уровнях с 1-го по 4-й, а 
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также найдете еще две бомбы в комнатах 5- 
го уровня. Вы можете одновременно иметь 
только три бомбы, так что когда найдете по 
крайней мере 2, немедленно поднимитесь на 
6-й подуровень, заложите их в контейнер, 
находящийся слева от лифта, и когда зало- 
жите туда все 10 бомб, то у вас останется 
ровно 80 секунд, чтобы заложить бомбы в 
соответствующие места на 6-м уровне, поль- 
зуясь стрелочками-указателями. Учтите, что 
вы можете держать в своем 1пуетюгу лишь 
две бомбы, а 80 секунд испарятся с неверо- 
ятной скоростью. Так что ситуация чрезвы- 
чайно трудная. Охранники бегают по коридо- 
ру и пытаются вам помешать, с потолка об- 
‘стреливают пушечки, а в комнатах вооружен- 
ная полиция пытается сорвать ваши планы. 
Для того, чтобы облегчить вашу задачу, мы 
укажем расположение всех бомб и других 
предметов на всех шести подуровнях. 

Подуровень 1. 

1-я комната — боеприпасы, 

2-я комната — 1-я и 2-я бомба, а также 
энергия. 

Подуровень 2. 

1-я комната — нет ничего. 

2-я комната -— 3-я и 4-я бомба. 

Подуровень 3. 

1-я комната — 5-я бомба, а также энергия. 

2-я комната — 6-я бомба. 

А в конце коридора за дверью во вторую 
комнату найдете 7-ю бомбу. 

Подуровень 4. 

1-я комната — боеприпасы и боеприпасы. 

2-я комната — 8-я бомба. 

Подуровень 5. 

1-я комната — 9-я и 10-я бомба. 

2-я комната — ничего. 

3-я комната — ничего. 

Обратите внимание, что 1-я, 2-я и 3-я 
комнаты как бы смежные, так что можно вой- 
ти в любую их них, попасть в первую«комна- 
ту и взять две бомбы. У вас 80 секунд, чтобы 
заложить бомбу в соответствующие места, 
которые укажут стрелочки-указатели, Нельзя 
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совершить ни малейшей ошибки. В против- 
ном случае наверняка не уложитесь во. вре- 
мени, а в результе погибнете по время взры- 
ва. И не забудьте, что только две бомбы вы 
можете иметь при себе одновременно. Как 
только их заложите, немдленно возвращай- 
тесь к контейнеру возле лифта, хватайте еще 
две бомбы и полный вперед. Как только за- 
ложите все бомбы, мчитесь со всего духа к 
лифту, и уровень закончится. 

— Уровень 5. $1ее! МИ/. 

Невероятно трудный уровень. Во всяком 
случае, вам придется выполнить несколько 
очень сложных и точных прыжков. Если вы не 
справитесь с ними, то и не сможете завер- 
шить игру. На этом уровне вам предстоит 
бегать по лестницам, прыгать, заскивать на 
раскачивающиеся и движущиеся платформы. 
Ни в коем случае не свалиться в расплавлен- 
ную лаву. К счастью, единственный враг, ко- 
торого вы встретите, это робот Т-1000, и 
встретитесь вы с ним всего 3 раза, включая 
финальную схватку. Поскольку уровень чрез- 
вычайно сложный, мы постараемся подробно. 
описать ваши действия шаг за шагом, обсу- 
дить все прыжки и препятствия, читайте вни- 
мательно. Вы уже на финише игры, и ошибку 
сделать очень обидно. 

Итак, вы стартуете на платформе, подни- 
митесь по лестничному пролету, не свали- 
тесь в расплавленую лаву, перепрыгните че- 
рез бочки, увернитесь от языков пламени, и 
когда увидите развилку дороги, ни в коем 
случае не спускайтесь вниз по лестнице, 
иначе наткнетесь на Т-1000, и произойдет 
совершенно бессмысленная и безнадежная 
схватка, так что поднимайтесь вверх по ‹лес- 
тнице. Пройдите влево, возьмите энергию, 
затем возвращайтесь обратно и поднимитесь 
по еще одному лестничному пролету. Увиди- 
те первую раскачивающуюся платформу, на 
которую нужно перебраться на другую сторо- 
ну. Четко расчитайте момент прыжка и пры- 
гайте на платформу, когда она окажется к 
вам ближе всего. 
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Обратите внимание, что падение в лаву с 
ракачивающейся или движущейся платфор- 
мы смертельно. Вы потеряете жизнь, а поэ- 
тому очень важно рассчитывать свои прыжки 
и добиться полного совершенства. Как толь- 
ко переберетесь на другую сторону, увидите 
желтую с черным платформу. Запрыгните на 
нее, затем тут же скатитесь на левую сторо- 
ну этой платформы и приземлитесь на сле- 
дующую платформу. Прыгайте направо через 
яму, взбегите вверх по лестнице, а затем по 
еще одному лестничному пролету. И не сва- 
литесь, ради бога, в расплавленную лаву, 
Заберитесь на бочки, остерегайтесь огня 
и расплавленной лавы и увидите две зеленые 
машины, из которых вылетают струи огня. 
Бегите очень осторожно, не свалитесь в лаву 
и увидите конвейерную ленту, которую нужно 
пересечь и при этом не свалиться в расплав- 
ленную лаву. Когда подойдете к яме, по обе- 
им сторонам которой вылетают языки пламе- 
ни, присмотритесь, рассчитайте время так, 
чтобы прыгнуть в тот момент, когда первый 
язык пламени потухнет, а огонь на другой 
стороне не нанесет вам вреда, поскольку по- 
ка будете лететь в воздухе во время прыжка с 
платформы, он как раз и потухнет, Как только 
приземлитесь на другой стороне, бегите 
дальше вперед и увидите конвейерную ленту. 
Переберитесь через нее, не свалитесь в ла- 
ву, взберитесь вверх по очередному лестнич- 
ному пролету и увидите еще одну раскачива- 
ющуюся платформу. Используйте тот же ме- 
тод, что и ранее. Когда окажетесь на другой 
стороне, увидите еще одну раскачивающуюся 
платформу. Переберитесь на нее, затем спу- 
ститесь вниз по бочкам-ступенькам, прыгай- 
те через лаву, обратите внимание на зеленые 
машины, из которых вылетают струи пламе- 
ни, а также на длинную конвейерную ленту. 
Воспользуйтесь ею и встретите робота Т- 
1000. Хорошо, если у вас осталось достаточ- 
но боеприпасов, Постарайтесь всадить в не- 
го как можно больше патронов, В конце кон- 
Цов, он рухнет на колени и исчезнет, а вы 
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мчитесь дальше, бегите вверх по бочкам, 
прыгайте с карниза на карниз и подбежите к 
двум лестничным пролетам. Поднимитесь по 
ним наверх, перескочите на следующую плат- 
форму и приготовьтесь выполнить один из 
самых труднейших прыжков на этом уровне. 
Вы увидите подвешенную к потолку платфор- 
му, которая двигается вверх и вниз. Чтобы 
выполнить этот прыжок и не свалиться в ла- 
вовую яму внизу, вы должны оттолкнуться в 
тот самый момент, когда платформа находит- 
ся в своей самой нижней точке. Если не су- 
меете выполнить точно прыжок в назначен- 
ное время, то свалитесь в лаву, но начнете 
снова не со старта этого уровня, а с того са- 
мого места, где погибли. Однако, может так 
случиться, что вы можете погибнуть 4 или 5 
раз. К сожалению, жизни исчезают чрезвы- 
чайно быстро, сколько бы вы их ни накопили. 

Когда приземлитесь на платформе, пере- 
скочите на соседний карниз'и увидите еще 
одну платформу. Помните, что этот прыжок 
отличается от предыдущих прыжков на раска- 
чивающиеся платформы, поскольку она рас- 
качивается совсем по-другому. Амплитуда ее 
заметно меньше, так что постарайтесь’ вы- 
полнить пыржок как можно мощнее и не вля- 
паться в лаву, Если все пройдет успешно, пе- 
рескочите на желтую с черным платформу. 
Если вы пройдете направо с этого карниза, то 
найдете дополнительную жизнь. Но лучше 
этого не делать, если вы не в безвыходной 
ситуации, поскольку вернуться обратно тем 
же путем вы не сможете, и придется спрыг- 
нуть вниз и повторить два сметерльно опас- 
ных прыжка, которые вы уже выполнили. 
Итак, находясь на карнизе, пройдите налево 
на следующий карниз, прыгните, как только 
увидите еще одну раскачивающуюся плат- 
форму. Рассчитайте прыжок, как делали это 
раньше; перескочите на платформу, подни- 
митесь. по. двум лестничным пролетам, затем 
прыгните на черную с желтым платформу, пе- 
репрыгните на следующую платформу, под- 
нимитесь вверх по лестнице, перескочите на 
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соседний карниз, уворачиваясь от огненных 
шаров. Затем поднимитесь вверх по еще 
двум лестничным пролетам, спуститесь к 
конвейерной ленте, не свалитесь в лаву, 
увернитесь от огненных шаров, запрыгните 
направо на желтый с черным карниз, пере- 
скочите с него на соседний карниз, подними- 
тесь по двум лестничным пролетам и увидите 
последнюю раскачивающуюся платформу над 
лавовой ямой. Эта платформа двигается сле- 
ва направо, так что запрыгнуть на нее немно- 
го легче, Рассчитайте свой прыжок, как это 
делали раньше; затем, оказавшись на плат- 
форме, перескочите на карниз, поднимитесь 
вверх по лестнице, сверните налево, запрыг- 
ните дальше по желто-черным карнизам, и 
теперь наступает самый ответственный мо- 
мент — финальная схватка с роботом Т-1000. 

Приготовьтесь, это самая сложная схватка в 
игре, и если у вас достаточное количество жиз- 
ней, что маловероятно, то есть хорошие шансы 
на победу. Обратите внимание на огромные ча- 
ны с расплавленной лавой. Это ключ к победе 
над роботом. Запрыгните на карниз, приго- 
товьтесь к финальному бою, и если нет бое- 
припасов, не расстраивайтесь, это не играет 
роли, поскольку робота можно победить только 
серией мощных прыжков, нанося ему удары но- 
гами в воздухе. Объяснить это довольно труд- 
но, но вы сразу поймете, как только начнется 
схватка. Старайтесь атаковать робота при пер- 
вой же возможности и, в конце концов, он грох- 
нется на спину. Атакуйте этого мерзавца до тех 
пор, пока не затолкаете в расплавленную лаву. 
Он свалится в одну из огромных емкостей с 
раскаленным металлом. Эта схватка будет 
очень сложной. Вам нужно будет проявить все 
свое мастерство, и конечно, с первой попытки 
вы его не победите. Но когда этот монстр сва- 
лится в раскаленную лавуи расправится, то вы 
ощутите настоящее счастье, правда, ненадол- 
го. Победа будет одержана, когда робот сва- 
лится в расплавленный металл, и на экране по- 
явится надпись “Т-1000 уничтожен” (Т-1000 
Безноуед). Однако, не все еще закончено. 0б- 
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ратите внимание на крюк, свисающий сверху. 
Запрыгните на него, оттуда перескочите на 
карниз и увидите Сару и Джона, которые под- 
жидают вас. Примите наши поздравления, вы 
победили страшного Терминатора. 

ТЕТВ1$ 

* Советы. 

** Удерживайте кнопку А, нажмите кноп- 
ку З4ам, когда выбираете уровень, и начне- 
те игру на 10-м уровне. 

*> Когда начнется демонстрационный ре- 
жим (ЧетопзаНоп тоде), нажмите кнопку 
Зап в тот момент, когда экран начнет ми- 
гать как раз после того, как компьютер сфор- 
мирует тетрис. Начните игру и получите до- 
полнительные очки за счет демонстрацион- 
ного режима. 

* Сила 1х4 часть. 

Поставьте игру на паузу и нажмите 
0Р(х2), БО\ММ(х2), ЦЕРТ, ВИНТ, ЦЕЕТ, 
ВИСНТ, В, А, $4ам. Часть текущего 
снижения будет преобразована в 1 х 4 часть. 


Обратите внимание! Это 
можно сделать один раз за 
уровень. 

* Выбор уровня. 


Поставьте игру на паузу, нажав За, и на- 
жмите ЦР, ООММ, ЦР, ООММ, ТЕРТ, 
ВСНТ, В(х2), А. 
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Местные жители Асте Асгез сидят на сту- 
пеньках Асте [оопмегзЦу и распевают груст- 
ные блюзы. И так продожается с тех пор, 
когда отвратительный Моп{апа Мах похитил 
очаровательную Ваб$ Виппу, и они страшно 
огорчены. Неужели они больше никогда не 
услышат ее отпадных шуточек? 

Все это безобразие началось по ходу ани- 
мационного фестиваля Апитаноп РезймаГ в 
Асте 100. Каждый год Мог{апа Мах представ- 
лял свой фильм и пытался подкупить судей, 
чтобы получить первую премию. Он очень бо- 
гат, и у него огромное влияние, Мало того, он 
считает, что деньги решают все проблемы, и 
он очень ревниво относился к кинематографи- 
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ческому творчеству Виз{ег Воппу, который был 
явно лучшим кинорежисером. Неудивительно, 
что именно фильм Бастера завоевал приз, как 
лучший студенческий фильм. Неудача Монти 
только подогрела его злобу и ненависть, и он 
решил любой ценой напакостить. 

Короче говоря, ситуация простая. Бабс 
захвачена отвратительным Монти, он доста- 
вил ее в свой замок, а вам`теперь надо ее 
освобождать. Для этого предстоит преодо- 
леть целый ряд довольно сложных уровней, 
явиться в замок Монти, пробраться внутрь, а 
двери в этом замке, как вы понимаете, за- 
перты; победить многочисленных монстров, 
у которых получите ключи от соответствую- 
щих дверей, и, в конце концов, доберетесь 
до главного негодяя — Монти Макса, 

* 3 дополнительных жизни. 

Закончите любой уровень с количеством 
морковок которое делится на 11 (22, 33, 44, и 
т.д.) Вернитесь на главную карту, чтобы встре- 
тится лицом к лицу с Биск \адег. Саданите 
Биск \адег 3 раза, чтобы получить 3 дополни- 
тельных жизни. 

* Управление. 
— Кнопки на О-раа. 

УР - взглянуть наверх, 

ООМ/М - взглянуть вниз. 

ТЕРТ — движение влево, 
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ВИСНТ — дижение направо. 

Если одновременно нажимаете кнопку В, 
то скорость вашего движения возрастает. 

Скольжение вниз с холма (54е 
Роипт НИ): 

Нажмите кнопку ВО\ММ, находясь на 
склоне или на холме. 

Прыжок — кнопка А. 

Суперпрыжок — нажать и удерживать 
кнопку А. 

Нырок / скольжение (Р\уе / 5$1ае): 

Нажать и удерживать кнопку В, при этом 
нажать кнопку ВИСНТ или ГЕРТ, Этот маневр 
не может выполнять Диззи. 

— При плавании: 

Кнопки ВИНТ или СЕРТ — перемещают в 
соответствующем направлении, при этом 
кнопку А нужно постоянно нажимать, в про- 
тивном случае, вы можете утонуть или же по- 
плывете заметно медленнее, 

На поверхности нажмите кнопку А и кноп- 
ку УР, чтобы выпрыгнуть из воды, 

— Специальные приемы (5$рес!а! 
Моуез$): 

Бастер — атака Водоворот (\Унроо|). На- 
ходясь в воде, нажать кнопкку В. 

Плаки также может выполнять атаки Во- 
доворот находясь в воде. Для этого также ну- 
жно нажать кнопку В, а вот для того, чтобы 
захлопать крыльями, надо непрерывно нажи- 
мать кнопку А. 

Диззи может выполнять круговую атаку рт 
аНаск, Для этого нужно нажать кнопку В, а 
Фурбул может также выполнять атаку Водово- 
рот, находясь в воде, нажав кнопку В, и выпол- 
нять прыжок, оттолкнувшись от стены, для чего 
нужно нажать кнопку А и кнопку противополож- 
ного направления, как бы от стены. Для того, 
чтобы вскарабкаться, например, по стене, нуж- 
но нажать кнопку А и направление к стене. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 
* Мир 1. Е!е!4 оЁ 5сгеат$з. 
Предполагаемый партнер: 
Диззи. 
На стадии 1-3 Наип{ед Саз{е встретите 


334 


—— 
довольно опасных призраков, Диззи они не 
страшны, а вот с другими партнерами при- 
дется посложнее, тем более, что время ‘огра- 
ничено, и если провозитесь, призраки бро- 
сятся в атаку. 
— Стадия 1-1: Сгаз!апаб. 
Итак, игра начинается. Сверните направо, 
запрыгните на крысу, а оттуда перескочите на 
кирпичи; прыгните еще на одну крысу, собе- 
рите три морковки, возьмите воздушный шар. 
— Кстати, все предметы находятся в воздушных 
шарах, в этом обнаружите сердце. Вскараб- 
_кайтесь вверх по трем платформам, дальше 
прыгните на другую сторону, ликвидируйте 
крысу, соберите две морковки, соскользните 
вниз с холма; прикончив еще одну крысу, оты- 
щите еще три морковки, прибейте крысу, за- 
тем еще шесть морковок, спуститесь с холма, 
возьмите еще три морковки и прикончите еще 
одну крысу, запрыгнув на нее. Перескочите на 
кирпичную стену, отыщите пять морковок, ив 
очередном воздушном шаре найдете {ооп-а- 
тоипд. Перескочите через кирпичную стену, 
возьмите четыре морковки, разберитесь с ут- 
° кой, возьмите еще пару морковок, а на другой 
стороне найдете четыре ‘морковки. Ликвиди- 
руйте крысу и, пройдя чуть дальше, найдете 
шесть морковок. Продвигайтесь направо, со- 
берите три морковки, соскользните вниз с 
холма, прикончите крысу и отправляйтесь к 
выходу. Стадия завершена. 
— Стадия 1-2: бгаз$!апа$ 9. 
Выполните прыжок, прикончите крысу, 
соберите 4 морковки, снова перёскочите на 
другую сторону, прыгайте по трем платфор- 
мам по пути собирая морковки, а затем для 
того, чтобы выполнить следующий прыжок, 
нужно как следует разогнаться, потому что 
расстояние достаточно велико. Увернувшись 
от утки, соберите три морковки, продвигай- 
‘тесь направо и найдете в воздушном шаре 
{юоп-а-гоипд. Отыщите 5 или 6 морковок, 
Убейте нескольких крыс, продвигайтесь на- 
право, спуститесь вниз к двери, где встрети- 
те поросенка Хамтона. Он подсчитает мор- 
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ковки, получите соответствующее количество 
жизней и продвигайтесь дальше после того, 
как убьете пару крыс. Дальше увидите прыга- 
ющею крысу, на которую нужно запрыгнуть, и 
таким образом перелетите на другую сторо- 
ну, где вас поджидает Агпо! {пе РИ Вий, ко- 
торый будет швыряться в вас какими-то ду- 
рацкими колокольчиками. Можете не обра- 
щать внимания и двигаться дальше, а можете 
поработать, чтобы увеличить свой очковый 
баланс. Прыгните ему на голову дважды, та- 
ким образом избавитесь от этого пса, 
Отправляйтесь дальше, отыщите две мор- 
ковки, прыгните на крысу, оттолкнитесь от 
нее и перескочите прямо к выходу, но поки- 
нуть стадию не сможете, поскольку здесь вас 
поджидает очаровательная Эльвира. Она бу- 
дет просто преследовать вас, а потому нужно 
прыгать назад и вперед до тех пор, пока не 
появится указатель выхода (ЕхЁ 5119). Тогда и 
сможете завершить эту стадию. 
— Стадия 1-3: Сазе. 
Поднимайтесь по ступенькам, прибейте 
крысу, сверните налево, возьмите в воздуш- 
ном шаре {юоп-а-гоип9, переключитесь на 
Диззи, если только не сделали этого ранее. 
Затем пройдите направо, прикончите крысу, 
спускайтесь по лестнице и увидите “салфет- 
ки", от которых можно оттолкнуться. Прикон- 
чите крысу, продвигайтесь направо, прибей- 
те еще одну крысу и поднимайтесь вверх на- 
лево. В очередном воздушном шаре найдете 
таймер, обязательно возмите его и быст- 
ренько бегите направо, затем спуститесь об- 
ратно вниз, запрыгните на небольшую плат- 
форму, выполните короткий прыжок на ниж- 
нюю платформу, где найдете сердце; затем 
перескочите на лестницу и соскользните по 
ней вниз. Теперь вы увидите в верхней части 
экрана два небольших шипастых кирпича. 
Можно выполнить круговую атаку 'Диззи 
(ри АНаск) или просто прыгнуть, держась 
чуть левее, чтобы миновать эти кирпичи. По- 
вторите этот же маневр еще раз, прикончите 
крысу и, очутившись на самом верху, свер- 
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ните направо и окажетесь в своеобразной 
канаве, Если в этот момент управляете Диз- 
зи, выполните круговую атаку, чтобы про- 
рваться сквозь призраков, а в противном 
случае просто удерживайте кнопку В и мчи- 
тесь направо как можно быстрее. Индикатор 
силы Диззи должен восстановиться до мак- 
симума, поскольку впереди вас поджидает 
еще одна группа призраков на приподнятой 
перекладине, а позади них находится дверь. 
Продвигайтесь направо, пробейтесь сквозь 
очередных призраков и двигайтесь дальше 
направо прямо к выходу: 

Мир 1. Босс. 

Этот полоумный ученый на скейтборде 
швыряется в вас какими-то металлическими 
наковальнями и при этом еще катается на 

своей доске, Перескочите к любому краю эк- 
рана и рассчитайте время так, чтобы он на- 
ходился на противоположной стороне, и ког- 
да он приблизится, обрушьтесь ему на голо- 
ву, а затем перескочите на другую сторону 
экрана и снова повторите этот маневр. Три 
точных атаки, и босс побежден. 

* Мир 2. МоНоп Осеап. 
Предполагаемый партнер: 
Плаки. 

На этом уровне очень много воды, как и 
положено в океане, а потому Плаки лучший 
персонаж. Он великолепно летает и прекрас- 
но плавает, так что не надо умничать, выбе- 
рите его, это самый надежный партнер. 

— Стадия 2-1: Безег. 

Запрыгните на краба, соберите 10 морко- 
вок, нажимайте кнопку А постоянно, чтобы не 
утонуть в зыбучих песках. Продвигайтесь на- 
право, прибейте нескольких крабов, собери- 
те 8 морковок, а затем последует еще одна 
яма с зыбучими песками, вы уже знаете как 
не утонуть в них. Соберите 10 морковок, при- 
кончите еще одного краба, продвигайтесь на- 
право, возьмите 2 морковки, убейте краба, а 
затем отыщите еще 6 морковок. Возьмите в 
возушном шаре {оот-а-гоип@ и переключи- 
тесь на Плаки, убейте краба, возьмите 3 мор- 
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ковки, затем прыгните, точнее, перелетите 
через воду; прикончите еще одного краба, 
соберите 8 или 9 морковок, не ныряйте, ос- 
тавайтесь на поверхности. и тогда опасная 
рыба не сможет атаковать вас. Отыщите 6 
морковок, а затем еще 6, продвигайтесь на- 
право, перепрыгните через шипастого врага, 
возьмите 4 морковки и сердечко, продвигай- 
тесь дальше, прыгая через врагов; соберите 
еще 4 морковки и завершите стадию. 
— Стадия 9-2: Осеап. 
Проплывите немного вправо, а затем 
продвигайтесь на самый верх, сверните на- 
лево, возьмите сердце и отправляйтесь об- 
ратно вниз. Плывите вправо, уворачивайтесь 
от шипов и пираний, затем плывите наверх, 
поверните направо, чтобы увернуться от не- 
скольких пираний, и когда окажетесь в пра- 
вой верхней части экрана, течение перенесет 
вас вниз. Плывите налево, ‘найдете здесь 
‘юоп-а-гоипд, хотя он вам совсем и не нужен, 
поскольку вы уже играете за Плаки, так что 
лучше плыть направо. Остерегайтесь острого 
шипа внизу и пираний, и когда течение до- 
ставит вас наверх, загляните к Хамтону, что- 
бы подсчитать морковки и получить дополни- 
тельные жизни, а можете продолжить плыть 
направо, хотя лучше все-таки заглянуть к 
Хамтону. Поднимайтесь наверх, остерегай- 
тесь острых шипов как внизу, так и наверху; 
проплывите мимо шипа, будьте очень осто- 
рожны и вскоре встретите Хамтона, сдадите 
ему свои морковки и получите дополнитель- 
ные жизни. Затем плывите направо, сверни- 
те налево и таким образом можете вернуться 
к тому месту, где были ранее. Увернитесь от 
медузы, плывите наверх, затем сверните на- 
право к выходу. Здесь вас поджидает Эльми- 
ра. Постарайтесь проплыть как можно даль- 
ше направо, затем сверните налево, нахо- 
дясь в верхней части экрана, и плывите до 
тех пор, пока не увидите выход. Продвигай- 
тесь направо, до тех пор, пока не сможете 
свернуть налево, а затем пылвите вниз. Эль- 
мира будет преследовать вас, отыщите не- 


о 


336 


——— 
сколько сердец, а затем плывите наверх. 
Практически сразу же спуститесь вниз, со- 
скользните влево к выходу. Маневры доволь- 
но причудливые, но не очень сложные. 
— Стадия 2-3: Ргаёе $Шр. 
Итак, пиратский корабль. Продвигайтесь 
вверх, не обращайте внимания на пиратов, 
если только они не встанут на вашем пути. 
Убивать всех подряд — только тратить время. 
Продвигайтесь до конца направо, а затем 
спуститесь к двери. Тут же снова поднимай- 
тесь наверх, сверните направо, затем вниз к 
‘двери и тут же поднимайтесь наверх и нале- 
во. Отыщите Тооп-а-гоип@, если хотите пере- 
ключиться на другого персонажа; продолжай- 
те двигаться направо и, когда окажетесь в ту- 
пике, спускайтесь вниз к двери. Дальше дви- 
гайтесь налево, отыщите по пути сердце, 
спускайтесь вниз, сверните направо и увиди- 
те крысу с наковальней. Убейте ее, спусти- 
тесь вниз и продвигайтесь налево, где встре- 
тите еще одну такую же крысу. Избавьтесь от 
нее и продолжайте двигаться дальше. Кстати, 
если вы боитесь того, что можете получить 
удар наковальней, всегда можете нырком 
(9е) проскочить мимо врагов. Внизу нахо- 
дятся блоки с острыми шипами, через них 
нужно проскочить. Итака, увернувшись от на- 
ковальни, прибейте крысу, но тут последний 
блок с острыми шипами свалится с потолка. 
Постарайтесь увернуться, перескочите через 
шипы и на этот раз сразу два блока с шипами 
свалятся сверху, а затем и еще один. Будьте 
внимательны и осторожны, продвигайтесь до 
конца направо, где увидите какой-то груз в 
ящиках. Поднимайтесь наверх, но не насту- 
пайте на эти ящики, которые скорее напоми- 
нают бочки. Поднимайтесь до конца наверх, 
прибейте крысу слева, а затем двигайтесь в 
этом направлении к выходу. 
Мир 2. Босс, 
В верхней части экрана три платформы и 
еще две платформы в средней части экрана, 
Пиратский капитан вместо руки имеет крюк и 
будет, естественно, им атаковать. Кроме того, 
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он швыряет здоровенные бочки вниз с верх: 
ней части экрана, так что старайтесь прятать- 
ся под платформами, чтобы не получить по- 


. вреждений. Проведите три удачных атаки и 


одержите победу. Будьте внимательны, по- 
скольку он может запрыгивать на платформы и 
перескакивать с одной на другую. В основном 
он, конечно, будет прыгать вниз, а вы в этот 
момент должны прыгать вверх и атаковать его, 
а затем снова спуститься в нижнюю часть эк- 
рана и спрятаться под платформами от бочек. 
После чего снова взбирайтесь вверх, и когда 
он прыгнет вниз, атакуйте, спрячьтесь опять 
под платформами, чтобы увернуться от бочек, 
а затем поднимайтесь вверх, прыгните на не- 
го. Таким образом одержите победу. 

* Мир 3. 5иге И/ега Роге. 

Предполагаемый партнер 

Фарболл. 

Может быть вы захотите выбрать Диззи, 
но Форбалл на наш взгляд значительно эф- 
фективнее, особенно на стадии 3-2. Однако, 
если вам не жалко потерять несколько жиз- 
ней или вы хотите пройти уровень на свой 
страх и риск, можете выбрать Диззи. В об- 
щем, выбирайте кого хотите, вот только Пла- 
ки выбирать не следует. 

— Стадия 3-1. Роге5%. 

Продвигайтесь направо, возьмите яблоко. 
По сути дела; яблоки ничем не отличаются от 
морковок, просто видимо в лесу морковки не 
растут. Соберите еще три яблока, ‘остерегай- 
тесь филина, будьте очень осторожны и когда 
заберетесь на его платформу, остерегайтесь 
атаки бурундука, соберите три яблока, в воз- 
душном шаре найдете {ооп-а-гоипа, тут Же 
появится еще один бурундук, а дальше вы мо- 
жете перескочить наверх на небольшую пло- 
щадку или, если хотите, можете нырнуть 
вниз, а на худой конец, вскарабкаться на сте- 
ну. Если вы выбрали Диззи, выполните круго- 
вую атаку, и два деревянных блока разлетят- 
ся вдребезги, а вы можете попасть туда, отку- 
да можно совершить прыжок. Теперь вы УВИ- 
дите большого черного ежа, Когда он катится, 
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_ его шипы могут нанести серьезные поврежде- 
ния, так что прыгните на него в тот момент, 
когда он врежется в стену, или просто пере- 
скочите и двигайтесь дальше. Соберите 5 яб- 
лок, перескочите через очередного ежа, спу- 
скайтесь вниз, прыгайте влево, возьмите сер- 
дце и яблоко, пройдите направо, чтобы увер- 
Нуться от ежика; прыгайте по деревянным 
ежикам, возьмите яблоко, затем возвращай- 
тесь обратно наверх и продвигайтесь по 
прежней дороге. Увернитесь от ежика, возь- 
мите яблоко, спуститесь вниз, чтобы увер- 
нуться от очередного ежа; перескочите через 
него влево, хватайте яблоко, затем продви- 
гайтесь направо. Желтые блоки начнут обру- 
шиваться, как только запрыгнете на них, и ес- 
ли возникнут сложности, всегда можете прой- 
ти налево, затем вернуться направо, и блоки 
окажутся на прежнем месте. Запрыгните: на 
второй блок и тут же появится филин, через 
которого вы должны перескочить. Собирайте 
яблоки, остерегайтесь бурундуков, и когда 
приблизитесь к ежику, нужно будет увернуть- 
ся от него, сцапать яблоко, одновременно ос- 
терегаясь атаки еще одного филина. Если же 
все-таки он нападет, то управляя Диззи, вы- 
полните круговую атаку, чтобы расправиться 
с ним, а также ликвидировать деревянные 
блоки. Возьмите три яблока и увидите еще 
несколько деревянных блоков. Хватайте ябло- 
ко, как только запрыгнете на блок, и тут же 
бустро перескочите на другой. Соберите еще 
два яблока и отправляйтесь к выходу. 
- — Стадия 3-29. Рогезе 2. 
Если вы выбрали в качестве партнера 
Фарболл, то можете срезать изрядный кусок 
этой стадии. Вскарабкайтесь на дерево, а за- 
тем пробирайтесь направо, пока не увидите 
белку, спукающуюся вниз по дереву. Вска- 
рабкайтесь на это дерево, удерживайте кноп- 
КУ ВИСНТ и кнопку В, пока будете взбирать- 
ся на него. Таким образом вы намного быст- 
рее преодолеете изрядную часть стадии, за- 
тем свалитесь на еще одно дерево, по кото- 
рому нужно вскарабкаться. Если будете удер- 


Т- иму тоом АРУЕМТОКЕ$ 


— 
живать кнопку ВИСНТ на О-рад, то сумеете 
вскарабкаться на следующее дерево перед 
“физиономией”, которая выпустит летучих 
мышей. Прыгните вниз мимо этой физионо- 
мии, но летучих мышей все-таки остерегай- 
тесь. Сверните направо и увидите еще одну 
физиономию, Здесь вы должны взобраться 
на дерево наверху и приземлитесь возле 
“гнезда” диких пчел, Немедленно вскараб- 
кайтесь с дерева направо, а потом свалитесь 
вниз и увидите очередную физиономию спра- 
ва. Поднимитесь на дерево прямо перед ней 
и сумеете оказаться на платформе, где 
встретите ежика. Увернитесь от него, про- 
двигайтесь направо, увидите воздушный 
шар, в нем {ооп-а-гоипд. Он вам в данный 
момент не нужен. Увернитесь от ежика, про- 
двигайтесь направо и окажетесь возле выхо- 
да. Это простой способ, а другой, если вы не 
выберете в качестве партнера Фарболл, бу- 
дет заметно труднее. Первым делом продви- 
гайтесь направо и, если вы выбрали в качест- 
ве партнера Диззи, разбейте круговой атакой 
блоки, ну а если вы в данный момент не уп- 
равляете Диззи, то сверните налево, возьми- 
те 1ооп-а-гоипЧ, переключитесь на Диззи и 
двигайтесь дальше, уворачиваясь от летучих 
мышей. Сверните направо, спуститесь вниз, 
поверните налево, отыщите сердце, затем 
пройдите направо под физиономией, увора- 
чиваясь от летучих мышей; запрыгните на 
платформу перед физиономией, увернитесь 
от летучих мышей и двигайтесь дальше, Как 
только окажетесь под физиономией, подни- 
майтесь наверх, затем сверните направо, 
увернитесь от пары ежиков, а когда увидите 
воздушный шар, не трогайте его, вам пере- 
ключаться в данный момент ни к чему. Прой- 
дите направо мимо ежа и летучих мышей, за- 
тем спускайтесь вниз, сверните налево, вы- 
полните круговую атаку, чтобы пробиться че- 
рез деревянные блоки; соберите морковки, 
затем возвращайтесь обратно к тому месту, 
уже был воздушный шар, и на этот раз возь- 
мите \ооп-а-гоипд, теперь можно переклю- 
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читься на Бастера. Затем пройдите направо, 
прыгайте с дерева на дерево прямо к выходу. 
И здесь встретите Эльмиру. Как обычно, 
она будет преследовать вас, так что прыгай- 
те по блокам до тех пор, пока не доберетесь 
до правой части экрана, а здесь как раз и 
выход, так что стадия завершена. 
— Стадия 3-3. Сауе, 
Пройдите направо, увернитесь от двух ле- 
тучих мышей и спускайтесь вниз, где обнару- 
жите пару крыс. Избавьтесь от них, затем 
пройдите направо, перескочите на маленькую 
платформу, затем выполните подобные прых- 
Ки еще два раза и окажетесь на главной плат- 
форме. С нее спрыгните слева, нырком про- 
скочите мимо крысы и выполните круговую 
атаку, чтобы ликвидировать ее (если в этот 
момент управляете Диззи), поднимайтесь на- 
верх, запрыгните на крысу и доберетесь до 
конца, где увидите какие-то бугры. Спускай- 
тесь вниз, как по ступенькам, уворачиваясь от 
летучих мышей, которые попытаются атако- 
вать в правой части экрана; подойдите к две- 
ри, перескочите вправо, затем влево, затем 
снова вправо и продвигайтесь вверх направо. 
Спуститесь по ступенькам и окажетесь в воде. 
Проплывите мимо пираний прямо к платфор- 
ме, запрыгните на платформу, а с нее снова в 
воду, подплывите к берегу, пройдите в дверь 
и увидите наверху слева платформу. Если хо- 
тите переключиться на своего партнера, то 
запрыгните на платформу, пройдите к тому 
месту,где находится крыса, убейте ее, возь- 
мите в воздушном шаре Тооп-а-гоипЧ, 0со- 
беннно если до этого управляли Диззи. Воз- 
вращайтесь обратно к двери, пройдите в нее, 
сверните направо и увидите пурпурный шар с 
острыми шипами. Вам нужно нырком проско- 
чить мимо него, но ни в коем случае не пры- 
гать через второй пурпурный шар. Оставай- 
тесь на этой же платформе, пройдите до ее 
конца, и шар скатится вниз, а вам нужно сде- 
лать небольшой прыжок, чтобы проскочить 
мимо шара. Шар’в этот момент поднимется 
вверх, а вы сверните налево и сможете 
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спрыгнуть вниз. Проплывите по воде на дру- 
гую сторону или можете перескочить через 
водный участок. Убейте крысу, затем снова 
спуститесь в воду и плывите до конца. Вы- 
нырните на поверхность, прикончите прыгаю- 
щую крысу, выполните прыжок, чтобы до- 
браться до сердца; затем еще один прыжок к 
двери, пройдите в нее и увидите платформу 
слева наверху. Добраться до нее не можете, 
так что пока забудьте. 
Мир 3. Босс. 
Наверху находится ряд платформ, которые 
будут двигаться влево, а босс спрыгнет вниз 
как раз между платформами с верхнего их ря- 
да. Вам нужно оказаться на платформе в ниж- 


„ней левой части экрана, занять здесь позицию 


и, когда монстр спустится вниз на правую 
платформу, прыгнуть на него и атаковать. Ког- 
да же платформа в верхней части экрана на- 
чнет двигаться влево, босс свалится на плат- 
форму справа. Когда верхняя часть экрана на- 
чнет двигаться вправо, босс свалится на плат- 
форму слева. Так что вам нужно каждый раз 
оказываться на противоположной платформе и 
прыгать на врага, когда он пытается проско- 
чить между двумя платформами в нижней час- 
ти экрана. Три точных атаки, и дело сделано. 
Однако, действовать нужно очень быстро, в 
противном случае, победы не видать. 

* Мир 4. Воотомп. 
Предполагаемый партнер 
Фарболл. 

На этом уровне придется довольно много 
прыгать, а это самая сильная сторона Фарболл. 
— Стадия 4-1: СНУ. 

Отправляйтесь направо, удерживайте 
кнопку В и из первого открытого окна пес на- 
чнет швыряться в вас какими-то предметами, 
а из мусорного контейнера кот начнет швы- 
ряться какими-то помоями, не что еще может 
быть в мусорном контейнере? Еще два пса в 
следующих оканах и еще один кот в мусор- 
ном контейнере достаточно опасны, поэтому 
от их атак нужно увернуться. Пройдите на- 
право, отыщите 4 морковки, перескочите на 
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другую сторону, убейте прыгающую крысу, а 
когда увидите еще 6 морковок, то можете не 
собирать их, самое главное перебраться на 
другую сторону. Возьмите 4 морковки, пере- 
скочите дальше, возьмите еще 4 морковки, 
затем сердце и еще 4 морковки. Запрыгните 
на пса, затем на того, который засел в верх- 
нем ряду окон, а оттуда на пса в нижнем ря- 
ду окон. Кстати, в мусорных контейнерах два 
кота. Когда будете прыгать на псов, убеди- 
тесь, что у них в лапах ничего нет, иначе они 
могут провести серьезную атаку. Перескочи- 
те через кота в мусорном контейнере, пере- 
скочите на другую сторону, отыщите 6 морко- 
вок, затем еще 4, в воздушном шаре возьми- 
те !юоп-а-гоип@, чтобы переключиться на 
Фарболл; соберите еще 4 морковки, а затем 
еще несколько штук чуть дальше. Перепрыг- 
ните на блок, остерегайтесь пса во втором 
окне, затем быстро перескочите на второй 
блок и как можно быстрее на третий и далее 
на четвертый. С четвертого блока увидите 
второе окно, в котором пес, так что быст- 
ренько перескочите на следующий блок, а за- 
тем еще на один, чтобы увернуться от атак 
этого пса. Перескочив на следующий, по-ви- 
димому, уже седьмой блок, далее на восьмой 
и в результате в первом окне появится пес. 
Увернитесь от предмета, который он швыр- 
нет, перескочите на следующий блок, а с не- 
го еще на следующий. В первом окне появит- 
ся очередной пес, продолжайте прыгать с 
блока на блок и, в конце концов, преодолее- 
те этот участок стадии, тем более что Фар- 
болл замечательный прыгун. Соберите 6 
морковок и отправляйтесь к выходу. 
— Стадия 4-2, АПеу. 
Пройдите направо и увидите бочку. Рядом 
с ней штабель шин, в которых ‘спрятался кот, 
Уворачивайтесь от бочек по пути, а когда по- 
явится кот, запрыгните на штабель шин, а за- 
тем быстро перескочите через бочку на дру- 
гую сторону. Через ограду прыгнет крыса, бе- 
гите как можно быстрее и перескочите через 
нее, Перепрыгните через бочку, а затем, ког- 
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да окажетесь на шине, перепрыгните к стопке 
из двух шин. Еще одна крыса выпрыгнет че- 
рез ограду, увернитесь от нее и бегите к тому 
месту, где находится “одиночная” шина. В 
следующем штабеле из шин еще кот, так что 
можете перебраться через этот штабель или 
просто-напросто перепрыгнуть. В воздушном 
шаре находится сердце, возьмите его и от- 
правляйтесь дальше. Штабель из трех шин 
справа (сразу же после бочки) является убе- 
жищем для кошки. Перескочите через него, а 
затем прыгните обратно назад, как только 
увидите, что крыса перескочила через ограду. 
Соберите 6 морковок, продвигайтесь дальше, 
в штабеле шин возле бочки также прячется 
кот, а потому перескочите через нее как мож- 
но быстрее, возьмите еще две морковки, пе- 
репрыгните через две бочки (сделать это нуж- 
но очень быстро), а когда приземлитесь на 
шинах слева, быстренько отскочите влево, 
чтобы увернуться от крысы. Перескочите че- 
рез бочку, соберите три морковки, прыгните 
и возьмите еще две морковки, увернитесь от 
крысы, перескочившей через ограду; пере- 
прыгните через бочку, а в следующей бочке 
из трех шин прячется кот, так что быстренько 
перескочите через нее, а затем прыгните еще 
раз, чтобы увернуться от атаки крысы. Возь- 
мите морковку, а затем еще 8 штук, уворачи- 
вайтесь от бочки, пройдите направо. Когда 
прыгнет крыса через ограду, постарайтесь от- 
скочить в сторону, чтобы увернуться от ее 
атаки, и когда увидите за двумя стопками из 
двух шин одну шину, “спрятавшуюся” позади 
бочек, учтите, там прячется крыса. Переско- 
чите через эту шину прямо на бочки и продви- 
гайтесь к выходу, прыгая с бочки на бочку, 
они на этот раз совершенно: неопасны. Нако- 
нец, появится Эльмира. Поскольку вы управ- 
ляете Фарболлом, то просто вскарабкайтесь 
на стену слева, а в противном случае, если 
вам это не нравится, можете прыгать с одной 
плавающей платформы на другую и таким об- 
разом добраться до выхода, хотя это может 
отнять значительно больше времени. 
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— Стадия 4-3. 
Продвигайтесь наверх. В воздушном шаре 
находится 1юоп-а-гоип@, вам он совершенно 
не нужен. Нырком увернитесь от второй кры- 
сы, когда будете подниматься наверх; пры- 
гайте по блокам, поднимайтесь наверх, но 
можете, правда, перейти в левую часть экра- 
на и вскарабкаться наверх. В этом случае от- 
толкнитесь в прыжке от стены, как только 
увидите небольшую платформу и крысу на 
платформе чуть выше. Крысу убейте, затем 
разберитесь с птицей и поднимайтесь вверх 
налево или прыгайте по платформам. Когда 
проскочите мимо прыгающих крыс, птица на- 
чнет пикировать вниз с правой части экрана. 
Запрыгните на меленький блок слева, а за- 
тем перебирайтесь к третьему блоку, остере- 
гайтесь пикирующей птицы, на этот раз она 
атакует с левой части экрана. Прыгните на 
движущийся блок, а когда минуете двух крыс, 
можете вскарабкаться на левую сторону эк- 
рана или прыгать по платформам и таким об- 
разом доберетесь до выхода. Можете вска- 
рабкаться наверх, взять сердце, если нужно, 
затем спуститься вниз и покинуть уровень. 
Мир 4. Босс. 
Босс занимает позицию на платформе, 
состоящей из четырех блоков прямо в самом 
центре: экрана. Здесаь’ также есть два не- 
больших холма, по одному с каждой стороны 
экрана и небольшое пространство между ни- 
ми. Старайтесь держаться левой стороны эк- 
рана. Босс очень гневно будет топать по 
земле и видимо от этого сверху будет падать 
маленькая обезьянка. Когда он топнет во 
второй раз, еще одна обезьянка. Запрыгните 
на обезьянку, а затем прыгайте по ‘направле- 
нию к платформе, где находится горилла, а 
оттуда перескочите в безопасное место к 
своему холмику. Повторите этот маневр во- 
семь раз, и все 4 блока, из которых состоит 
платформа, обрушатся. Два таких маневра 
нужно сделать на каждом из блоков платфор- 
мы. В результате горилла-босс рухнет вниз, 
а вы одержите победу. Возьмите ключ, дело 


Т - ИМУ ТООМ АРУЕМТОКЕ$ 


= 
сделано. Будьте внимательны, время огра- 
ничено, таймер тикает. 

— Вопиз. 

В качестве призового уровня разработчики 
игры предлагают некоторую пародию на кос- 
мические войны, Бацй иск вместе со своими 
солдатами-утками Фискгоорегз находится на 
платформе, и вам надо уворачиваться от ла- 
зерных атак, пытаясь проскочить мимо этих 
дактруперов, а когда Байй Оиск “сдвинет” 
платформу, оттолкнуться от оодного из дакт- 
руперов и врезать ему по голове. Если сумее- 
те выполнить три таких удачных атаки, то по- 
лучите дополнительно три жизни. Как ни 
странно, но для этого необходимо, чтобы ко- 
личество имеющихся у. вас морковок делилось 
без остатка на 11. Очень странное условие. 

* Мир 5. И/аску!апа. 
Предполагаемый партнер 
Фарболл. 

Вам понадобятся все его прыжковые спо- 
собности, а кроме того, он неплохо карабка- 
ется, ведь это же кот, 

— Стадия 5-1. Маску!апа. 

Продвигайтесь направо, запрыгните на 
большую платформу, а затем на маленький 
блок. С него перескочите на движущийся блок 
и дальше прыжком вниз. Запрыгните на блок, 
движущийся по диагонали, а затем на блок, 
движущийся по кругу. Спускайтесь вниз, 
возьмите куколку 9000 4040 401, запрыгните 
на блок, движущийся по кругу, а затем на 
блок, движущийся влево и вправо. Переско- 
чите с него на блок, движущийся вверх и 
вниз, а с него на верхнюю платформу. Про- 
двигайтесь направо, затем запрыгните по не- 
большим блокам прямо к двери, где встрети- 
те Хемтона. Разберитесь с морковками, затем 
отправляйтесь прыжком направо на перввый 
небольшой блок, а с него перескочите на тре- 
тий небольшой блок. Увернитесь от монстра И 
продвигайтесь дальше прямо до двери. 

— Стадия 5-2. Масску!апа ®. 

Возьмите из воздушного шара 100п-а- 
гоипа и переключитесь на Фарболл. Избавь- 
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тесь от врага, швыряющегося пузырями (они 
довольно опасны), продвигайтесь дальше, 
перескочите через расселину, быстренько 
запрыгните на два прыгающих футбольных 
мяча, перескочите через одну расселину, 
разделайтесь с врагом, атакующим пузыря- 
ми, подпрыгните вверх, а затем перескочите 
к очередной куколке 9090 9040 40|. Пере- 
скочите через расселину, избавьтесь от фут- 
больного мяча, прыгайте на другую сторону, 
прикончите еще одного врага, атакующего 
пузырьками; спрыгните вниз, затем еще од- 
ного такого же “пузырятеля”. Для того, чтобы 
добыть куколку, запрыгните на небольшой 
блок, а с нее на другой блок, где ее и найде- 
те. Перескочите через расселину, уверни- 
тесь еще от одного балбеса, атакующего пу- 
зырями; запрыгните на платформу, а затем 
прыгайте снова вправо и продвигайтесь в 
этом направлении до двери. 
— Стадия 5-1: Маску!апа 3. 
Запрыгните на глаз, перескочите через 
расселину, затем прыгните на “ручку” и с нее 
перелетите на другую сторону, где находит- 
ся еще один глаз. Перепрыгнув через рассе- 
лину, поднимайтесь вверх по блокам, где 
найдете куколку. Избавьтесь от еще пары 
глазок, а затем прыгайте дальше. Спрыгнув с 
очередной “ручки”, ‚запрыгните на следую- 
щую такую же и увидите еще пару глаз на 
платформе. Прыгните на них, а затем спу- 
скайтесь вниз и налево, где найдете следую- 
щую куколку. Прикоснитесь к ней. У вас дол- 
жно быть 5 куколок, а в результате получите 
настоящую куколку 9090 4040, поскольку 
вроде бы она каким-то странным образом 
поделилась на 5 частей, но вы их уже все на- 
шли. Возьмите ключ и уровень завершен. 
* Мир 6. Мопёу`5 Мап!оп. 
Предполагаемый партнер: Фарболл, по- 
скольку на стадии 6-5 вам придется прояв- 
лять исключительные кошачьи способности. 
— Стадия 6-1: Моту`5 Мапз/оп. 
Запрыгните как можно быстрее на охран- 
ника, перескочите через расселину, когда 
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дворецкий выключит свет, Прыгните через 
вторую расселину, пройдите направо и, когда 
свалится люстра, отскочите назад в тот мо- 
мент, когда она только начнет падать, иначе 
не успеете. Прикончите еще пару охранников, 
перескочите через две расселины, и когда 
окажетесь на платформе перед той, на кото- 
рой стоят охранники, удерживайте кнопку В, а 
затем нажмите кнопку А и кнопку ВИСНТ. Та- 
ким образом вы сумеете запрыгнуть на охран- 
ника, а он не сможет вас поразить ножами, ко- 
торые очень ловко бросает. Увернитесь от еще 
одной падающей люстры, а затем пройдите в 
дверь, которую откроете ключом. 
— Стадия 6-2: Мот!у`5 Мапз!оп 9. 
Возьмите воздушный шар’ и будьте осто- 
рожны: следующий охранник ловко мечет но- 
жи, так что немедля проскочите мимо него под 
шипами, нырком увернитесь от шипов, проско- 
чите мимо еще одного ‘охранника и длинного 
ряда шипов. Когда минуете шипы, увернитесь 
от еще одного охранника, проскочите мимо 
еще одного длинного ряда шипов. Не стоит 
прыгать через него, поскольку иначе провали- 
тесь в расселину. Как только минуете шипиы, 
прыгните через расселину к запертой двери. 
— Стадия 6-3: Мопёу`5 Мапз/оп 3. 
Запрыгните на небольшой блок, который 
тут же начнет подниматься наверх; пригни- 
тесь так, чтобы в вас не угодили два мешка с 
деньками, которыми выстрелят пушки спра- 
ва. Затем выполните прыжок через мешок с 
деньгами слева, повторите еще один прыжок, 
затем еще небольшой прыжок, нырок и еще 
один небольшой прыжок. Прыжками забирай- 
тесь на самый верх, подпрыгните влево, 
возьмите сердце и отправляйтесь к двери. 
— Стадия 6-4: Моп!у`5 Мапз/оп 4. 
Перескочите через расселину, быстро 
подпрыгните вверх, чтобы увернуться от 
Агпо!Ч {пе РИ Вий. Перескочите через не- 
большую расселину, быстро снова подпрыг- 
ните вверх, чтобы увенрнуться от следующей 
атаки Питбуля; перепрыгните через третью 
расселину, увернитесь от его третьей атаки в 
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прыжке, перескочите на небольшую плат- 
форму и продвигайтесь дальше к следующей 
небольшой платформе, оттуда перескочите 
на большую платформу и выйдите в дверь. 

- — Стадия 6-5: Мопёу`5 Мапз!оп 5. 

Прыгайте по двум платформам, когда они 
появятся слева; затем перескочите направо, 
повторите этот маневр, но в этот раз пере- 
скочите влево, затем прыгайте вправо, далее 
запрыгните на две платформы, отскочите 
влево, перескочите на платформу, а затем на 
другую, находящуюся справа, и тут же на 
следующую, но уже слева. Подпрыгните, 
проскочите в дверь, и если все еще управля- 
ете Фарболлом, то особых проблем не будет, 
он прекрасно проявит свои возможности. 

Мир 6. Босс. 

Теперь вам престоит встреча с Монти, ко- 
торый захватил Бабс. Монти появится на од- 
ном из балконов, и боксерская перчатка будет 
наносить удары с любой стороны экрана, но 
самое главное, нужно следить за монетами. 
Когда боксерская перчатка выскакивает, за- 
прыгните на нее, а оттуда прямо на голову 
Монти. Этот маневр нужно будет выполнить 
три раза, и победа будет за вами. Однако, ос- 
терегайтесь монет. Когда вы нанесете два 
удара Монти, то появятся две перчатки и вы- 
скочат две монеты, В общем, на самом деле 
эта ситуация сложная, но поскольку вы забра- 
лись так далеко, то приобрели изрядный опыт, 
и особых проблем не будет. Вот только если 
монеты не прозеваете, выскакивают они, в ос- 
новном, в центральной части экрана. 
ТИМУ ТООМ$ 2: ТВОПВЕЕ ТМ 
МАСКУГАМО 

В этой игре много достаточно симпатич- 
ных персонажей, правда, есть и очень против- 
ные. Живут они в Асте Асгез, и в этом муль- 
типликационном мире происходят разнооб- 
разные занимательные приключения. Здесь 
вы встретитесь со старыми друзьями Ваб$ и 
Виз1ег Виппу, снова повстречаетесь с бога- 
теньким и довольно мерзким Моп{апа Мах; 
как обычно, Етуга не будет вам давать покоя 
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практически на каждом уровне. Здесь же ва- 
ши старые друзья: Натр\оп, Р№шиску, 022у 
Беуа! биску, неудачник Ригра!, а также бодо. 
Он также проживает в \МаскУапа наряду с по- 
следним единорогом и последним врагом. 

Итак, какой-то тип похитил 6090 и многих 
других животных. Животные начали умирать, 
поскольку жить они могли только в 
\Маску!ап9. Тогда Ваб$, Визег, Натрюп и 
РИиску (правда, помощь от него невелика) ре- 
шили ‘спасти этих животных. 

* Бесконечные жизни. 

Нажмите УР + З{ам. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 

Игра начинается, и у вас 10 билетиков. 
Вы можете отправиться на любой из первых 
четырех атракционов и заработать очки, ко- 
торые можно потом обменять на билетики, а 
по этим билетикам сможете развлечься и на 
других атракционах. В конце концов, вам 
нужно заработать достаточное количество 
очков, чтобы приобрести золотые билетики 
(9019 {ске!$}, тогда вы сможете попасть в 
комнату смеха (#ип Воизе). 

— Уровень Тгат Я!ае. 

Атракцион “поездка на поезде” стоит два 
билетика, и вам нужно помочь Хемптону до- 
браться до паровоза. 

Хемптон обладает двумя приемами. Он 
может прыгать при нажатии кнопки А и ата- 
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ковать при нажатии кнопки В. На самом де- 
ле, атака эта какая-то странная, скорее напо- 
минает танцевальное па. 

Поезд все время движется направо, и вам 
нужно суметь остаться на этом поезде и до- 
браться до паровоза, 

Миссия, естественно, не очень сложная. 
Итак, вы стартуете на поезде. Попробуйте 
несклолько раз выполнить атаку и прыжки. У 
вас три минуты поездки на этом поезде, и 
надо как следует освоиться, чтобы потом не 
возникало никаких проблем. 

Как только увидите крысу, немедленно ата- 
куйте, Одного точного. удара достаточно, чтобы 
Убить любого врага, конечно, за исключкением 
босса, а вот три точных вражеских атаки при- 
кончат Хемптона. Индикатор энергии епегду 
Баг находится в нижней части экрана. 

Время от времени будут появляться, так 
называемые, стоп-флаги. Перепрыгните пер- 
вый, хватайте тортик, затем проскочите под 
вторым и перепрыгните через третий флаг. 
Затем появятся еще два стоп-флага. Хватай- 
те кекс, запрыгнув на первый из этих флагов; 
И атакуйте, но только не в прыжке, когда 
птица неожиданно нападет на вас. Затем пе- 
репрыгните через второй флаг, убейте кры- 
Су, как только она появится. Далее еще не- 
сколько стоп-флагов, которые движутся 
вверх и вниз по флагштоку. Вы можете, ко- 
нечно, попытаться проскочить под ними, но 
безусловно получите небольшие поврежде- 
ния, хотя можно и перепрыгнуть. В общем, 
делайте все, что хотите; проскочите мимо 
этих флагов, и поезд заедет в тоннель. Хва- 
тайте парочку кексов, обратите внимание на 
крысу, она запрыгнет наверх, как только до- 
берется до первого окна во втором вагоне. 
Постарайтесь не оказаться поблизости. Ста- 
райтесь поменьше появляться в левой части 
поезда. Во всяком случае, задерживаться 
здесь не стоит. Продвигайтесь поближе к 
двум вагонам. Здесь вас атакует парочка ле- 
тучих мышей, можете убить их, если хотите. 
На самом деле, они как бы просто отвлекают 
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ваше внимание, поскольку поезд в этот мо- 
мент разделится на две части. Просто отце- 
пится первый вагон, свалится куда-то влево 
и разобьется вдребезги. При этом вы, есте- 
ственно, должны остаться во втором вагоне, 
и как только первый вагон исчезнет из вида, 
появятся летучие мыши. Перебейте их и, 
когда доедете до конца тоннеля, приготовь- 
тесь отразить атаку еще одной крысы, а ког- 
да уже предете чуть дальше, то’одна из крыс 
выпрыгнет из первого окна вагона. Немед- 
ленно убейте ее, а затем подъедете к двум 
движущимся стоп-флагам, между которыми 
летают птицы. Переберитесь на правую 
часть поезда и запрыгните на неподвижный 
стоп-флаг, спрыгните с него и в верхней точ- 
ке прыжка атакуйте крысу, иначе она может 
нанести вам повреждения. Еще один стоп- 
флаг находится справа. Через него пере- 
прыгните, чуть дальше убейте крысу, и поезд. 
заедет в еще один тоннель. Здесь снова ата- 
кует летучая мышь. Уничтожьте ее, хватайте 
кексик, нажмите кнопку ВОМ/М, чтобы про- 
скочить под низкой стенкой, чуть дальше 
подпрыгните вверх, хватайте пару кексиков и 
прикончите летучую мышь справа. 

Снова нажмите кнопку РОМУМ, чтобы проско- 
чить под очередной низкой стенкой, а затем вы- 
полните прыжок-атаку, чтобы ликвидировать ле- 
тучую мышь и добыть очередной кексик. Нажав 
кнопку ВОМ/М, проскочите под ‘очередной низкой 
стеночкой, прикончите крысу, выскочившую из 
окна; хватайте пару кексиков, прикончите еще 
одну крысу, а далее после очередной атаки лету- 
чей мыши, снова произойдет отцей вагонов, и 
поезд станет короче наполовину. Вам нужно за- 
браться в правый вагон. Езжайте дальше через 
свободную от врагов зону и наконец выедете из 
тоннеля, где на вас набросятся птицы. Но это 
ерунда, куда опаснее боксеркая перчатка, атаку- 
ющая с верхней части экрана. Она буквально 
преследует вас, а затем атакует. К счастью, дви- 
жется она очень медленно, ивы можете спокой- 
но отскочить в сторону. Когда подъедете к кир- 
пичному зданию на заднем плане, убейте крысу, 
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затем запрыгните на стоп-флаг, затем перепрыг- 
ните на другой стоп-флаг, находящийся повыше, 


и убейте еще одну крысу. И тут снова вас начнет ‚ 


доставать боскерская перчатка. Можете попы- 
таться удрать от нее, движется она очень мед- 
ленно. Через некоторое время появится еще од- 
на боксерская атака. Убейте крысу, уворачивай- 
тесь от парочки боксерских перчаток и постарай- 
тесь добраться до паровоза. Но’ не радуйтесь, 
вам еще предстоит схватиться с боссом. 

Видите ящики. Из одного из них выскочит 
питбуль и бросится в атаку. Однако, вы можете 
узнать, в каком из ящиков он прячется, посколь- 
ку тот начнет вспыхивать пурпуным цветом пе- 
ред тем, как он оттуда выпрыгнет. Если подой- 
дете слишком близко к ящику, и питбулю не по- 
нравится, он оттуда не выскочит, но зато начнет 
вспыхивать другой ящик: Используйте этот ме- 
тод для того, чтобы заранее знать, откуда он 
бросится в атаку, и постарайтесь его опередить. 
Нанесите четыре точных удара, и победа за ва- 
ми. Как только случится это счастливое собы- 
тие, поезд остановится, и вы получите в награду 
очки в зависимости от того, сколько осталось 
времени на “часах”. Ну, правда, это еще зависит 
от некоторых других показателей. Свой баланс 
сможете увидеть на экране. 

— Уровень ВоЙег Соаз{ег 

(американские горки). 

Этот атракцион стоит 4-х билетиков. Это 
действительно серьезное испытание, но если 
вы любите американские горки, то наверняка 
справитесь. Во всяком случае, действовать 
нужно очень хладнокровно, по крайней мере, 
стараться. Тем более, что на этом уровне вам 
придется управлять Бабе. Нажмите кнопку А, 
если хотите выполнить прыжок; нажмите кноп- 
ку В, если хотите перевернуть вагончик вверх 
ногами. Как вы понимаете маневр чрезвычай- 

° но опасный. Во всяком случае, не стоит про- 
ходить этот уровень, пока вы еще как следует 
не освоили игру. Может быть, следует попро- 
бовать более простой атракцион. Ну а если вы 
настроены решительно, то полный вперед, и 
не’ забудьте, что вы можете перевернуть ва- 
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гончик вверх ногами или наклонить его в сто- 
рону. Без этого вам успешно уровень не за- 
вершить. Итак, вначале вагончик мчится вверх 
на холм. Дважды нажмите кнопку В, чтобы 
сцапать виноград; затем ныряйте вниз и про- 
мчитесь мимо башен, Как только выйдете на 
крутой поворот, выполните переворот вагно- 
чика, чтобы проскочить под башней, затем по- 
вторите этот переворот и “ныряйте” (диск), 
чтобы проскочить еще три башни. Этот ма- 
невр очень трудный, особенно для начинаю- 
щих. Как только минуете башни, снова выпол- 
ните переворот, чтобы сцапать три виноград- 
ных грозди, а затем снова выполните перево- 
рот и езжайте уже нормально. 

Когда въедете в здание, выполните пере- 
ворот, чтобы перескочить мимо первой баш- 
ни, и езжайте в этом же положении, а когда 
выйдете из здания, то тут же заедете в сле- 
дующую. Выполните переворот, прежде чем 
врежетесь в башню на земле, и вагончик по- 
мчится вверх на очередной холм. Спрыгните 
со своего вагончика на второй вагончик, ко- 
торый поднимается на большой холм; под- 
прыгните, чтобы увернуться от крыс. Когда 
будете спускаться вниз, быстренько выпол- 
ните переворот, чтобы не получить повреж- 
дений. На самом деле, очень трудно проско- 
чить мимо ромбовидного “сооружения”. Сно- 
ва выполните переворот и нырок, иначе полу- 
чите повреждения, а когда опасность минует, 
снова выполните переворот. Как только въе- 
дете в следующее здание, наклоните вагон- 
чик направо, чтобы проскочить мимо башни, 
как бы свисающей с потолка, а затем мчитесь 
вверх на холм. И снова эта “ромбовидная” 
штука появится. Можете перескочить через 
нее в прыжке или выполнить переворот. Так 
или иначе, увернитесь от этой опасности, по- 
мчитесь через холм, а когда будете спускать- 
ся вниз, перескочите на другой вагончик. 

Теперь вагончик начнет подниматься на дру- 
гой холм, и снова вас атакует ромбовидная штуч- 
ка, да не одна, а сразу четыре. Постарайтесь 
увернуться от этих атак, спускайтесь вниз с Хол- 
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ма. Можете выполнить переворот, чтобы добыть 
виноград, и тогда оставайтесь в этом положении 
до тех пор, пока не выйдете из здания. И снова 
вас атакует ромбовидная штука; в прыжке увер- 
нитесь от атаки, вагнчик будет ехать прямо вверх 
во время вашего прыжка, а потому маневр этот 
будет довольно сложный. Миновав опасность, 
выполните переворот ‘и таким образом продол- 
жайте ехать дальше, Избежите изрядных непри- 
ятностей, и как только выйдете из здания, накло- 
ните вагончик направо, таким образом уверне- 
тесь от вражеской атаки. Выполните полный пе- 
реворот, когда будете подниматься вверх по хол- 
муив этом же положении заедьте в следующий 
дом, На этот раз наклоните вагончик на правую 
сторону и увернитесь, чтобы проскочить мимо 
первой башни; затем пригнитесь, чтобы проско- 
чить под второй, при этом обязательно выполни- 
те переворот, а миновав ромбовидную штуку, на- 
клоните вагончик направо еще раз. Теперь вы 
поднимаетесь вверх по холму, прыжком уверни- 
тесь от очередной атаки, и наступает финальная 
стадия. Самая главная проблема, огромная ско- 
рость. Нырком увернитесь и, как только проско- 
чите мимо. башни, немедленно выполните пере- 
ворот, проскочите следующую башню, снова вы- 
полните переворот. Делать это нужно чрезвычай- 
но быстро, иначе повреждений не избежать. И, 
наконец, Бабс вылетит из вагончика, но это не 
страшно, победа одержана и очень нелегкая. 

— Уровень Витрег Сагз. 

Теперь вам предстоит погонять на авто- 
мобильчике. Этот аткрацион стоит всего 
один билет, и Плаки, за которого вы играете 
на этом уровне, должен таранить своих со- 
перников, загоняя их в отверстие, Нажмите 
кнопку А, чтобы повысить мощь таранного 
Удара. Вам престоит три раунда, На самом 
деле, проблемы могут возникнуть лишь с уп- 
равлением, если недостаточно освоились, 

— Уровень [09 В!ае. 

Гонка на бревне стоит трех билетов. На 
этот раз вы управляете Фулболл. Езжайте на- 
право и увидите столб, который выскакивает 
из воды, двигаясь вверх и вниз. Подпрыгните, 
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когда проплываете над ним, чтобы не полу- 
ЧИТЬ повреждений, и внимательно ‘следите, 
чтобы Фурболл как настоящий серфенгист 
плыл дальше на бревне. Когда доберетесь до 
“плоского” участка, прыгните через бревна, а 
как только увидите рыбу, перескочите направо 
на другое бревно, попытавшись поймать рыбу 
в воздухе.’ Теперь начнется подъем наверх. 
Обратите внимание на лягушек. Как только вы 
окажетесь с ними на одном уровне, они тут же 
прыгнут и атакуют. Будьте готовы и в прыжке 
увернитесь от их атак. К счастью, только две 
лягушки попытаются напасть на вас. 

Старайтесь стоять на середине бревна, Ког- 
да свернете направо, постарайтесь сцапать пару 
рыб. Кстати, несколько рыб попробуют вас ата- 
ковать. Выполните прыжок на следующее брев- 
но в конце платформы. Здесь вас атакуют еще 
две рыбы, но это не опасно; увернитесь от ля- 
гушки во время подъема, старайтесь стоять на 
бревне попрочнее, сцапайте пару рыб, а далее, 
когда подниметесь наверх, увернитесь от гадкой 
птицы Эуее!у ВЧ, езжайте вправо, спрыгните с 
бревна в конце и приземлитесь на’ какую-то 
странную машину. Она будет двигаться все вре- 
мя вниз до тех пор, пока не нажмете кнопку ИР. 
Аесли нажмете кнопкку А, то Форболл выполнит 
прыжок, а машина останется на месте. Итак, ез- 
жайте на машине направо, постарайтесь не на- 
пороться на какие-то шипастые штучки, уверни- 
тесь от атак птиц, используйте все свое искусст- 
во, чтобы не получить повреждений, как от птиц, 
так и от шипов, и наконец, бревно остановится. 
Перескочите с него направо на следующее 
бревно и поднимайтесь наверх и возле того ме- 
ста, где начнется спуск вниз, увернитесь от 
птиц, и далее произойдет неожиданность — 
бревно начнет тонуть. Форболл не умеет пла- 
вать, но он будет спасен китом. 

— Уровень Т/сКе{ Воо{н. 

Зпигеу {не [оп торгует билетиками в 
будке. Она с удовольствием обменяет зара- 
ботанные вами очки на билетики для атрак- 
ционов, и когда в вашем распоряжении поя- 
вится 50 обычных билетиков и 4 золотых, мо- 
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жете отправиться в Комнату смеха (ип 
Воизе), ну а если нет, используйте имеющи- 
еся билетики, чтобы снова развлечься на ат- 
ракционах, заработать побольше очков и 
приобрести недостающие предметы. 

— Уровень Гип Ноизе. 

Грубый привратник пустит вам в дом, если у 
вас есть 4 золотых билетика или 50 обычных. 
Здесь расставлены разнообразные ловушки, так 
что нужно быть готовым к опасностям. Первым 
делом отправляйтесь направо, убейте крысу, а 
когда свет потухнет, продолжайте двигаться 
вперед, выполните прыжок-атаку направо так, 
чтобы запрыгнуть на трамплин, а с него спрыг- 
ните вправо. Прыгайте дальше с платформы на 
платформу, продвигаясь в этом направлении, и 
когда доберетесь до обычной платформы, свер- 
ните направо (вы можете бежать направо, удер- 
живая кнопку В). Прикончите крысу, свет снова 
выключится, но вы продолжайте двигаться в 
этом направлении. Когда начнется скольжение, 
выполните прыжок-атаку, чтобы запрыгнуть на 
трамплин. С него перскочите направо, перебей- 
те крыс, которых встретите по пути. Далее уви- 
дите несколько платформ со скользящими "кря- 
ми". Прыгайте с платформы на платформу, но 
соблюдайте при этом осторожность. В конце 
увидите стрелку, указывающую по направлению 
к земле. Спускайтесь вниз к отверстию, на кото- 
рое указывает стрелочка, и окажетесь в лаби- 
ринте. На самом деле, здесь не очень смешно, 
но не опасайтесь ничего, мы поможем. Как мож- 
но быстрее бегите налево, а когда приблизитесь 
к расселине, увидите небольшой блок, на кото- 
ром сможете перебраться на другую строну, од- 
нако, если будете бежать медленно, то опозда- 
ете, и блока этого не будет. 

Переправившись на ту сторону, мчитесь 
во весь дух (зирег гип) налево, запрыгните 
на блок, который повится, а с него через 
стенку налево. Бегите в этом направлении 
налево, нажмите кнопку МР, чтобы проско- 
чить в дверь, и окажетесь вниз головой. Про- 
двигайтесь влево, прыгните на платформу. 
Это довольно сложно, встаньте на самый 
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край этой платформы и выполните прыжок- 
атаку, чтобы перескочить на платформу вни- 
зу и не забывайте, что вы находитесь в поло- 
жении вниз головой. Возможно, понадобится 
несколько попыток, но постарайтесь выпол- 
нить этот маневр, срежете изрядную часть 
маршрута, и когда справитесь, увидите пе- 
ред собой дверь. Войдите в нее, прикончите: 
пару крыс, если хотите, и пройдите через 
следующую дверь. Пройдите направо, и ког- 
да окажетесь на полу, снова примите обыч- 


нь о лань, 


ное положение, не придется действовать | 


вверх тормашками. Используйте трамплин, 
чтобы запрыгнуть повыше; остерегайтесь 
крыс, уничтожайте их при необходимости, 
выйдите через дверь и окажетесь на потолке. 
Следующий ‘участок довольно сложный. Вы 
скользите направо, спуститесь вниз, бегите. 
до конца налево, прыжков не выполняйте, 
затем как можно быстрее бегите направо, 
нажмите кнопку ОО\М/М, чтобы “нырнуть”, 
когда окажетесь возле стены. Хорошо, если 
разовьете высокую скорость и сможете вы- 
полнить нырок точно в назначенное время, 
тогда проскочите без проблкем, а затем вам 
снова придется повторить этот же маневр, к 
счастью, в последний раз. 

Ликвидируйте крысу, продвигайтесь напра- 
во и, когда доберетесь до большого отверстия 
в потолке, падайте вниз через него, пройдите в 
дверь. Учтите, что вы опять действуете вниз го- 
ловой. Используйте трамплин слева, чтобы пе- 


рескочить в нижнюю зону слева, пройдите в. 


дверь и окажетесь в совершенно новой зоне. 
Обратите внимание на цепь. Запрыгните на 
нее, цепь начнет вращаться по большому кругу. 
Держитесь крепко, одновременно с движением 
по кругу цепь доставит вас вправо. Вокруг будут 
летать мыши, Уворачивайтеь от них, выполняя 
атаки-прыжки. При этом цепь остановится во 
время ваших действий, а затем езжайте на це- 
пи дальше, Пройдите в дверь и встретите, нако- 
нец, Эльмиру. Она охраняет нижнее помещение 
и мечтает просто поближе познакомиться с ва- 
ми, так что предстоит выполнить несколько 
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‘очень сложных, прыжков, чтобы добраться до 
конца урояня и увернуться от нее. В принципе, 
вы можете спрыгнуть вниз к Эльмире. Она, на 
самом деле, никаких повреждений вам не нане- 
сет, а затем бегите направо. Попробуйте прота- 
ранить стену, и если будете мчаться на огром- 
ной скорости (5ирег гпиппид), то увидите очень 
симпатичную анимацию. Пастор отлетит от этой 
стены словно мячик. Выполните прыжок-атаку 
для того, чтобы запрыгнуть на одну из наклон- 
ных платформ наверху, а с нее перескочите к 
двери. Это несложно. 

Выполните еще один прыжок-атаку напра- 
во на наклонную платформу, а затем еще та- 
кой же прыжок на обычную платформу. Оттуда 
продвигайтесь направо и увидите Зубы. Они 
то сдвигаются, то раздвигаются. Выберите 
подходящий момент, прыгните, когда они раз- 
двинутся, и отправляйтесь направо, затем по- 
вторите подобный маневр у следующих зубов. 

Прыжок-атака направо по двум наклонным 
платформам, а дальше увидите, так называе- 
мое, Чертово Колесо. Вот как оно работает. 
Когда вы находитесь на одной из четырех плат- 
форм, Чертово Колесо движется в этом направ- 
лении. Оно, как понимаете, крутится. Придется 
постоянно выполнять прыжки на это колесо, а 
оно продвигается направо. Разберетесь, на са- 
мом деле, легко и когда “доставите” колесо 
вправо, спрыгните, выполнив прыжок-атаку на- 
право, и окажетесь на платформе. 

Пройдите еще через пару зубов, можете 
попытаться атаковать их, а не прыгать (во 
всяком случае, это интересно), прыгайте по 
наклонным платформам направо, пока не 
окажетесь на обычной платформе. Прикончи- 
Те крысу, а затем перескочите на платформу 
справа и приготовьтесь к схватке с боссом. 

А вот и Мопапа Мах. Именно он расставил 
ловушки в этом доме. Этот босс ужасно про- 
тивный тип, швыряется в вас бомбами. Ис- 
пользуйте свои атаки, чтобы отбить бомбы; 
при этом постарайтесь так, чтобы они попали 
в босса и нанесли ему повреждения. Когда 
справитесь с этим маневром несколько раз, 
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одержите победу. Легче всего этот маневр вы- 
полнять, заняв позицию чуть ниже Мотапа 
Мах. Тогда вы сможете отражать бомбы прямо 
в него, причем промахнуться довольно труд- 
но. Иногда придется поразить его собствен- 
ными бомбами пять или шесть раз. И от этого 
вы получите только удовольствие, ведь он та- 
кой негодяй. Когда, наконец, босс будет унич- 
тожен, вы услешно завершили игру. 


ТОМ АМР ЗЕВВУ 


* Заработать до 9 жизней. 

Используя следущий трик, можно зарабо- 
тать до 9 жизней. На уровне втором (Ррез) 
обстреливайте непрерывно спящих крабов 
(они даже с места не сдвинутся), а когда набе- 
рете 50000, получите призовую жизнь. Повто- 
рите этот процесс и заработаете дополнитель- 
ные жизни. Кстати, то же самое можно сде- 
лать и на уровне йге |еуе!, если добудете зри- 
{пд сап и будете атаковать огонь непрерывно. 
* Неограниченные мышки. 

Нажмите ВИЕНТ(х2), УР, ТЕРТ, УР, 
АИСНТ, РОМ, В, А, Зеест, З1а{(х2) на 
втором титульном экране (где Тот и ету в 
солцезащитных очках). 

ТОМВ$ АМО ТВЕАЗИВЕ 
* Пароли. 

|п Вай Соип Уп*% 94, п у5-+К /ВЕ? 2112 
НМ2' Ом? "АЗН 

ЕП9 'п&+ ТЗду БЫ] В8АМ %-"4 ркм =р-у 
к986 

Обратите внимание! 
означает звездочку. 
ТОР СИМ 
* Секрет. 

Хотя обычно вы не можете дозаправиться 
по ходу одной миссии, тем не менее, само- 
лет-заправщик может появиться, если вы- 
полните следующую процедуру: выпустите 
все свои ракеты Пдег М!55Йез, дождитесь, 
когда уровень топлива опустится до четырех 
маленьких секторов, нажмите кнопку 51а“ и 
вызовите самолет-заправщик. 
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ТОР СИМ: ТНЕ $ЕСОМО 
№1$510М 
Общее описание. 

В этой игре три игровых режима: 

> Режим 1Р бате, который можно на- 
звать режимом адуепиге тоде, и составляет 
он главное содержание игры. В этом режиме 
предстоит выполнить три миссии. Перед на- 
чалом у вас три жизни, хотя по ходу игры мо- 
жете добыть дополнительные жизни. 

+ Второй режим 1Р \з бате. Это по су- 
ществу воздушные дуэли. Вам предстоит сра- 
зиться с семью советсткими офицерами, по- 
бедив их одного за другим в воздушной дуз- 
ли. Каждый раз, когда одерживаете победу, 
повышаетесь в ранге. У вас всего одна жизнь. 

*# Третий режим 2Р Уз очень понятен. Вы 
сражаетесь со своим приятелем на разде- 
ленном экране, и по существу этот режим 
мало чем отличается от предыдущего. 

* Устройство экрана. 

Перед вами огромное лобовое стекло, 
большой квадрат с зеленой окантовкой ука- 
зывает зону действия ваших ракет. Другими 
словами, когда вражесткий самолет или ра- 
кета оказываются внутри этого квадрата, вы 
можете уничтожить их своими ракетами, а 
небольшой квадратик в центре этого боль- 
шого квадрата указывает точку, в которой 
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его из своих пулеметов. 

Большая решетка посередине, естествен- 
но, радар. Ваш истребитель находится точно 
в центре, вражеские самолеты обозначены 
белыми кружочками, а ракеты черными, Жел- 
тые прямоугольники в нижней части экрана, 
это ваш индикатор жизни, и каждый раз, ког- 
да враг попадает в вас, один из этих прямо- 
угольничков исчезает, и уровень жизни стано- 
вится ниже. В дальней правой части экрана 
указаны тип и количество оставшихся у вас 
ракет, и слева скорость вашего истребителя . 

Наклон самолета вдоль продольных и по- 
перечных осей (рйсй и уам) указан в самой 
дальней левой части экрана, а серые прямо- 
угольнички ниже радара, это окошко, в кото- 
ром появляется послание. 

Четыре кнопки справа от радара дают 
вам четыре предупреждения: 

1-я кнопка — Вы в радиусе поражения 
вражеских атак. 

2-я кнопка — Вражеская ракета наведена 
на вас. 

3-я кнопка — Ваша ракета наведена на 
врага. 

4-я кнопка — Вы дали слишком: большую 
мощность двигателям, что, вообще говоря, 
случается чрезвычайно редко. 

* Управление. 

Кнопка А — Ускорение. 

Кнопка В — Огонь из ‘пулеметов. Удержи- 
вайте кнопку, чтобы атаковать очередями. 

Двойное нажатие кнопки В — Пуск ракеты. 

Двойное нажатие кнопки ТЕЕТ или кноп- 
ки ВИСНТ — Переворот “бочка” (Багге! го!!). 

Кнопки на О-рад — Движение самолета в 
соответствующем направлении. 

Кнопка Зейес{ — Выбор той или иной оп- 
ции в меню. 

Кстати, паузу в этой игре сделать нельзя, 
к сожалению. 

Возможно два типа управления, и их 
можно выбрать в меню опций. Нормальная и 
обратная, мы уже упоминали. При нормаль- 
ной системе управления, нажмая кнопку УР 


должен оказаться враг, чтобы вы поразили 
3 
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‘самолет поднимает нос вверх и начинает на- 
бирать высоту, а соответственно, при нажа- 
тии кнопки БОМ/М опускает нос вниз и плав- 
но переходит в пике. Естественно, что обрат- 
ное управление действует совсем наоборот. 
При кнопке БОМИМ вы набираете высоту, а 
при кнопке УР начинаете нижаться. Выбери: 
те ту систему, которая вам более удобна. 

При приземлении кнопка А увеличивает 
скорость самолета, а кнопка В, естественно, 
‘уменьшает, 

* Дополнительные бойцы. 

Нажмите УР(х2), БОМИМ (х2), ЦЕРТ, ВИСНТ, 
ЦЕРТ, ВИНТ, В, А, Зам, когда на титульном 
экране появится сноп света (прожектор). Звуко- 
вой сигнал подтвердит правильность ввода 
кода. Начните игру и накопите 20,000 очков, 
чтобы подобрать трех дополнительных бойцов. 

— Режим Адуепшге Моде. 
А. Ракеты. 

Прежде, чем начать ту или иную миссию, 
вы должны выбрать тип ракет, которым воо- 
ружаете свой истребитель. Можно, конечно, 
переключаться с одного типа ракет на дру- 
гой. Выбор у вас следующий: 

— Ракеты Рвеопх. В этом случае вы 
получаете 20 ракет этого типа, дальнобой- 
ность их очень велика, по вертикали практи- 
чески на всю ширину экрана, а по горизонта- 
ли приблизительно на половину экрана, 

— Ракеты братом. Этого типа ракет вы 
получаете 40 штук. Дальнобойность их прибли- 
зительно 2/3 от дальнобойности ракет Впеопх. 

— И, наконец, ракеты $14емпаег. Этих 
ракет получаете 60, но дальнобойность их в 
два раза меньше, чем ракет Рпеолих. 

Чтобы запустить ракету во врага против- 
ник должен оказаться на убойной дистанции, 
Т.е. в большом квадрате, ограниченном зе- 
леной полосочкой, и во время полета ракет 
должен оставаться приблизительно на той же 
дистанции, хотя иногда все равно его можно 
сбить. Выбор ракет, это проблема индивиду- 
альная, хотя из общих соображений можно 
Порекомендовать ракеты Зрагом. Во-пер- 
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вых, их достаточно много (40 штук), а кроме 
того, у них вполне приличная дальнобой- 
ность. Хотя это вам решать, поскольку иног- 
да выбор может определить успех или неуда- 
Зу в той или иной миссии. 
ПРОХОЖДЕНИЕ МИССИЙ. 
— Миссия 1. Уничтожить вра- 
жеский бомбардировщик. 

Эта миссия разделена на части, чтобы вам 
легче было ориентироваться по ходу игры. 

1. После того как взлетите, тут же появят- 
ся три вражеских истребителя, один за дру- 
гим. Обстреливать вас не будут, так что мо- 
жете их уничтожить для тренировки и разо- 
грева. Затем появятся еще два истребителя. 
Они также не будут вас атаковать. Можете не 
обращать на них внимания, если хотите, а 
можете их сбить. Чуть дальше появятся еще 
два истребителя, а затем и еще два. На этот 
раз их нужно сбить и чрезвычайно быстро, а 
дальше появятся три истребителя, которые 
выпустят в вас несколько ракет. Обязательно 
нужно увернуться, однако ракеты движутся 
достаточно медленно и куда проще их просто 
сбить. Затем истребители откроют по вам пу- 
леметный огонь, но почти наверняка промах- 
нутся. Сбейте эти самолеты, и тут же еще три 
вражеских истребителя запустят по вам раке- 
ты. Можете уворачиваться от них, можете 
сбить, а после того, как собьете ракету, зай- 
митесь самолетом. Уничтожив вражеские са- 
молеты (правда, они могут удрать и таким 
образом исчезнуть с экрана вашего радара), 
приготовьтесь атаковать подводные лодки, 

2. Теперь вам нужно спуститься пониже, 
Подводные лодки двихутся вперед и атакуют 
вас ракетами. При этом они пытаются запу- 
стить ракету так, чтобы она атаковала вас 
сзади. Это очень опасно. Будьте вниматель- 
ны, сбивайте ракеты и как можно быстрее, а 
затем сами начинайте уничтожать противни- 
ка. Вражеские цели располагаются следую- 
щим образом и в указанной ниже последова- 
тельности. Две подводные лодки по центру, 
затем еще одна также по центру, два враже- 
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ских.истребителя (огонь не откроют), еще 
одна подводная лодка справа и еще два ист- 
ребителя, которые также не откроют огонь. 

Как только уничтожите все подводные 
лодки, получите сообщение, что приближа- 
ются враги, Вода в море по каким-то причи- 
нам сразу станет пурпурного цвета, а вам 
предстоит воздушная дуэль с противником. 
Вражеский истребитель появится слева и тут 
же откроет огонь. Полезно выполнить ма- 
невр вправо, а когда он проскочит мимо, по- 
старайтесь атаковать после того, как он раз- 
вернется и попытается сбить вас. Одной точ- 
ной ракеты будет достаточно. 

3. Уничтожив реактивный истребитель, 
обратите внимание, что море снова приоб- 
ретет нормальную окраску. Два вражеских 
истребителя атакуют сзади и обязательно 
собьют вас, если своевременно не среагиру- 
ете, Выполните маневр вправо, чтобы ракета 
пролетела мимо, а затем снова займитесь 
вражескими целями: 

Подводная лодка по центру. 

Два вражеских истребителя, которые не 
атакуют. 

Еще одна подводная лодка справа и вра- 
жеский самолет, можете не обращать на не- 
го внимания. 

Подводные лодки слева и два самолета, 
на них тоже можно не обращать внимания. 

Подводные лодки справа, 

Два самолета. 

Один подводная лодка по центру и один 
самолет. Он выпустит ракету, так что ее обя- 
зательно нужно сбить. 

Два подводные лодки слева. 

Одна подводная лодка по центру и один 
самолет, который также выпустит ракету, 
сбейте ее обязательно. 

А дальше вам предстоит очередная дуэль 
с вражеским истребителем. Используйте уже 
известную вам стратегию, быстренько раз- 
делайтесь с ним, и тут же две эскадрильи 
вражеских самолетов начнут атаковать вас 
ракетами. Уворачивайтесь любой ценой, 
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сбивайте самолеты и, наконец, появится 
бомбардировщик. 

4. Бомбардировщик появится прямо пе- 
ред вами и начнет атаковать вас бомбами 
или какими-то другими подобными снаряда- 
ми. Для того, чтобы сбить его, необходимо 
уничтожить все четыре двигателя. Ракетами 
это сделать невозможно, зато с помощью ра- 
кет сможете уничтожить бомбы, которыми он 
атакует вас. Так что не забывайте про этот 
вид оружия. Для того, чтобы уничтожить дви- 
гатели вражеского бомбардировщика, немед- 
ленно атакуйте очередями из пулемета и не 
забывайте расстреливать бомбы своими ра- 
кетами. Двигатели станут полностью черного 
цвета, когда они уничтожены. Будьте внима- 
тельны, чтобы не ошибиться, поскольку иног- 
да двигатель может быть не полностью выве- 
ден из строя. Ликвидировав два двигателя с 
одной стороны, займитесь другой парой дви- 
гателей. Старайтесь все время маневриро- 
вать, чтобы не получить повреждений от вра- 
жеских бомб, и когда бомбардировщик, нако- 
нец, рухнет, вам остается только успешно 
приземлиться, миссия выполнена. 

— Миссия 2. Уничтожить со- 
вершенно секретный враже- 
ский самолет. 

Как и прежде, мы разобьем миссию на 
несколько стадий. На этот раз ситуация зна- 
чительно сложнее, но вы одержите победу, 

1, Вы летите над пустыней, красота вокруг 
необыкновенная, но любоваться пустынным 
пейзажем нет времени, поскольку несколько 
эскадрилий бомбардировщиков тут же появят- 
ся в небе и все будут запускать ракеты. Будь- 
те внимательны, маневрируйте из стороны в 
сторону. Летайте по кругу, и тогда у вас будут 
приличные шансы вообще не получить повреж- 
дений. С другой стороны, такая стратегия не 
‘даст вам много очков, да и схватка продлится 
‘очень долго. Если не захотите использовать 
безопасную тактику, тогда постарайтесь как 
можно быстрее сбить максимальное количест- 
во самолетов и, конечно же, не забывайте про 
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ракеты, которыми они атакуют. Посматривайте 
на радар. Иногда враги будут атаковать сзади, 
посылая ракеты вам прямо в хвост, Это очень 
опасно, потребуется изрядное внимание и ма- 
невренность, чтобы увернуться от них. Надо 
сказать, что большую часть времени на экране 
вашего радада будет только два вражеских са- 
молета, лишь изредка три, но, в общем, и это- 
го достаточно. Когда все самолеты будут сби- 
ты и просто исчезнут с экрана радара, вам 
предстоит довольно сложный полет между де- 
ревьями. Будьте очень внимательны. По ка- 
ким-то странным причинам вы не можете ле- 
теть над лесом, придется маневрировать меж- 
ду деревьями. Они появляются неожиданно, 
старайтесь направить свой самолет в макси- 
мально широкий проход между деревьями. Это 
правильная тактика. Других советов дать не- 
возможно, просто будьте внимательны и на- 
дейтесь на свою удачу. 

2. Теперь вам нужно уничтожать танки, ане 
подводные лодки. Кроме того, многочислен- 
ные вражеские самолеты будут пытаться ата- 
ковать вас. Уничтожайте их ракетами, это до- 
статочно эффективно и быстро. Внимательно 
следите за экраном радара, поскольку враже- 
ские самолеты снова будут пытаться запускать 
ракеты сзади, На старте этой миссии вам нуж- 
но уничтожить пару танков и один вражеский 
истребитель, Сбейте ракету, которую он запу- 
стит, а затем сконцентрируйтесь на танках. Тут 
Же появится пара истребителей, которые по- 
пытаются атаковать. Сбейте их, уничтожьте 
следующий танк, обернитесь, сманеврируйте, 
чтобы увернуться от вражеской ракеты, а за- 
тем ликвидируйте второй танк. Тут же появит- 
ся еще один истребитель и снова сзади, а ког- 
да появится последний танк, немедленно его 
уничтожьте. Не спускайте глаз с радара, ма- 
неврируйте как можно чаще из стороны в сто- 
рону, приготовьтесь к очередной дуэли так же, 
как и на первом уровне. Вражеский истреби- 
тель появится снизу справа и тут же откроет 
огонь. Сбейте его, как делали это уже не раз, 
и переходите к следующие фазе этой миссии. 


сор ое а боб ие лы обла _ = Зло вос дибюни 
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3. И снова нужно уничтожать танки. Один 
танк появится вместе с реактивным истреби- 
телем. Сбейте ракету, которую он выпустит, а 
затем уничтожайте танк, не обращая внима- 
ния на вражеский самолет. После этой пароч- 
ки повится еще один танк, а его будет сопро- 
вождать на этот раз парочка истребителей. 
Увернитесь от них, уничтожьте танк и окаже- 
тесь в лесу. Маневрируйте между деревьями, 
как уже делали раньше. Возможно, вражеские 
истребители атакуют сзади, будьте очень 
внимательны, своевременно выполните за- 
щитный маневр, расстреляйте еще один танк, 
уничтожьте в воздушной дуэли вражеский ис- 
требитель, который атакует снизу слева, а за- 
тем приготовьтесь сразиться с целой враже- 
ской армадой, которая будет атаковать раке- 
тами. Однако, вы уже это проходили, так что 
справитесь. В конце концов, когда они будут 
сбиты или исчезнут с экранов радара, вы до- 
беретесь до знаменитого вертолета, 

4. Сбить эту боевую машину достаточно 
легко, нужно только знать как это сделать, 
Вертолет очень быстро посылает в вас раке- 


`Ту, атакует очередями, так что. у вас мало на- 


дежд на то, чтобы успешно увернуться. На 
самом деле, этого и делать не нужно. Наве- 
дите прицел на центр вертолета и откройте 
бешеный огонь из пулемета. Старайтесь це- 
литься в черный нос этой боевой машины, и 
после того, как уничтожите верхний и нижний 
отделы носовой части, вертолет рухнет на 
землю. Однако, учтите, если первая очередь, 
выпущенная вертолетом, поразит вас (а это 
реально}, у вас совершенно не будет возмож- 
ности среагировать и практически наверняка 
будете сбиты. Этот супервертолет имеет пло- 
хого стрелка, а потому почти наверняка про- 
махнется, и когда вертолет упадет на землю, 
вам останется только успешно приземлиться. 

— Миссия 3. Уничтожить 

вражеский космический 

челнок. 

Этот уровень основательный. На самом 

деле, нужно практически то же, что и преж- 
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де, но трудность задачи заметно возрастает. 

1. В первой части мы просто сообщим 
вам порядок появления вражеских целей. 
Других советов, к сожалению, дать нельзя. 

Истребители (пять или шесть штук) выпу- 
‘стят целую кучу ракет, придется покрутить- 
ся, как белке в колесе. 

Вражеский самолет, с которым придется 
сразиться на дуэли, появится прямо перед 
вами. Далее предстоит молниевый шторм, а 
сразу же после этого события приблизительно 
восемь самолетов попытаются атаковать вас 
ракетами, хотя ракет будет не так уж много. 

Очередная дуэль. Противник вылетит с 
носу справа и тут же начнет атаковать вас из 
пулемета. 

Двенадцать или чуть меньше вражеских 
истребителей начнут атаковать вас ракетами. 

Очередная дуэль, мало чем отличается от 
предыдущих. 

Метеоритный дождь. Очень опасное при- 
родное явление. у 

Противник появится прямо перед вами, 
так что немедленно открывайте огонь. 

Шесть, а то и больше вражеских истреби- 
телей. Откуда у них столько самолетов, не- 
понятно. 

И, наконец, космический челнок. 

2. Теперь, когда вы знаете порядок появ- 
ления врагов, разберем как вам лучше дей- 
ствовать. Когда появятся самолеты и запу- 
стят в вас многочисленные ракеты, если по- 
пытаетесь сбить их, то явно потерпите неу- 
дачу, их слишком много. Поэтому старайтесь 
как можно чаще летать по кругу. Если наме- 
реваетесь атаковать, внимательно следите 
за своим радаром. Судя по всему, враг ата- 
кует ракетами с тепловым наведением. Нуж- 
но быть очень внимательным и своевремен- 
но сбить их. Следите за ракетами, и как 
только она ‘сменит курс и начнет лететь в ва- 
шем направлении, необходимо срочно зало- 
жить крутой вираж, и тогда она пролетит ми- 
мо. Воздушные дуэли практически не отли- 
чаются от тех, которые вы уже провели. На 
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этот раз их, правда, слишком много. Послед- 
ний воздушный соперник может быть уничто- 
жен практически мгновенно, поскольку выли- 
тит прямо вам навстречу. Остается только 
молниевый шторм и метеоритный дождь. Ес- 
ли сумеете выполнить маневр, резко некре- 
нив самолет в ту или иную сторону, то воз- 
можно и не получите повреждений. Кстати, 
запомните, что белые молнии совершенно 
безопасны, а вот цветные могут запросто вас 
уничтожить. Так что старайтесь их избегать 
любой ценой, выполняя маневр. Крен само- 
лета в данном случае вам не поможет, и ес- 
ли сумеете избежать всех этих опасностей, 
то увидите космический челнок. 

3. В окошечке для посланий узнаете, что 
космический челнок вооружен. мощными ла- 
зерами. На самом деле, это неопасный про- 
тивник. Однако учтите, что ваши ракеты про- 
тив него совершенно бесполезны. Помните 
об обороне, и когда увидите вспышки лазе- 
ров (они находятся в верхней части космиче- 
ского челнока), немедленно ускорьтесь, за- 
медлитесь, спуститесь вниз или подними- 
тесь наверх, самое главное немедленно сме- 
нить позицию, в противном случае ваша ма- 
шина будет сбита. Увернувшись от этих атак, 
уничтожьте лазеры. Отройте мощный огонь 
из пулемета и таким образом справитесь и с 
этой задачей. После этого остается только 
расстрелять два больших двигателя косми- 
ческого челнока и цель достигнута. 

В режиме Аауетщиге тофе вы получаете 
очки за то, что уничтожаете различных вра- 
гов, Вот сколько очков вы получаете, уничто- 
жив того или иного врага: 


Нормальный истребитель 200 очков. 
Ракеты 100 очков. 
Противник в дуэли 500 очков. 
Подводная лодка 500 очков. 
Танк 100 очков. 
Бомбы бомбардировщика 

В!асКаск 0 очков. 
Частичное уничтожение 

двигателя 100 очков. 
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Полное уничтожение двигателя 100 очков. 


Бомбардировщик В!асК}аск 5000 очков. 
Полное уничтожение 

бомбардировщика В!асКаск — 5800 очков. 
Одна “половина” Араспе 1000 очков, 
Араспе 5000 очков. 
Полное уничтожение Араспе — 7000 очков. 
Лазер космического спутника 1000 очков. 
Двигатель космического 

спутника 1000 очков, 
Космический спутник 5000 очков. 
Полное уничтожение 

космического спутника 7000 очков. 
Приземление 500 очков. 


За каждые 20000 очков получаете допол- 
нительную жизнь. 

— Режим ВочНавНЕ Мочае. 

Этот режим на экране меню обозначается 
1Р \5 Моде. Итак, вам предстоит сразиться 
один на один с семью лучшими вражескими 
пилотами. Вы наверное уже догадались кто 
является вашими врагами. После того, как 
разделаетесь с противниками, нужно будет 
удачно приземлиться, и за каждого сбитого 
оппонента вы повышаете свой ранг, и в ко- 
нечном итоге, можете достигнуть чина 
Соттодоге. Если будете сбиты, то все закон- 
чится, и можете начинать сначала. На самом 
деле, можете не беспокоиться, при некото- 
рых навыках вы запросто одержите победу. 


Таблица. 
Соперники и ранги. 
Стартовый ранг Соперник Новый ранг 
Сней М/аггат{ — Войз Ви? Еп5!дп 
ОЙ сег ВотЬ2п5Ку 
Еп519п богку Цешепап! 
ЗкукоузКу ().9.) 
Нешепаи! ({.9.) МешепапЕ Мешепапи 
Сгедомсй 
Нешепап! Отии! Уе{Ку НещепапЕ 
Соттапдег 
Нешепапе ВоБо Соттапдег 
Соттапдег ВиБизнка 
Соттапдег лайт Сар!ат 
РогитезКу 
Сар{ат Сар!. Су Соттодоге 
Веепа 


ое оби © ии осины, | ооо 
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* Ракеты. 

Так же как и в режиме адуетиге тоде, вы 
можете выбрать ракеты (Дальнобойность та- 
кая же, как и была. ): 

Ракеты Рнеопх. 5 штук. 

Ракеты Зрагго\, 7 штук. 

Ракеты Э14емипдег. 9 штук. 

В этом режиме лучше всего пользоваться 
ракетами Рпеопх. Они имеют максимальную 
дальнобойность, а у вас всего’один против- 
ник, и если уж не сумеете сбить его пятью 
ракетами, то вы тогда ничего не получите. 

Надо сказать, что первые пять пилотов и 
седьмой пилот, вообще говоря, неумехи, а в 
первых трех схватках просто удерживайте 
кнопку, непрерывно ведите огонь и развер- 
ните свой самолет так, чтобы противник ока- 
зался на пути ваших пулеметных очередей. 
Они, конечно, могут выпустить ракеты или 
попытаются открыть огонь из пулеметов, но 
вы наверняка успеете первым уничтожить их. 
А вот с четвертым и шестым придется пово- 
зиться, По каким-то причинам это очень не- 
глупые противники и успеют проскочить ми- 
мо вас прежде, чем их уничтожите. Тогда на- 
чнется настоящая охота. Кстати, пожалуй, 
самое главное поймать противников в при- 
цельную рамку. Придется изрядно маневри- 
ровать: ускоряться, сбрасывать скорость, 
подниматься наверх и спускаться вниз. Ког- 
да, наконец, он окажется в прицельной рам- 
ке, немедленно откройте огонь. Выпустите 
ракету и попытайтесь удержать его в при- 
цельной рамке, хотя это довольно сложно, 
поскольку противник умелый и быстро ма- 
неврирует. Однако, вы приобрели уже доста- 
точный опыт, чтобы этот режим успешно за- 
вершить без всяких проблем. Так что на вся- 
кий случай примите наши поздравления. 

Очень важный элемент в игре — посадка, 
поскольку приносит определенные пробле- 
мы, а потому советы вам не повредят. Ско- 
рость при приземлении должна быть прибли- 
зительно 288 миль в час. При заходе на по- 
садку она у вас будет где-то 320 миль. Так 
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что потихоньку начинайте скорость сбрасы- 
вать. Используйте для этого кнопку В; если 
не забыли, то кнопку А служит для ускоре- 
ния. Это все достаточно просто. Кроме того, 
если вы вообще не будете нажимать кнопки 
при приземлении, то ваша скорость прибли- 
зительно окажется в нужном диапазоне 289 
или 290. Так что особенно волноваться не 
следует, может быть даже и не нужно пред- 
принимать каких-нибудь специальных дейст- 
вий, Чем больше будете суетиться, тем 
меньше шансов на успешную посадку. 

Теперь предстоит еще одна небольшая 
проблема — приземление на авианосец. Во- 
обще говоря, и это несложно. Можно, конеч- 
но следовать соответствующим указаниям, 
но может быть и не стоит обращать на них 
внимания. Во всяком случае, первым делом, 
заходя на посадку, вы должны осуществить 
точное наведение на полосу приземления, и 
если ваш самолет находится чуть правее или 
левее, то подкорректируйте направление 
движения. А что касается оптимальной высо- 
ты приземления, то вот наш совет. Обратите 
внимание на мишень в центре экрана. Внизу 
увидите две горизонтальные линии, а кроме 
того, увидите две небольшие горизонталь- 
ные линии на самом авианосце. Вы их увиди- 
те только когда приблизитесь. Так что вам 
теперь нужно так вести свой самолет, чтобы 
нижние две горизонтальные линии на квад- 
рате прицеливания оказались чуть выше двух 
горизонтальных линий на самом авианосце, 
и тогда приземлитесь без всяких проблем. 


ТОХ!С СВИЗАОЕВ $ 
* Пароли уровней. 


Уровень Пароль Вариант 
1 (№те) 42029 
2 3276 10019 
3 7525 36629 
4 3815 ° 66209 
5 7011 25089 

ТВЕАЗОВЕ МАЗТЕВ 


* Призовой мир. 
Введите пароль ЗНОУЕЭБМОУ2МГУТ\4- 


Т - ТОХЕС СКО$ЗАОЕК$ 


$918 ХА86 
ТВО)АМ 


* Продолжить игру- 
Удерживая УР + А, нажмите З{аг{. 


ТВОМ.$ ОМ ТВЕАЗОВЕ 151АМО 
* Пароли уровней. 


50202К5 — бЕ5МИУ 7 ХВ1К2М 
8 К4РЛТОТ 956Х68МЗ 10 МУМТ71 
11 0Р4@3М 12УМ7Н@ — 13 М7МТК5 
14 ВХВ4ЛУ 15 519-2М е 16 6№7С8Ь 
17 2РЗН2@ 18 ХУММЕН 19 9МС53М 
204Х4В7\! 21216860 22 ВРЗС1У 
2320422 2499640Т 25 0-2ВМЗ 
26 УВ5-71 27ЕХМ7ЗМ 28 8\90:а 
29285-К5 30 95АХОЯ 31 СУббАВ 
32 26У90Т — 33 6К7ЕМЗ 


ТВОЕ $ 1М СВАХУТАМО 
* Пароли уровней. 


2 ВЕМК ММС! 4 РНХУ 

5 СТЯ$ 6 ВСНК 7 Н$УХ 

8 У2Ы ЭЕММ/$ 10 ОРСЕ - 
11 М2$ 


ОСТИМАТЕ А! СОМВАТ 


* Пароли уровней. 
18908999 ВТ!УВВВ ВТХРУУУ — — — 
2 С\ЛМХООО С99!УВВ СУВОРУУ С\Е12/ 
ЗОООбН11 ОО$СУУУ О$МЯ!!! 069000 
4 РУУ2ЩЕ Е! 2) Е!7!ХОО ЕХ$ОН11 
5 ССбЕР77 ССВНАИ. ССЕ4Р77 СВТ2КЗЗ 
61116899 Н1\/2Р77 Н46М0$5 Н2ВНбММ 
7 ЧРУВВ /УМОРУУ )М8С2\/ УН4ВХОО 
8 КЗЗ8С\УЛМ КУУ4В99 К2УРУВВ К2МОРУУ 
9 ЫЕЯХОР 1ЕРУНТ1 |-К8С\УМ 64899 
Еп9 М55ОРУУ 
УЕСА$ РВЕАМ 
$1 000 000 

Введите пароль 6!В@ $7!Т 120 @Е ЭТ7К 
16! ИТЕ 
$2 000 000 

Введите пароль С!В@ 57!Т 120. @Е ЭТ7К 
ТНТ 6!4Е 
$6 000 000 

Введите пароль 6!96 К5бЕ З6И@ $5А 
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1Т7К 3!!? ЯН47 
$8 000 000 

Введите пароль @!96 К5бЕ ЗбИб $5А 
1Т7К 48АМ 9!35 
* Супер пароль. 

Начните игру и получите пароль. Переклю- 
чите персонажа в семнадцатую и восемнад- 
цатую позицию в пароле и используйте это, 
чтобы возобновить игру с большими деньгами. 
\МСЕ: РВОЛЕСТ рООМ 
* Выбор уровня. 

Удерживая А, нажмите ВезеЁ на самой 
приставке. 

Нажмите кнопку А на джойстике 2, чтобы 
выбрать уровень, или кнопку В на джойстике 2, 
чтобы выбрать стадию игры, 

Нажмите УР или ОБОМ/М, чтобы выбрать 
номер уровня или стадии. 

Нажмите и удерживайте В и нажмите А, 
чтобы начать игру на выбранном уровне. 
МАМ. $ТВЕЕТ КР 
* Пароли. 

Меек 15 МС50\ %2\/0! 7Н1ОЕ 20307 
02%4? %4?%4 1Р8МС С@208 МЗ0С0 С 

Мапз!оп Е504В %452? %4?%4 ?%4?% 
47%5\ 60\/00 0С0МЗ 0608 

УасвЕ С1НбЕ 13%34 62%4? %4?%4 
2%4?% 5Еб 2% 27060 М30С% 2 
МСМ МВЕЗТИМС 
* Полезные советы. 

*# Сбейте соперника на пол рядом с уг- 
лом ринга, а затем разверните своего борца 
по направлению к углу ринга, используя 0- 
рад, и увидите, что стоите на угловом сочле- 
нении ринга на канатах. Нажмите кнопку А 
или В, чтобы выполнить прием Рутд Моуе. 
При этом, если нажмете букву А, ваш борец 
выполнит прием ОМпд Воду Ргез$, а если 
нажмете В, то Омпа Клее Огор. 

** Чтобы выполнить прием с разбега, бо- 
рец должен бежать вправо или влево (нажима- 
ете соответствующие кнопки на О-рад, в зави- 
симости от положения вашего персонажа на 
ринге) и при этом нужно непрерывно нажимать 


а са оба вод ааа лань, = со об оаоиаиоь 
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КНОПКИ А + В, и когда борец побежит по рингу, 
нажмите кнопки А или В, чтобы выполнить спе- 
циальный прием с разбега. Так, например, ес- 
ли играете за #19 и нажмете: кнопку А, то он 
выполнит прием ТасКе, а если нажемете кноп- 
ку В, то он выполнит прием [апае. 

** Чтобы вырваться из вражеского захва- 
та, например, если противник успешно про- 
вел прием Меск \Мпдег, Зсогрюп, Оеан 
оск, Собга Тиз, Возюп Сгаб или М ск 
Напд, непрерывно нажимайте кнопки А или 
В, аесли участвуете в парном матче, то пар- 
тнер поможет вам вырваться из захвата. 

** Чтобы вызвать своего партнера на ринг 
в парном матче, вернитесь в свой комнадный 
угол ринга, нажмите кнопку А или В. Однако 
учтите, что как только вы переключитесь на 
другого партнера, то снова не сможете пере- 
ключится на предыдущего борца, по крайней 
мере, в течение восьми секунд, 

** Нажмите кнопку В, стоя у ног брошенно- 
го на пол соперника, и поднимете его в воздух, 
* Пароль финального матча. 

Введите пароль: М5ВМ 1847 В2ВА. 

* Матч чемпионата. 

Введите пароль Н5УТ 1У07 ОНМ2, что- 
бы сыграть за Апипа! с двумя завершенными 
матчами чемпионата. 

* ИгезНе против Мазег. 
Победите всех обычных рестлеров 2 раза. 


\12АРО$ АМО МАВРОВ $ 


* Неограниченные камни. 
Используйте красный ключ, чтобы открыть 
красную дверь на втором уровне; поднимай- 
тесь наверх до конца, разбейте блок дет 
ск и получите сразу пять камней. Пройди- 
те налево, свалитесь в нижнюю часть уровня, 
затем снова вернитесь наверх и повторите эту 
процедуру. Таким образом сможете добыть 
неограниченное количество камней. 
МОПЕР ВОММЕЙ ЗО 
* Режим “Ехрег{”. 
На стартовом экране с драконом нажми- 
те В(х4), затем нажмите и удерживайте ИР 
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+ ТЕЕТ и нажмите $4а". 
МОВЕР СНАМР 
`* Финальный матч. 

Введите пароль $ММ/ММ\МСВХ, 
* Супер боец. 

Введите пароль 5М№_ММ_М, чтобы получить 
бойца с Оеепзе (Защита), Зреед (Скорость), 
Рипсй (Удар) и ${апипа (Выносливость) уста- 
новлеными на 155. 

“_” означает пробел. 

Введите пароль В2ЕММЕЕММ, чтобы 
получить борца второго полусреднего веса с 
Ое!епзе, бреед, Рипсй и З!апипа установле- 
ными на 155. 


М\МЕ КМС ОРТНЕ ВМС 


* Тад в матче {ад {еат. 
Нажмите 5еес+ 


Ах 


(ТНЕ ОМСАММУ) Х-МЕМ 
* История. 

Человеческая раса в опасности! Магнето 
(Мадпею) и его злобные сторонники неис- 
товствуют и ничто не может остановить их..., за 
исключением профессора Ксавьера (Рго!еззог 
Хамег) и его сверхъестественного Х-Меп’а. 

Действуя с МоМейпе, Сусюрз, Зюгт, 
С010$зиз, №Мосгамег и !сетап, Вы под- 
бираете наилучший вариант боевой команды 
для каждого сражения, выбирая оптимальное 
сочетание их особых сверхъестественных спо- 
собностей. Сегебго, ваш супер продвинутый 
компьютер будет сообшать о различных мис- 
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сиях, которые должны быть выполнены вами 
все полностью и именно в том порядке, 
который обеспечить достижение главной цели 
... победить Мадпе!о! 
* Управление 

О-раЧ - движение вверх, вниз, вправо, 
влево. 

Зеес{ - переключение управления Х- 
Меп’ом в режиме одного игрока. 

З{ам! - вызвать экран статуса. 

Кнопка В - прыжок или полет 

Кнопка А - воспользоваться сверхъесте- 
ственными способностями. 

* Общее описание игры. 

Цель игры проста! Вы должны, управляя 
‘своей командой людей Х и проходя через мис- 
сии, либо уклоняться, либо вступать в боевые 
действия с многочисленными шайками врагов, 
преследуя главную цель: недопустить осуще- 
ствления планов Мадпео по захвату мирового 
господства. На вашем пути встретятся группы 
хорошо вооруженных врагов, жуткие зоны 
забитые скрытыми ловушками и полезными спе- 
циальными предмета увеличивающими спо- 
собности ваших героев. Они же помогут вам 
отыскать разбросанные по уровням скрытые 
командные пункты и, естественно, “загасить” 
их. Завершите миссии полностью и быть может 
Вам представится возможность“ встретиться 
лицом к лицу с Повелителем магнитных полей, 

* Как играть. 
1 или 2 игрока. 

Во время демонстрации экрана с логоти- 
пом нажмите кнопку 54а. Игра выведет на 
экран сообщение и запрос о том, в какую игру 
Вы хотите играть: для одного игрока или для 
двух игроков. Воспользуйтесь кнопкой Зе!ес\, 
чтобы сделать выбор, и нажмите За". 

Выбор миссий, 

Воспользуйтесь кнопкой Зейес!, чтобы 
выбрать одну из пяти миссий, и нажмите кноп- 
ку Зап. 

Действие каждой миссии происходит в раз- 
личных и весьма опасных местах, и Вы можете 
выбрать их в любом порядке. Но только нужно 
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быть способным преодолевать препятствия и 
уклоняться от опасностей, втречающихся в 
выбранной миссии, Кроме того Вы должны 
обнаружить порталы для прохода на другие 
уровни в пределах текущей миссии. 

РВАСТСЕ - Эта миссия позволяет Вам 
попрактиковаться с каждым из Х-людей в 
опасном месте без фактического участия в 
сражении. Здесь много опасностей из разных 
миссий, позволяющих проверить каждую из 
способностей Х-Людей. Если какие-то способ- 
ности на текущий момент недоступны или 
исключены, Вы сможете ими воспользоваться 
в последующих ‘миссиях. Удеживайте нажатой 
кнопку А и нажмите З+агЁ, когда рещите, что 
Вы достаточно подготовлены, чтобы присту- 
пить к реальной миссии. 

РОТОВЕ СПУ $ТВЕЕТ АСНТ - Вы находи- 
тесь в руинах когда-то огромного и краси- 
вого города, который был был превращен в 
груду щебня и оставлен. Мадпегю и его фаво- 
риты захватили и укрепляют его, чтобы сде- 
лать основой базой на Земле. Если им по- 
зволить закончить эту работу, то база станет 
неуязвимой, и Мадпею не останавить. 

ЭЕАВСН АМО ОЕЗТАОУ ТНЕ ВОВОГАСТО- 
ВУ - Мадпе!о построил сборочный завод для 
производства армии роботов-убийц, упра- 
вляя которыми успешно завершить “кресто- 
вый поход” по захвату мирового господства. 
Ваша задача проникнуть на этот завод раз- 
рушить его до того как осуществятся злове- 
щие планы Мадпе!о 

ЗОВТЕВВАМЕАМ СОМЕВОМТАТОМ - Ваша 
борьба против Мадпе приводит Вас под 
своды темной и сырой пещеры, где лидер 
злых мутантов собрал разнообразных стран- 
ных, волшебных и очень злобных существ и 
планирует выпустить их на поверхности Зем- 
ли. Вы достаточно сильны, чтобы сразиться 
с этими жуткими тварями? 

ВАТТЕЕ ТНВОУСН А ИММ 6 ЗТАВЗНР - В 
время своего путешествия через отдаленные 
звездные системы, Мадпе!о обнаружил но- 
вую форму жизни, которая может стать смер- 
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тельно опасной для всего человечества. Это - 
существо, которое может испускать сгустки 
энергии управлямые его сознанием. 

Энергия способна превратить всех людей 
в рабов, лишенных разума. Мадпею превра- 
тил это существо в огромный живой космиче- 
ский корабль, чтобы избежать захвата, но те- 
перь готов высвободить его смертельную силу. 
на Земле. Взрывы энергии начались - кто по- 
вергнется воздействию и как? Успеете ли Вы? 

Выбор людей Х. 

Используйте кнопки ЗеесЕ и З+а\, чтобы 
выбрать двух Х-людей для миссии, которую 
Вы только что выбрали. Нужно отбирать 
свою команду очень тщетельно, так как Х- 
люди великолепно показавшие себя в одной 
миссии могут оказаться совершенно 
беспомощными в другой. 

* Цель игры. 

Вы должны пройти каждую миссию, избе- 
гая многих опасностей и препятствий, с ко- 
торыми придется столкнуться по пути, пока 
Вы не сможете наконец разрушить защиту 
Магнето и проникнуть в центр управления 
проектом достижения мирового господства. 
Предупреждаем, нарушая периметр безопас- 
ности центра управления, Вы активизирует 
мощную бомбу с таймером, специально 
предназначенную и достаточно мощную, 
чтобы уничтожить все вокруг. 

Время истекает, и Вы вероятно думаете, 
что у Вас есть прекрасная возможность, что- 
бы выбраться в безопасное место, но подо- 
ждите, эта миссия все еще не закончена. 
Магнето сбежал скрывшись за спиной одного 
из своих фаворитов, чтобы разобраться с 
Вами (назойливым самозванцем). Вы дол- 
жны нанести поражение оставшимся при- 
хвостням прежде, чем сможете. закончить 
миссию и сделать спасение мира необрати- 
мым. Если Вы успешно справитесь с этой за- 
дачей, Вы сможете забрать компьютерный 
диск и попытаться проделать путь назад к 
началу миссии прежде, чем бомба взорвет- 
ся. Только тогда сможете заработать похвалу 
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за успешную пройденную миссию. 
* Стратегия. 

*> Некоторые Х-люди, по самой природе 
их дара, являются наиболее приспособленны- 
ми для выполнения одного вида миссий, чем 
другого. Это означает, что команда, которая 
прекрасно функционирует в течение одной 
миссии, может быть беспомощна в другой. 
Прочувствуйте, для какой миссии и в какой си- 
туации команда функционирует лучше всего. 

* Взаимодействие жизненно важно в ре- 
жиме двух игроков. Не пытайтесь конкурировать, 
друг с другом. Взаимопомощь защищает ваших 
товарищей по команде и прикрывает их 
слабости, так как они будут прикрывать ваши. 
Часто, особенно в режиме одного игрока, во- 
зникает соблазн убрать из своей команды 
какого-нибудь слабого персонажа. Не делайте 
этого! Как только Вы теряете одного из членов 
команды, он переходит в команду для 
следующего уровня, Вы же будете нуждаться в 
них всех, чтобы одолеть силы Магнето. 

* — Постоянно следите за уровнем энергии 
ваших Х-людей. Это - особенно важно в режиме 
одного игрока. Сигнал предупреждения будет 
звучать тогда, когда один или оба персонажа 
имеют низкий уровень энергии, но к тому 
моменту времени может быть слишком поздно 
делать что - нибудь. Ключевым моментом 
является чередование Х-людей. Меняя их ме- 
стами, Вы сохраняете их энергию и тем самым 
способствуете успешному выполнению миссии, 

* Только Х-человек, управляемый игроком 
1 может активировать дверь для перехода на 
следующий уровень. Помните об этом при 
выборе первого Х-человека в команде. Более 
быстрый Х-человек подобный |сетап'у или 
Монсгамег’у был бы способен достигнуть 
двери намного быстрее, чем более медлен- 
ный, подобный Колоссу. Набирайте Х-людей 
в команду взвешенно. 
уо! мор 
* Режим хитростей. 

На титульном экране нажмите ИР(х2), БО\МУМ, 
ТЕРТ, ВИСНТ, ГЕРТ, ВИСНТ, А, В, А, УР, Зак, 


у - хо! Мою 
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чтобы вызвать экран с новыми опциями. 
* Переход уровня 3. 

Непосредственно перед переходом 
четвертого противника на уровень 3 нажмите 
УР(х2), БОМИМ (х2), А. 

ХАМАС 


* Выбор уровня. 

Перезагрузите приставку 13 раз, затем 
нажмите Зе!ес+. Выберите опцию “СопИпие” 
и нажмите ТЕРТ или АТ@НТ, чтобы выбрать 
стартовый уровень. Нажмите З4аг{, чтобы 
начать игру. 

* Тест звука. 

Нажмите и удерживайте А + В и вклю- 
чите приставку. Другой вариант. На экране 
завершения игры (дате оуег), нажмите и 
удерживайте ${а1{ + Зе|ес{ + А + В. Когда 
экран станет черным, отпустите все кнопки. 
* Продолжить игру. ‹ 

После вылета из игры на 11 или 12:уровне, 
подсветите на титульном экране опцию 
“Сопипие”, нажмите ВО\ММ, ЦР на контрол- 
лере 2, затем нажмите 51а на контроллере 1. 

Другой вариант. После обновления 
титульного экране нажмите и удерживайте 
УР +А + В + $е1ес+{ пока опция “Сопйпие” 
подсвечена курсором, затем нажмите ${ам. 
* Дополнительные жизни. 

На титульном экране нажмите и удержи- 
вайте А + Ви нажмите З{аг{. После шести 
собранных “6” ро\мег-ирз, все предметы и 
цели превратятся в дополнительные жизни. 
* Преобразовать корабль. 

Нажмите и удерживайте А - В + $ейес{ 
+ ${ам,, когда начнется игра. 

* Скрытое сообщение. 

Дождитесь пока волшебные $10р$ дви- 
нуться во время финалной видеовставки. За- 
тем нажмите А + В на контроллере 1 и 2. 


ТЕЁРА 2: ТНЕ АБУЕМТИВЕ ОЕ 
МК 


* Начать со второго мира. 
Введите в качестве имени 2ЕЁОА, чтобы 
начать со второго мира. 
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Прохождение написано для уровня 
трудности Могта] (по умолчанию). 
При этом у вас две дополнительные 
жизни и три продолжения. 
Сюжет. 
Когда-то Зен был просто сгустком косми- 
ческой пыли и оставался на своей родной 


планете, но к счастью для него и для межга- 
лактической экологии, на него обратили вни- 
мание Маз{егз. На свей родной планете ОМ 
юный Зен освоил фантастические формы 
боевых действий нинзя, а также медитацию 
и стал великолепным воином, а когда чуть 
повзрослел, он завоевал репутацию настоя- 
щего космического солдата удачи. 

Его боевые успехи заставили обратить на 
него внимание багФоп$, среднюю инопланет- 
ную расу с очень высокоразвитым интеллек- 
том, тем более что Зен показал себя блестя- 
щим бойцом, способным поставить на колени 
различных космических преступников, исполь- 
зуя свое оружие — специальный фотонный по- 
сох (Рпофоп-5#сК). Гордонс были наблюдате- 
лями, которые отсеживали ситуацию во всей 
галактике. Они наняли нашего героя для того, 
чтобы он выполнял особо важные задания. В 
качестве первого задания, которое показалось 
Зену довольно легким, он должен был опра- 
виться на третью планету от Солнца в галакти- 
ке млечного пути, которая называется Земля, 

`но он даже не знал, какие опасности подсте- 
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регают его при выполнении этого задания. 

Атем временем на планете Земля возник- 
ла чрезвычайно сложная ситуация. Жители 
Земли (ЕайН!па$) неодижанно осознали, что 
существованию их планеты угрожают чудб- 
вищные планы лорда Соп{атипоиз. Эти мерз- 
кие существа появились на земле из захоро- 
нений различных отходов. У лорда целая ар- 
мия последователей, которая только и мечта- 
ет, чтобы уничтожить биосферу на Земле. Ма- 
ло того, оказалось, что один из земных маль- 
чишек по имени Джереми (/егету) совершен- 
но случайно обнаружил удивительный камень 
беосгуза!. Могущество этого камня может 
спасти мир практически от любых опасно- 
стей, и Контаминиус мечтает захватить этот 
камень для реализации своих чудовищных 
планов. Так что Зену нужно спасти уегету {Не 
З!агспИФ, захватить беосгуза!, победить все 
врагов и таким образом спасти землю. Ну а 
вы постарайтесь ему помочь. 

* Пароли уровней. 

$тод В|апк, ВоШе, Тие, Сап 

Майег Мемзрарег, В!апк, Мемзрарег, 
Тие 

Тте, Мемзрарег, В!апк, Сап 
ВоШе, Те, Сап, Сап 
* Основные советы. 

** Предметы, которые вы найдете на оп- 
ределнном уровне останутся у вас, если, ко- 
нечно, вы не использовали при переходе на 
следующий уровень. Таким образом когда вы 
пройдете первые 400 в любом порядке (хотя 
лучше всего начинать с самых простых), из 
тех, на которых обнаружите большее количе- 
ство предметов, вы смоете как следует под- 
готовиться к-последующем более сложным 
уровням. Именно с этой точки зрения и по- 
строено прохождение. 

** Когда сражаетесь с врагами, которые 
атакуют бомбами, залпами и т.п., старайтесь 
преимущественно использовать атаку }а5$. 
Для этого нужно нажать кнопку соответству- 
ющего направления, указывающего на врага, 
на О-раф + кнопку В, поскольку в этом слу- 
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ус действия, чем обычные “лобовые” 
з\га!оР{-анеаЧ атаки, которые выполняете, 
нажимая лишь кнопку В.- 

*> Когда сражаетесь с боссом, посматри- 
вайте не только на свой индикатор жизни, но 
также и на индикатор жизни босса. Если у 
вас больше энергии, чем у врага, атакуйте, 
не бойтесь контратак, ну а если у вас уро- 
вень жизни опасно снизится, используйте 
восстанавливающий жизнь предмет, нажав 
кнопку Зе!ес+. 

ПРОХОЖДЕНИЕ. 

Вы можете выбрать любой из первых че- 
тырех уровней и закончить их в любом по- 
рядке. Однако лучше следовать порядку, из- 
поженному в прохождении. 

— Уровень В199$ Тожс 
Басфогу. 

Это, пожалуй, второй по легкости уровень из 
первых четырех, но зато здесь вы можете найти 
изрядное количество предметов и заработать 
приличные очки. В этой перспективе, нажимая 
кнопку УР, продвигаете Зена вперед, а нажимая 
кнопку ОО\МИМ, отводите Зена назад. Против 
третьего врага используйте атаки /аБ, одновре- 
менно нажимая кнопки УР или БОМ/М + В. Они 
достаточно мощные и дальнобойные, а затем 
отскочите назад и снова повторите атаку, 

Приблизительно в середине стадии най- 
дете золотой шлем, восстанавливающий 
жизнь. Обязательно возьмите его. Без подо- 
бных предметов победить боссов на поздних 
стадиях пратически невозможно. 

Чтобы легче и успешнее выполнять прыж- 
ки, обращайте внимание на тень Зена в тот 
момент, когда персонаж прыгает, Убедитесь, 
что тень исчезнет, пока вы находитесь в возду- 
хе, Это значит, что вы точно и безопасно при- 
землитесь на платформу, на которую намере- 
вались запрыгнуть. Иногда, кстати, механиче- 
ская “рука” попытается сцапать вас и отшвыр- 
нуть куда-нибудь в опасное место. Прежде чем 
сдлеать прыжок, выждите паузу, и как только 
увидите, что рука приближается к вам, немед- 
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ленно прыгайте и тогда сумеете увернуться, 

Сражаясь с движущейся сетью, атакуйте, 
держась поближе к безопасной пурпурной з0- 
не, а когда вас окружат синие роботы, стойте 
на месте, дождитесь, когда ‘они прекратят 
крутиться вокруг вас и уничтожьте точными 
атаками ЧаБ. Кстати, вам предстоит выпол- 
нить точно рассчитанные прыжки в конце это- 
го уровня, поскольку появится гаррег и со- 
здаст вам дополнительные сложности, 

Босс. 

Босса этой стадии победить довольно 
просто. Он появится из-под земли, а Зен 
должен подбежать к этому месту и провести. 
атаку аб (УР + В), а затем тут же выпол- 
нить несколько обычных атак, нажимая как 
можно быстрее кнопку В. Затем отскочить в 
сторону, когда босс начнет швыряться каки- 
ми-то предметами. Как только босс снова 
нырнет под землю, постарайтесь прибли- 
зиться к тому месту, где он снова появится, 
и повторите эту процедуру. Если понадобит- 
ся, конечно, можете использовать золотой 
шлем и полностью восстановить здоровье, 
для чего достаточно нажать кнопку Зе!ес{, но 
лучше все-таки постараться победить его, не 
используя этого драгоценного предмета, по- 
скольку ваша жизнь станет значительно лег- 
че, если у вас будет несколько шлемов в за- 
пасе на более поздних стадиях игры. 

— Ас Ват Роге$1. 

Пожалуй, это самый легкий и короткий из 
первых четырех уровней, но лучше пройти 
его вторым, поскольку вам может понадо- 
биться золотой шлем. 

На этом ‘уровне предстоит выполнить две 
основных цели. Во-первых, необходимо со- 
хранить от гибели лесные цветы. Обратите 
внимание на верхний левый угол экрана. 
Здесь вы увидите, какие цветы чувствуют се- 
бя отлично, а какие высыхают. Цветы распо- 
ложены в разных местах этой стадии, и чтобы 
они зацвели в полную мощь, вам нужно толь- 
ко притронуться “волшебным” фотонным по- 
сохом Зена.. Причем совсем не обязательно, 
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чтобы все цветы чувстовали себя отлично. 
Уровень индикатора жизни начнет снижаться 
только в том случае, если все цветы погиба- 
ют. Так что не надо тратить слишком много 
времени, чтобы вылечить все цветы сразу. 
Босс. 

После того, как прикоснетесь к некоторым 
цветам, и они оживут, запрыгните на зеленые 
поверхности, по которым сможете добраться 
до босса, Зовут его ЗиМига, и она находится 
на карнизе в самой верхней части уровня, 
Оказавшись на этом карнизе, обязательно 
сцапайте золотой шлем, а когда босс займет 
позицию в одном из углов экрана, атакуйте ее 
лобовыми атаками, непрерывно нажимая 
кнопку В, Возможно в какой-то момент вам 
придется спрыгнуть вниз, чтобы подлечить 
несколько цветков, а затем снова взбирай- 
тесь наверх и добейте ее окончательно. 

— $Иххоп ОП В 5. 

Теперь вы действуете на горящей буро- 
вой вышке. Здесь 5 этажей. В верхнем левом 
углу экрана увидие 7 физиономий. Это на са- 
мом деле люди, оказавшиеся в западне ‘на 
горящей буровой. По пути встретите целую 
кучу врагов, преимущественно небольших 
черненьких. Легче всего отделаться от них, 
проведя дальнобойную атаку {аб, нажав соот- 
ветствующую кнопку на О-рад по направле- 
нию к врагу + кнопку В, а затем нажав на 0- 
рад кнопку противоположного направления. 

На первых двух этажах спасать некого, но 
в самой крайней левой стороне второго этажа 
найдете восстанавливающий жизнь шлем. 
Кроме того, вы обязательно дожны присмот- 
реться к тому, в каком порядке сверху падают 
“струи” огня, а потому нужно двигаться мед- 
ленно и осторожно, чтобы не вляпаться, Ког- 
да подниметесь на третий этаж, увидите не- 
большой предмет. Это {ге ехИпсюг. Он очень 
нужен, поскольку для того, чтобы спасти кого- 
нибудь из этого горящего ада, вам нужно ис- 
пользовать этот “огнетушитель”, нажав одно- 
временно ЦР + В, стоя перед горящей 
дверью. Кстати, возле таких дверей увидите 
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надпись “Нер” (помогите). Такую дверь обна- 
ружите в левой части четвертого этажа. Ста- 
райтесь немедленно сцапать ехНпс!огз, как 
только увидите. Это очень важно, поскольку 
одновременно вы можете владеть лишь од- 
ним таким “огнетушителем"”. 

На четвертом этаже нужно спасти двоих, 
а затем и еще одного на третьем этаже. 

Здесь увидите две, расположенные по- 
близости друг от друга, двери на левой сто- 
роне пятого этажа, и как только потушите 
здесь огонь, вам останется спасти еще одно- 
го человека. Хватайте один из двух “огнету- 
шителей” в левой части пятого этажа. Кста- 
ти, вы можете сейчас подняться на самый 
верх вышки, где найдете щит в самой край- 
ней левой части экрана, а затем возвращай- 
тесь обратно, пройдите до конца направо, 
спуститесь по ступенькам и спасете послед- 
него несчастного, Как только используете ог- 
нетушитель, пройдите направо, отыщите до- 
полнительную жизнь, и на этом первая часть 
этого уровня завершается. 

Как только все семеро спасены, вы получи- 
те возможность добраться до босса. Однако, 
при этом придется увернуться от струй огня и 
опасной палицы, По пути не пропустите золо- 
той шлем и приготовьтесь к схватке с боссом. 

Во55. 

Победить этого врага не слишком трудно, 
а вот при этом не получить повреждений куда 
сложнее. Как только босс появится, немед- 
ленно проведите несколько лобовых атак, на- 
жимая кнопку В, а затем отбегите подальше 
от него, чтобы увернуться от контратак. Если 
необходимо, нажмите Зейес{, чтобы восста- 
новить уровень жизни. 

— Випамау гаЙмау саг. 

На этой стадии Зен перемещается в ваго- 
нетке, и вам предстоит выполнить довольно 
много сложных прыжков. Действовать нужно 
очень осторожно и прыгать лишь в тот момент, 
когда вагонетка приблдизится к самому краю. 
Вот тути нажмите кнопку А и тут же перепрыг- 
ните на дуругю сторону. Кстати, по ходу уров- 
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ня вам предстоит сразиться еще с нескольки- 
ми соперниками, которые также разъезжают 
на вагонкетках. Лучше всего разделаться с ни- 
ми, используя дальнобойные атаки |абз. Ста- 
райтесь не забывать своевременно прыгать во 
время схваток и лучше всего держаться ниж- 
ней части экрана, если такое возможно. 

В какой-то момент экран начнет переме- 
щаться по горизонтали, и тут же появятся 5, 
6, ато и даже 7 врагов один за другим. Что- 
бы победить каждого из них, вначале прове- 
дите дальнобойную атаку ]аБ, а затем быстро 
парочку лобовых атак. 

На следующей стадии появятся движущи- 
еся объекты, Они явно пытаются “наехать” на 
Зена, причем невыспыхивающие объекты 
можно уничтожить |аБ атакой, а вот через 
вспыхивающие необходимо перепрыгнуть. 
Для этого доджитесь, когда они приблизятся, 
выполните прыжок и тут же нажмите кнопку 
ВИСНТ, чтобы после прыжка оказаться в без- 
опасности, Далее предстоит серия прыжков, 
которые, в общем, не очень сложные, тем бо- 
лее, что вы наверняка их уже освоили. Нужно 
все-таки выполнять их с самого края и обяза- 
тельно нажать кнопку А сразу же после того, 
как приземлитесь на следующей платформе. 

Далее мчитесь на полной скорости и уви- 
дите стрелочку, указывающую наверх, а так- 
же вывеску со знаком “Х”. Одновременно по- 
сматривайте на левую сторону экрана. Когда 
увидите яркий шар, немедленно атакуйте 
его. В результате направление рельсов из- 
менится, как это бывает при переводе стрел- 
ки. При этом тут же нужно успеть нажать 
кнопку ВИНТ, и тогда окажетесь в новой з0- 
не. С самого края выполните последний пры- 
жок и попадете к месту схватки с боссом, 

Во$55. 

Победить его легко, особенно, если у вас 
в запасе есть золотой шлем. Вначале прове- 
дите несколько дальнобойных атак, а затем 
отскочите назад, уворачиваясь от его контр- 
атак. Затем босс нырнет в землю, внима- 
тельно следите за его передвижениями и 
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обязательно подпрыгните, когда он прибли- 
зитесь к вам под землей. Затем он запустит 
в вас несколько бочек. Можете перепрыгнуть 
через них, продолжая атаковать босса, а мо- 
жете не обращать внимания. К этому момен- 
ту уровень жизни у него должен быть практи- 
чески на нуле, так что одержите победу, да- 
же если получите кое-какие повреждения. 
— Аезсие т/551оп. 

Теперь вам предстоит спасти парнишку по 
имени Джереми, которого похитил лорд Кан- 
таминос. Чтобы добраться до лорда, вам надо 
вскарабкаться на здание. При этом исполь- 
зуйте уже известный вам метод (если вы, ко- 
нечно, знакомы с игрой “Ва(тап”), прыгние 
на одну из стен. Затем снова нажмите прыж- 
ковую кнопку, одновременно нажимая на 0- 
рад соответствующее направление, чтобы пе- 
рескочить к другой стенке, и таким образом 
по зигзагу подниметесь на самый верх. Кста- 
ти, взбираясь на здание, можете одновремен- 
но атаковать босса, если он приблизится, хо- 
тя это довольно сложно. Когда взберетесь на 
крышу левого здания, хватайте золотой шлем, 
Использовать его сразу же не нужно, старай- 
тесь сохранить его для более опасных ситуа- 
ций, поскольку для победы над лордом вам 
вполне хватит имеющегося уровня жизни. Ну 
если, конечно, действуете разумно. Еогда 
одержите победу, малыш будет спасен. 

— Призовые стадии. 

В первой части игры вы сможете попасть 
на две призовые стадии. Кстати, предметы, 
падающие сверху, будут другими, но дейст- 
вия ваши должны оставаться прежние. Зен 
должен оказаться под этими предметами в 
момент их падения, а затем мощным ударом 
отшвырнуть их прямо к Весус!о!гоп, для чего 
нужно нажать кнопку В. Всего предметы бу- 
дут пяти разных типов по шесть штук каждо- 
го типа, и вы всех их должны отправить на 
“переработку” в Весус!о!гоп. Если сумеете 
все шесть предметов каждого типа отправить 
в это устройство, то заработаете приз, а это 
может быть или 10000 очков, или дополни- 
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тельная жизнь, или золотой шлем, или мак- 
‘симальный уровень жизни на вашем индика- 
торе. Так что, как понимаете, эти призовые 
‘стадии очень важны. 

— Тре сауегт о? Сгиа. 

Это очень быстрая вертикально-скроллиру- 
ющая стадия. Зен падает вглубь пещеры, а 
‘сверху его преследуют острые шипы. Но ‘самые 
главные враги на этом уровне, как ни странно, 
платформы. Они мешают падению Зена, оста- 
‘навливают его, а шипы тем временем угрожаю- 
ще приближаются, Очень важно во время паде- 
ния нажимать кнопку В, тогда на самом деле 
многие опасности Зену удастся избежать, а 
кроме того, нужно знать когда и в каком месте 
появляются платформы, чтобы не свалиться. 

На всякий случай мы перечислим, как вы- 
глядят платформы, где они появляются и как от 
них увернуться, т.е. с какой стороны находится 
проход, в который Зен может проскочить. 

Платформы идут по порядку с 1-ой по 15-ю, 

1. Платформа на полэкрана, проход слева. 

2. Платформа на полэкрана, проход справа. 

3. Небольшая платформа в середине, 
проход слева и справа. 

4, Небольшая платформа в середине, 
проход слева и справа. 

5. Платформа на весь экран, и проско- 
чить можно лишь в небольшой проход в са- 
мой правой части экрана, 

6. Платформа на весь экран, проход в са- 
мой правой части экрана. 

7. Платформа на весь экран, проход в 
крайней левой части экрана. 

8. Платформа на полэкрана, проход с левой 
стороны. 

9. Платформа на весь экран, и проско- 
чить можно лишь в небольшой проход в 
крайней правой части экрана, 

10, Платформа на весь экран, проход в 
самой правой части экрана. 

11. Платформа на весь экран, проход в 
крайней левой части экрана. 

12. Маленькая платформа в середине, 
проход слева и справа, 
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13. Платформа на полэкрана, проход слева. 

14. Платформа на весь экран, маленький 
проход в самой правой части экрана. 

15. Платформа на весь экран, маленький 
проход в самой левой части экрана. 

Теперь, когда вы знаете какого размера и 
когда появляются платформы и знаете как 
проскочить мимо них, безусловно справи- 
тесь и с этим уровнем. 

— ТВе Се$5роо!. 

На самом деле, это не уровень, а схватка 
с боссом. Обнаружите здесь несколько плат- 
форм, а между ними вода. Если свалитесь в 
воду, то потеряете жизнь. 

Босс. выскакивает из воды и запускает в 
вас каких-то маленьких монстриков. Кстати, вы ^ 
сразу догадаетесь где находится босс. Если 
они появляются справа, то и босс находится 
справа, а если появялются слева, то он нахо- 
дится там, Зная это, постарайтесь как можно 
быстрее провести дальнобойную атаку аб. Эти 
монстрики — главное оружие босса. Но иногда 
он может швырнуть в вас что-нибудь, поста- 
равшись сбить в воду, и когда такое происхо- 
дит, старайтесь продвинуться по направлению 
к боссу так, чтобы увернуться от его атаки. 

Уничтожьте маленьких монстриков как 
можно быстрее, желательно как только уви- 
дите, поскольку чем больше их появляется 
на этом уровне, тем труднее добраться до 
‘босса и провести точную атаку. 

— 5сгар Неар`$ Неауеп. 

Это небольшая стадия, по существу, еще 
одна схвата, на этот раз с механическим бос- 
сом. Три камня вращаются вокруг него, даль- 
нобойные атаки наиболее эффективны в этом 
бою, но атаковать можно лишь тогда, когда он 
станет неподвижным после того, как выполнит 
метательную атаку, причем оружие вернется 
обратно к нему, как бумеранг. Постарайтесь 
отскочить подальше как можно быстрее, иначе 
безусловно получите повреждения. Очень важ- 
но атаковать босса в тот момент, когда он ме- 
няет форму. Это по существу единственная си- 
туация, когда он стоит неподвижно, Так что по- 
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старайтесь нанести ему парочку боковых уда- 
ров и тогда босс может метнуть в вас один из 
вращающихся камней. Ну, от него нужно увер- 
нуться. А когда босс начнет двигаться по зиг- 
загу дволь коридора, перепрыгните через не- 
го, но не атакуйте, и когда “зигзаги” прекра- 
тятся, босс остановится, чтобы сменить в оче- 
редной раз форму, а у вас появится несколько 
дополнительных секунд. Успеете провести, по 
крайней мере, парочку лобовых атак, 

— ТВе 1троз$ог`$ Наеоий. 

На этот раз Зену придется сразиться с его 
дьявольским двойником, который старается 
свести на нет все усилия Зена, мечтающего 
спасти Землю, ведь это его главное задание. 
Схватка на самлм деле сложна еще и потому, 
что по ходу боя двойник дважды подзарядит 
доверху свой индикатор жизни, но вы сумее- 
те это сделать, если сохранили шлем. Дожди- 
тесь, когда двойник выполнит ]аБ атаку, при 
этом постарайтесь находиться на расстоя- 
нии, чтобы не получить повреждений; тут же 
приблизьтесь к врагу и проведите собствен- 
ную аб атаку. Затем хватайте его, нажав 
кнопку на О-ра4 в его направлении + кнопку 
В, чтобы выполнить {а6 атаку, а затем нажми- 
те кнопку противоположного направления на 
-раЧ и повторите эту операцию несколько 
раз, пока не одержите победу. 

— Тле Ета! БаёНе. 
Часть 1. 

Финальная схватка с лордом Контаминосом 
состоит как бы из двух частей. В первой схвате 
вы сражаетесь на земле, а босс сидит на троне. 
У него две атаки: он выпускает струю пламени, 
которая движется слева направо, а затем спра- 
ва на лево, ну и так далее. Старайтесь держать- 
ся слева от него в начальный момент атаки, пе- 
репрыгните через струю пламени, когда она бу- 
дет продвигаться направо. Затем сократите ди- 
станцию и проведите атаку. Кроме того, босс 
выпустит против’ вас нескольких врагов, даже 
не пытайтесь от них увернуться. У вас должен 
быть достаточно высокий уровень жизни, так 
что вполне можете рискнуть и продолжать ата- 
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ковать босса до тех пор, пока не победите. 
Часть 2. 

Вторая часть финального боя несколько 
более сложная, и возможно ваши пальчики 
даже устанут. Босс может дважды “перезаря- 
жать” свой индикатор жизни, а у вас время, 
кстати, чрезвычайно ограниченно, ведь Зем- 
ля вот-вот будет уничтожена. У босса два ти- 
па атак. Он может переместиться в центр эк- 
рана, и тут же появятся четыре камня: два с 
одной стороны, два с другой. Затем он пере- 
местится в одну сторону, одну за одной про- 
ведет несколько метательных атак. 

Когда босс находится в центре экрана, 
постарайтесь атаковать его несколько’ раз, 
используя прыжковые атаки, пока он не очу- 
хался и сам не начал атаковать. Затем от- 
прыгните влево или вправо так, чтобы ока- 
заться возле пары камней. Уничтожьте их как 
можно быстрее, одновременно постарайтесь 
нанести парочку ударов боссу, уворачиваясь 
от метательных атак, что чрезвычайно слож- 
но. Но если сумеете переместиться в край- 
нюю левую часть экрана, если босс там, то 
тогда вы в безопасности. Кстати, точно так 
же можно переместиться в крайнюю правую 
часть экрана, если босс находится справа. 
Старайтесь не упустить ни единой возможно- 
сти, чтобы провести собственную атаку, и 
тогда бой закончится очень быстро, а значит 
Земля будет спасена, а вы справились со 
своим труднейшим заданием! 


ТОМВИЕ МАТОМ 


* Тест звука. 

Нажмите и удерживайте ЦР + А+Ви 
перезагрузите приставку. 

* Восстановить энергию. 

Поставьте игру на паузу и нажмите 
УР(х2), БО\М/М(х2), КЕРТ, ВИСНТ, ЦЕРТ, 
ВИСНТ, В, А, З{ац. 

Обратите внимание! Этот 
код может вводиться только 
один раз за игру. 
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АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ. 


# 
8 Е\ЕЗ 3 
3-0 МОВЬО ВУММЕВ 3 
А 
АВАБОХ 3 
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АОМЕМТОВЕ 151А№О И 13 
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КМСоОМ 19 


'АО\ЕМТОВЕЗ ОЕ ОМО-ВИК! 19 
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АБУЕМТУВЕ$ ОР 

10Е0`2, ТНЕ 20 
АБУЕМТОВЕЗ ОЕ 
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ВАМТУ 20 
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АРТЕВ ВУВМЕВ 21 
АРТЕВ ВОВМЕВ 2 21 
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АРАООИМ 21 
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АЦ. РВО ВАЗКЕТВАН. 29 
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ВАСК ТО ТНЕ РИТИВЕ 36 
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ВАТТЕЕТОАО$ АМО ООЦВЕЕ 
ОВАСОМ: ТНЕ ЦЕПМАТЕ 
ТЕАМ 

ВЕЕ 52 

ВЕЗТ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 
СНАМРЮМ$НР КАВАТЕ 

В. ЕЩЮТТ'$ МАЗСАЯ 
СНАЧЕМСЕ 

ВЩЕАМО ТЕБ'$ ЕХСЕЩЕМТ 
МОЕО САМЕ АБУЕМТИВЕ 

В!ОМС СОММАМОО 

ВЕАСК ВА$5 

ВЕАБЕЗ ОР $ТЕЕЁ 

ВЕАЗТЕВ МАЗТЕВ 

ВЦЩЕ МАВИМ 

ВЦЕ ЗНАООМ/ 

ВОМВЕВМАМ 

ВОМВЕВМАМ 2 

ВОЦТОЕЯ ОАЗН 

ВВАМ ЭТОКЕВ`$ ОВАСУЦА 

ВУВВЕЕ ВОВВЕЕ 

ВОСКУ О'НАВЕ 

8065 ВУММУ"$ СВАРУ 
САЗТЕЕ 

ВИМР '№' ЗОМР. 
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ОВАбОМ 
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СНЕЕТАНМЕМ 2 
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СНР АМО ОАГЕ 3 

СТАЗН АТ ЕМОМНЕАО 
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ОУРЕЗ МТН АТИТИОЕ 

РУМбЕОМ МАСС 

РУ5ТУ ОАМОМО!'$ АЦ- 
ЗТАВ ЗОЕТВАН. 

ОУМАВИАЗТЕВ 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


125 


138 
141 


181 
181 


ОУМОМАВ2: ТНЕ ОЕЗТВИСТОМ 


ОЕ $РО№ОУЦУ$ 
Е 
ЕАВТНВОУМО (2ЕВО) 
ЕЦМИМАТОВ ВОАТ БУЕЕ 
ЕЦТЕ 
ЕХСТЕВКЕ 
ЕХО0у5 
Е 
Е-1 ЗЕМЗАОМ 
Е-117А ЭТЕАСТН АСНТЕВ 
Е-15 ЭТАЖЕ ЕАСЦЕ 
РАВТА 
РАХАМАОЦ 
ЕЕМХ ТНЕ САТ 
РЕВВАВ! СВАМО РЕЙХ 
СНАЦЕМСЕ 
РЕЗТЕВ'$ СУЕТ 
АМАЕ РАМТАЗУ 
АВЕ НАМК 
АВЕ '№ СЕ 
АТ ОЕ ТНЕ МОВТН $ТАВ 
РИМЗТОМЕЗ 2 


181 


181 
182 
182 
182 
182 


182 
182 
182 


АУМ ОВАбОМ: ТНЕ 
ЗЕСВЕТ $СВОМ- 
РММ МАВВОВ$ 
ГВАМКЕМТЕ!М: ТНЕ 
МОМ$ТЕВ ВЕТУВ№$ 
ЕВЕЕБОМ РОВСЕ 
ЕВЮАУ ТНЕ 13ТН 
РОМ НООЗЕ 
Ге 
6.1. ОЕ 
бАЕАХУ 5000; ВАСИМ@ № 
ТНЕ 515Т СЕМТИВУ 
бАВСОУТЕ'$ ОЦЕЗТ 2 
бАУМТЕЕТ 
бАУМТЕЕТ 2 
СЕОВСЕ РОВЕМАМ'5 КО 
вОхиМ6 
бНОЗТВИЗТЕВ$ 
СНОЗТВО$ТЕВ$ 2 
бНО5Т$ '№ ОВИМ5 
НОЕ $СНООЕ 
СИЕЫбАМ'$ 15.АМО 
бОАН 
бОАЕ ТО 
бор7ЩА 
СОР СВАМО $1АМ 
бОЕ60 13: ТОР ЗЕСВЕТ 
ЕР!ОБЕ 
бООМЕЗ 2, ТНЕ 
СВАО$ 
СВАОИ$ 2 
СВЕАТ ТАМК 
СВЕМИМ$ 2: ТНЕ МЕМ 
ВАТСН 
6АУ2ОВ 
бОМ.ЗМОКЕ 
Н 
НАВВУ РОТТЕВ ТЕбЕМО 
НЕАУУ ВАВВЕЕ 
НЕАМУ ЗНВЕБОИМ" 
НОМЕ АГОМЕ 
НОМЕ АГОМЕ 2: (05Т 1 
МЕМ/ УОВК 
НООР5 
НОМТ РОВ ВЕС 
ОСТОВЕВ, ТНЕ 
НУОЦОЕ 
1 


1СЕ НОСКЕУ 
1КАВ! МАВЕОВ$ 


184 
184 


184 
184 
184 
185 


ВОАО 

1КАВ! \УАВВОВ$ 3: ТНЕ 
ВЕЗСИЕ 

1МАСЕ АСНТ 

ТНЕ 1ММОВТАЕ 

1МОЛАМА /ОМЕЗ АМО ТНЕ 
АбТ СВУЗАБЕ 

1ИМОЛАМА /ОМЕЗ АМО ТНЕ 
ТЕМРЕЕ ОЕ 200М 

'М:АЕТВАТОВ: 

1ВОМ$\М/ОВО: \!2АЯО$ АМО. 
МАВВОВ$ 2 

1АОМ ТАМК 

1ЗОГАТЕВ МАВВЮВ 


УАСКАЕ 

УАСКЕ СНАМ'$ АСТЮМ 
КиМб РО 

УАМЕЗ ВОМО 007 


УЛАМЕВ ВОМО „В. 


ЗАМ у 
ММУ СОММОВ'$ ТЕММ$ 
ОЕ & МАС. 
ЗОЗНИА АМО ТНЕ ВАТЕ 
ОР ЕВСНО 
ЗОЦАМЕУ ТО $1105 
УОМСТЕ ВООК, ТНЕ 
.УВА$$1С РАВК 
К 
КАВИК! ОЦАМТОМ АСНТЕВ 
КАбЕ 
КАВМОУ 
КАВТ АСНТЕВ 
ЮСКЕЕ СУВИСЕЕ 
КСКМАЗТЕВ 
К!О 1САВУ$ 
К!О КОММ 
КЮ Кое 
КИ№б'$ КМЕНТ 
КИМ6'$ ОЧЕЗТ 5 
КИВВУ'5 АБУЕМТИВЕ 
КМИ КВАРЕ 
КМЕНТ ВОЕВ. 
КВОТУ" $ РОМ НОУЗЕ 
КИМ6 РИ 
КОМб РО НЕВОЕ$ 
ь 
1АЗЕВ 1ММАЗОМ 
1АбТ ММА, ТНЕ 


=—_ 
1КАВ! МАВЕ!ОВ$ 2: МСТОВУ 


197 


231 


О ини 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


—— 
1ЕММИ6$ 235 — ВОСК КАТЗ 282 — ТВОЦ$ ОМ ТВЕАЗИВЕ 
ЦЕЕ РОВСЕ 235 — НИЗН'№ АТАСК 283  15АМО 355 
ЦОМ КИМ, ТНЕ 235 5 ТВОЦ$ ИМ СВАРУАМО = 355 
ИТТЕЕ МЕВМАО, ТНЕ 235  5НМОВ 283 и 
ИТТЕЕ МЕМО: ТНЕ ОВЕАМ ЭЮЕ РОСКЕТ 283 МЛТМАТЕ МВ СОМВАТ — 355 
МАЗТЕЯ 235  5ИКМОВМ 285 У 
ИТЦЕ ММА ВВОТНЕЯ$ 235  $1МРЗОМ: ВАВТ \5. ТНЕ \ЕбАЗ ОВЕАМ 355 
м ЗРАСЕ МИТАМТ$, ТНЕ — 285 СЕ: РВОЗЕСТ 000М 356 
МАСН ВОЕВ 236  УМАЗН ТУ 286 м 
МАО МАХ 236  УМУВЕЗ, ТНЕ 286 МАШ ЗТВЕЕТ КО 356 
МАСМАХ 236. ЗМАКЕ ВАТТЕЕ АМО ВОЦ. 286 СМ \МВЕЗТИМС 356 
МАВЮ ВВОТНЕВ$ 236 — ЭМОМ ВВОТНЕЯ$ 287 \ИРАВрб АМО МАВВЮВ$ — 356 
МАВЮ ВВОЗ 236 ЭРУ НОМТЕВ 287 —\ИТАВО$ АМО МАВВЮВЯ 2: 
МАРГО 1$ М15З1М@ 238  ЭРУ\$, 5РУ 287  РОММОвО 198 
МЕТАЕ СЕАВ 239  ЭТВЕЕТ АСНТЕВ 2010 287 МОБИ ВОММЕВ 30 356 
МИСКЕ! МОУЗЕ 239 — ЗИРЕВМАМ 299 — \МОВИО СНАМР 357 
МИСВО МАСНИМЕЗ 239  ЗУРЕВ МАН ВВОТНЕВ$ 299 \\\МЕ КМС ОЕТНЕ Ве — 357 
МИЕНТУ АМАЕАСНТ 240  ЗУРЕВ МАВЮ ВВОТНЕВ$ 2 299 х 
М!551ОМ 1МРОЗУВЕЕ 240  ЗИРЕВ МАВЮ ВВОТНЕЯ$ 3 299 (т 
МОВТАЕ АВМ$ 244  ЗШРЕВ 5РУ НОМТЕВ 300 И ИЯ 
. МЗ. РАС-МАМ 244 т Ни 
М ТАЦЕ ЗРИМ 300 к № * Зы 
МАВС 244  ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ААС 350 
МСЕЕ МАМЗЕЦ/'$ МОВШ ТИАТЕЕЗ 300 УЕГА 2: ТНЕ АОМЕМТИВЕ 
СНАМРЮМЗНР ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ЕИМК 359 
СНАЦЕМСЕ 244 — ТОВТАЕ: ТОУВМАМЕМТ ЗЕМ — МТЕЯСААСТС - 
< о АСНТЕВ$ 316 ‘МнА 60 
ОРЕВАПОМ МОЕ 244 — ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММУА ОМВЕ ПОМ 365 
О\ЕВ НОВОМ 244 — ТОВТАЕЗ |: ТНЕ АВСАОЕ 
р у САМЕ 316 
РАРЕВВОУ 2 244  ТЕЕМАСЕ МИТАМТ ММУА 
РОМЕВ ВЕАОЕ 244 ТОВТЕЕЗ 3: ТНЕ 
РОМЕВ ВЕАОЕ 2 252 МАМНАТТАМ РВОЕСТ 321 
РВЕБАТОВ 252 ТЕММ$ 327 
РЕМСЕ ОЕ РЕВУ!А 252  ТЕВМИМАТОВ 2: ТНЕ 
РВО 5РОВТ$ НОСКЕУ 264 — АВСАОЕ САМЕ 327 
РАОВОТЕСТОВ 81 — ТЕВММАТОВ 2: ЛОМЕМТ 
РИМЗНЕВ, ТНЕ 264. ГАУ 327 
В ТЕТ ` 7: 888 
В.С. РВОМ 275  ПМУТООМ АОМЕМТУВЕЗ — 333 
ВС РАО АМ 2 275  П№УТОО№$ 2; ТВОУВЕЕ 
ВАМВО 26 М МАСКИАМО 343 
 ВЕМЕСАОЕ 276 ТОМАМО ЛЕВА 348 
ВОВИМ НОО: РЕМСЕ ОЕ ТОМВЗ АО ТНЕАЗУВЕ _^'348 
ТНИЕМЕЗ ее 3 
ВОВОСОР 282 ТОР СИМ: ТНЕ ЗЕСОМО 
ВОВОСОР 2 о р 
ВОВОСОР 3 082 ТОХС СВИЗАОЕЯЗ 355 
ВОВОСОР 4 282  ТАЕАЗИВЕ МАЗТЕВ 355 
ВОСКЕТЕЕВ, ТНЕ 242 АВА < 
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368 


цветов 


Е 
рить 


ны 


